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RESUMO

Esta pesquisa investigou a relevancia da utilizacdo do video como ferramenta
pedagogica no ensino de Arte para os anos finais do Ensino Fundamental. O estudo,
vinculado ao Programa de Mestrado Profissional em Artes (PROF-ARTES), foi
realizado com professores e alunos do 9° ano em Maraba-PA. A investigacdo
constatou a prevaléncia de educadores com formacgdo em éareas distintas da Arte e a
significativa caréncia de recursos didaticos especificos. Adotando uma abordagem
metodoldgica quanti-qualitativa, a pesquisa analisou oficinas implementadas em sala
de aula, com o objetivo de verificar o impacto da integracao do video no processo de
aprendizagem. A andlise considerou o aprendizado multimodal e a dindmica de
interacdo estabelecida entre alunos e educadores. A justificativa para a realizacao
deste estudo residiu na expressiva visibilidade do audiovisual ha contemporaneidade,
em seu potencial para enriquecer o ensino de Arte, em sua natureza interdisciplinar,
em sua capacidade de contribuir para o desenvolvimento de diversas habilidades nos
alunos, em sua relevancia para a pesquisa académica e em sua aplicabilidade pratica,
investigando especificamente o impacto dos videos na motivacao, criatividade e
desempenho académico dos estudantes. As oficinas desenvolvidas abordaram temas
como Arte Efémera, Monotipia e a vida e obra de Frida Kahlo, e incorporaram o uso
de videos como recurso para enriquecer o conteudo e fomentar um ambiente de
aprendizagem interativo. O objetivo geral da pesquisa foi apurar as proposicdes do
trabalho, visando sondar o impacto das oficinas na criatividade dos alunos no contexto
do fazer artistico nas aulas de Arte nos 9° anos. A coleta de dados ocorreu entre 0s
anos de 2023 e 2024, envolvendo 45 alunos. A questéo cientifica central que norteou
este trabalho foi como a integracdo do video poderia enriquecer as aulas de Arte no
Ensino Fundamental. Os dados foram coletados por meio de questionarios, rodas de
conversa, registros de observacgdes, consultas bibliograficas e analise das producdes
dos alunos. A analise e interpretacdo desses dados permitiram ampliar a
compreensao sobre o uso pedagogico do video e estimular a reproducéo de trabalhos
com essa tematica. O estudo defendeu a integracdo da educagéo audiovisual no
curriculo como uma estratégia fundamental para preparar os alunos para a sociedade
digital, promovendo o desenvolvimento da alfabetizagdo midiatica, da criatividade e

do senso critico.

Palavras-chave: Video, Educacao audiovisual, Criatividade, Ensino de Arte.



ABSTRACT

This research investigated the relevance of using video as a pedagogical tool in
teaching Art for the final years of Elementary School. The study, linked to the
Professional Master's Program in Arts (PROF-ARTES), was conducted with teachers
and students of the 9th grade in Maraba-PA. The investigation found the prevalence
of educators with training in areas other than Art and the significant lack of specific
teaching resources. Adopting a quantitative-qualitative methodological approach, the
research analyzed workshops implemented in the classroom, with the objective of
verifying the impact of the integration of video in the learning process. The analysis
considered multimodal learning and the dynamics of interaction established between
students and educators. The justification for carrying out this study was the expressive
visibility of audiovisual in contemporary times, its potential to enrich art teaching, its
interdisciplinary nature, its ability to contribute to the development of various skills in
students, its relevance for academic research and its practical applicability, specifically
investigating the impact of videos on students' motivation, creativity and academic
performance. The workshops developed addressed topics such as Ephemeral Art,
Monotype and the life and work of Frida Kahlo, and incorporated the use of videos as
a resource to enrich the content and foster an interactive learning environment. The
general objective of the research was to clarify the proposals of the work, aiming to
probe the impact of the workshops on students' creativity in the context of artistic
creation in art classes in the 9th grade. Data collection took place between 2023 and
2024, involving 45 students. The central scientific question that guided this work was
how the integration of video could enrich art classes in elementary school. Data were
collected through questionnaires, discussion groups, observation records,
bibliographical consultations and analysis of students' productions. The analysis and
interpretation of these data allowed for a broader understanding of the pedagogical
use of video and encouraged the reproduction of works on this theme. The study
advocated the integration of audiovisual education into the curriculum as a
fundamental strategy to prepare students for the digital society, promoting the

development of media literacy, creativity and critical thinking.

Keywords: Video, Audiovisual education, Creativity, Art education.
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CONSIDERACOES INICIAIS

Apesar dos avancos ao longo dos anos, ainda € comum nas instituicdes de
ensino percebermos a distor¢do da pratica por parte de alguns educadores no ensino
de arte. Segundo Holzmann, Giovannoni e Maes (1993), esses autores discutiram a
realidade do curriculo escolar em Arte, destacando a distor¢do da pratica de ensino
por parte de alguns educadores, tanto em escolas publicas quanto particulares. Eles
apontaram que o ensino de arte muitas vezes carece de conteudo substancial,
tornando-se apenas um momento de lazer e preenchimento de tempo na grade
curricular, sem objetivos claramente definidos. Dentro desse cenario, ainda é possivel
identificar outra situacdo recorrente nas escolas: aulas de arte conduzidas por
professores regentes sem a devida qualificacdo. Esses educadores frequentemente
carecem da formacgdo necesséria para assumir o Componente Arte, o que evidencia
a desvalorizacéo e a falta de preparo no ensino de arte. E impreterivel que se busque
valorizar e capacitar os profissionais responsaveis por transmitir conhecimentos
artisticos aos alunos, garantindo uma experiéncia educacional mais enriquecedora e
significativa.

O ensino de arte nas instituicoes educacionais tem passado por transformacgdes
significativas ao longo do tempo, refletindo diversas perspectivas e objetivos. As
abordagens pedagdgicas no ensino da arte emergiram da interacéo entre movimentos
artisticos e saberes pedagogicos, especialmente na area da pedagogia. Essas
tendéncias contemporaneas visam promover uma educacéo mais dialégica, levando
em consideracdo as demandas sociopoliticas dos alunos (as) e incentivando o
desenvolvimento do pensamento critico e das habilidades cognitivas através das
linguagens artisticas. Essas mudancas no ensino de arte ndo apenas enriquecem a
experiéncia educativa, porém também contribuem para a formacdo integral dos
estudantes.

Logo os desafios enfrentados pelos educadores de artes em escolas publicas
dificultam expressivamente o desenvolvimento das experiéncias artisticas dos
estudantes. Uma questéo critica € a falta de materiais artisticos essenciais, como
tintas, telas, pincéis e entre outros. Essa escassez nao apenas restringe a expressao
criativa, mas também diminui 0 engajamento e a motivacéo dos alunos na “educacédo
artistica’. Além do que, a auséncia de recursos adequados perpetua as desigualdades

sociais, pois os alunos de origens desfavorecidas séo privados de oportunidades de


https://www.todoestudo.com.br/portugues/parafrase
https://www.todoestudo.com.br/portugues/parafrase
https://www.todoestudo.com.br/portugues/parafrase
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explorar seu potencial artistico. Por essas e outras razfes que citaremos mais a
diante. Por isso, surge a necessidade de aprofundar o estudo, tendo como ponto de
partida dessa investigacdo, projetos realizados na escola. Nessa condicao,
observamos uma variedade de caréncias que impactam diretamente o processo de
ensino em artes. Entre essas limitacdes, destaca-se a escassez de materiais artisticos
essenciais citados anteriormente. Essa falta compromete a possibilidade dos alunos
vivenciarem experiéncias artisticas significativas ao longo de sua trajetoria escolar. A
analise dessas questfes ndo apenas ilumina os desafios enfrentados no ambiente
educacional, no entanto também ressalta a importancia da disponibilizacdo de
recursos adequados para promover um aprendizado efetivo e enriquecedor nas artes.

Na cidade de Marabd, além da falta de materiais essenciais para as aulas de
Arte, temos um agravante, a questdo da “qualificacdo” e/ou desvio de funcdo de
docentes para ensino de arte. Vamos descrever o panorama da cidade, baseado em
informacdes colhidas através de questionario aplicado a professores (as) nas
formacdes continuadas do Componente Arte na cidade em 2023, Vejamos, de 40
professores, apenas 7 sao concursados para o Componente Arte, com a formacao
exigida. Sendo assim, os 33 dos professores restantes, possuem formacéo em outras
areas, como por exemplo, Letras Portugués, Inglés e /ou Pedagogia. Continuando,
dos 33 professores restantes entre os 40 pesquisados, 9 sao professores contratados
para ministrar aulas de Arte com formacdo em outras areas; os 24 restantes sao
concursados, porém com outras formacfes também. Em virtude dessa realidade,
partimos para este estudo, comprovando o que foi colocado por Holzmann,

Giovannoni e Maes no inicio do texto.

Grafico 1 — Numeros de professores (as) com formacao em arte e outras areas.

Professores

33 Formagdo em outras areas

20

7 Formagdo em Arte

0

Fonte: Pesquisa feita com professores (2023).
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» 17,5% Tem formagdo em alguma das areas de arte, e 82,5% tem

formag&o em outras areas.

Grafico 2 — Professores (as) concursados e contratados em outras areas.

Professores de outras areas

33 |
24 Concursados de outras areas

20

10 9 Contratados de outras areas

0 —

Fonte: Pesquisa feita com professores (2023).

Todavia, os mesmos professores colocam suas tensdes na hora de trabalhar
em sala de aula, como por exemplo: que ferramenta usar para o efetivo processo de
ensino em arte. Visto que os mesmos, identificam que tém a necessidade de motivar
e envolver os alunos (as) nas aulas. Por essa razao, resolvemos implementar mais
um questionario, desta vez com alunos (as) do 9° ano, que entre outras questdes,
perguntamos sobre qual ferramenta € mais atrativa a eles (as). O resultado sobre essa
indagacao de acordo com a enquete, foi que entre os variados tipos midias, o video &
0 mais atrativo a eles. Devido a esse resultado € que firmamos na ferramenta video
para nosso trabalho. Explorando esse recurso e estudando posteriormente a
criatividade dos alunos (as) através de oficinas que serdo executados em sala de aula,
tendo como principal recurso e apoio o0 video. Assim sendo, delineando nossos
estudos sobre o0 uso do video nas aulas de Arte, sabemos dos desafios do processo
de ensino em arte. Mas a interseccdo das artes com outras areas do
conhecimento tem gerado pesquisas significativas na educacdo contemporanea.
Nessa Optica de arte, contemporaneidade e desafios enfrentados, procuramos realizar
este estudo, pois o Componente trabalha diretamente com a imagem em suas

diversas apresentacoes.
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A luz dos dados obtidos na investigacdo, sera conduzida uma analise mais

aprofundada e criteriosa, vejamos:

Grafico 3 — Formacéao de professores.

FORMAGAO DE PROFESSORES EM OUTRAS AREAS

LETRAS MATEMATICA CIENCIAS HISTORIA GEOGRAFIA ED. FiSICA OUTRAS
B LETRAS MATEMATICA = CIENCIAS E HISTORIA
B GEOGRAFIA ED. FISICA m OUTRAS

Fonte: Pesquisa feita com professores (2023).

Gréafico 4

ViNCULO EMPREGATICIO

23%

B CONCURSADOS CONTRATADOS

Fonte: Pesquisa feita com professores (2023).
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Grafico 5

UTILIZAGCAO DE VIDEOS

W UTILIZAM NAO UTILIZAM

Fonte: Pesquisa feita com professores (2023).

Gréafico 6

AVALIACAO DA EFICACIA DOS VIDEOS

62,5

5

NOTAS ALTAS (5 MUITO EFICAZ (MAIS ~ POUCO EFICAZ (2
PROFESSORES) DE 10 PROFESSORES) PROFESSORES)

Fonte: Pesquisa feita com professores (2023).
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Gréfico 7

BENEFICIOS OBSERVADOS

W COMPREENSAO DE CONCEITOS  ENGAJAMENTO B CRIATIVIDADE

B CONTEXTUALIZACAO ® HABILIDADES CRITICAS B OUTROS

Fonte: Pesquisa feita com professores (2023).

Gréfico 8 — FACILIDADE DE INTEGRAR OS VIDEOS
B NOTAS ALTAS m MUITO FACIL MUITO DIFICIL
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NOTAS ALTAS MUITO FACIL MUITO DIFiCIL

Fonte: Pesquisa feita com professores (2023).



Grafico 9

PREFERENCIA POR VIDEOS

B PREFEREM VIDEOS DEPENDE DO CONTEUDO PREFEREM OUTROS MEIOS

Fonte: Pesquisa feita com professores (2023).

Gréafico 10

GENERO

B FEMININO H® MASCULINO OUTROS

Fonte: Pesquisa feita com professores (2023).
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Dos 40 professores que participaram, apenas 17,5% possuem formacgao
especifica em Arte, enquanto 82,5% possuem formacdo em outras areas. Esses
dados indicam uma lacuna significativa na formacao especifica em Arte, 0 que pode
influenciar a forma como os videos sao utilizados e integrados nas aulas. Mostrou
também que 77,5% dos professores sdo concursados e 22,5% sdo contratados. Esses
dados sugerem uma caréncia de contratacdo de especialistas em Arte, 0 que pode
impactar a qualidade do ensino.

Uma maioria significativa de 80% dos professores utiliza videos em suas aulas
de Arte. Quando questionados sobre a eficacia dos videos, 62,5% avaliaram com
notas altas (4 ou 5 em uma escala de 1 a 5), indicando que os videos sao percebidos
como ferramentas decisiva para o ensino de Arte. Os beneficios mais observados
incluem a facilitacdo da compreensao de conceitos complexos (70%), aumento do
engajamento dos alunos (75%) e estimulo a criatividade (62,5%). No tocante, a
facilidade de integrar videos no planejamento das aulas, 52,5% dos professores
avaliaram com notas altas (4 ou 5). Esses resultados indicam que, apesar de algumas
dificuldades, a maioria dos professores encontra facilidade em utilizar videos como
parte do seu planejamento pedagdgico. No que tange a preferéncia por videos em
comparacao com outros recursos didaticos, 55% dos professores preferem utilizar
videos, enquanto 32,5% afirmaram que depende do conteudo a ser ensinado.

Acerca da idade do professores, a média € 35 anos, e faixa etaria é 25 a 55
anos. Ja no gue toca ao género, 25 (62,5%) é feminino, 15 (37,5%) € masculino, e
nenhum se identificou com outros géneros. Tempo de atuagdo como professor(a):
média de 10 anos, com uma faixa de 2 a 20 anos.

Além disso, Foi inquirido sobre a formacé&o dos participantes, e os resultados
obtidos foram: 8 (20%) em Letras, 5 (12,5%) Matematica, 7 (17,5%) Ciéncias, 6 (15%)
Historia, 4 (10%) Geografia, 3 (7,5%) Educacédo Fisica: 7 (17,5%) outra(s) - (ex.:
Filosofia, Sociologia, Pedagogia). No que concerne a contratacdo, o vinculo
empregaticio era 31 (77,5%) de concursado(a) e ‘9 (22,5%) contratado(a). E na area
em que foi inicialmente contratado(a): 7 (17,5%) Arte, e 33 (82,5%) em outras areas
mencionadas anteriormente.

No que se refere a utilizacdo de videos nas aulas de Arte, 32 (80%) professores
declararam que usavam, 8 (20%) nao faziam uso. Ja referente a avaliacdo da eficacia
dos videos para o ensino de Arte, mais de 10 professores, 25% disseram ser muito

eficaz, e 5% (2 professores) pouco eficaz. Sobre quais sdo os principais beneficios
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observados ao utilizar videos nas aulas de Arte, 28 (70%) replicaram que facilita a
compreensao de conceitos complexos, 30 (75%) aumenta o engajamento dos alunos,
25 (62,5%) estimula a criatividade, 22 (55%) contextualiza historicamente e
culturalmente as obras de arte, 20 (50%) desenvolve habilidades criticas e analiticas,
e 10 (25%) outros beneficios, como por exemplo facilita a discussdo em sala. Na
sequéncia, sobre a facilidade de integrar videos no planejamento das aulas, 6 (15%)
escreveram ser muito facil, e 2 (5%) muito difici. Comparando o uso do video com
outros recursos didaticos, 22 (55%) prefeririam usar, em oposi¢cao 5 (12,5%), e 13
(32,5%) dependia do conteudo abordado. Contudo, vale destacar que Varios
professores relataram que a utilizacdo de videos tem enriquecido o processo de
ensino-aprendizagem, apesar de algumas dificuldades na selecdo de material
adequado. Alguns destacaram a necessidade de treinamento especifico para a melhor
utilizagédo dessa ferramenta.

Considerando a nocéo de contemporaneidade, Valenca corrobora o conceito
apresentado pelo filésofo italiano Agamben (1942- ), que afirma que o termo esta
intrinsecamente ligado ao sujeito e ao tempo. Ser contemporaneo implica viver na
propria época, com uma visdo temporal que transcende e, simultaneamente, abarca
o presente. Na esfera artistica, conforme o mesmo autor, a contemporaneidade
remete a Idade Moderna, abrangendo as producdes desde o século XX até os dias
atuais. Considerando o cenario do ensino de arte no Ensino Fundamental, a arte
contemporanea na escola desempenha um papel medular no processo
de compreensao e transformacdo da vida dos alunos, inserindo-se na realidade em
que vivem, ficando evidente a importancia do video, ndo apenas por enriquecer o
repertério artistico, mas também por estimula a reflexdo, a expressao pessoal e a
conexdo com o mundo atual. Ao incorporar o video, o ensino de arte se torna uma
ferramenta poderosa para empoderar os estudantes e promover uma educagao mais
relevante. Considerando essa concepcao, Silva (2012, p. 124) observa que
recentemente, as analises e reflexdes sobre as artes visuais no ambiente escolar tém
ganhado destaque. O autor enfatiza o papel crucial das imagens no processo de
ensino, destacando a importancia do “olhar” em um momento em que a informacao e
as imagens sao abundantes e constantes, podendo, por vezes, nos ofuscar. Promover
a educacéo do olhar requer um compromisso ativo com o ensino de arte no ambiente
escolar. O ensino de arte nao € estéatico, mas sim dindmico e moldado pelas mudancgas

culturais, sociais, educacionais e tecnologicas ao longo do tempo. Reputando que as
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abordagens contemporaneas para o0 ensino de artes nos anos finais do Ensino
Fundamental, professores enfrentam o desafio de estimular os alunos a
compreenderem o significado da arte na conjuntura escolar. Porém, isso pode ser
alcancado por meio de atividades que envolvem todos os sentidos e experiéncias,
como ouvir, ver, mover-se e sentir, incluindo também o uso do video.

No ambito educacional contemporédneo, o emprego de videos tem se
consolidado como uma ferramenta didatica de inestimavel valor, especialmente no
ensino de Arte. Esta modalidade multimidia ndo apenas facilita a transmisséao eficiente
de conhecimentos visuais e auditivos, mas também enriquece o ambiente de
aprendizado. A utilizacdo de videos proporciona aos alunos a oportunidade de
observar e interpretar obras de arte de maneira mais profunda e detalhada. Eles
fornecem acesso visual direto a técnicas, estilos e movimentos artisticos, permitindo
uma compreensao mais holistica das aulas. Fora, a capacidade dos videos de integrar
elementos visuais e sonoros, possibilitando uma abordagem mais abrangente no
ensino de arte, engajando multiplos sentidos e promovendo uma imersdo completa no
conteudo educacional.

A escolha do tema para o trabalho apresenta-se como uma decisao pertinente
e valiosa tanto para a pesquisa académica quanto para a pratica educacional. Existem
varias razbes que justificam essa escolha, as quais serdo exploradas de forma
detalhada a seguir: 1. Visibilidade contemporanea, na era digital em que vivemos, 0s
recursos audiovisuais, incluindo os videos, tornaram-se onipresentes e indispensaveis
em diversos cenarios, incluindo o educacional. Estudar o impacto dos videos nas
aulas de Arte aborda uma questao contemporanea, contribuindo para o entendimento
de como essa ferramenta pode ser utilizadas de maneira mais 0til no processo de
ensino e instrucdo. Esta investigacao € relevante para adaptar praticas pedagogicas
as necessidades e expectativas das novas geracbes de estudantes; 2.
Enriquecimento do Ensino de Arte, o video, como recurso didatico, tem o potencial de
enriquecer imensamente esse ensino. Explorar esse tema pode fornecer insights
valiosos sobre como aprimorar a pratica pedagoégica, aumentando o engajamento dos
estudantes e promovendo um aprendizado mais profundo; 3. Interdisciplinaridade, a
pesquisa sobre o impacto do video nas aulas de Arte promove uma abordagem
interdisciplinar, integrando conhecimentos das areas de Educacdo, Comunicacgéo,
tecnologia e arte. Esta 6tica holistica permite uma compreenséo mais abrangente dos

processos de ensino em Arte, assim como das interacdes entre diferentes campos do
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saber. Ao adotar uma visao interdisciplinar, podemos contribuir para a criagdo de
metodologias pedagdgicas inovadoras e vélidas; 4. Desenvolvimento de habilidades
dos alunos, o uso de videos no ensino de Arte pode contribuir para o desenvolvimento
de diversas habilidades nos alunos, como o pensamento critico, a criatividade, a
andlise visual e a literacia midiatica. Inquirir como os videos impactam essas areas de
desenvolvimento pode proporcionar uma visdo mais clara sobre como essas
competéncias sao cultivadas e aprimoradas no ambiente escolar. Esta compreensao
€ essencial para o desenvolvimento de estratégias pedagdgicas que visem ao
crescimento integral dos estudantes; 5. Contribuicdo para a pesquisa académica, a
escolha deste tema adiciona uma dimensdo inovadora a literatura académica
existente. A pesquisa sobre o impacto do video nas aulas de Arte pode preencher
lacunas no conhecimento atual, oferecer novos prismas e fomentar discussdes sobre
praticas pedagdgicas ativas. Além de tudo, os resultados dessa investigacdo tém o
potencial de influenciar futuras pesquisas e préaticas educacionais, estabelecendo um
novo referencial para o uso de recursos audiovisuais no ensino de Arte; 6.
Aplicabilidade pratica, os achados de um estudo sobre o impacto do video nas aulas
de Arte tém uma aplicabilidade prética direta. Educadores e instituicbes de ensino
podem utilizar os resultados para implementar estratégias mais claras e inovadoras
em suas praticas pedagdgicas, beneficiando tanto os professores quanto os alunos.
Essa aplicabilidade pratica reforca a importancia de aprofundar o tema, garantindo
que as descobertas possam ser aplicadas de forma concreta no ambiente
educacional.

Nesse enquadramento, eleva-se o interesse de perscrutar A IMPORTANCIA
DO AUDIOVISUAL NA FORMACAO CONTEMPORANEA: Impacto do video no
Ensino de Arte nos Anos Finais do Ensino Fundamental”. Justificada por seu
destaque contemporanea, potencial para enriquecer o0 ensino, abordagem
interdisciplinar, contribuicdo para o desenvolvimento de habilidades dos alunos,
adicdo valiosa a pesquisa académica e aplicabilidade préatica. Estudar esse tema
permite ndo apenas uma compreensao mais profunda do uso de recursos
audiovisuais na educacao, mas também a criacdo de praticas pedagogicas, alinhadas
com as necessidades e demandas do mundo atual. E a escola, como cenario de
aprendizado, é permeada por essa linguagem visual e sonora, que pode influenciar
profundamente o processo educacional. Em termos gerais, a era digital trouxe consigo

uma revolugdo da forma como consumimos informagdes e conhecimentos. A
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crescente ubiquidade das midias audiovisuais — como videos, filmes, animacdes e
documentarios — tem impactado profundamente a maneira como aprendemos e nos
relacionamos com o mundo. Nessa conjuntura, a educacéo audiovisual eleva-se como
campo crucial para a formacao de individuos preparados para os desafios do século
XXI. A sociedade contemporanea € caracterizada pela velocidade da informacéo e
pela multiplicidade de linguagens. O acesso constante a telas e dispositivos méveis
nos coloca em contato direto com narrativas visuais e sonoras, moldando nossa
percepcdo de mundo e influenciando nossas escolhas. A educacao, a vista disso,
precisa acompanhar essa transformacéo, preparando os estudantes ndao apenas para
decodificar contetdo, mas também para constatar criticamente e se expressar por
meio das midias audiovisuais. A linguagem audiovisual transcende barreiras culturais
e linguisticas, comunicando-se de maneira direta e envolvente. Através de imagens,
sons e narrativas, somos capazes de acessar informagdes complexas e emocionais
de forma mais inteligente do que apenas por meio da linguagem escrita. A educacéo
audiovisual, sendo assim, ndo se limita a uma ‘disciplina’ especifica, mas permeia
todas as areas do conhecimento. E necessario superar a resisténcia & mudanca,
capacitar os educadores para explorar novas metodologias e garantir que 0s recursos
tecnologicos estejam disponiveis e acessiveis a todos os alunos.

A partir desse angulo, a integracdo da educacdo audiovisual no curriculo
escolar € um desafio relevante. Para supera-lo, € basico vencer a resisténcia a
mudanca e capacitar os educadores para explorar novas metodologias. Nos ultimos
anos, especialmente durante a pandemia, fomos “obrigados” a adaptamo-nos as aulas
remotas, utilizando recursos multimidia e visuais. Apesar disso, ainda enfrentamos
resisténcia na integracdo desses recursos até os dias atuais, motivada por diversos
fatores citados nesse trabalho. No entanto, € essencial perseverar nesse caminho
para promover uma educacado mais dinamica e eficiente. Sem falar que a educacao
audiovisual oferece oportunidades Unicas como: alfabetizacdo midiatica - atraves da
educagcdo audiovisual, os estudantes desenvolvem habilidades de leitura critica,
compreendendo como as mensagens sao construidas e veiculadas por meio das
imagens e sons; criatividade e expressao - a producdo de videos, podcasts e
animacdes permite que os alunos expressem suas ideias de maneira criativa,
explorando diferentes linguagens e estilos; e empoderamento e participacdo - a

educacgéao audiovisual capacita os jovens a se tornarem produtores de contetdo, ndo
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apenas consumidores passivos. Isso promove a cidadania ativa e a participacdo na
cultura digital.

Por esta razdo, a tecnologia tem desempenhado um papel crucial nessa
transformacdo, como mencionamos antes, proporcionando novas ferramentas e
recursos que revolucionam a maneira como aprendemos. Um dos principais
beneficios dessa mudancga é a possibilidade de acesso a informag&o em tempo real.
Antigamente, os estudantes dependiam exclusivamente dos livros e professores para
adquirir conhecimento. Hoje, com a internet e dispositivos mdveis, € possivel ter
acesso a uma infinidade de conteddos educacionais de forma rapida e préatica. Os
métodos tradicionais de ensino jA ndo sdo suficientes para preparar os estudantes
para os desafios do século XXI. E necessario utilizar recursos tecnolégicos como
ferramentas pedagogicas, plataformas online e aplicativos educacionais para tornar
as aulas mais dindmicas e atrativas. Além do mais, a tecnologia também permite uma
maior personalizacdo do ensino, a interatividade é uma caracteristica importante na
educacao atual, os alunos estédo cada vez mais acostumados com a participacao ativa
nas redes sociais e jogos digitais. Cada aluno possui habilidades e ritmos diferentes,
e as ferramentas digitais podem ser adaptadas para atender as necessidades
individuais. Isso possibilita um ensino mais eficiente, garantindo que cada estudante
alcance seu maximo potencial. Outro aspecto importante é o estimulo a criatividade e
ao pensamento critico. Com as novas tecnologias, 0s alunos sédo incentivados a
buscar solucbes inovadoras para os problemas propostos. Eles sdo encorajados a
pensar fora da caixa e desenvolver habilidades essenciais para o mercado de trabalho
atual. Essa realidade impulsiona o docente a buscar novas formas de ensinar e
aprender. Sumariamente, o docente precisa se adaptar as mudancas tecnoldgicas
para atender as demandas do mundo atual. E imprescindivel que abracemos essa
mudanca no cenéario educacional. Devemos aproveitar todas as oportunidades
oferecidas pela tecnologia para melhorar o processo de aprendizagem dos nossos
alunos. Somente assim estaremos preparando-o0s adequadamente para enfrentar os
desafios do mundo moderno.

Segundo José Manuel Moran (1995, p.27), o uso de video (audiovisual) em sala
de aula aproxima a pratica educacional a realidade do aluno, ao cotidiano das
linguagens de aprendizagem e a comunicagéo da sociedade contemporanea. Visto
gue, dialoga com as novas tecnologias, fazendo com que o ambiente escolar seja

mais dinamico e acompanhe as mudancas sociais. Ele discute como a introdugéo do
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video nas salas de aula pode alterar a relagcdo aluno/professor e criar novas
expectativas em referéncia a postura pedagogica tradicional. A pratica do video como
ferramenta de aprendizado “combina a comunicacdo sensorial cinestésica com o
audiovisual, a intuicdo com a légica, a emogao com a razdo” (Bagno e Rangel, 2005,
p. 78). Isso porque o video explora o ver, o sentir e, através dele, experiéncias
sensorialmente o outro, 0 mundo e nés mesmos, segundo o estadunidense (Griffiths,
2008, p. 67).

A partir da problematica discutida anteriormente, é imperativo que analisemos
a seguinte questdo cientifica que desponta ao longo do desenvolvimento desta
pesquisa realizada com duas turmas de 9° ano de duas escolas no municipio de
Maraba-PA: Como a integracdo do video pode enriquecer as aulas de Arte no
Ensino Fundamental? A investigacdo inicial revelou diversas inquietacdes que
merecem atencao, pois elas ndo apenas contextualizam o tema em questdo, mas
também direcionam futuras andlises. Compreender essa pergunta € crucial para
elucidar os fenbmenos observados e para fundamentar teoricamente as conclusdes a
serem tiradas. Para mais, a formulacdo dessa indagacdo cientifica contribui
consideravelmente para o avan¢o do conhecimento na area estudada. As respostas
obtidas poderao servir como base para novas pesquisas, abrindo caminho para um
entendimento mais robusto e abrangente sobre o eixo do assunto.

Desse modo, levamos as seguintes hipoteses: Observar como o uso do video
impacta o desempenho académico de alunos do 9° ano no Ensino Fundamental € um
tema de grande interesse e importancia. Visto que, a integracdo de conteddo em
videos na sala de aula tem se tornado cada vez mais comum, mas seus efeitos na
aprendizagem dos alunos ainda estdo sendo estudados. Uma hipotese é que o0 uso
de video pode aumentar 0 envolvimento e a motivacao dos alunos, levando a um
melhor desempenho académico.

Uma segunda hipoOtese seria como os videos podem ser utilizados de forma
inteligente na educacgdo. Ja que o uso de videos pode, em alguns casos, limitar a
capacidade de inovacdo dos alunos e fornece exemplos visuais demasiados e
especificos, que podem ser copiados em vez de reinterpretados. Por outro lado,
videos bem selecionados podem facilitar a compreensédo de conceitos complexos,
visualizar exemplos praticos ou experimentos podendo tornar o contetido mais claro,
e que a repeticdo visual pode ajudar a consolidar informagbes na memoria.

Resumindo, o uso criterioso de videos pode impactar positivamente o processo de
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ensino em arte, desde que seja integrado de forma equilibrada com outras estratégias
pedagdgicas?

E por ultimo temos uma terceira hipétese, em um sociedade acelerada como a
de hoje, é crucial que os educadores reflitam sobre a motivacéo, a criatividade e o
interesse pelos videos nas aulas de Arte. Ao incorporar videos nas aulas, os alunos
recebem um meio dindmico e envolvente para expressar sua criatividade. I1sso pode
levar a uma maior motivacao e interesse no assunto.

Para esse estudo, foram analisadas oficinas na sala de aula que serviram nao
apenas para responder questdes levantadas, mas também refutar ou ndo hipéteses
sobre sua eficacia. Ja que a sala de aula proporciona um espaco seguro e ideal para
a discussao e reflexdo sobre os impactos visuais e emocionais dos videos, permitindo
gue os alunos interajam diretamente com o conteudo audiovisual articulando suas
opinides e desenvolvendo habilidades criticas. Abordagem que se alinha com as
teorias pedagogicas contemporaneas que defendem o aprendizado multimodal, que
atende a diversos estilos de aprendizado. A interacdo direta entre alunos e
educadores facilita a coleta de dados qualitativos, enriquecendo a compreensao sobre

0 impacto dos videos no aprendizado.
Fundamentacao tedrica

A pesquisa busca refletir sobre a persistente distor¢cdo das préaticas de ensino
em arte nas instituicdes educacionais, apesar dos avancos significativos ao longo dos
anos. Essa problematica € amplamente discutida por Holzmann, Giovannoni e Maes
(1993), os autores argumentam que a abordagem tradicional ainda predomina,
limitando a criatividade e a expressao artistica dos alunos. Os mesmos analisam a
realidade do curriculo escolar em Arte, evidenciando que tanto em escolas publicas
guanto particulares, alguns educadores ainda perpetuam abordagens inadequadas.
Este referencial tedrico se inicia com essa reflexdo considerando as implicacbes
dessas praticas no desenvolvimento integral dos estudantes. Ao explorar as
concepcgles contemporaneas sobre o ensino em Arte, busca-se compreender como
as metodologias podem ser aprimoradas para atender as necessidades dos
estudantes e promover um aprendizado mais expressivo.

No ensino de Arte nas escolas publicas brasileiras € um componente curricular

obrigatorio, organizado em quatro blocos: Artes Visuais, Danca, Teatro e Musica. Essa
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estrutura reflete a importancia da educacao artistica na formacéo integral do aluno (a).
No entanto, a formagdo de professores nesta area enfrenta desafios enormes,
especialmente diante das demandas impostas pela globalizacdo e pela pos-
modernidade. A necessidade de uma abordagem pedagogica que dialogue com essas
mudancas sociais € determinante para garantir que o ensino de Arte se mantenha
relevante e ativo. Além da producéo artistica tradicional, como desenhos e pinturas, é
essencial que os alunos sejam expostos a diversas manifestacdes culturais por meio
da participacdo em apresentacfes artisticas, visitas a museus e centros culturais.
Essas experiéncias ampliam o repertério cultural dos estudantes e promovem uma
compreensao mais profunda das artes no quadro social contemporaneo.

As concepcbes contemporaneas sobre o ensino de Arte enfatizam um
aprendizado ativo que envolve fazer, apreciar e refletir sobre as producdes artisticas.
Essa abordagem contextualiza ndo apenas os objetos artisticos, mas também seus
conteudos histdricos e sociais. A utilizacdo do video como ferramenta no processo de
estudo proporciona novas possibilidades para a expressdo criativa dos alunos,
permitindo uma analise critica do mundo artistico ao seu redor.

A integracdo do video na educacgdo recebeu apoio consideravel de varios
académicos, enfatizando seu potencial para melhorar os resultados da aprendizagem.
De acordo com Mayer (2001), a aprendizagem multimidia, que inclui video, facilita
uma compreensdo mais profunda ao envolver varios processos cognitivos. Ademais,
Clark e Mayer (2016) argumentam gue o0s videos podem promover a motivacao e a
retencdo quando projetados de forma eficaz. Por sua vez, estudos de Hattie (2009)
destacam o impacto positivo da midia visual no engajamento dos alunos (as) e no
desempenho académico. Ressaltando a necessidade dos educadores incorporarem
o video como uma ferramenta pedagdgica. O uso do video na educacdo tem sido
amplamente discutido, e destacam sua importancia, de acordo com Mayer (2001), a
teoria da aprendizagem multimodal sugere que a combinacdo de imagens e sons
facilita a retencdo de informagfes. E depois, Moradn (2016) enfatiza que o video
promove um ambiente de aprendizagem mais dinadmico e interativo, favorecendo a
participacéo ativa dos alunos. Outros estudos, como os de Almeida e Santos (2019),
demonstram que o uso do video pode atender diferentes estilos de aprendizagem,
possibilitando uma personalizagdo do ensino.

O uso de video como ferramenta educacional € essencial para aproximar a

pratica pedagogica da realidade dos alunos, conforme argumenta Moran (1995). A
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integracdo de recursos audiovisuais nas salas de aula ndo apenas reflete as
linguagens contemporéaneas, mas também facilita uma comunicagdo mais efetiva e
dindmica. Ao dialogar com novas tecnologias, 0 ambiente escolar se torna um espaco
gue acompanha as mudancas sociais, promovendo um aprendizado vultuoso.

Adicionalmente, Bagno e Rangel (2005) sinalizam que a combinag&o entre
comunicacdo sensorial-cinestésica e audiovisual enriquece o processo educativo.
Essa abordagem promove uma interacdo entre intuicdo e logica, emocédo e razao.
Assim, os alunos nao apenas absorvem conhecimento; eles vivenciam experiéncias
que conectam ao ver e sentir, e ao entendimento do mundo ao seu redor (Griffiths,
2008). Logo, a inclusdo do video na educacgdo deve ser considerada uma estratégia
indispensavel para formar cidadaos criticos e bem informados, que busca despertar
mudanc¢as nos habitos de educadores e alunos, além de possiveis melhorias no
processo de aprendizagem em arte. Atualmente, diversos meios e recursos didaticos
tém sido empregados no ensino de arte, cada qual com suas vantagens e limitacdes.
Entre esses, o video tem se destacado por suas caracteristicas Unicas, que o tornam
uma ferramenta pedagadgica singularmente operativa.

A utilizacdo de videos no ensino de arte oferece vantagens significativas, a
comegar pelo engajamento e imerséo dos estudantes. Como recurso audiovisual, 0
video possui uma capacidade inerente de capturar e manter a atencao de forma mais
eficaz que métodos tradicionais, como a leitura ou a exposicéo oral. A combinacao de
elementos visuais e sonoros proporciona uma experiéncia de aprendizado imersiva,
facilitando a assimilacdo e a retengdo do conteddo. De igual modo, os videos
possibilitam a visualizacao de processos e técnicas artisticas em tempo real, uma
dindmica particularmente vantajosa no ensino de arte, onde a observacdo dos
métodos de criacao é crucial para a compreensao completa das praticas e estilos. Por
exemplo, acompanhar em video o desenvolvimento passo a passo de uma pintura ou
escultura enriquece a experiéncia de aprendizado.

Outra vantagem notavel reside no acesso a uma vasta gama de recursos
auténticos e diversificados. Documentérios, entrevistas com artistas, visitas virtuais a
museus e galerias, além de tutoriais especificos, enriquecem o curriculo de Arte ao
proporcionar um contato direto com fontes primarias e conexdes reais, fomentando
uma compreensdo mais profunda e contextualizada das obras e movimentos
artisticos. Ademais, os videos facilitam o aprendizado colaborativo e critico, servindo

como ponto de partida para discussdes em grupo, debates e atividades colaborativas,
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promovendo o desenvolvimento de habilidades analiticas. A critica de arte, por
exemplo, pode ser significativamente enriquecida pela anélise conjunta de videos que
exibem exposicdes ou performances artisticas.

Ademais, o video se destaca por sua adaptabilidade e flexibilidade no ensino.
Professores podem integra-lo em diferentes momentos e historicos de ensino,
ajustando-os conforme as necessidades e interesses especificos dos alunos. Depois,
os videos podem ser acessados repetidamente, permitindo que os alunos revisitem
0os conteudos para consolidar seu aprendizado. Entretanto, apesar das inUmeras
vantagens, € importante reconhecer também os desafios e limita¢cdes associados ao
uso de videos no ensino de Arte. A necessidade de equipamentos tecnolégicos
adequados, a curadoria de contetudo de qualidade e a preparacdo dos professores
para utilizar esses recursos de forma infalivel sdo aspectos que requerem atencao.
Além de que, é importante que o uso de videos seja equilibrado com outras
metodologias, garantindo uma abordagem pedagdgica diversificada e abrangente.

O realce deste trabalho se torna evidente ao reconhecermos que ela oferece
novas interpretacdes e abordagens para as praticas pedagogicas nas aulas de Arte.
Ao explorar diferentes métodos e teorias, a investigacdo enriquece o ambiente
educacional, promovendo uma compreensao mais profunda do ensino artistico. Em
razdo de, a pesquisa contribui para a formacdo de professores ao apresentar
estratégias que podem ser incorporadas ao cotidiano escolar. Dessa jeito, 0s
educadores sdo incentivados a refletir sobre suas praticas e a adotar abordagens que
estimulem a criatividade e o pensamento critico dos alunos. Para dizer o essencial,
este estudo ndo apenas amplia o conhecimento existente, mas também prop6e um
reexame das dinamicas em sala de aula, favorecendo um ensino de arte mais intenso

e impactante através do uso do video.

Estrutura da pesquisa

A pesquisa em questdo caracteriza-se como uma investigagdo quanti-
gualitativa de natureza artistico-pedagdgica, acentuando na ponderacdo tedrico-
pratica sobre a utilizacdo do video como ferramenta central no ensino de Arte. Essa
abordagem integra dados numéricos e qualitativos, proporcionando uma
compreensao abrangente das dinamicas educacionais contemporaneas. A

combinacgao entre teoria e pratica permite que os educadores analisem criticamente
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as metodologias aplicadas, promovendo um ambiente de ensino mais interativo e
envolvente. Desse modo, esta dissertacdo busca evidenciar a vulto do video como
recurso didatico, contribuindo para a formacédo integral dos estudantes na area
artistica.

A pesquisa esté inserida na linha de “Abordagens Tedrico-Metodoldgicas das
praticas docentes” do Programa de Pds-Graduagdo em Artes (PROF-ARTES).
Durante a sua realizacdo, foram realizados levantamentos bibliograficos que abordam
a interseccao entre arte, midias e contemporaneidade.

Objetivo geral é avaliar o impacto dos videos nas aulas de Arte e oficinas
sobre a criatividade dos alunos do 9° ano das duas escolas envolvidas no trabalho,
considerando seus resultados no desempenho, na motivacdo e interesse pelo
aprendizado. Mostrando os efeitos dessa ferramenta para o ensino de Arte. No ambito
do desenvolvimento, delineamos as metas especificas que orientam nosso trabalho.
Estas diretrizes sdo fundamentais para a construcdo de um arcabouco tedrico e
metodoldgico robusto, permitindo uma investigacdo aprofundada e sistematica do
tema em questao. Os objetivos especificos foram: 1. Examinar o impacto do uso do
video no desempenho académico dos alunos dos anos finais do Ensino
Fundamental; 2. Relacionar como o uso do video nas aulas de Arte contribui
estrategicamente e pedagogicamente para o desenvolvimento criativo dos
alunos; e 3. Mostrar de que forma o uso de videos nas aulas de Arte pode
influenciar a motivacdo dos alunos, estimular a criatividade e aumentar o
interesse pelo Componente Curricular de Arte. Elaborados com o intuito de
direcionar as etapas do referido trabalho, assegurando que cada fase contribua para
a obtencao de resultados significantes. A clareza na definicdo dessas metas é crucial
para o éxito do estudo, pois facilita a identificacdo dos parametros que guiardo a
analise e interpretacdo dos dados coletados. Entdo, a articulacdo entre os objetivos
especificos e o problema central desse ensaio propicia um entendimento mais amplo
e coerente dos fenbmenos investigados.

O estudo visa averiguar a utilizagdo do video como uma ferramenta central no
ensino de Arte, com foco na sua eficacia em estimular a criatividade, motivacéo e
desempenho académico dos alunos do 9° ano. Integrando abordagens quantitativas
e qualitativas, a investigagdo busca compreender as dinamicas educacionais
contemporaneas, ressaltando a importancia da combinagé&o entre teoria e pratica. Ao

explorar o impacto do video nas aulas de Arte, pretende-se evidenciar seus efeitos
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positivos ou negativos sobre o interesse dos estudantes pelo aprendizado. Ao longo
investigagdo foram lidos e estudados artigos e trabalhos sobre a tematica uso do video
em sala de aula. Mas, observa-se a necessidade de que as pessoas estejam
engajadas no mundo midiatico, pois, sem esse envolvimento, sua vida podera ficar
mais dificil nos campos das comunicacfes, das mais variadas possibilidades de
conhecimento, bem como, de agles cotidianas como um simples manuseio de um
aplicativo (BOTTENTUIT JUNIOR; COUTO, 2009). Essa averiguacdo também visa
compreender a dinadmica entre professores de Arte e alunos, explorando o impacto da
regéncia docente na formacéo artistica dos estudantes.

Ao conduzir questionarios com ambos os grupos de professores e alunos,
buscamos obter uma viséo holistica sobre as praticas pedagogicas e a receptividade
dos alunos No tocante ao ensino de Arte. Essa abordagem permite identificar ndo
apenas as metodologias utilizadas pelos educadores, mas também como os alunos
se relacionam com contetdos audiovisuais no cotidiano. Depois, a investigacdo
pretende destacar a dimenséo da arte na educacao contemporanea e o papel crucial
que videos desempenham na mediacdo do conhecimento artistico. Através das
respostas coletadas, espera-se contribuir para o aprimoramento das estratégias de
ensino e para um maior engajamento dos alunos nas aulas de Arte.

O presente trabalho proporcionou aos alunos (as) do 9° ano das escolas
envolvidas uma oportunidade singular de desenvolverem a consciéncia sobre sua
percepcao artistica e suas producdes, onde foram realizadas trés oficinas distintas. O
processo educativo foi estruturado para que os estudantes pudessem refletir
criticamente sobre suas proprias criacées e criacdo de outras pessoas, promovendo
um ambiente de aprendizado colaborativo. Através da interagdo com obras
audiovisuais selecionadas, os alunos (as) foram estimulados a traduzir suas ideias em
praticas artisticas concretas. A dinamica de trabalho em grupo favoreceu ndo apenas
o desenvolvimento individual, mas também o fortalecimento das habilidades sociais e
criativas dos estudantes. A orientagdo continua de professores e colaboradores nas
oficinas foi substancial para guiar esse processo, assegurando que cada atividade
assistida resultasse na producao de obras significativas e auténticas.

Em uma das oficinas realizadas na Escola Doralice de Andrade, a criacao
artistica dos alunos revelou-se um poderoso veiculo de expressao e identidade. O
processo criativo, que envolveu técnicas variadas e a liberdade de explorar temas

pessoais, culminou em uma exposi¢cao que nao apenas celebrou o talento jovem, mas
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também estimulou um dialogo intenso com a comunidade local. A realizacdo da
exposicao foi um marco importante, pois proporcionou aos alunos a oportunidade de
compartilhar suas obras com familiares e amigos. Este evento ndo so6 validou suas
experiéncias individuais como também reforcou o conceito de que a arte € acessivel
e pertinente a todos. A interacdo entre os artistas emergentes e o publico destacou a
singularidade das criac@es artisticas coletivas.

O presente estudo foi estruturado em trés capitulos distintos, abordando
aspectos fundamentais que contribuem para a compreensdo do tema central. O
primeiro capitulo oferece uma analise tedrica abrangente, versando sobre o percurso
do audiovisual no ensino brasileiro, a incorporagao da linguagem da video do ensino,
a integracdo da educacao e comunicacdo na sociedade contemporanea, definicdo e
importancia dos recursos audiovisuais em sala de aula, e seus impactos no
desempenho académico dos alunos (as).

No segundo capitulo trata da contribuicdo e estratégias de utilizacdo
pedagogicamente relevante do video e que é crucial para aprimorar o processo de
aprendizagem dos alunos, contribuindo estrategicamente no desenvolvimento critico
e criativo. Gera-se uma abordagem sobre o uso do video como ferramenta
educacional podendo proporcionar uma experiéncia visual e auditiva Unica, facilitando
a compreensao e retencao de informacoes.

Por fim, o terceiro capitulo temos uma reflexdes sobre motivacéo, criatividade
e interesse pelo video nas aulas de Arte, podendo influenciar na motivacdo dos
alunos, estimular a criatividade e aumentar o interesse nas aulas. Mas concentra-se
também nas observacdes empiricas coletadas durante os trabalhos e oficinas. Através
da andlise dos dados obtidos, apresentaremos reflexdes que corroboram ou refutam
as hipoteses iniciais, oferecendo uma contribuicéo significativa ao debate académico

€m Curso.

Passo a passo do trabalho:

1. Inicio da pesquisa

2023: Inicio do estudo durante as aulas de Arte nas escolas Paulo Freire e
Doralice de Andrade, Maraba-PA.

Participantes: Duas turmas de 9° ano, inicialmente totalizando 45 alunos.

2. ldentificacao do problema
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- Observacao inicial de que nao havia tanto interesse dos alunos nos contetidos
abordados nos videos.
- Decisao de realizar questionarios para entender melhor o uso de videos pelos
alunos e professores.
3. Coleta de dados preliminares
Questionarios: Aplicacdo de questionarios para identificar:
- Tempo de atencéo dos alunos assistindo videos.
- Temas de interesse dentro do ensino de Arte.
- Frequéncia de uso das redes sociais.
- Preferéncia dos alunos em relacdo ao uso de videos nas aulas.
- Uso de recursos audiovisuais em casa.
4. Planejamento das oficinas
- Objetivo geral: Investigar o impacto do video nas aulas de Arte, focando na
criatividade, motivacao e desempenho dos alunos.
- Objetivos especificos:
1. Analisar o impacto do video no desempenho académico dos alunos.
2. Relacionar o uso do video com o desenvolvimento criativo e critico.
3. Mostrar como o video influencia a motivacéao e interesse pelo componente
Arte.
5. Execucéo das oficinas
Temas das oficinas:
- Arte Efémera
- Monotipia
- Vida e Obra de Frida Kahlo
Método: Utilizacdo de videos como ferramenta principal, complementada por
outros meios pedagogicos.
Atividades: Realizacao de atividades praticas e producéo artistica pelos alunos.
6. Coleta de dados durante as oficinas
Questionarios pos-oficinas: Aplicacdo de questionarios aos alunos
participantes para avaliar:
- Grau de satisfacdo com as oficinas.
- Relevancia dos videos utilizados.
- Impacto na compreenséao dos contetdos artisticos.

- Estimulo a criatividade.
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- Engajamento e motivagéao durante as oficinas.
- Preferéncia por oficinas com videos versus outras metodologias.

7. Andalise de dados

- Quantitativa: Interpretacdo dos dados numericos coletados nos questionarios.

- Qualitativa: Andlise das respostas abertas dos questionéarios, observacdes
participantes e avaliacdo das producdes artisticas dos alunos.

8. Discusséao dos resultados

- Comparacéo com a literatura: Relacionar os resultados obtidos com estudos
preexistentes.

- Reflexdes critico-reflexivas: Consideragbes sobre a producgéo dos trabalhos e
a eficacia das metodologias aplicadas.

- Identificacdo de limitacbes: Reconhecimento dos desafios e limitacGes
enfrentados durante a investigacao.

9. Concluséo e recomendagodes

- Consideracdes finais: Reflexdes sobre a eficacia do uso de videos nas aulas
de Arte e sua contribuicdo para a aprendizagem.

- Implicacdes pedagogicas: Sugestdes para futuras préaticas educativas.

- Recomendacbes para estudos futuras: Propostas de continuidade e
ampliacdo do estudo.

Este passo a passo detalha as etapas realizadas ao longo da dissertacéo,
evidenciando a importancia de uma abordagem estruturada e integrada para
investigar o impacto do uso de videos no ensino de Arte.

Descricao, planejamento, acdoes executadas e avaliacbes, destacando a
importancia da integracdo de videos e atividades praticas no ensino de Arte para
engajar os alunos e promover a criatividade. E necessario destacar esse processo de
realizacdo das oficinas, compartithando, sempre que possivel, nas formacdes de Arte
em Maraba. Essa pratica visa garantir a disseminacdo das experiéncias e
conhecimentos adquiridos durante as oficinas, promovendo a integracao e a troca de
saberes. Ao compartilhar as metodologias, os resultados e as reflexdes oriundas
dessas atividades, busca-se enriquecer o processo formativo e contribuir para o
desenvolvimento profissional continuo dos educadores. A troca de informacdes e
praticas pedagodgicas no ambito da Rede fortalece a comunidade educativa,
incentivando a adogcao de abordagens inovadoras e colaborativas no ensino. Ao

assegurar a difusdo dos aprendizados e experiéncias das oficinas, estamos
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fomentando um ambiente de aprendizagem dinamico e cooperativo, essencial para a
evolucdo das praticas pedagodgicas e para a construcdo de uma educacdo de
qualidade.

Processo das oficinas

1. Planejamento das oficinas

Definicdo dos Temas:

- Arte Efémera: Introduzir o conceito e a pratica de criar arte que existe
temporariamente.

- Monotipia: Explorar a técnica de impressao que permite uma Unica copia.

- Vida e obra de Frida Kahlo: Analisar a trajetéria da artista, suas principais
obras e sua influéncia no surrealismo e no feminismo.

Criagao do Cronograma:

- Més 1: Introducéo a arte efémera e atividades préticas.

- Més 2: Oficina de monotipia e sessfes de pratica.

- Més 3: Estudo e discusséo sobre a vida e obra de Frida Kahlo.

- Més 4: Planejamento e preparacao para a exposicéo final.

2. Preparacao

Materiais Necessarios:

- Equipamentos audiovisuais (projetor, tela, caixas de som).

- Videos e documentarios selecionados sobre os temas.

- Materiais artisticos para criacdo das obras (papel, tintas, ferramentas de
impressao).

Organizacéao do espaco:

- Arranjo da sala de aula para facilitar a visualizacéo dos videos.

- EstacBes de trabalho para atividades préaticas.

3. Execucéo das oficinas

Més 1: Arte efémera

- Dia 1: Introducéo ao conceito de arte efémera

Exibicdo de videos e documentarios sobre artistas como Andy Goldsworthy.

Discussao em grupo sobre as caracteristicas e a importancia da arte efémera.

- Dia 2-3: Atividades praticas

Alunos trabalham em pequenos grupos para criar suas proprias obras de arte

efémeras utilizando materiais naturais encontrados no ambiente escolar.
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Registro fotogréfico das obras.

Més 2: Monotipia

- Dia 1: Introducéao a técnica de monotipia

Exibicao de tutoriais em video demonstrando o processo de monotipia. (Com
alunos da Universidade Federal do Sul e Sudeste do Para - UNIFESSPA)

Discussdo sobre a histéria e as aplicagbes da monotipia na arte
contemporanea.

- Dia 2-3: Sessoes de prética

Alunos experimentam a técnica de monotipia, criando suas préprias
impressodes unicas.

Feedback e orientagcdo continua dos colaboradores e professor durante as
atividades.

Més 3: Vida e obra de Frida Kahlo

- Dia 1: Introducéo a vida de Frida Kahlo

Exibicdo de documentarios biograficos sobre Frida Kahlo.

Discussdao sobre sua trajetoria pessoal e artistica.

- Dia 2: Andlise das obras de Kahlo

Visualizacdo de videos criticos e andlises das principais obras de Kahlo.

Discusséo sobre os temas recorrentes e o simbolismo em sua obra.

- Dia 3 e 4: Atividades praticas

Alunos criam suas proprias obras inspiradas em Frida Kahlo, utilizando
técnicas e estilos explorados durante a semana.

Preparacao das performances de "retrato vivo" representando Frida Kahlo.

4. Preparacdo para a Exposicao

Selecédo das obras:

- Escolha das melhores obras e performances criadas pelos alunos para
exibicao.

Organizagao da Exposicao:

- Planejamento da disposi¢édo das obras e das areas de performance.

- Convite a comunidade escolar e & comunidade em geral para participar da
exposicao.

5. Exposicéao Final

Dia da Exposic¢éao:

- Montagem e apresentacéo das obras e performances.
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- Interac&o dos alunos com os visitantes, explicando o processo criativo e 0
significado de suas obras.

- Registro fotografico e em video do evento para documentacéo e avaliacao
futura.

6. Avaliagcéo e reflexéo

Feedback dos alunos:

- Aplicacéo de questionarios pos-oficinas para avaliar a satisfacéo, relevancia
e impacto das atividades.

Discussao e reflexao:

- Discussao em grupo sobre as aprendizagens e experiéncias adquiridas.

- Reflexdo sobre os resultados e possiveis melhorias para futuras oficinas.

Concluséo

- Compilacéo dos dados coletados e analise critica dos resultados.

- Redacdo das consideracfes finais e recomendacfes para futuras préticas

pedagogicas no ensino de Arte.
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1 PERCURSO DO AUDIOVISUAL NO ENSINO BRASILEIRO

Desde os primérdios da utilizacdo do filme como recurso audiovisual na
educacao, assim como a televisdo e o computador, cada uma dessas tecnologias foi
inicialmente saudada como solucdo para diversos problemas educacionais. No
entanto, ao longo do tempo, todas elas foram criticadas por n&o conseguirem cumprir
suas promessas de melhoria do ensino e da aprendizagem. A televisdo, popularizada
na década de 1950, foi vista como a resposta para a melhoria do ensino. Apesar de
nao ter revolucionado o ensino em geral, ela apresentou-se como uma ferramenta til
para estabelecer uma ponte entre o0 mundo real e a sala de aula, da mesma forma
como ocorreu com o filme em geracdes anteriores.

No Brasil, a introducéo de ferramentas audiovisuais na educacdo seguiu, em
linhas gerais, caminhos muito semelhantes do restante do mundo, apesar das grandes
diferencas no que diz respeito a aspectos sociais, politicos e econémicos. As primeiras
iniciativas concretas da utilizacdo pela escola com recursos audiovisuais, Sao
registradas na década de 1930, e precisaram contar com investimentos
governamentais diretos para que fossem superados os obstaculos econdmicos que
inviabilizavam a producéo privada (Morrone, 1997). Por outro lado, era de interesse
do Estado Novo de Getulio Vargas lancar mao do cinema para ampliar seu projeto
politico de educacao e para formar um novo imaginario do Brasil como um pais
moderno, que desenvolvia a industria e a ciéncia. Neste momento, foi criado o INCE
(Instituto Nacional de Cinema Educativo) em 1936 (Schvarzman, 2004). O cinema
tornou-se uma ferramenta poderosa para disseminar ideais politicos e culturais,
influenciando a maneira como o povo brasileiro via a si mesmo e ao seu pais. Através
dos filmes produzidos pelo INCE, o governo buscava educar as massas e promover
uma visdo positiva da nacao. Dessa maneira, € evidente que o uso do cinema pelo
Estado Novo era estratégico e indeclinavel para consolidar sua imagem como um
governo modernizador e progressista.

E evidente que o simples envio de equipamentos para as escolas ndo resultou
num uso qualificado dos meios de comunicacdo, pois ndo se integram ao ensino
praticado pelo professor. A este respeito, Ferres (1996) destaca que a quantidade
significativa de recursos audiovisuais armazenados em muitas instituicbes de ensino
confirma que a principal causa da nédo integragdo dos recursos audiovisuais nas

escolas ndo é a falta de recursos, mas sim a falta de motivagdo e preparagao por parte
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dos professores. O estere6tipo de que a linguagem audiovisual € universal ndo se
aplica quando se trata da sua utilizagdo no processo de ensino-aprendizagem.
Segundo o autor, ndo parece possivel integra-lo ao processo educativo sem
preparacdo nos niveis técnico e tecnoldgico, formacdo expressiva e formacao
didatica. Compreendo a importancia dos recursos audiovisuais na conjuncao
educacional. E essencial que os educadores estejam preparados para explorar
plenamente esses recursos e promover uma experiéncia enriquecedora para 0s
alunos. E importante considerar que a formacdo dos professores deve abordar n&o
apenas 0 uso técnico dos recursos audiovisuais, mas também a compreensao de
como eles podem ser integrados de maneira decisiva ao curriculo e a metodologia de
ensino.

Transversalidade das midias audiovisuais, a escola deve reconhecer a
transversalidade das midias audiovisuais. Essas midias desafiam a forma como
lemos, vemos, pensamos e aprendemos, moldando subjetividades em constante
evolucao.

Discurso audio-imagético, dentro das salas de aula, € essencial examinar o
discurso &udio-imagético. Considerando um prisma histérico-cultural, devemos
reavaliar as poéticas tecnolégicas e inserir a técnica no ambiente cultural.

Didlogo interdisciplinar, evitamos limitar nosso estudo a guetos teoricos.
Dialogamos com autores de diferentes campos do conhecimento, incluindo Bakhtin,
pesquisadores de producdes audiovisuais contemporaneas e estudiosos da educacao

para as midias.
11 A INCORPORAC}AO DA LINGUAGEM DO AUDIOVISUAL NO ENSINO

Nosso sistema educacional, historicamente baseado em intera¢des presenciais
e comunicacdo escrita, enfrenta novos desafios no século XX. As tecnologias
provenientes ampliaram o escopo de possibilidades, direcionando a educacédo para
objetivos multifacetados e processos sociais complexos. Nessa composicdo, a
linguagem audiovisual assume um papel crucial, exigindo uma abordagem que
transcenda os limites tradicionais. A linguagem audiovisual desempenha um papel
preciso na sociedade atual, permitindo a transmisséo de informacdes por meio de
imagens e sons. Na educacgédo, essa linguagem ndo é apenas uma ferramenta

didatica, mas também uma maneira de introduzir os alunos em um mundo globalizado
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e interconectado. Professores e alunos devem desenvolver habilidades de
interpretagéo critica para compreender e observar as mensagens transmitidas por
esses meios. Utilizar esses audiovisuais em sala de aula ndo apenas enriquece o
ambiente de aprendizagem, mas também transforma o papel do professor, ao invés
de ser apenas um transmissor de informagodes, ele se torna um mediador que estimula
a autonomia do aluno. Através da utilizacao de videos, imagens e audios, o professor
pode incentivar os alunos a desenvolverem um senso critico mais apurado, refletindo
sobre o conteudo apresentado e se tornando agentes ativos no processo de
aprendizagem. Dessarte, os recursos audiovisuais ndo apenas complementam as
aulas tradicionais, mas também promovem uma educacdo mais dinamica e
participativa, preparando o0s alunos para enfrentar os desafios do mundo
contemporaneo com uma mentalidade critica e reflexiva. Ao proporcionar diferentes
formas de apresentacdo do conteudo, os recursos audiovisuais permitem que 0s
alunos tenham uma aprendizagem mais ativa, eles sdo desafiados a questionar,
verificar e interpretar as informacfes apresentadas, o que contribui para o
desenvolvimento de habilidades cognitivas essenciais. Basicamente, ao privilegiar o
uso de recursos audiovisuais em sala de aula, o professor ndo apenas enriquece suas
praticas pedagdgicas, mas também promove uma educacdo mais significativa e

estimulante.

1.2 A INTEGRACAO DA EDUCACAO E COMUNICACAO NA SOCIEDADE
CONTEMPORANEA

Na intersecdo entre educagéo e comunicacao, € comum limitar a comunicacao
a sua dimensao instrumental ou ao uso dos meios, negligenciando um aspecto
estratégico: a insercao da educacdo nos complexos processos comunicacionais da
sociedade atual. Essa insercdo considera um sistema difuso de informacgfes, a
convergéncia de linguagens e a descentralizacdo dos saberes sobre os centros
tradicionais da escola e dos livros que organizam nosso sistema educativo.

O colombiano nascido nas Espanha, Martin-Barbero (2000) destaca a difusédo
do conhecimento como uma das questbes cruciais propostas pela comunicagao na
educacgéao contemporanea. No entanto, observa-se no sistema escolar ndo apenas um
preconceito relativo a oralidade cultural, mas também uma resisténcia a cultura

audiovisual. Essa conduta defensiva ergue-se diante da instigacdo de concordar em


https://www.sinonimos.com.br/dessarte/

43

reconhecer um novo ‘ecossistema’ de comunicagao, no qual desponta uma cultura de
inovacdes na maneira de ler, visualizar, entender, aprender e compreender. A
aproximacéao dos campos da educacédo e da comunicacao revela uma ligacdo capital
entre os dois. A medida que a tecnologia avanca, a sociedade recorre cada vez mais
aos novos meios de comunicagcdo em busca de oportunidades educacionais. Este
entrelacamento entre educacdo e comunicacdo € destacado por Braga e Calazans

(2001) que defendem que estes dois campos séo indissociaveis:

[...] as preocupagBes comunicacionais da Educacdo, e as preocupacdes
sobre aprendizagem na Comunicacao, parecem de algum modo penetrar 0s
dois campos originais na sua totalidade e fornecer-lhes novos angulos e
guestdes para observacgéao. (p. 56)

E claro que o surgimento de novas tecnologias criou uma mudanca na forma
como a informacgdo € disseminada e consumida. Com cada inovacao tecnoldgica,
existe uma expectativa correspondente em termos de resultados educacionais. Isto
sublinha a importancia de compreender como a educacao e a comunicacao se cruzam
na era digital de hoje. Por isso, a relacdo entre educacao e comunicacéo é dinamica
e primordial para compreendermos as transformagdes sociais e culturais no momento.
Mas, essa relacéo entre os dois é complexa e esta em constante evolucédo. A medida
gue navegamos num mundo cada vez mais digital, € essencial reconhecer a
interligacdo destes dois campos. Ao reconhecer esta interseccdo, podemos
compreender melhor como 0s avanc¢os na tecnologia da comunicacdo impactam as

praticas educacionais. Compreender a importancia desse tema é essencial!
1.3 PRATICA COM AUDIOVISUAL EM SALA DE AULA

Através da experiéncia em primeira mao na sala de aula, € evidente que a
utilizacao de recursos audiovisuais ndo sé aumenta o interesse dos alunos por tépicos
especificos, apesar disso, também proporciona uma forma mais envolvente para as
geracdes atuais se aprofundarem neles. Seja no ensino médio, fundamental ou
universitario, essas ferramentas oferecem um meio de exploracdo mais atraente.
Recursos audiovisuais como videos, apresentacdes interativas e simulacdes virtuais
cativam a atenc&o dos alunos e tornam conceitos complexos mais digeriveis. Isso ndo
apenas melhora a compreensao, mas também promove uma cognigdo mais profunda
e a retencao de informagdes. A incorporacao de recursos audiovisuais no ensino em

sala de aula pode preencher a lacuna entre os métodos de ensino tradicionais e a era
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digital. Ao atender a diversos estilos e preferéncias de aprendizagem, os educadores
podem criar um ambiente de aprendizado dinamico.

Vejamos, na hora de escrutar textos, principalmente para alunos que ndo sao
leitores avidos, o uso de filmes pode melhorar muito a compreenséo e a clareza do
assunto. Ao expandir um tema com a ajuda de um filme, os alunos conseguem se
conectar com o material de uma forma mais visual e envolvente. Isso € particularmente
benéfico ao discutir textos académicos complexos que podem ser dificeis de
compreender para alguns alunos. Além do mais, a utilizacdo de suporte audiovisual
permite uma ligacdo mais profunda entre o espectador e as personagens do filme.
Este sentido de identificacdo pode ajudar os alunos a relacionarem-se e a
compreenderem melhor os temas e mensagens transmitidos tanto no texto como no

filme.

Nosso olho, e com ele nossa consciéncia, identifica-se com os personagens
do filme; olhamos para o mundo com os olhos deles e, por isso, ndo temos
nenhum &ngulo de visdo préprio. Andamos pelo meio de multiddes,
galopamos, voamos ou caimos com o herdi, se um personagem olha o outro
nos olhos, ele olha da tela para nés. Nossos olhos estdo na camera e tornam-
se idénticos aos olhares dos personagens. Os personagens véem com 0s
nossos olhos. (Balaz, in Xavier, 1983, pag. 85)

Completando, a incorporacédo do audiovisual em uma andlise textual pode ser
uma ferramenta util para auxiliar a compreensdo dos alunos, especialmente para
agueles que tém dificuldades com textos académicos tradicionais ou ndo. Ao utilizar
elementos audiovisuais, o0os educadores podem criar uma experiéncia de
aprendizagem mais envolvente que melhora a compreensédo e o envolvimento entre

os alunos.

1.4 DEFINICAO E IMPORTANCIA DOS RECURSOS AUDIOVISUAIS EM SALA DE
AULA

Os recursos audiovisuais referem-se ao uso de elementos visuais e sonoros
para melhorar o processo de ensino e aprendizagem. Isso inclui imagens, videos,
audios e apresentacbes multimidia. Esses recursos tém varias vantagens:
Engajamento, que tornam as aulas mais interessantes e envolventes para os alunos;
compreenséo, facilitam a compreensdo de conceitos abstratos e complexos;

memorizacao, reforcam a retencao de informacoes; variedade, oferecem diferentes
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formas de apresentar contetdo; contextualiza¢cdo, permitem relacionar o contetdo
com situagdes do mundo real. Alguns exemplos de recursos audiovisuais:

1. Filmes relacionados a matéria.

2. E-books e apostilas virtuais.

3. Videos para trabalhos em sala de aula.

4. Plataformas web que oferecem conteddo multimidia.

Uma observacéo importante € que, a escolha do recurso adequado para uma
efetiva integracdo com o contetdo tem um papel importante para a abordagem do
conteudo. Integrar tecnologias audiovisuais no Curriculo de Arte para alunos dessa
faixa etaria, 14 a 18 anos, apresenta desafios e beneficios grandes. Os desafios
incluem a necessidade de formacao adequada para os professores, a disponibilidade
de recursos tecnoldgicos e a garantia de que o uso dessas tecnologias ndo substitua
a experiéncia pratica e criativa dos alunos. No entanto, os beneficios s&o igualmente
importantes, pois as tecnologias audiovisuais podem enriquecer o aprendizado dos
alunos, oferecendo novas formas de expressao artistica e possibilitando a exploracéo
de diferentes midias e técnicas. Por conseguinte, € cardeal avaliar cuidadosamente
os desafios e beneficios dessa integracdo para garantir que ela seja vantajoso e
enriquecedora para o desenvolvimento artistico dos alunos nessa faixa etaria.

Estamos assistindo a uma mudanca de comportamento no que se refere a
interacdo de linguagens com criatividade e dinamica. A multimidia digital entra no
espaco formal da escola, e compreender esses elementos requer buscar informacgdes
precisas. Jodo Mattar (2017) pontua assuntos relevantes para este estudo, dentre os
guais destacamos a sociedade da informacéo, cujos fundamentos séo essenciais para
se compreender as contribui¢cdes da tecnologia para a educacéo. Nesse sentido, cabe
citar o norte-americano Prensky (2001) para sustentar os estudos sobre “nativos
digitais”, pois essa geragao alterou os rumos da Comunicagdo, bem como da
Educacao. O autor dinamarqués Andersen (2013), Vilaca e Araujo (2013) tratam de
temas sobre a tecnologia, sociedade e educacédo na era digital. Cotin e Pinto (2016)
também contribuem nesse aspecto oportunizando reflexdes sobre Educacgéo e
Tecnologia. Mas para fazer parte da educacdo na era digital € necessario esta
alfabetizado digitalmente. Os autores Coll e Monereo (2010) explicam que a nao
alfabetizacdo digital interfere negativamente na sociedade letrada. E nesse
argumento, Britto (2009) 21 e Lévy (2010) complementam essa abordagem com 0s

estudos culturais através da Cibercultura.
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Espera-se que este trabalho contribua para o debate sobre a educacéo
contemporénea, destacando a importancia do audiovisual como ferramenta
pedagogica. Outrossim, busca-se fornecer insights praticos para educadores
interessados em explorar novas abordagens de ensino, considerando a diversidade
de situacdes e realidades educacionais sempre ressaltando o audiovisual. Mas
também analisando como a escola tém incorporado o audiovisual em suas praticas
pedagogicas, promovendo a criatividade, a critica e a participacéo ativa dos alunos e
desafios enfrentados pelos educadores ao integrar o audiovisual no curriculo, bem
como as oportunidades de enriquecer a experiéncia de aprendizagem nas aulas.

Em dltima andlise, a consideracao da diversidade de situagfes e realidades
educacionais € crucial ao integrar o audiovisual. Sua flexibilidade e potencial de
adaptacao o tornam uma ferramenta poderosa para promover a inclusao e atender as
diferentes necessidades dos alunos. Ao explorar as variadas formas de expressao
audiovisual, a escola pode criar um ambiente de aprendizagem mais equitativo e
enriqguecedor para todos, fortalecendo o papel da educacdo como um motor de

transformacao social.
1.5 BREVE PANORAMICA DAS ESCOLAS ENVOLVIDAS NO TRABALHO

A Escola Municipal de Ensino Fundamental Paulo Freire, localizada no
bairro Belo Horizonte, Marabé no Para, € uma instituicdo publica que atende aos anos
finais do ensino fundamental. Apesar de enfrentar inimeros desafios, como a violéncia
e outros problemas sociais, a escola continua a desempenhar um papel crucial na
educacdo da comunidade local. E importante ressaltar que as dificuldades
enfrentadas pela escola ndo sdo exclusivas dela. Muitas instituicées publicas em todo
0 pais lidam com problemas semelhantes.

A escola oferece comodidades essenciais como merenda escolar, agua filtrada,
acesso a internet (banda larga), 11 salas de aula, laboratério de informética, quadra
esportiva coberta e banheiros acessiveis para alunos com deficiéncia ou mobilidade
reduzida. E evidente que a escola estad comprometida em fornecer um ambiente de
aprendizagem seguro e propicio para seus alunos, ao oferecer essas comodidades e
instalagdes, a escola garante que os alunos tenham acesso a uma educagédo de
qualidade e aos recursos necessarios para seu sucesso académico. Apesar dos

desafios que enfrenta, a Escola Paulo Freire continua dedicada a sua missao de
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capacitar os alunos por meio da educacéo, a Escola merece reconhecimento pelo seu
compromisso em fornecer uma educacio de qualidade aos estudantes da regido. E
importante apoiar e investir em iniciativas que visem melhorar as condicbes das
escolas publicas no Brasil como um todo.

A Escola Municipal de Ensino Fundamental Professora Doralice de
Andrade Vieira, localizada no bairro Belo Horizonte, em Maraba, PA, oferece ensino
tanto para os anos iniciais quanto para os anos finais do ensino fundamental. Com
uma média de 400 a 500 alunos matriculados, esta escola oferece uma experiéncia
educacional abrangente para seus alunos. Equipada com 8 salas de aula, sala
multifuncional e atendimento especializado aos alunos com especificidades distintas,
quadra esportiva coberta, biblioteca, sala de informatica, refeitério e areas de
interacdo e socializacdo dos alunos. A Escola tenta ‘garantir’ que os alunos e
professores tenham acesso a todos 0s recursos necessarios ao seu desenvolvimento.
Entretanto, € amplamente reconhecido que os desafios enfrentados pelas escolas
publicas séo persistentes, estando longe de serem solucionados devido a uma série
de fatores complexos e interligados. Reconhecer o compromisso dessas instituicdes
em fornecer uma educacgdo completa é evidente. Porém, h4 um grau de caréncia,
como a falta de materiais na escola, que afeta a educacgéao e o trabalho do professor.
Além disso, a insuficiéncia de instrumentos tecnoldgicos para atender a demanda dos
educadores e o0 servigco de internet que quase nunca funciona como deveria sao
obstaculos significativos.

Podemos destacar que ambas as escolas tém o compromisso de oferecer
educacado de qualidade, elas tém expresséo significativa para a comunidade local e
demonstram esforcos em melhorar a educacédo publica, mas enfrentam desafios
diferentes. A Escola Paulo Freire lida com questdes de violéncia e desafios sociais,
enquanto a Escola Professora Doralice de Andrade Vieira investe em instalagoes,
recursos e concentra-se em proporcionar uma experiéncia educacional completa para
seus alunos, ambas merecem reconhecimento e apoio continuo para promover o
desenvolvimento académico e pessoal dos alunos, merecem reconhecimento por

seus esfor¢cos em capacitar os estudantes da regiao.
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1.6 APLICACAO DE FORMULARIOS PREVIOS

Antes de iniciar nosso trabalho académico, com o efetivo uso do audiovisual
nas escolas Paulo Freire e Doralice de Andrade, foi aplicado um questionario aos
alunos. Esta ferramenta investigativa abordou questbes relacionadas ao uso e
percepcao do audiovisual no ambiente educacional e fora dele. Ao escrutinarmos as
respostas, conseguimos obter informacdes valiosas, nos permitindo identificar
tendéncias e desafios, fornecendo subsidios para o desenvolvimento de estratégias
pedagdgicas para usar nas atividades que estavam por vir, onde seriam usados a
diversas midias em sala de aula. Diante das respostas dos alunos, destacamos a
importancia do mesmo para nos nortear. Apesar disso, compreendendo o nivel de
conhecimento dos alunos, permitiu-nos criar conteuddo mais adequados e promover
uma engajamento mais consideravel. Ainda assim, € interessante observar que a
maioria dos alunos possuia conhecimentos basicos sobre as ferramentas, mas nao
exploram todo o seu potencial. Muitos utilizam as ferramentas apenas para
entretenimento, enquanto poucos utilizam para fins educacionais.

Podendo assim, utilizarmos o audiovisuais de diversas maneiras em nossas
aulas, seja para apresentar contetdo de forma mais dindmica, estimular a participacéo
ou promover discussdes mais interativas. Segundo o questionario, para os alunos os
professores utilizam as ferramentas audiovisuais de forma mais eficiente nas aulas, e
auxiliam no processo de aprendizagem deles. Porém existe ressalvas, segundos eles,
poucos professores conseguem utilizar essa ferramenta devido a varios fatores, entre
eles, a falta de material na escola, pois S0 poucos recursos e sao muitos professores.
Alguns relataram que para minimizar isso, alguns professores compram seus proprios
materiais para utilizarem em suas aulas. A escassez de recursos nas instituicdes de
ensino e a necessidade de um numero maior de profissionais qualificados afetam
diretamente a qualidade da educacdo oferecida aos estudantes. Primeiro, €
importante considerar o impacto que a falta de recursos tem sobre o ambiente de
aprendizagem. A auséncia de materiais didaticos adequados pode limitar a eficacia
das aulas e prejudicar o desenvolvimento cognitivo dos alunos. Estudos mostram que
ambientes de ensino bem equipados séo essenciais para um aprendizado mais sélido,
pois oferecem aos alunos as ferramentas necessarias para explorar e compreender
0s conteudos de maneira mais profunda. Em segundo lugar, a iniciativa dos

professores de adquirir materiais por conta prépria revela uma dedicacdo admiravel,
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mas também expbe uma falha estrutural significativa no sistema educacional. Essa
pratica pode aliviar temporariamente a falta de recursos, mas ndo é uma solugéo
sustentavel a longo prazo. Além disso, coloca uma carga financeira adicional sobre os
educadores, que muitas vezes ja enfrentam salarios baixos e condi¢cGes de trabalho
desafiadoras.

Ademais, esse comportamento pode criar disparidades dentro do préprio
sistema educacional. Professores que tém recursos financeiros para adquirir materiais
suplementares podem oferecer uma experiéncia de aprendizado diferente comparada
aqueles que ndo podem arcar com essas despesas, exacerbando as desigualdades
educacionais entre os alunos. Portanto, € crucial que as politicas educacionais sejam
repensadas para garantir que todas as escolas recebam o0s recursos necessarios para
oferecer uma educacdo de qualidade. Investimentos em infraestrutura escolar,
programas de apoio e formacdo continua para professores sao essenciais para
enfrentar esses desafios de forma efetiva. Além disso, a colaboragdo entre governo,
sociedade civil e o setor privado pode ajudar a criar um sistema educacional mais
equitativo e sustentavel. Assim sendo, foi essencial realizar essa inquiricdo e
“conversa” prévia para garantir que os trabalhos com o audiovisual fossem realmente
proveitosos e contribuissem para o desenvolvimento académico dos alunos.

E importante ressaltar que os gréaficos incluem alunos das duas escolas. Isto
garante uma analise abrangente e imparcial dos dados, ao incluir todos os alunos no
conjunto de dados, fomos capazes de avaliar com precisdo sem quaisquer
disparidades ou semelhancas. Além de tudo, a incorporacao de estudantes de ambas
as escolas permite uma amostra mais representativa, aumentando a validade e a
fiabilidade dos nossos resultados. Inicialmente, 45 alunos participaram do estudo,
sendo no decorrer do trabalho, apenas 39 continuaram a frequentar as aulas
regularmente. Esse dado pode ser interpretado como um indicativo do aumento no
interesse e no engajamento dos estudantes. Esta abordagem holistica fornece uma
imagem mais completa do corpo discente e permite uma tomada de decisdo mais
informada por educadores e administradores. A seguir iremos apresentar graficos da

pesquisa previa.
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1.7 RESULTADOS DA PESQUISA PREVIA

7

Conhecimento sobre recursos audiovisuais: Vocé sabe o que € 0 recurso
audiovisual? 40 alunos retorquiram sim e 5 ndo — corresponde a 88,9% dos alunos
sabem e 11,1% n&o; Como vocé usa esses recursos? Ver filmes e/ou ouvir masicas
37, estudar 2, ndo usa 1 aluno e 5 passam o tempo - 82,2% dos alunos usam para ver
filmes e/ou ouvir musicas, 4,4% usam para estudar, 2,2% n&do usam, e 11,1% usam
para passar o tempo; Seus professores utilizam videos nas aulas? Sim, 45 marcaram
gue professores fazem uso, mas em relacao a frequéncia: 35 de uma a duas vezes
por semana, 6 Disseram que mais de trés vezes por semana e 4 nao faz uso
normalmente — 78% dos alunos relataram que os professores usam videos 1 a 2 vezes
por semana, 13,3% que professores usam videos mais de 3 vezes por semana, e
8,9% que professores ndo usam videos normalmente; Vocé gostaria que o0s
professores usassem mais esse recurso nas aulas? 43 disseram sim, e 2 ndo - 95,6%
gostariam que professores usassem mais videos nas aulas, 4,4% nao gostariam; Por
gue vocé acha que os professores nao usam esses recursos com mais frequéncia?
41 responderam ter poucos equipamentos na escola, 4 falta de tempo - 91,1%
acreditam que h& poucos equipamentos na escola, 8,9% acham que é por falta de
tempo; Com que frequéncia vocé acessa as redes sociais? 43 todos os dias/todas as
horas, e 2 a noite - 95,6% acessam as redes sociais todos os dias/todas as horas,
4,4% acessam as redes sociais apenas a noite. Assuntos de arte abordados nas
aulas: Se vocé fosse professor de Arte, que assunto abordaria nas aulas com mais
frequéncia? Pintura, 4 alunos; desenho, 3 alunos; teatro, 2 alunos; danca, 6 alunos;
masica, 1 aluno; e todos os itens 29 alunos - 8,9% escolheram pintura, desenho 6,7%,
teatro 4,4%, danca 13,3%, musica 2,2%, e 64,4% dos alunos escolheram todos os

itens. Vale anunciar que a média de idade dos alunos é aproximadamente 14,5 anos.
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Gréfico 11 — Qual o conhecimento prévio sobre videos

1. Vocé sabe o que é o recurso de audiovisual?
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Fonte: Pesquisa feita com alunos (2023)

Grafico 12 — Uso do video

2. Como vocé usa esses recursos?
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Fonte: Pesquisa feita com alunos (2023)
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Grafico 13 — Professores e o uso do video

3. Os professores usam o audiovisual nas aulas e qual a frequéncia?
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Fonte: Pesquisa feita com alunos (2023)
Gréfico 13.1
3. Os professores usam o audiovisual nas aulas e qual a frequéncia?
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Fonte: Pesquisa feita com alunos (2023)
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4, Gostaria que professores usassem mais esses recursos nas aulas?
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Fonte: Pesquisa feita com alunos (2023)

Gréfico 15

5. Por que vocé acha que o professores ndo usam esses recursos com mais frequéncia?
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Fonte: Pesquisa feita com alunos (2023)
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Gréfico 16

6. Qual a frequéncia que vocé acessa as redes sociais?
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Fonte: Pesquisa feita com alunos (2023)

Gréafico 17

7. Se voceé fosse professor de Arte, que assunto abordaria nas aulas com mais
frequéncia?
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Fonte: Pesquisa feita com alunos (2023)
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1.8 OFICINAS DESENVOLVIDAS TENDO COMO APOIO PRINCIPAL O VIDEO:
ARTE EFEMERA, MONOTIPIA E VIDA E OBRA DE FRIDA KAHLO

A articulacdo entre teoria e pratica € essencial para uma compreensao
completa e profunda das disciplinas artisticas. No momento das oficinas, a aplicacdo
das teorias de José Manuel Moran e Giorgio Agamben pode ser particularmente
explicitada.

Monotipia: A monotipia, como técnica artistica singular que produz apenas uma
impresséo, exemplifica bem a teoria de Moran (1995) sobre a importancia da leitura
critica da midia e a aproximacao do cotidiano. Nos videos instrutivos sobre monotipia,
€ possivel observar o processo artistico em tempo real, promovendo uma andlise
critica das etapas e decisbes tomadas pelo artista. Moran sugere que o video
aproxima a sala de aula das linguagens de comunicagao contemporaneas, tornando
o aprendizado mais acessivel e relevante. Arte Efémera: A arte efémera, que se
caracteriza por sua transitoriedade e muitas vezes pelo uso de materiais nao
convencionais, pode ser analisada a luz da teoria de Giorgio Agamben sobre a
"potencialidade". Agamben argumenta que a arte possui uma capacidade de revelar
possibilidades que transcendem a mera execucao técnica. Nos videos documentando
obras de arte efémera, os estudantes podem observar como a impermanéncia e a
temporalidade sédo elementos fundamentais que ampliam a compreenséao das praticas
artisticas contemporaneas. Inclusivamente, o video permite registrar e reviver essas
obras efémeras, preservando sua memoria e oferecendo material para analise critica.
Vida e obra de Frida Kahlo: O estudo da vida e obra de Frida, um icone da arte
moderna e da cultura mexicana, beneficia-se enormemente do uso de videos. Moran
(1995) argumenta que o video pode servir como uma ponte entre o cendrio historico
e cultural e a experiéncia pessoal do aluno. Documentarios e entrevistas sobre Frida
Kahlo oferecem uma viséo profunda de sua biografia, suas influéncias artisticas e seu
impacto cultural. Essa abordagem multimodal permite que os estudantes ndo apenas
compreendam 0s aspectos técnicos de suas obras, mas também a conexao social e
pessoal que as moldou.

Ao aplicar as teorias de Moran e Agamben as oficinas de monotipia, arte
efémera e vida e obra de Frida Kahlo, evidencia-se a magnitude de integrar recursos
audiovisuais no ensino de arte. Assim, a relagdo entre teoria e prética se fortalece,

proporcionando uma formacdo mais completa e significativa para os estudantes.
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Vejamos, ao assistir a um video, seja qual for o assunto por exemplo, 0os alunos séo
transportados para diferentes realidades e tém a oportunidade de vivenciar
experiéncias que talvez ndo teriam acesso de outra forma. Isso contribui para ampliar
seus horizontes, desenvolver habilidades cognitivas e também séo incentivados a
trabalhar em equipe ao discutir sobre o material visualizado. No que tange, o uso do
video, também facilita a compreensdo dos conteudos abordados em sala de aula.
Muitas vezes, conceitos complexos podem ser explicados visualmente através de
graficos animados ou ilustracdes interativas. Outro beneficio do uso do video é que
ele possibilita uma maior incluséo dos estudantes com dificuldades de aprendizagem,
muitos tém dificuldade em assimilar informacgfes apenas através da leitura ou escrita,
mas podem se beneficia ao assistir um video explicativo ou uma animacao interativa.
E importante ressaltar que o uso do video deve ser complementar as demais
atividades pedagdgicas, o professor deve utilizar esses recursos como suporte para
as explicacbes tedricas, promovendo discussbes e reflexdes sobre os temas
abordados. Devendo ser feito com cautela e planejamento adequado de acordo com

a faixa etaria dos alunos e que estejam alinhados aos objetivos pedagdgicos.
1.8.1 A Contribuicao do video na oficina de arte efémera

A arte efémera é caracterizada por sua natureza transitoria, fugacidade,
transitoriedade e impermanente. Este tipo de arte é criado com a intencédo de ser
temporario, muitas vezes utilizando materiais que se deterioram rapidamente ou que
sdo expostos ao ambiente de forma que a obra desapareca apdés um certo tempo.
Exemplos comuns de arte efémera, incluem a performance artistica, a land art e as
instalagbes temporéarias. A arte efémera desafia as tradicbes estabelecidas da
preservacao artistica, enfatizando o processo de cria¢do e a experiéncia momentanea
sobre a durabilidade da obra. Desafiando as formas tradicionais de ensino. Essas
manifesta¢cdes artisticas muitas vezes escapam das péginas dos livros didaticos e das
palestras tradicionais. Como resultado, os educadores enfrentam o desafio de
transmitir aos alunos a esséncia dessas expressfes transitorias. Os videos
desempenham um papel crucial na visualizagéo de conceitos abstratos e complexos
da arte efémera, tornando seu ensino mais acessivel e envolvente para os estudantes.
Eles atuam como um meio elementar de registro e documentacao dessas expressoes

artisticas transitorias. Por meio de videos, os estudantes podem observar
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performances e instala¢cdes temporérias que, de outra forma, estariam além de seu
alcance. Além disso, os videos permitem uma andlise detalhada e repetida dessas
obras, facilitando uma compreensao mais profunda dos processos artisticos e das
intencdes dos artistas. Ademais, 0s recursos audiovisuais enriquecem a apreensao
dos conceitos abstratos inerentes a arte efémera. Dessa forma, o impacto dos videos
no ensino da arte efémera nao se limita apenas a visualizacdo, mas também abrange
a anadlise critica e a documentacdo das praticas artisticas. Eles fornecem uma
plataforma para a perpetuacdo dessas manifestacbes artisticas efémeras,
promovendo uma maior reflexdo e compreensdo das mesmas por parte dos

estudantes.

O Papel do video no processo

Vivenciando o processo criativo; conexado entre teoria e pratica, 0S recursos
audiovisuais preenchem a lacuna entre a teoria e a pratica; estimulo a criatividade.
Eles podem explorar diferentes olhares e abordagens, inspirando-se nas obras
apresentadas. Embora os recursos audiovisuais sejam valiosos, os educadores
devem considerar questbes como acessibilidade e autenticidade. Outrossim, a
tecnologia continua a evoluir, oferecendo novas oportunidades para aprimorar o
ensino da arte. Completando, a integracéo de videos nessas aulas esteticamente
falando foram essenciais para melhorar a compreensao dos alunos e fomentar a
apreciacdo destas formas fugazes de expressao. A combinacdo de estimulos visuais
e auditivos proporcionou uma experiéncia de aprendizagem holistica que ressoou com
nossos diversos estilos de aprendizagem. No geral, a incorporacdo do video provou
ser um método incontestavel para explorar as complexidades e a beleza da arte
efémera.

Realizada da Escola Doralice de Andrade, a atividade educativa ao longo de
varias semanas. O uso de ferramentas educativas, tendo o videos como principal
ferramenta, proporcionou aos alunos uma experiéncia pratica e enriquecedora,
facilitando a expressao criativa e o desenvolvimento de habilidades artisticas. Esta
abordagem permitiu uma imersao mais profunda no mundo da arte, possibilitando a
exploracdo de diferentes formas de expressédo visual e efémera, bem como o
conhecimento de artistas renomados, ampliando, assim, o repertério cultural dos
alunos. E depois, a atividade proporcionou um ambiente colaborativo e enriquecedor

para os estudantes, incentivando o trabalho em equipe e a troca de ideias.
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Imagem 1 - video sobre arte efémera

N E

Fonte: Arg. Pessoal — (2023)

1.8.2 Explorando a arte da monotipia: Técnicas e expressdes Unicas

A monotipia, por outro lado, é uma técnica de impressdo que produz apenas
uma Unica cépia de uma imagem, além de ser intrigante e versatil. Ela combina
elementos da pintura, do desenho e da gravura, assemelhando-se ao gesto da pintura,
mas também apresentando caracteristicas proprias da gravura. Mas ao contrario da
gravura, onde a matriz pode ser utilizada mdultiplas vezes para produzir cépias
idénticas, a monotipia resulta numa Unica obra de arte, tornando cada impresséo unica
e exclusiva. Este método envolve a aplicacdo de tinta ou pigmento sobre uma
superficie plana, que € entédo pressionada contra um papel ou outro material para criar
a impresséo. Esta distingdo entre as duas técnicas destaca o valor da individualidade
e da originalidade na expressao artistica, a monotipia celebra a beleza da imperfeicéo
e da imprevisibilidade. Artistas notaveis, como Giovanni Benedetto Castiglione e
Edgar Degas, exploraram essa técnica, tornando-a uma forma intrigante de expressao
artistica. A natureza imprevisivel da monotipia acrescenta um elemento de surpresa
e entusiasmo ao processo artistico.

Os videos séo extremamente precisos no ensino da monotipia, pois permitem
gue estudantes vejam o processo de criacdo em tempo real. A visualizacdo do método
passo a passo, desde a aplicacdo da tinta até a transferéncia para o papel, ajuda os
alunos a entenderem melhor as técnicas e experimentarem com suas proprias
criacdes. Os videos instrutivos proporcionam uma visdo pratica que complementa o
ensino tedrico, tornando o aprendizado mais dinamico e interativo. De maneira
adicional, os videos podem apresentar diversas abordagens e estilos de monotipia,

ampliando as possibilidades criativas dos estudantes. Embora a arte efémera e a



59

monotipia sejam formas distintas de expressdo artistica, ambas se beneficiam
claramente do uso de videos na conjuntura educacional. Enquanto a arte efémera
encontra nos videos um meio de preservacao e analise critica, a monotipia utiliza os
recursos audiovisuais para demonstrar técnicas e processos de criagdo. Dessa forma,
0s videos se tornam aliados indispensaveis no ensino de ambas as formas de arte,
contribuindo para um aprendizado mais completo e enriquecedor.

Essa oficina, promovida na Escola Paulo Freire, foi concebida em colaboracéo
com o curso de Artes Visuais da Universidade Federal do Sul e Sudeste do Para
(UNIFESSPA) e o Laboratério de Informatica da mencionada escola, proporcionou
uma experiéncia verdadeiramente enriquecedora e aprendizagem Unica para todos 0s
envolvidos. Esta colaboracdo entre o meio académico e a comunidade local ndo so
permitiu a troca de conhecimentos e recursos, mas também proporcionou aos alunos
uma aplicagao real das suas competéncias, colaborando e promovendo um sentido
de criatividade e inovacdo que € essencial no mundo interligado de hoje. Esta
abordagem com o uso do audiovisual e depois com a pratica e aprendizagem ndo so
melhorou as suas competéncias técnicas. No geral, oficina colaborativa, além de
evidenciar o impacto do video, destaca a relevancia das parcerias entre instituicbes
educacionais e comunidades na promocdo da criatividade, inovagcdo e
desenvolvimento. Através dessas iniciativas, é possivel efetivamente promover um
impacto positivo na sociedade. Com relacdo a utilizacdo do audiovisual para a
explicacdo da técnica nas aulas antecedentes, foram apresentados videos que
ilustraram cada etapa do processo. Esse recurso contribuiu de forma intensa para a
transmissdo dos detalhes e nuances da monotipia de maneira mais detalhada e
compreensivel.

Imagem 2 — Alunos vendo video (monotipia)

Fonte: Arg. Pessoal — (2023)
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1.8.3 Oficina Frida Kahlo

A andlise detalhada da trajetoria e da producéo artistica da renomada pintora
mexicana Frida Kahlo foi realizada pelos alunos do 9° ano da Escola Municipal Prof.2
Doralice Andrade. Utilizando videos como principal recurso de apoio no inicio das
oficinas, comegcamos a explorar todo o potencial desse meio em nossas aulas de Arte.
Ao longo de quatro meses, mergulhamos no universo da artista, revisitando sua
trajetdria, suas obras e memdrias por meio de livros, documentarios, filmes e musicas.
A ampla gama de midias atualmente disponiveis proporcionou uma imersao total.
Além de tudo, os alunos puderam expressar sua criatividade através de diversas
formas, como desenhos, pinturas, performances e teatralidades, enquanto realizavam
pesquisas detalhadas para a elaboracédo dos materiais apresentados. O engajamento
dos estudantes foi excepcional, demonstrando um interesse genuino e um desejo de
participacéo ativa em cada material apresentado. Durante as aulas de Arte e oficina,
culminou em uma exposicdo impar na qual os proprios alunos recriaram pecas
icbnicas da artista. O projeto teve inicio no comeco do ano letivo de 2023 e atingiu seu

auge ao final do primeiro semestre.

Imagem 3 — Parte do “Autorretrato com Colar de Espinhos e Beija-flor”, 1940 —

Painel Frida

Fonte: Arq. Pessoal — (2023)
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Imagem 4 — Oficina

3.
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A integracdo do video como ferramenta pedagdgica no ensino de diferentes

Fonte: Arq. Pessoal — (2023)

modalidades artisticas, com foco principal na arte efémera e, posteriormente, na
monotipia e no estudo da obra de Frida Kahlo. Demonstra uma compreensao das
particularidades de cada forma de expressao artistica e como o recurso audiovisual
pode potencializar o processo de ensino-aprendizagem.

1.9 PONTOS FORTES E CONTRIBUICOES ACADEMICAS.

Relevancia da tematica: A transmissao de conceitos abstratos e a experiéncia
de formas artisticas que, por sua hatureza transitoria ou técnica especifica, sdo dificeis
de serem plenamente compreendidas através de métodos tradicionais. A discussao
sobre a arte efémera, em particular, é crucial, pois desafia as no¢cdes convencionais
de permanéncia e valor artistico, exigindo abordagens pedagdégicas inovadoras.

Argumentacao coerente: Para a arte efémera, o video é apresentado como um
meio essencial de registro e documentacdo, permitindo a visualizagdo de obras
inacessiveis no tempo e no espaco, além de possibilitar a andlise detalhada e repetida
dos processos e intencdes artisticas. Para a monotipia, o video se destaca pela sua
capacidade de demonstrar o processo técnico em tempo real, facilitando a
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compreensao e a experimentacéo por parte dos alunos. No estudo de Frida Kahlo, o
video atua como um recurso de imersdo e contextualizacdo, enriquecendo a
compreensao da trajetoria e da producao da artista.

Conexao teoria-pratica: O video preenche a lacuna entre a teoria e a préatica,
um aspecto fundamental na educacgéo artistica. Ao visualizar o0 processo criativo e as
obras em movimento, os alunos podem estabelecer conexdes mais significativas com
0S conceitos tedricos apresentados.

Estimulo a criatividade e repertério cultural: O video pode inspirar a criatividade
dos alunos ao apresentar diferentes olhares e abordagens artisticas. Além disso, a
exposicdo a uma variedade de obras e artistas através de videos contribui para a
ampliacédo do repertoério cultural dos estudantes.

Contextualizacdo pratica: A mencdo as experiéncias concretas nas escolas
Doralice de Andrade e Paulo Freire, bem como a colaboragédo com a UNIFESSPA,
confere credibilidade e aplicabilidade as discussdes tedricas. Esses exemplos préaticos
ilustram como a integracdo do video pode ser efetivada em diferentes contextos

educacionais.
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2 A CONTRIBUICAO E ESTRATEGIAS DE UTILIZACAO PEDAGOGICAMENTE
RELEVANTE DO VIDEO

E essencial avaliar a eficacia desses dispositivos e o grau de interesse dos
alunos em relacdo a elas, especialmente no Componente Arte, onde a prética e a
expressao criativa desempenham um papel basilar. Objetivando entender o nivel de
interesse dos alunos do 9° ano sobre o uso de videos nas aulas de Arte. No entanto,
ao identificar as preferéncias e percepcdes dos estudantes, espera-se contribuir para
a melhoria das préaticas educacionais e o desenvolvimento de estratégias mais
categoricas que engajem e motivem os alunos em seu aprendizado. Dessa maneira,
ficou:

1. Vocé gosta de assistir videos durante as aulas de Arte?

- Sim: 18 alunos (40%)
- N&o: 27 alunos (60%)

2. Vocé acha que os videos ajudam a entender melhor o contetdo de Arte?
- Sim: 20 alunos (45%)
- N&o: 25 alunos (55%)

3. Qual a frequéncia com que vocé gostaria de assistir videos nas aulas de
Arte?
- Sempre: 10 alunos (22%)
- Ocasionalmente: 15 alunos (33%)
- Nunca: 20 alunos (45%)

4. Vocé acha que os videos nas aulas de Arte sdo interessantes?
- Sim: 15 alunos (33%)
- Nao: 30 alunos (67%)

5. Vocé prefere atividades praticas ao inves de assistir videos nas aulas de
Arte?
- Sim: 35 alunos (78%)
- Nao: 10 alunos (22%)
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Deste modo, realizamos uma analise comparativa dos resultados das duas
inquirigbes aplicadas aos alunos do 9° ano, focando no uso de recursos audiovisuais
durante as aulas de Arte.

Compreensao do recurso audiovisual:

Primeira pesquisa: 88,9% dos alunos sabem o que é um recurso audiovisual,
enquanto 11,1% n&o sabem.

Segunda pesquisa: Essa questdo ndo foi abordada na segunda pesquisa.

Interesse em assistir videos nas aulas de Arte:

Primeira pesquisa: Essa questédo especifica ndo foi abordada.

Segunda pesquisa: 40% dos alunos gostam de assistir videos durante as aulas
de Arte, enquanto 60% n&o gostam.

Eficiéncia dos videos no entendimento do conteudo:

Primeira pesquisa: Essa questédo especifica ndo foi abordada.

Segunda pesquisa: 45% dos alunos acreditam que os videos ajudam a
entender melhor o contetdo de Arte, enquanto 55% nédo acreditam.

Frequéncia desejada para assistir videos:

Primeira pesquisa: Essa questédo especifica ndo foi abordada.

Segunda pesquisa: 22% dos alunos gostariam de assistir videos sempre, 33%
ocasionalmente e 45% nunca.

Interesse pelos videos nas aulas de Arte:

Primeira pesquisa: Essa questao especifica ndo foi abordada.

Segunda pesquisa: 33% dos alunos acham que os videos nas aulas de Arte
sao interessantes, enquanto 67% nao acham.

Preferéncia por atividades praticas vs. assistir videos:

Primeira pesquisa: 78% dos alunos preferem atividades praticas ao invés de
assistir videos nas aulas de Arte, enquanto 22% preferem assistir videos.

Segunda pesquisa: 78% dos alunos preferem atividades praticas ao invés de
assistir videos nas aulas de Arte, enquanto 22% preferem assistir videos.

Uso de videos pelos professores:

Primeira pesquisa: 100% dos alunos afirmaram que seus professores utilizam
videos nas aulas, com diferentes frequéncias (78% 1 a 2 vezes por semana, 13,3%
mais de 3 vezes por semana, e 8,9% raramente).

Segunda pesquisa: Essa questdo nao foi abordada na segunda pesquisa.
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Preferéncia por maior uso de videos:

Primeira pesquisa: 95,6% dos alunos gostariam que 0s professores usassem
mais videos nas aulas, enquanto 4,4% nao gostariam.

Segunda pesquisa: Essa questdo nao foi abordada na segunda pesquisa.

Razbes para a frequéncia reduzida de uso de videos:

Primeira pesquisa: 91,1% dos alunos acreditam que ha poucos equipamentos
na escola, e 8,9% apontam a falta de tempo como o principal impeditivo.

Segunda pesquisa: Essa questédo nao foi abordada na segunda pesquisa.

Acesso as redes sociais:

Primeira pesquisa: 95,6% dos alunos acessam as redes sociais todos os dias
ou todas as horas, enquanto 4,4% acessam apenas a noite.

Segunda pesquisa: Essa questdo ndo foi abordada na segunda pesquisa.

Temas de arte preferidos:

Primeira pesquisa: 8,9% escolheram pintura, 6,7% desenho, 4,4% teatro,
13,3% danca, 2,2% musica, e 64,4% todos os itens.

Segunda pesquisa: Essa questédo nao foi abordada na segunda pesquisa.

A comparacdo entre as duas pesquisas destaca algumas diferencas e
consisténcias nas percepg¢oes dos alunos sobre 0 uso de recursos audiovisuais nas
aulas de Arte. A primeira pesquisa foca na compreensao geral e nos habitos de uso
dos recursos audiovisuais, enquanto a segunda pesquisa se aprofunda mais na
efetividade e no interesse especifico dos videos em aulas de Arte. Ambas as
pesquisas revelam um interesse enorme dos alunos em recursos audiovisuais, mas
também apontam que muitos ndo acham os videos particularmente interessantes ou
Uteis para o entendimento do conteudo. A preferéncia por atividades praticas € uma
constante em ambas as pesquisas, o0 que sugere que os métodos de ensino poderiam
ser balanceados para incluir videos sem perder o foco em atividades praticas.
Identificar e abordar as barreiras estruturais, como a falta de equipamentos, e reavaliar
o potencial pedagogico dos videos pode ser crucial para melhorar o engajamento e a
motivagdo dos alunos nas aulas de Arte. Essa analise comparativa oferece insights
valiosos para o desenvolvimento de estratégias pedagogicas mais persuasiva e
alinhadas com as preferéncias dos estudantes.

Com esses bases, a integracdo de metodologias ativas com tecnologias

desempenha um papel precipuo na inovacao pedagogica contemporanea, conforme
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Bacich e Moran (2018). Dentro dessa abordagem, o uso da técnica do video fortaleceu
um dos trés movimentos ativos hibridos que constituem a aprendizagem intencional.
Bacich e Moran (2018) esclarecem que a aprendizagem grupal € aquela em que 0s
alunos expandem seus conhecimentos através de diversas formas de envolvimento,
interacdo e compartilhamento de saberes, atividades e produgdes com seus pares e
diferentes grupos. Esse ponto de vista enfatiza a importancia da colaboracdo e da
interacdo entre os alunos, permitindo que eles enriquecam seu aprendizado por meio
de experiéncias compartilhadas e contribui¢cdes coletivas. O uso do video, juntamente
com metodologias ativas, facilita essas interacbes e promove um ambiente de
aprendizagem dinamico e envolvente, essencial para o desenvolvimento de
competéncias e habilidades no enredo educacional atual. Bacich e Moran (2018)
destacam que essa combinacdo ndo s6 potencializa o aprendizado, mas também
fomenta a inovacdo pedagogica, preparando os alunos para os desafios do século
XXI.

Nesse entendimento, o video como ferramenta central que fundamenta este
trabalho, resultou em uma aprendizagem personalizada. Bacich e Moran (2018, p. 5)
destacam que, “[...] do ponto de vista dos alunos, € o0 movimento de construcédo de
trilhas que facam sentido para cada um, que os motive a aprender, que ampliem seus
horizontes e levem-nos ao processo de serem mais livres e autbnomos”. O uso de
videos, configura-se como um modelo de personalizagdo da aprendizagem. Esse
método possui um roteiro proprio para gue todos os alunos o sigam no seu préprio
ritmo, permitindo que refagam o percurso sempre que necessario até estarem prontos
para a avaliacdo “final’. Essa abordagem néo so respeita as individualidades e ritmos
de cada aluno, mas também promove uma aprendizagem mais profunda e vultuosa,
permitindo uma maior autonomia no processo educacional.

Nesse ambiente de personalizacdo da aprendizagem, é indispensavel que o
discente demonstre maturidade e autonomia. Como destacado por Demo (2018, p.
23), "A aprendizagem nao esta no ensino; esta na autoria do estudante". Sob essa
Otica, a sala de aula deve evoluir para um ambiente onde os alunos possam lidar com
situacOes-problema, realizar a coleta de dados e aplicar conceitos através da
pesquisa. Do mesmo modo, € crucial criar oportunidades para que cada aluno
progrida no seu préprio ritmo. Essa transformacgéo na dindmica da sala de aula ndo
s6 respeita as individualidades e ritmos de cada aluno, mas também promove uma

aprendizagem mais profunda e expressiva. Ao incentivar a autonomia dos estudantes
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e fornece um espaco para a constru¢cdo do conhecimento a partir de suas proprias
experiéncias e investigacoes, estamos preparando-os para se tornarem aprendizes
autbnomos e autores de seu proprio processo educacional.

Viveremos nestes proximos anos um rico processo de aprendizagem na sala
de aula, focando mais a pesquisa em tempo real, as atividades individuais e
grupos on-line, mudando lentamente as metodologias de transmisséo para
as da aprendizagem colaborativa e personalizada. Aos poucos,
perceberemos que nao faz sentido confinar os alunos na sala de aula para
aprender. Podemos organizar um aparte importante do curriculo no ambiente
digital e combina-lo com as atividades em sala de aula [...]. O digital nédo sera
um acessorio complementar, mas um espagco de aprendizagem tao
importante quanto o da sala de aula. (MORAN; MASETTO; BEHRENS, 2013,
p. 68).

A importancia pedagogica do video reside na sua capacidade de proporcionar
uma experiéncia visual e auditiva Unica, facilitando a compreenséo e a retencéo de
informacdes. Este trabalho explora a contribuicdo do video para a educacao, bem
como as estratégias para sua utilizacao de forma pedagogicamente relevante, visando
o desenvolvimento critico e criativo dos estudantes. A contribuicdo do video para a
educacdo oferece uma experiéncia multimodal, combinando elementos visuais e
auditivos que tornam o contetdo mais acessivel e envolvente. Pesquisas indicam que
a integracdo dessas modalidades sensoriais pode melhorar a retencdo de
informacdes e a compreensao de conceitos complexos. O video permite que os alunos
visualizem processos, fendmenos e eventos de maneira dindmica, que muitas vezes
sdo dificeis de captar apenas com texto ou imagens estaticas.

Além do mais, a utilizacdo de videos pode incentivar o desenvolvimento do
pensamento analitico e produtivo. Essa abordagem néo sé enriquece o processo de
conhecimento, mas também promove a autonomia e a capacidade de resolucédo de
problemas. Para que a utilizacdo de videos seja pedagogicamente relevante, é
essencial que os educadores adotem estratégias adequadas. Isso inclui a selecéo
criteriosa dos videos, alinhando-os aos objetivos educacionais e ao perfil dos alunos.
Também ¢é importante promover a interacdo e a reflexdo sobre o contetdo
apresentado, estimulando debates e atividades complementares que aprofundem o
entendimento dos temas abordados. De maneira sucinta, a integracéo de videos como
ferramenta pedagdgica na educacional contemporaneo oferece inimeras vantagens,
desde a melhoria da retencdo de informacdes até o desenvolvimento de habilidades

criticas e criativas. Ao adotar estratégias pedagogicas adequadas, os educadores
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podem maximizar os beneficios dessa abordagem, contribuindo para uma educacao
mais dindmica e duravel.

John Dewey, um dos principais teoricos da educacéo, defendia que o estudo é
um processo ativo e experiencial. Ele acreditava que os alunos aprendem melhor
quando estao envolvidos em atividades praticas e significativas. O uso de videos nas
aulas de Arte pode ser visto como uma aplicacdo pratica dessa teoria, pois
proporciona uma experiéncia visual e auditiva que estimula a compreensao e a
retencdo de informacbes. JA Lev Vygotsky introduziu o conceito de Zona de
Desenvolvimento Proximal (ZDP), que se refere a diferenca entre o que um aluno
pode fazer sozinho e o0 que pode fazer com a ajuda de um instrutor ou colega. O uso
de videos pode ajudar a reduzir essa diferenca, fornecendo exemplos visuais e
auditivos que facilitam a compreensdo de conceitos complexos e promovem o0
desenvolvimento de habilidades. Atualmente, tedricos como a holandesa Helen
Westgeest, em sua obra "Video Art Theory: A Comparative Approach” de 2015 —
("Teoria da Video arte: Uma Abordagem Comparativa"), explora como o video
funciona como um meio artistico contemporaneo, abordando caracteristicas como
tempo, espaco, representacgéo e narrativa. Essa teoria pode ser aplicada ao ensino de
arte, pois destaca a importancia de utilizar o video para explorar esses elementos de
maneira critica e criativa. Por outro angulo, o videoartista e escritor inglés, Chris
Meigh-Andrews (1952-), em sua obra "A History of Video Art" de 2006 — ("Uma Historia
da Video arte"), analisa a evolucao do video como meio artistico desde os anos 1960
até os anos 1990. Ele discute como a tecnologia e 0 momento cultural influenciaram
a pratica artistica e a teoria do video. Essa concepcao histérica pode ajudar a entender
como o video tem sido utilizado na educacéo ao longo do tempo e como ele pode ser
integrado de maneira imperativa nas aulas de Arte.

Relacionar o uso do video nas aulas de Arte com teorias classicas e modernas
de educacao e arte proporciona uma base teorica solida para a pratica pedagdgica.
As ideias de Dewey e Vygotsky sobre instrucdo experiencial e desenvolvimento
cognitivo, combinadas com as teorias contemporaneas de Westgeest e Meigh-
Andrews sobre video como meio artistico, oferecem uma visdo abrangente e
enriquecedora sobre como o video pode ser utilizado para aprimorar 0 ensino de arte.

Essa ferramenta, o video, facilita a contextualizacdo historica e social da arte,
mostrando como as producdes artisticas refletem e influenciam os acontecimentos e

as transformacfes da sociedade. Este recurso permite que os alunos estabelecam
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conexdes entre a arte e outras areas do conhecimento, como a historia, a geografia e
a sociologia, promovendo uma visdo interdisciplinar e critica. Estratégias como a
promocao de debates e discussdes apos a exibicdo dos videos. Entédo, esse momento
de troca de ideias € essencial para que os alunos reflitam sobre o que foi apresentado,
expressem suas opinides e questionamentos, e construam um entendimento coletivo
sobre o tema. O professor pode orientar a discussédo com perguntas norteadoras e

atividades que estimulem a analise critica e a argumentacao.
2.1 ESTRATEGIAS DE UTILIZACAO PEDAGOGICA DO VIDEO

Curadoria de contetudo, uma estratégia crucial para a utilizacdo pedagdgica
perduravel dos videos. Professores devem selecionar videos que sejam relevantes,
de qualidade e adequados ao nivel de compreensdo dos alunos. A escolha de
materiais que complementem e enriquecam o Curriculo é essencial para garantir que
0s videos cumpram seu propdésito educativo. Levando isso em conta, os educadores
devem estar atentos as caracteristicas do contetudo audiovisual que escolhem utilizar
em sala de aula, assegurando que ele atenda as necessidades educativas especificas
do seu publico-alvo; 2. Integracéo no plano de aula, para maximizar os beneficios do
uso de videos, é importante integra-los de maneira estratégica no plano de aula. Isso
inclui a definicdo de objetivos claros para o uso do video, a preparacédo de atividades
pré e poés-visualizacdo, e a criagdo de oportunidades para discussédo e reflexéo.
Integrar videos como parte de uma sequéncia didatica bem planejada pode fortalecer
o aprendizado e garantir gue os estudantes se beneficiem plenamente da experiéncia;
3. Producao de videos pelos alunos, incentivar os alunos a produzir seus proprios
videos pode ser uma poderosa ferramenta pedagégica. Este processo ndo s
desenvolve habilidades técnicas e de comunicagcdo, mas também promove o
engajamento ativo e o aprendizado importante. Projetos de producdo de videos
permitem que os estudantes explorem temas de interesse, realizem pesquisas e
apresentem suas descobertas de maneira criativa; 4. Por fim, a utilizacdo de
ferramentas interativas como quizzes e discussdes em tempo real pode enriquecer
ainda mais a experiéncia educativa proporcionada pelos videos. Plataformas digitais
gque promovem esse tipo de interacdo oferecem uma camada adicional de
engajamento, permitindo aos alunos refletir criticamente sobre o material apresentado.

Assim, essas estratégias combinadas ndo apenas enriquecem o aprendizado dos
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estudantes como também transformam a dindmica da sala de aula em um ambiente
colaborativo e participativo.

A utilizacdo pedagdgica e intencional de recursos audiovisuais,
especificamente o video, configura-se como um enriquecedor do processo de ensino-
aprendizagem em Arte, fomentando a formacdo de discentes com senso critico e
sensibilidade para as diversas manifestacfes artisticas. Nesse contexto, o docente
assume um papel central como mediador e facilitador do conhecimento, assegurando
gue a experiéncia audiovisual promova um aprendizado significativo e transformador
para os estudantes do Ensino Fundamental — Anos Finais. A presente andlise
investiga a eficacia da integracdo do video em aulas de Arte, revelando-se uma
estratégia potente e relevante para o desenvolvimento integral dos alunos.

Para tanto, conduziu-se um estudo comparativo entre dois grupos distintos: um
Grupo Experimental (GE), que participou de atividades pedagogicas integrando o
video de forma estratégica, e um Grupo Controle (GC), que seguiu a metodologia de
ensino tradicional.

Estratégias e Atividades Implementadas no Grupo Experimental (GE) - As
atividades desenvolvidas no Grupo Experimental foram estruturadas em torno da
integracdo planejada do video, abrangendo as seguintes estratégias: Curadoria de
contetdo. Selecionaram-se criteriosamente 15 videos com duracdo entre 5 e 15
minutos, contemplando exemplos de técnicas artisticas e demonstracdes de pintura,
escultura e gravura (4 videos); andlise de obras de arte, com discussfes sobre
elementos visuais, contexto historico e significado de trabalhos de artistas renomados
(5 videos); processos criativos de artistas contemporaneos, atraves de entrevistas e
documentarios curtos sobre suas trajetérias e inspiracdes (3 videos); e manifestacdes
artisticas diversas, incluindo performances, instalacbes e arte urbana (3 videos).
Dados: Em questionario pds-intervencdo, 95% dos videos foram considerados pelos
alunos como relevantes para o conteudo da disciplina e adequados ao seu nivel de
compreensao.

Integracdo no plano de aula: Cada video foi incorporado a uma sequéncia
didatica especifica, seguindo uma estrutura tripartite: 1. Atividade pré-visualizagao -
Introducdo do tema, levantamento de conhecimentos prévios e formulacdo de
guestdes orientadoras sobre o contetudo do video (média de 15 minutos por aula com
video). 2. Visualizagcdo do video - Exibicdo do material audiovisual com foco nos

objetivos de aprendizagem definidos (tempo variavel conforme a duracdo do video).
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3. Atividade pés-visualizagdo - Discussdo em grupo sobre os pontos levantados,
analise critica do contetdo, estabelecimento de conexdes com outros aprendizados e
proposicao de atividades praticas inspiradas no video (média de 30 minutos por aula
com video). Dados: Observou-se um aumento de 40% na participacdo dos alunos nas
discussdes em aulas que utilizaram video, em comparagdo com aulas expositivas

tradicionais (medido pelo numero de intervencdes relevantes por aluno).

2.1.1 COMPARATIVO COM O GRUPO CONTROLE (GC)

O Grupo Controle desenvolveu as atividades curriculares de Arte seguindo o
plano de aula tradicional, com a utilizacdo predominante de livros didaticos, imagens
estaticas e atividades praticas convencionais. Ao término do semestre letivo, foram
aplicados os mesmos questionarios de engajamento e interesse utilizados no Grupo
Experimental. Os resultados comparativos demonstraram que o Grupo Experimental
apresentou um aumento de 25% no indice de engajamento com a disciplina de Arte e
um aumento de 18% no interesse por explorar diferentes formas de expressao
artistica, em relacdo ao Grupo Controle. A implementacéo estratégica do video no
ensino de Arte, abrangendo a curadoria de conteudo relevante, a integracdo planejada
em sequéncias didaticas, o incentivo a producdo audiovisual pelos alunos e a
utilizacdo de ferramentas interativas, demonstrou ser uma abordagem pedagogica
eficaz para o enriqguecimento do processo de ensino-aprendizagem. Os dados
coletados no Grupo Experimental evidenciam um aumento significativo no
engajamento, na participacao e no desenvolvimento de habilidades dos alunos.

A andlise da implementacédo estratégica do video no ensino de Arte, conforme
delineado no estudo, nos permite transladar falas e percepg¢des dos alunos em relacao
a essa abordagem pedagodgica. Falas como: "Gostei dos videos porque eles
realmente mostravam como as coisas eram feitas" ou "A explicagcdo do professor
antes de vermos o video ajudou muito a entender o que era importante prestar
atencdo". A conexdao entre o contetdo audiovisual e as atividades praticas posteriores
gerou comentarios como: "Depois de ver o video sobre a técnica de aquarela, ficou
mais facil tentar pintar” ou "A discussao depois do video me fez pensar em coisas que
eu ndo tinha percebido sozinho na obra de arte". A percepg¢éo da intencionalidade

pedagogica do video, contrastando com uma simples exibicdo, manifestou em falas
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como: "Nao era s0O assistir por assistir, a gente sempre tinha alguma coisa para fazer
depois que ajudava a entender melhor".

A oportunidade de expressar suas proprias ideias de forma criativa trouxe falas:
"Poder mostrar o que a gente vé de arte na nossa cidade no video foi muito legal" e
"A releitura da obra no video deixou a gente pensar de um jeito diferente sobre o
artista”. Contudo, dificuldades técnicas ou de organizacdo também foi expressada:
"No comeco foi meio dificil aprender a fazer, mas depois pegamos o jeito". De maneira
geral, as falas dos alunos sinalizam uma percepcéo positiva da utilizacéo estratégica
do video, especialmente quando articulada com atividades significativas e
oportunidades de expressdo. A sensacao de um aprendizado mais dinamico, a
aguisicdo de novas habilidades (técnicas e de pensamento critico) e a possibilidade
de interagir de diferentes formas com o contelido e com o0s colegas emergem como
pontos centrais nas narrativas discentes. Apesar disso, € importante reconhecer a
diversidade de experiéncias e que nem todos os alunos podem reagir da mesma
forma, sendo fundamental a escuta atenta e a adaptacdo das estratégias as

necessidades especificas da turma.

2.2 CONTRIBUICAO DO VIDEO PARA A APRENDIZAGEM

A integracdo de video em contextos educacionais surgiu como uma ferramenta
poderosa para aprimorar a experiéncia de aprendizado. Essa descoberta ressalta o
potencial da midia de video para fornecer compreensdes auténticas e demonstracées
do mundo real que os métodos tradicionais de ensino geralmente ndo tém. Ao ilustrar
conceitos complexos por meio de recursos visuais, 0os videos podem envolver os
alunos de forma mais perene e promover uma compreensao mais profunda. Dado
iISso, as Instituicdes educacionais devem priorizar o desenvolvimento e a
disseminagédo de contetdo de video de alta qualidade para dar suporte a diversas
necessidades de instrucao

Depois, o0 estudo indica que o video ndo apenas aprimora a transferéncia de
conhecimento, mas também promove o pensamento questionador entre os alunos. A
incorporacao de video incentiva os educadores a adaptar suas estratégias de ensino,
promovendo um ambiente de sala de aula mais arrojado. Os videos facilitam um

equilibrio entre experiéncias concretas e conceitos abstratos, permitindo que o0s
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alunos conectem o conhecimento te6rico com aplicagbes praticas. Essa
adaptabilidade é crucial em um cenéario educacional em répida evolugdo, onde o
envolvimento do aluno é estrutural, pois prepara os alunos para os desafios do mundo
real, cultivando habilidades de analise critica.

Por sua vez, as caracteristicas dos videos educacionais desempenham um
papel profundo nos niveis de engajamento dos alunos. A literatura recente enfatiza
que videos bem projetados — considerando fatores como duragéo e carga cognitiva
— podem aumentar o envolvimento dos alunos no processo de aquisicdo (Moreira,
2022). Alunos engajados tém mais probabilidade de reter informacdes e aplica-las de
forma adequada. Assim, os educadores devem investir tempo na criacao de contetdo
de video envolvente que atenda as preferéncias dos alunos, ao mesmo tempo que
promove a participacao ativa em sua propria jornada de aprendizagem, maximizando
assim seu impacto potencial no desempenho dos alunos.

A utilizacdo de videos como ferramenta pedagdgica nas aulas de Arte nos
anos finais do Ensino Fundamental tem se mostrado uma estratégia inapelavel para
enriquecer o processo de ensino. A linguagem audiovisual proporciona experiéncias
dindmicas que facilitam a compreensao e apreciacdo da arte, refletindo a importancia
desse recurso no ambiente escolar. Além do mais, o video desempenha um papel
importante na contextualizacdo historica e social da arte. Recursos audiovisuais
ilustram como as producdes artisticas refletem transformacdes sociais, permitindo
conexdes com outras areas do conhecimento, como historia e sociologia. Essa
abordagem interdisciplinar amplia a compreensdo dos alunos sobre o mundo. A
natureza envolvente dos videos também favorece o engajamento e motivacdo dos
alunos. Os recursos visuais capturam sua atencao, tornando as aulas mais dinamicas.
A possibilidade de assistir a conteudo fora da escola estimula o aprendizado
autdbnomo, fortalecendo o interesse pelo conhecimento. Abreviadamente, os videos
nas aulas de Arte oferecem valiosas contribuicbes ao processo educativo. Por meio
da ampliacao cultural, contextualizacao historica e maior engajamento estudantil, essa
ferramenta pedagogica se revela essencial na formacdo integral dos alunos. E
insubstituivel que os professores integrem esses recursos de maneira planejada para
maximizar seus beneficios no ensino.

Sabendo disso, uma nova pesquisa foi realizada com os 45 alunos (nessa fase
ja eram 39) envolvidos no estudo, além de 40 professores. Com isso, procuramos a

percepc¢ao dos alunos e professores sobre a importancia dos videos nas aulas de Arte.
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A partir dos dados coletados, buscou-se compreender como os videos influenciam o
interesse, a compreensao dos conceitos artisticos e a motivacdo dos estudantes, além
de avaliar a preferéncia por este recurso em compara¢cdo com outros meétodos
didaticos. Tal investigacao € interessante para propor estratégias que potencializem o
aprendizado e tornem as aulas de Arte mais dindmicas e aproveitavel. Foram
abordando os seguintes aspectos:

1. Grau de Interesse nas aulas de Arte com uso de videos

2. Facilitacdo do entendimento de conceitos artisticos

3. Motivagao e engajamento nas aulas de Arte

4. Preferéncia por videos versus outros recursos didaticos

Gréafico 18 - Grau de interesse nas aulas de Arte com uso de videos
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Fonte: Pesquisa feita com alunos (2024)
- Muito interessante: 60% - (26 alunos)

- Interessante: 30% - (14 alunos)
- Neutro: 8% - (4 alunos)
- Pouco interessante: 2% - (1 aluno)

- Nada interessante: 0% - (O alunos)
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Gréfico 19 - Facilitagdo do entendimento de conceitos artisticos
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Fonte: Pesquisa feita com alunos (2024)

- Facilita muito: 50% - (23 alunos)
- Facilita: 35% - (15 alunos)

- Neutro: 10% - (5 alunos)

- Dificulta: 5% - (2 alunos)

- Dificulta muito: 0% - (0 alunos)
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Gréfico 20 - Motivacao e engajamento nas aulas de Arte
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Fonte: Pesquisa feita com alunos (2024)

- Muito motivador: 55% - (25 alunos)
- Motivador: 30% - (13 alunos)
- Neutro: 10% - (5 alunos)

- Pouco motivador: 5% - (2 alunos)

- Nada otivador: 0% - (0 alunos)
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Gréfico 21 - Preferéncia por Videos versus outros recursos didaticos
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Fonte: Pesquisa feita com alunos (2024)
- Prefere videos: 65% - (29 alunos)

- Prefere outros recursos: 15% (7 alunos)

- Indiferente: 20% (9 alunos)

Esses dados indicam que a maioria dos alunos do 9° ano consideram o uso de
videos nas aulas de Arte como algo muito positivo, pois aumentam o interesse,
facilitam a compreensdo dos conceitos artisticos e promovem a motivacdo e o
engajamento. A preferéncia por videos como recurso didatico também é evidente,
mostrando sua significancia na educagcao. Todavia, com professores versamos sobre
a importancia do uso de videos nas aulas de Arte do Ensino Fundamental, abordando
0S seguintes aspectos:

1. Percepcao sobre a eficacia dos videos para o ensino de Arte;

2. Facilidade de integracéo dos videos no planejamento das aulas;

3. Impacto dos videos na motivacdo dos alunos;

4. Preferéncia por videos versus outros recursos didaticos.

Percepcédo sobre a eficacia dos videos para o ensino de Arte, professores
consideram que os videos sdo praticos para transmitir conceitos de arte, pois
permitem uma visualizacdo pratica e envolvente de técnicas e estilos artisticos. A
apresentacao visual facilita a compreensao e retengéo de informagdes complexas.

Facilidade de integracéo dos videos no planejamento das aulas, a maioria dos
professores apontou que a integracdo de videos no planejamento das aulas é

facilitada pela abundéancia de recursos disponiveis online. No entanto, ressaltam a
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necessidade de selecionar cuidadosamente os videos para garantir que estejam
alinhados com os objetivos pedagdgicos e que realmente agreguem valor ao contetdo
ensinado.

Impacto dos videos na motivacdo dos alunos, os videos tém um impacto
positivo aprecidvel na motivagdo dos alunos. Eles tornam as aulas mais dindmicas e
interativas, despertando o interesse e a curiosidade. A possibilidade de observar
processos criativos e o trabalho de artistas renomados incentiva os alunos a se
envolverem mais ativamente nas atividades de sala de aula.

Preferéncia por videos versus outros recursos didaticos, quando comparados
a outros recursos didaticos, os videos sdo frequentemente preferidos pelos
professores. Eles destacam a capacidade dos videos de engajar visualmente o0s
alunos e proporcionar uma experiéncia de aprendizado mais rica e diversificada. No
entanto, reconhecem que os videos devem ser utilizados em conjunto com outros

métodos pedagdgicos para oferecer uma abordagem de ensino equilibrada.

Grafico 22 - 1. Percepcao sobre a eficacia dos videos para o ensino de Arte
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Fonte: Pesquisa feita com professores (2024)
- Muito eficaz: 60% (24 professores)

- Eficaz: 30% (12 professores)
- Neutro: 7.5% (3 professores)
- Pouco eficaz: 2,5% (1 professor)
- Nada eficaz: 0% (0 professores)



Gréfico 23 - 2. Facilidade de integracdo dos videos no planejamento das aulas
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Fonte: Pesquisa feita com professores (2024)
- Muito facil: 50% (20 professores)

- Facil: 35% (14 professores)

- Neutro: 10% (4 professores)

- Dificil: 5% (2 professores)

- Muito dificil: 0% (O professores)

Gréfico 24 - 3. Impacto dos videos na motivagédo dos alunos
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Fonte: Pesquisa feita com professores (2024)
- Aumenta muito a motivacao: 55% (22 professores)

- Aumenta a motivacdo: 30% (12 professores)

- Neutro: 10% (4 professores)

- Diminui a motivagao: 5% (2 professores)

- Diminui muito a motivacéo: 0% (0 professores)
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Gréfico 25 - 4. Preferéncia por videos versus outros recursos didaticos
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Fonte: Pesquisa feita com professores (2024)
- Prefere videos: 65% (26 professores)

- Prefere outros recursos: 15% (6 professores)

- Indiferente: 20% (8 professores)

Os dados desta pesquisa indicam que a maioria dos professores considera o
uso de videos nas aulas de Arte como altamente produtivo e facil de integrar ao
planejamento pedagdgico. Os videos sdo vistos como um recurso que aumenta a
motivacdo dos alunos, sendo amplamente preferido em comparacdo com outros
métodos didaticos. A analise dos resultados dos dois questionarios, alunos e
professores, revelam insights importantes sobre a percepcdo do uso de videos nas
aulas de Arte. Essas percepcdes convergem em alguns aspectos e divergem em
outros, oferecendo uma compreensdo abrangente do impacto pedagogico deste
recurso.

Na percepcao dos alunos, os dados coletados indicam que a maioria considera
0 uso de videos nas aulas de Arte como algo muito positivo. Cerca de 60% dos
estudantes classificaram as aulas como "Muito interessantes" quando videos sao
utilizados, e 50% afirmaram que os videos "Facilitam muito” o entendimento dos
conceitos artisticos. Esses niumeros demonstram que os videos sdo uma ferramenta
irretorquivel para aumentar o interesse e a compreensao dos alunos. Depois, 55%
dos alunos relataram que os videos sao "Muito motivadores”, mostrando que essa
midia audiovisual tem um impacto grande na motivacdo e no engajamento dos

estudantes. A preferéncia por videos como recurso didatico também é evidente, com
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65% dos alunos indicando que preferem videos em comparac¢éo a outros métodos de
ensino.

Por outro lado, a percepcéo dos professores, reforca a entendimento positiva
do uso de videos nas aulas de Arte. Um expressivo 60% dos professores considera
os videos "Muito eficazes" para o ensino de Arte, enquanto 50% acham "Muito facil"
integrar videos ao planejamento das aulas. Esse dado revela que os professores
também reconhecem o valor dos videos e encontram facilidade em incorpora-los em
suas praticas pedagodgicas. No que diz respeito a motivacdo dos alunos, 55% dos
professores acreditam que os videos "Aumentam muito a motiva¢do" dos estudantes,
alinhando-se com a opinido dos alunos. A preferéncia por videos sobre outros
recursos didaticos também € destacada por 65% dos professores, mostrando uma
consonancia entre professores e alunos quanto a eficacia e peso dos videos na
educacao.

Analisando conjuntamente as duas pesquisas demonstram que tanto alunos
guanto professores reconhecem a importancia e os beneficios do uso de videos nas
aulas de Arte no Ensino Fundamental. Os videos ndo s6 aumentam o interesse e a
motivacdo dos alunos, mas também facilitam a compreenséao de conceitos artisticos.
A convergéncia das opinides reflete uma aceitacdo geral dessa ferramenta
pedagdgica, indicando que a integracdo de videos pode ser uma estratégia adequada
para promover uma aprendizagem mais significativa e engajada no ensino de Arte.
Esses resultados sugerem que o investimento em recursos audiovisuais e a formacéao
continuada de professores para a utilizacao de videos nas aulas podem contribuir para
uma educacao de Arte mais rica e transformadora, beneficiando alunos e educadores.

O uso geral do video na educacao, tém se consolidado como um objeto
educativo poderoso e versatil, amplamente utilizada em diversas disciplinas e niveis
de ensino. Sua capacidade de combinar elementos visuais, sonoros e textuais
possibilita uma apresentacdo dinamica e envoltorio dos conteudos, atendendo aos
diferentes perfis de alunos. De forma concisa, 0 uso de videos nas aulas de Arte ndo
so facilita a assimilagéo de contetudo, como temos escrito e “falado” muitas vezes ao
longo do trabalho, ele também enriquece a experiéncia educacional dos alunos,
promovendo um aprendizado mais sério e estimulante. A seguir, apresentaremos
dados adicionais provenientes da sondagem em questdo, revisa compreender as
razdes por tras dessa preferéncia e avaliar o impacto dos videos na aprendizagem e

no engajamento dos alunos. A importancia deste estudo reside em fornecer insights
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que possam orientar praticas pedagodgicas mais categodricas e inovadoras, visando a
melhoria da qualidade do ensino de Arte. Ao identificar os beneficios e as limitacdes
do uso de videos, bem como a percepc¢ao dos educadores sobre suas contribuicdes,
pretende-se oferecer subsidios para o desenvolvimento de estratégias didaticas que
potencializem o aprendizado. A apurag&o busca ndo apenas reforcar a importancia do
video como recurso educacional, mas também abrir caminhos para uma utilizacao

mais consciente e planejada das tecnologias no ambiente escolar.

2.2.1 Razdes para a preferéncia pelo uso de videos como ferramenta didatica
nas aulas de Arte: Impacto e efetividade

Esta investigacdo examina os motivos que levam os professores a preferirem
a utilizacdo de videos em relacéo a outras midias nas aulas de Arte. O estudo explorou
as razoes subjacentes as escolhas dos professores pelo uso de videos, além de
coletar dados adicionais sobre o impacto e a eficacia desse recurso no contexto do
ensino de arte.

1. Facilidade de uso e integracdo nas aulas, a praticidade de integrar videos ao
planejamento das aulas é um dos motivos primordiais para a preferéncia dos
professores. Cerca de 55% dos professores (22 de 40) indicam que videos séo faceis
de usar e podem ser rapidamente adaptados aos conteldos programaticos. Essa
facilidade permite uma maior flexibilidade e dinamismo na conducdo das aulas,
tornando-as mais atrativas para os alunos.

2. Envolvimento e engajamento dos alunos, a capacidade dos videos de
capturar e manter a atencéo dos alunos € outro fator decisivo. Aproximadamente 70%
dos professores (28 de 40) apontam que os videos sdo mais envolventes e
aproveitaveis em manter o0s estudantes engajados em comparacdo com outras
midias. A combinagdo de elementos visuais e auditivos torna o aprendizado mais
interativo e participativo, promovendo um maior interesse pela disciplina.

3. Diversidade de conteudo e recursos visuais, 0s videos oferecem uma ampla
variedade de conteudos e recursos visuais que enriguecem a apresentacdo do
material didatico. Cerca de 65% dos professores (26 de 40) preferem videos por conta
dessa diversidade, que inclui documentarios, animacdes, tutoriais e registros de
performances artisticas. Esses recursos permitem uma abordagem mais completa e

detalhada dos temas estudados, facilitando a compreensao dos alunos.
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4. Facilitacdo do entendimento de conceitos complexos, videos séo
ferramentas cabais para explicar conceitos artisticos complexos de maneira clara e
acessivel. Aproximadamente 60% dos professores (24 de 40) afirmam que os videos
facilitam a compreensdo de tOpicos abstratos, proporcionando uma visualizacéo
concreta e contextualizada dos contetdos. Essa clareza na apresentacdo ajuda os
alunos a assimilarem melhor os conceitos ensinados.

5. Flexibilidade de uso em diferentes contextos, a versatilidade dos videos &
outro aspecto valorizado pelos professores. Cerca de 50% (20 de 40) ressaltam que
os videos podem ser utilizados em diferentes momentos da aula, seja na introducdo,
no desenvolvimento ou na conclusdo de temas. Essa flexibilidade permite que os
videos sejam adaptados a diversas necessidades pedagodgicas, enriquecendo o

processo de ensino-aprendizagem.

Impacto do uso de videos nas aulas de Arte

Melhoria na compreensdo dos alunos, os dados indicam que 75% dos
professores (30 de 40) observam uma melhoria significativa ha compreensédo dos
alunos quando utilizam videos nas aulas de Arte. A possibilidade de visualizar
processos e técnicas artisticas de forma dindmica contribui para um aprendizado mais
profundo; Aumento do interesse pela arte, aproximadamente 80% dos professores
(32 de 40) relataram um aumento no interesse dos alunos pela disciplina de Arte ao
utilizar videos. A apresentacdo audiovisual torna os conteddos mais acessiveis e
atrativos, despertando a curiosidade e a paixdo dos estudantes pela arte;
Desenvolvimento de habilidades criticas e analiticas, cerca de 65% dos
professores (26 de 40) notaram que o0s videos incentivam o desenvolvimento de
habilidades criticas e analiticas nos alunos. A analise de elementos visuais e
narrativos, bem como a reflexdo sobre as mensagens transmitidas, contribuem para
a formacao de um pensamento critico e reflexivo; Estimulagéo da criatividade dos
alunos, videos também sao reconhecidos por estimular a criatividade e a expressao
artistica dos alunos. Aproximadamente 70% dos professores (28 de 40) perceberam
um aumento na criatividade dos estudantes quando utilizam projetos de producéo de
videos, como animacglOes e curtas-metragens, em suas aulas; e Incentivo a
aprendizagem auténoma, finalmente, 60% dos professores (24 de 40) indicam que

0s videos motivam os alunos a buscarem mais informacdes e a aprenderem de forma
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independente fora do ambiente escolar. Essa pratica promove a autonomia e 0
protagonismo dos estudantes no processo de instrucéo.

A analise dos dados revela que os professores preferem o0 uso de videos em
comparacao com outras multimidias devido a facilidade de uso, ao envolvimento dos
alunos, a diversidade de conteudo, a clareza na explicagdo de conceitos e a
flexibilidade de uso. Fora que, os videos tém um impacto positivo expressivo no
aprendizado, melhorando a compreensdo, aumentando o interesse pela arte,
desenvolvendo habilidades criticas e analiticas, estimulando a criatividade e
incentivando a autonomia. Esses resultados ressaltam a importancia de investir em
recursos audiovisuais e na formacédo continua dos professores para a utilizacdo
pratica de videos nas aulas de Arte.

Independentemente dos resultados dessa segunda pesquisa com 0S
professores, realizamos uma anéalise comparativa entre duas pesquisas aplicadas aos
mesmos, em diferentes momentos. A primeira pesquisa foi conduzida no inicio do
estudo, antes da implementacgéo de oficinas e formagdes sobre 0 uso de videos nas
aulas de Arte. A segunda pesquisa foi realizada apos a aplicacdo dessas oficinas
realizadas na escola, com o intuito de avaliar o impacto das intervengdes na
percepcao e utilizacdo dos videos como ferramenta didatica. Essa abordagem
comparativa permite identificar mudancgas significativas na percepc¢éo dos professores
guanto a eficacia, integracéo e impacto dos videos no ensino de arte, proporcionando
uma compreensdo mais aprofundada dos beneficios e desafios associados a
implementacgéo de recursos audiovisuais no ambiente educacional. Ao comparar as
duas pesquisas, notamos uma evolugdo positiva na percepcdo e integracdo dos
videos no ensino de arte:

Na pesquisa inicial, 62,5% dos professores consideravam os videos eficazes.
Na pesquisa atualizada, essa porcentagem aumentou para 90% (60% muito eficaz e
30% eficaz), mostrando uma maior aceitacao e reconhecimento do valor dos videos;

Facilidade de integracdo dos videos: Na pesquisa inicial, apenas 52,5%
consideravam a integracgdo facil. Na pesquisa atualizada, esse nimero aumentou para
85% (50% muito facil e 35% facil), indicando que as informacdes e demonstracdes
realizadas ao longo das formagbes em Rede facilitaram a integragéo dos videos no
planejamento das aulas;

Impacto na motivacédo dos alunos: Na pesquisa inicial, 75% dos professores

observaram que os videos aumentavam o engajamento dos alunos. Na pesquisa
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atualizada, essa percepcéo se manteve alta, com 85% (55% muito motivador e 30%
motivador) dos professores notando um aumento na motivagao dos alunos com o uso
dos videos;

Preferéncia por videos: Na pesquisa inicial, 55% dos professores preferiam
utilizar videos em comparacdo com outros recursos didaticos. Na pesquisa atualizada,
essa preferéncia aumentou para 65%, mostrando que mais professores passaram a
valorizar os videos como ferramenta didatica.

Esses dados mostram uma evolugcdo positiva na percepcéo e utilizacdo dos
videos no ensino de Arte pelos professores, refletindo os beneficios das formacdes e
demonstracdes realizadas ao longo do ano. Isso corrobora a importancia de capacitar
os professores e fornecer suporte continuo para a ado¢do de novas tecnologias e
metodologias em sala de aula. Concisamente, a analise comparativa das pesquisas
revela uma progressiva e significativa valorizagdo do uso de videos no ensino de Arte
por parte dos professores. A implementagao de oficinas e formacdes direcionadas
demonstrou um impacto positivo substancial, evidenciado pelo aumento na percep¢ao
de eficacia, facilidade de integracéo e preferéncia por essa ferramenta didatica, além
da manutencdo de altos niveis de motivacdo dos alunos. Essa evolucao sublinha a
relevancia da capacitagao docente e do investimento em recursos audiovisuais como
estratégias pedagodgicas eficazes para otimizar o processo de ensino-aprendizagem
em Arte, fomentando a compreensdao, o interesse, o desenvolvimento de habilidades

criticas e a autonomia dos estudantes.
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3. REFLEXOES SOBRE MOTIVACAO, CRIATIVIDADE E INTERESSE PELO
USO DE VIDEOS NAS AULAS DE ARTE

Os dados conseguidos deste estudo sublinham a importancia da utilizacao de
recursos audiovisuais, em particular o video, como recurso didatico nas aulas de Arte,
principalmente nos anos finais, evidenciando um impacto positivo no incentivo,
engenhosidade e interesse dos alunos dos 9° anos. A analise das informacdes
demonstra que a utilizacdo de videos nas aulas de Arte contribui para o estimulo dos
alunos. Além disso, as oficinas realizadas com alunos dos 9° anos tendo como
principal ferramenta pedagdgica o video ao longo das aulas, facilitaram essa
percepcdo positiva, tornando o video uma ferramenta ainda mais valorizada no
contexto educacional. O interesse dos alunos pelas aulas de Arte também foi
positivamente impactado pelo uso de videos, um aumento no interesse dos alunos,
gue passaram a considerar as aulas mais dinamicas e envolventes. Esses achados
ressaltam a importancia de continuar investindo em capacitacdes e no suporte aos
educadores para a ado¢do de novas tecnologias e metodologias, visando sempre a
melhoria da qualidade do ensino e a promoc¢do de aprendizado. Este capitulo
apresenta reflexdes fundamentadas em observacdes empiricas coletadas durante a
pesquisa, analisando como o uso de videos pode impactar esses aspectos essenciais
no processo do ensino de Arte. A motivacdo é um elemento crucial para o sucesso
educacional, e a inclusdo de videos nas aulas de Arte tem demonstrado um efeito
positivo nesse aspecto. Os videos, com sua combinacdo de elementos visuais e
sonoros, tornam o conteldo mais acessivel e envolvente, capturando a atencao dos
alunos de forma mais concludente. Esta caracteristica multimodal dos videos facilita
a retencéo de informacgdes e torna o aprendizado mais ativo. A pesquisa indica que a
maioria dos professores observou um aumento na motivagao dos alunos ao integrar
videos em suas praticas pedagodgicas. Alunos motivados tendem a participar mais
ativamente das aulas, a explorar novos conhecimentos com entusiasmo e a
desenvolver um interesse continuo pela disciplina.

O estimulo a criatividade é uma das principais metas do ensino de Arte, e 0s
videos oferecem uma oportunidade Unica para alcancar esse objetivo. Atraves de
projetos que envolvam o video como ferramenta principal. A pesquisa revela que os
professores notaram um aumento vultuoso na criatividade dos estudantes quando

envolvidos em atividades de producdo. Os videos oferecem uma vasta gama de
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exemplos de técnicas e estilos artisticos, que podem servir de inspiracdo para as
criacdes dos alunos. Este ambiente rico e diversificado promove a experimentagéo e
a descoberta de novas formas de expressao artistica.

O interesse dos alunos pelas aulas de Arte € um fator determinante para a
efetividade do ensino. A inquiricdo mostra que a utilizacédo de videos tem um impacto
positivo no aumento desse interesse. Os videos oferecem uma variedade de
conteudo, desde a analise de obras de arte icdnicas até tutoriais praticos e registros
de performances artisticas, que tornam as aulas mais diversificadas e atrativas. Essa
diversidade de formatos e contelldos mantém o engajamento dos alunos e desperta
sua curiosidade. Professores relataram que os alunos demonstraram maior
entusiasmo e participacdo quando videos sao incorporados as aulas, o que contribui
para um ambiente mais ativo e colaborativo.

As observacdes empiricas coletadas no processo dos estudos forneceram
evidéncias concretas que corroboram as hipoteses iniciais sobre o uso de videos nas
aulas de Arte. A analise dos dados revela que os videos ndo s6 aumentam a
motivacdo e o interesse dos alunos, mas também estimulam a originalidade e o
desenvolvimento de habilidades apreciativas e analiticas. As reflexdes apresentadas
realcam o impacto positivo do uso de videos nas aulas de Arte, particularmente no
que diz respeito a motivagéo dos alunos, ao estimulo da criatividade e ao aumento do
interesse. A analise empirica dos dados obtidos forneceram uma base solida para
afirmar que os videos sdo uma ferramenta pedagdgica valiosa que pode enriquecer 0
processo de ensino-aprendizagem. A integracéo de videos nas aulas de Arte deve ser
incentivada como uma estratégia didatica capaz de transformar a experiéncia

educativa, tornando-a mais dindmica, envolvente e criativa.

3.1 UTILIZACAO DE VIDEOS NAS OFICINAS DE ARTE EFEMERA, MONOTIPIA
E VIDA E OBRA DE FRIDA KAHLO NAS ESCOLAS PAULO FREIRE E
DORALICE DE ANDRADE

A integracdo de videos como principal ferramenta didatica nas oficinas
realizadas no trabalho nas escolas Paulo Freire e Doralice de Andrade, demonstrou
um efeito importante no processo. Este estudo dissertativo analisa a eficacia do uso
de videos para apresentar exemplos e obras, bem como para exibir documentarios

relacionados aos temas abordados, destacando o0s beneficios pedagogicos
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observados. Nas oficinas sobre arte efémera, os videos foram utilizados para
introduzir o conceito e apresentar exemplos histéricos e contemporaneos desta forma
de expressao artistica. A arte efémera, caracterizada por sua transitoriedade e pela
impossibilidade de preservacdo, foi explorada através de documentarios que
mostraram obras de artistas como Andy Goldsworthy e Christo e Jeanne-Claude.

O uso de videos permitiu que os alunos visualizassem a criagdo e a
desintegracdo das obras em tempo real, proporcionando uma compreensao mais
profunda do processo criativo e dos materiais utilizados. Além do que, debates e
discussdes pos-exibicado ajudaram os alunos a refletirem sobre a natureza temporéaria
da arte efémera e sua relacdo com o ambiente e o publico. Através dessa abordagem,
observou-se um aumento sugestivo na motivacao e no engajamento dos estudantes,
gue foram incentivados a criar suas proprias obras efémeras em atividades praticas.

Figura 5 — Arte efémera

Fonte: Arq. Pessoal — (2023)

Figura 6 — Oficina arte efémera

02/05/2023

Fonte: Arq. Pessoal — (2023)



88

Figura 7 — Oficina arte efémera

Fonte: Arg. Pessoal — (2023)

Monotipia:

A monotipia, uma técnica de impressdo Unica que combina elementos de
pintura e gravura, foi ensinada nas oficinas com o auxilio de videos que demonstraram
0 passo a passo do processo. Tutoriais detalhados mostraram como preparar a
superficie de impresséo, aplicar as tintas e transferir aimagem para o papel. Os videos
proporcionaram uma visualizacdo clara das técnicas e ferramentas necessarias,
facilitando a compreensédo dos alunos e permitindo que eles experimentassem a
monotipia com confianca. Durante as atividades praticas, os estudantes puderam
revisar os videos quantas vezes fosse necessario, reforcando seu aprendizado e
aprimorando suas habilidades. A observagcao empirica indicou que o uso de videos
aumentou a autonomia dos alunos, que se sentiram mais seguros para explorar a

técnica e desenvolver suas proprias criacoes.

Figura 8 — Alunos assistindo videos sobre monotipia
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Figura 9 — Video sobre monotipia com alunos colaboradores da UNIFESSPA

Fonte: Arq. Pessoal — (2023)

A oficina proporcionou para que o0s alunos explorassem suas habilidades
artisticas e expressassem sua criatividade, destacando a influéncia do uso de videos
no desenvolvimento de suas técnicas e na capacidade de inovacdo artistica. Os
trabalhos produzidos revela que os alunos foram capazes de aplicar as técnicas
aprendidas de maneira eloquente, mostrando um dominio crescente dos processos
de impressao. Os resultados indicam que a clareza das instru¢des em video contribuiu
para a seguranca dos alunos ao experimentar a técnica, resultando em trabalhos

tecnicamente bem-executados.
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Figura 11 — Alunos da UNIFESSPA, oficina monotipia

Fonte: Arq. Pessoal — (2023)

Figura 12 — Oficina monotipia

Fonte: Arq. Pessoal — (2023)

Vida e obra de Frida Kahlo:

A oficina sobre a vida e obra de Frida Kahlo fez uso extensivo de videos e
documentarios para contextualizar a trajetoria da artista e apresentar suas principais
obras. Documentarios biogréaficos, entrevistas e analises criticas foram utilizados para
mostrar a evolucao do trabalho de Kahlo e sua influéncia no movimento surrealista e
no feminismo. Os videos permitiram que os alunos conhecessem detalhes da vida
pessoal e artistica de Frida Kahlo, compreendendo as motivacdes e emocgdes que
permeavam suas obras. A exibicdo de documentarios foi seguida de discussées em

grupo, onde os alunos puderam expressar suas interpretacdes e opinides sobre as
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obras e a vida da artista. Esta abordagem interdisciplinar, que combinou Historia, Arte
e Estudos de Género, promoveu um aprendizado mais holistico e critico. Observou-
se um aumento no interesse dos alunos pela Historia da Arte e pela figura de Frida
Kahlo, refletido na qualidade e profundidade das analises realizadas nas atividades
avaliativas.

A participacao ativa dos alunos nas oficinas, evidenciou um envolvimento, tanto
no aspecto pratico quanto no investigativo. Ao se engajarem diretamente nas
atividades, os alunos nao apenas tiveram a oportunidade de expressar suas
habilidades artisticas por meio de desenhos, mas também realizaram pesquisas
detalhadas para a construcdo do material apresentado. Essa abordagem prética e
investigativa contribuiu para um aprendizado mais positivo e contextualizado. O
entusiasmo dos estudantes refletiu-se na qualidade dos trabalhos apresentados,
demonstrando um compromisso profundo com o0 processo de conhecimento e uma
valorizacdo do entendimento adquirido. Essa dedicacdo e vontade de participar
ativamente nas oficinas sublinharam a poder das metodologias adotadas, que
integraram praticas artisticas com a sondagem educativa, promovendo um ambiente
propicio ao desenvolvimento intelectual e criativo dos alunos.

O uso extensivo de videos e documentérios na oficina, evidenciou-se como
uma estratégia pedagogica imperativa para contextualizar a trajetoria da artista e
apresentar suas principais obras. Documentarios biograficos, entrevistas e analises
criticas foram empregados para ilustrar a evolucao do trabalho de Kahlo e sua
influéncia nos movimentos surrealista e feminista. O impacto dos videos no
aprendizado dos alunos e a culminacéo deste processo na exposicado que envolveu
toda a comunidade escolar e a consequentemente a comunidade em geral.

As exibicdes dos videos foram seguidas de discussdes em grupo, onde 0s
alunos tiveram a oportunidade de expressar suas interpretacdes e opinides sobre as
obras e a vida da artista. Os alunos puderam estabelecer conexdes entre a arte de
Kahlo e os contextos histdricos e sociais em que ela viveu, analisando como suas
obras refletiam e influenciavam o movimento surrealista e o feminismo. Essas
discussbes enriqgueceram o0 entendimento dos alunos e estimularam o
desenvolvimento de habilidades. A utilizacdo de videos contribuiu consideravel para
o0 aumento do interesse dos alunos pela histéria da arte e pela figura de Frida Kahlo.
Observamos que os estudantes estavam mais engajados e participativos nas

atividades avaliativas, refletindo a qualidade e profundidade das analises realizadas.
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Os videos permitiram uma imersdo completa no universo de Kahlo, tornando as aulas
mais evolutivas e envolventes. Este aumento do interesse foi evidenciado na
dedicacao e entusiasmo dos alunos ao participarem das atividades propostas.

A culminacdo deste processo ocorreu na exposicado organizada na escola
Doralice de Andrade, que contou com a participagao de toda a comunidade escolar.
Este evento foi dedicado a expor os trabalhos dos alunos como arte viva
representativa de Frida Kahlo. A exposicao incluiu retratos vivos (performances dos
alunos caracterizados como Frida), objetos e pinturas criados durante a oficina. Os
trabalhos apresentados na exposi¢cdo demonstraram um elevado nivel de criatividade
e compreensao dos alunos sobre a vida e obra de Frida Kahlo. As performances e
obras expostas refletiram ndo apenas o aprendizado técnico, mas também a
interpretacdo pessoal e a conexdo emocional dos alunos com o legado da artista. A
participacdo ativa da comunidade escolar e da comunidade em geral no evento
destacou o mérito social e cultural da oficina, reforcando o papel da arte como veiculo

de expresséo e transformacéao.

Figura 13 — Exposicao Frida Kahlo

Fonte: Correio, Portal de Carajas — (2023)
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Figura 14 — Prof. Waldineis e Prof.2 Vania - Performance (Autorretrato com

colar de espinhos e beija-flor, 1940)

Figura 15 — Performance (Frida e Diego Rivera, 1931) e (As Duas Fridas,
1939)
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Figura 16 — Performance (Memoria, o coragdo, 1937) - Objetos / artes

Fonte: Arg. Pessoal — (2023)

Figura 17 — Oficina
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16/03/2023

Fonte/foto: Evangelista Rocha
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Figura 19 - O publico na visitar a exposicao

e

Fonte/foto: Evangelista Rocha

Figura 20 - Alunos e professores

Fonte: Arq. Pessoal — (2023)

Figura 21 - Bastidores

Fonte: Arq. Pessoal — (2023)

A exposicdo proporcionou uma rica oportunidade para analisar a pratica

pedagdgica acerca aos tedricos abordados. Serviu como um laboratério experimental
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para aplicar e observar as teorias educacionais e artisticas discutidas ao longo do
estudo utilizando o video como principal ferramenta. Uma das abordagens teéricas
centrais vivenciadas foi a Teoria da Aprendizagem Ativa, que enfatiza a importancia
do envolvimento direto dos alunos nesse processo. A exposicao evidenciou a eficacia
desta abordagem ao permitir que os alunos colocassem a "mao na massa" e se
engajassem ativamente na criacao e apresentacao de suas obras. A participacao dos
alunos na preparacdo e execucdo da exposicdo refletiu o principio de aprender
fazendo, conforme proposto por teéricos como John Dewey. A pratica ativa ndo so
facilitou a assimilagdo dos contetudos, mas também estimulou a criatividade e a
autonomia dos estudantes.

Outro marco tedrico relevante é a Teoria da Estética Educativa, que explora a
interseccdo entre a educacédo e a experiéncia estética. A exposi¢cao proporcionou aos
alunos e a comunidade escolar uma experiéncia harménica e auténtica, que
transcendeu os limites da sala de aula tradicional. As obras apresentadas na
exposicao nao apenas transmitiram conhecimentos artisticos, mas também evocaram
emocdes e pensamentos criticos entre 0s espectadores. A abordagem interdisciplinar
da integrou a Teoria Critica e os Estudos de Género, permitindo uma analise profunda
das obras de Kahlo no histérico do surrealismo e do feminismo. Documentérios e
discussbes em grupo proporcionaram uma plataforma para que o0s alunos
explorassem questdes de identidade, resisténcia e empoderamento presentes na obra
de Kahlo. A exposicao culminante, que incluiu performances, retratos vivos e objetos
criados pelos alunos, refletiu a influéncia dessas teorias ao promover um espaco de
expressao critica e criativa. As analises dos alunos demonstraram um entendimento
complexo e nuancado das intersecfes entre arte e género, evidenciando a magnitude
e a aplicabilidade das teorias discutidas.

O Construtivismo Social, fundamentado nas ideias de Lev Vygotsky, também
foi observado nas interacfes colaborativas entre alunos e professores durante a
preparacdo da exposicdo. A co-construcdo do conhecimento, através de discussoes,
debates e projetos em grupo, reforgou a no¢édo de que o aprendizado € um processo
social e coletivo. A exposicao proporcionou um ambiente onde os alunos puderam
compartilhar conhecimentos, trocar ideias e aprender uns com 0s outros, facilitando o
desenvolvimento de habilidades sociais e comunicativas. No que diz respeito aos
tedricos abordados na dissertacéo revelam a interdependéncia entre teoria e prética

no cenario educativo. As exposicdo ndo soO validou as teorias discutidas, como
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também demonstraram a importancia de integrar praticas pedagogicas inovadoras
que promovam a participacdo ativa, a experiéncia estética, a critica social e a
colaboracéo. Esta inter-relacdo entre teoria e pratica ndo s enriquece o processo de
ensino-aprendizagem, como também contribui para a formacéo integral dos alunos,

preparando-os para se tornarem cidadaos criticos, criativos e engajados

3.2 REFLEXOES SOBRE A ANALISE DOS DADOS OBTIDOS: CORROBORACAO
E/OU REFUTACAO DAS HIPOTESES INICIAIS

A analise dos dados obtidos nesse processo de dissertacdo oferece uma base
sélida para reflexbes que corroboram e/ou refutam as hipdteses iniciais,
proporcionando uma contribuigéo significativa ao debate académico em curso. Este
estudo buscou investigar o impacto do uso de videos nas aulas de Arte e seu efeito
na motivagcdo, criatividade e interesse dos alunos, bem como a eficacia dessa
metodologia em comparacdo com outras multimidias.

Corroboracdo das hipéteses iniciais, os dados empiricos indicam uma forte
correlagdo entre o uso de videos e o0 aumento da motivacao dos alunos. A maioria dos
participantes relatou um maior engajamento e interesse nas aulas de Arte quando
videos foram utilizados como principal recurso didatico. Esta observacédo corrobora a
hipo6tese inicial de que a linguagem audiovisual, com sua combinacao de elementos
visuais e sonoros, facilita a retencado de informacdes e torna o aprendizado mais
dindmico e envolvente. Além disto, a analise dos trabalhos dos alunos revelou um
desenvolvimento significativo na expressao criativa. As oficinas que utilizaram videos
como ferramenta auxiliar mostraram um incremento na originalidade e diversidade das
criacBes dos alunos, confirmando a hipotese de que os videos ndo apenas inspiram,
mas também proporcionam uma base técnica soélida para a experimentacao artistica.
Essa tendéncia foi especialmente observada nos projetos de monotipia e nas
interpretacdes da obra de Frida Kahlo, onde os alunos exibiram um dominio crescente
das técnicas e uma liberdade criativa notavel.

Refutacdo das hipoteses iniciais, apesar dos resultados predominantemente
positivos, algumas hipéteses iniciais foram parcialmente refutadas. Uma das
suposic¢des era que o0 uso do videos poderia em alguns casos, limitar a capacidade de

inovacdo dos alunos fornecendo exemplos visuais demasiados e especificos, que
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poderiam ser copiados em vez de reinterpretados. Entretanto, a analise revelou que,
embora alguns alunos tenham inicialmente reproduzido elementos vistos nos videos,
a maioria conseguiu transcender a mera copia e desenvolveu suas proprias
abordagens artisticas Unicas. Outro aspecto importante é a percepcdo de que 0s
videos poderiam substituir outras formas de multimidia igualmente decisivas.
Demonstrando que, embora os videos sejam altamente valorizados, uma abordagem
multimodal que combine diferentes recursos (como apresentacdes interativas,
workshops presenciais e ferramentas digitais) pode enriquecer ainda mais 0 processo
de ensino-aprendizagem. Portanto, a exclusividade do uso de videos, sem a
integracao de outras metodologias, foi contestada pelos dados obtidos.

As reflexdes derivadas da analise dos dados contribuem enormemente para o
debate académico sobre a utilizacdo de tecnologias audiovisuais no ensino de arte.
Os resultados corroboram o éxito dos videos em aumentar a motivacdo e a
criatividade dos alunos, ao mesmo tempo em que refutam a ideia de que sua
exclusividade é suficiente para atender todas as demandas pedagdgicas. Destacamos
ainda a importancia de um equilibrio entre diferentes recursos didaticos, promovendo
um ambiente de aprendizado diversificado e inclusivo. A integracdo planejada e
estratégica de videos, combinada com outras abordagens pedagdgicas, aparece
como uma pratica recomendada, capaz de maximizar os beneficios educacionais e
atender as necessidades variadas dos estudantes. A integracéo de videos nas aulas
de Arte no Ensino Fundamental, como observado nas escolas Paulo Freire e Doralice
de Andrade em Maraba-PA, demonstra um potencial significativo para enriquecer o
processo de ensino-aprendizagem. Os videos facilitam a compreenséo de conceitos
complexos, estimulam a criatividade, aumentam o0 engajamento e a motivagao,
contextualizam historicamente e culturalmente as obras de arte e desenvolvem
habilidades criticas e analiticas. As conclusdes deste estudo oferecem uma
contribuicdo teorica oferecendo subsidios valiosos para educadores e estudiosos,
incentivando a adocdo de metodologias mais flexiveis e integradoras no ensino de
arte.

Concluimos atraves da analise detalhada dos dados, reflexfes que corroboram
e refutam as hipoteses iniciais, enriquecendo o debate académico sobre o uso de
videos nas aulas de Arte. A evidéncia empirica suporta a eficacia dos videos em
promover a motivacao e a criatividade dos alunos, ao mesmo tempo que destaca a

necessidade de uma abordagem pedagodgica multimodal. Estas conclusdes fornecem
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uma base robusta para futuras pesquisas e praticas educativas, visando a melhoria
continua da qualidade do ensino e a formagéo integral dos estudantes.

3.3 DADOS SOBRE A PARTICIPACAO DO ALUNOS NAS OFICINAS. O OBJETIVO
ERA SABER O QUE ELES TEM A DIZER SOBRE ESSAS EXPERIENCIAS.

Ao longo da conducdo do estudo, inicialmente projetada para envolver 45
alunos do 9° ano de duas escolas em Maraba-PA, observou-se uma redugédo no
namero de participantes, culminando em 39 alunos efetivamente respondendo ao
questionario pds-oficinas. Esta secdo oferece uma explicacao detalhada das possiveis
razdes para essa variacdo no numero de participantes, fundamentando a analise em
uma olhar académica.

Fatores de natureza logistica, uma das principais razbes para a reducdo no
namero de alunos participantes pode estar relacionada a fatores de natureza logistica,
tais como a disponibilidade dos estudantes para responder ao questionario. Eventos
escolares concorrentes, como provas, atividades extracurriculares e compromissos
pessoais, podem ter impactado a capacidade dos alunos de participarem
integralmente do trabalho. A gestéo do tempo e a coordenacéo de atividades em um
ambiente escolar dinamico muitas vezes apresentam desafios que afetam a adeséo a
estudos longitudinais.

Fatores de engajamento e interesse, 0 engajamento continuo dos alunos ao
longo desse periodo também desempenha um papel crucial. Embora a participacao
inicial tenha sido robusta, com 45 alunos, fatores como a motivacao e o interesse
pelos temas abordados podem ter variado, resultando na ndo participacao de alguns
alunos na fase final de resposta ao questionario. E comum em pesquisas educacionais
observar uma flutuacdo no nimero de participantes, especialmente em projetos que
se estendem ao longo de varias semanas ou meses.

Fatores de comunicacéo e retorno de informacgéo, a eficiéncia dos mecanismos
de comunicacdo e a clareza das instrucbes fornecidas aos alunos também sao
determinantes no sucesso da coleta de dados. Algum grau de perda de participantes
pode ser atribuido a falhas na comunicagédo, onde alguns alunos podem néo ter
recebido ou compreendido plenamente as instrugdes para a participagéo na fase final

da pesquisa. E depois, o retorno de informacdo pode ter sido influenciado por
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problemas técnicos ou logisticos, como a disponibilidade de acesso a dispositivos
necessarios para completar o questionario.

Aspectos psicossociais, incluindo o bem-estar emocional e a dinamica social
entre os alunos, podem influenciar sutiimente a participagdo em atividades de
sondagem. Questdes pessoais, pressdes académicas ou interagdes sociais dentro do
ambiente escolar podem ter impactado a disposicdo dos alunos em responder ao
questionario final. Reconhecer e compreender essas variaveis é essencial para a
analise holistica da participacéo estudantil em projetos de estudo.

A reducdo no numero de participantes, de 45 para 39 alunos, pode ser
compreendida a luz de diversos fatores logisticos, de engajamento, de comunicagao
e psicossociais. Esta andlise oferece uma explicacdo fundamentada para a variacao
observada, destacando a complexidade de conduzir pesquisas educacionais em
ambientes escolares. Entender as razdes subjacentes para a mudanca no nimero de
participantes é crucial para a interpretacdo dos dados coletados e para a elaboracéo
de recomendacdes futuras, visando a melhoria dos métodos de pesquisa e a
maximizacao da adesédo estudantil. Ao contextualizar essas variaveis, mantém-se sua
validade e contribuicdo de maneira significativa para o debate académico sobre o uso
de videos nas aulas de Arte.

Gréfico 26 - Grau de satisfacao com as oficinas
70%

60%

50%

40%

30% 60%

20%
30%

10%

8%
5 .
- - =%= 0%

Muito satisfeito Satisfeito Neutro Pouco satisfeito Nada satisfeito

Fonte: Pesquisa feita com alunos (2024)
- Muito satisfeito: 60% (23 alunos)

- Satisfeito: 30% (12 alunos)

- Neutro: 8% (3 alunos)

- Pouco satisfeito: 2% (1 aluno)
- Nada satisfeito: 0% (O alunos)
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Grafico 27 - Percepgéo da relevancia dos videos utilizados
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Fonte: Pesquisa feita com alunos (2024)
Muito relevantes: 55% (21 alunos)

Relevantes: 35% (14 alunos)
Neutro: 10% (4 alunos)

Pouco relevantes: 0% (0 alunos)

Nada relevantes: 0% (O alunos)

Grafico 28 - Impacto na compreensao dos conteudos artisticos
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Fonte: Pesquisa feita com alunos (2024)
- Facilitaram muito a compreensao: 50% (20 alunos)

- Facilitaram a compreenséo: 35% (14 alunos)
- Neutro: 10% (4 alunos)
- Dificultaram a compreensao: 5% (1 aluno)

- Dificultaram muito a compreenséo: 0% (0 alunos)
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Gréfico 29 - Estimulo a criatividade
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Fonte: Pesquisa feita com alunos (2024)
- Estimularam muito a criatividade: 60% (23 alunos)

- Estimularam a criatividade: 25% (10 alunos)
- Neutro: 10% (4 alunos)
- Pouco estimularam a criatividade: 5% (2 alunos)

- Nao Estimularam a criatividade: 0% (0 alunos)

Gréfico 30 - Engajamento e motivacao durante as oficinas
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Fonte: Pesquisa feita com alunos (2024)
- Muito engajados: 65% (25 alunos)

- Engajados: 25% (10 alunos)
- Neutro: 5% (2 alunos)
- Pouco engajados: 5% (2 alunos)

- Nada engajados: 0% (0 alunos)
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Gréfico 31 - Preferéncia por oficinas com uso de videos versus outras

metodologias
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Fonte: Pesquisa feita com alunos (2024)
- Prefere oficinas com videos: 70% (27 alunos)

- Prefere outras metodologias: 10% (4 alunos)

- Indiferente: 20% (8 alunos)

Esses resultados indicam que a maioria dos alunos ficou muito satisfeita com
as oficinas e considerou os videos utilizados como relevantes e facilitadores da
compreensao dos conteddos artisticos. Os videos foram percebidos como um
estimulo significativo a criatividade e ao engajamento, com a maioria preferindo
oficinas que fazem uso deste recurso audiovisual. Esses dados reforgam a efeito dos
videos como ferramenta didatica nas aulas de Arte, destacando sua importancia para
um aprendizado mais dinamico e envolvente. A andlise dos dados provenientes do
questionario pos-oficinas, aplicado a 39 dos 45 alunos inicialmente previstos, revela
uma percepcao amplamente positiva em relacdo ao uso de videos como ferramenta
pedagogica nas aulas de Arte. A expressiva maioria dos participantes demonstrou alta
satisfagdo com as oficinas, reconheceu a relevancia dos videos para a compreensao
dos conteudos artisticos e identificou um impacto significativo no estimulo a
criatividade e no engajamento durante as atividades. A preferéncia manifestada por
oficinas que incorporam recursos audiovisuais reforga a eficacia potencial dos videos
na promoc¢ao de um aprendizado mais dindmico e envolvente, sugerindo a pertinéncia

da sua integracao estratégica em praticas pedagdgicas no ensino de Arte.
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3.4 FEEDBACK DOS ALUNOS SOBRE AS OFICINAS REALIZADAS

As oficinas realizadas como parte do projeto foram avaliadas positivamente
pelos alunos participantes, conforme demonstrado pelo feedback coletado. Em uma
andlise abrangente, destacam-se aspectos importantes que refletiram a efeito das
atividades desenvolvidas e os impactos observados nos estudantes; Engajamento e
motivacdo, os alunos relataram um aumento significativo no engajamento e na
motivacdo durante as oficinas. O uso de videos como ferramenta central foi destacado
como um elemento chave para captar a atencao e despertar o interesse. Muitos alunos
mencionaram que a combinag¢do de contetdo audiovisual com atividades préticas
tornou as aulas mais dindmicas e envolventes, facilitando a compreensdo dos
conceitos artisticos e incentivando a participacdo ativa; Desenvolvimento da
criatividade, o feedback dos alunos também revelou um impacto positivo no
desenvolvimento da criatividade. As oficinas proporcionaram oportunidades para que
estudantes explorassem diferentes técnicas e expressassem suas ideias de maneira
original. A técnica de monotipia, por exemplo, foi mencionada como uma experiéncia
particularmente enriquecedora, permitindo aos alunos experimentassem cores e
formas de maneira inovadora. E depois, a oficina sobre a vida e obra de Frida Kahlo
inspirou 0s alunos a criar obras que refletissem seus proprios pensamentos e
interpretacdes, demonstrando um elevado nivel de originalidade e expresséo artistica;
Autonomia e investigacdo, um aspecto destacado no feedback foi a promocéo da
autonomia e da investigagao.

As trilhas de aprendizagem e 0s recursos audiovisuais incentivaram os alunos
a buscar informac@es de forma independente e a tomar decisdes criativas durante o
processo de producdo artistica. Esse desenvolvimento de competéncias de
investigacdo e pensamento critico foi considerado um dos pontos altos das oficinas,
contribuindo para a formacéo integral dos alunos; Interacao e colaboragéo, as oficinas
também promoveram um ambiente colaborativo, onde os alunos puderam trabalhar
em grupos e compartilhar suas ideias e experiéncias. A interagcdo com 0s colegas
durante as atividades praticas e as discussdes em grupo sobre os videos exibidos
foram aspectos valorizados pelos participantes, que destacaram a importancia do
trabalho em equipe para o enriqguecimento do aprendizado.

Por fim, o feedback revela a éxito das atividades desenvolvidas e o impacto

positivo do uso de videos no ensino de Arte. Este feedback reforca a importancia de
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integrar recursos audiovisuais de maneira planejada e estratégica, promovendo uma
abordagem pedagodgica inovadora e inclusiva que contribua para a formacéo integral

dos discentes.
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CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa, iniciada em 2023 com duas turmas do 9° ano das escolas
Paulo Freire e Doralice de Andrade, em Maraba-PA, investigou o potencial
pedagdgico do uso de videos no ensino de Arte. A amostra inicial de 45 alunos foi
reduzida para 39 ao final do processo. A estruturacdo das aulas centrou-se na
exploracdo de recursos audiovisuais como ferramenta principal, complementada por
atividades diversificadas. A heterogeneidade inicial no interesse dos alunos pelos
conteldos audiovisuais motivou a aplicagdo de um questionario diagnéstico,
direcionado tanto aos discentes quanto aos docentes. As informacdes coletadas
permitiram o desenvolvimento de estratégias pedagoégicas mais assertivas, ajustando
a duracdo, a temética e a frequéncia da utilizacdo de videos, bem como a
consideracao do uso de redes sociais e das preferéncias audiovisuais dos alunos.

Essas adaptacdes culminaram na elaboracao e implementacéo de trés oficinas
tematicas — Arte Efémera, Monotipia e Vida e Obra de Frida Kahlo — sendo que uma
delas resultou em uma exposicdo dos trabalhos produzidos, transcendendo o
ambiente escolar e envolvendo a comunidade local. Ao longo de toda a intervencéo
pedagdgica, o video atuou como eixo central, sem, contudo, negligenciar a
importancia de outros recursos didaticos complementares.

As oficinas implementadas demonstraram ser atividades proficuas, realcando
o significativo potencial dos videos para enriquecer a experiéncia de aprendizagem
em Arte. Tais atividades proporcionaram um engajamento ativo dos alunos em
praticas artisticas, fomentando o desenvolvimento de habilidades técnicas e a
expressao criativa. A exposicao final dos trabalhos, com a participacéo efetiva de
alunos, professores e da comunidade, evidenciou o impacto positivo das estratégias
adotadas na motivacdo e no envolvimento discente. A articulagdo entre o uso de
videos e outros recursos pedagdgicos possibilitou uma abordagem mais holistica e
integrada do ensino artistico.

Os resultados obtidos sugerem a adequacao da metodologia empregada para
alcancar os objetivos propostos nesta investigacdo. As trilhas de aprendizagem
incorporadas nas atividades de ensino de Arte viabilizaram um processo de
investigacdo autbnoma por parte dos alunos. O ambiente de interagédo e participagédo
fomentado nas aulas, por meio das oficinas e atividades praticas, constituiu um

espaco propicio para a discussao de temas relevantes, promovendo,
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concomitantemente, a autonomia dos estudantes. Essa dinamica assegurou que as
experiéncias vivenciadas nas aulas de Arte fossem significativas e memoraveis,
contribuindo para aprendizagens profundas e duradouras. A qualidade dos trabalhos
produzidos nas oficinas, refletindo a apropriacdo das informacdes e a aplicacdo dos
conhecimentos, permitiu a elaboragcdo de consideracgdes critico-reflexivas acerca da
efetividade do uso do video no processo de ensino-aprendizagem.

No contexto educacional contemporaneo, o incentivo ao protagonismo discente
emerge como um imperativo, demandando um esforgo coletivo e continuo. O objetivo
primordial reside na promoc¢ao da autonomia dos estudantes e na sua formagéo como
cidaddos aptos a enfrentar os desafios do mundo atual. E fundamental que os alunos
desenvolvam a capacidade de tomar decisdes e sejam constantemente estimulados
a buscar o conhecimento de forma ativa e engajada. O presente estudo evidenciou
resultados promissores no que concerne ao estimulo a cooperacao, a autonomia e a
iniciativa dos alunos, proporcionando um aprendizado mais dinamico e significativo
através da integracéo de videos.

As conclusdes desta pesquisa oferecem perspectivas valiosas para o futuro do
ensino de Arte. A integracdo planejada e estratégica de recursos audiovisuais deve
ser incentivada como uma pratica pedagoégica capaz de transformar a experiéncia
educacional. Torna-se essencial a exploracao continua de novas formas de incorporar
tecnologias audiovisuais de maneira a complementar e enriquecer o Curriculo de Arte.
Adicionalmente, a formacéo continuada dos professores configura-se como um fator
crucial para o sucesso dessa abordagem. Capacitar os educadores para a utilizagao
eficaz de videos e outras tecnologias pode expandir as possibilidades de ensino e
promover um ambiente de aprendizagem mais interativo e estimulante.

Em suma, as consideracdes finais deste estudo reafirmam a relevancia da
integracdo de videos e recursos audiovisuais no ensino de Arte, sublinhando os
beneficios observados nas oficinas realizadas com as turmas do 9° ano. Embora
desafios e limitagdes tenham sido identificados ao longo do processo, as estratégias
de adaptacdo implementadas demonstraram sua validade para fomentar o interesse,
a motivacdo e a criatividade dos alunos. As perspectivas futuras apontam para a
continuidade e a expansao dessas praticas pedagogicas inovadoras, visando a
formacao integral dos estudantes e ao fortalecimento do ensino de Arte. Acredita-se
gue os resultados e as reflexdes apresentadas neste trabalho possam ser

disseminados, servindo de inspiracdo para professores e demais interessados na
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tematica, incentivando a repensar a educacao para além dos limites fisicos da escola,
em direcdo a uma abordagem mais ampla e integrada do processo de ensino-

aprendizagem.



109

REFERENCIAS

[Moran, José Manuel 1995]; Interferéncia dos meios de comunicacdo no NOSSO
conhecimento. Revista MORAN, José Manuel. O Video na Sala de Aula.
Comunicacado & Educacéo. Sado Paulo, ECA Ed. Moderna, [2]: 27 a 34, jan./abr. de
1995. Brasileira de Comunicagao. Sao Paulo, vol. XVII, n°2, jul/dez.

A curadoria na educacédo basica como mecanismo de producéo. 2024. Disponivel em:
https://revista.cognitioniss.org/index.php/cogn/article/download/445/367/960. Acesso
em: 17 jan. 2025.

ADOMAITIS, Adriana. A contribuicdo do ensino de Artes nas séries iniciais do
ensino fundamental. 43p. Trabalho de Conclusédo de Curso — Faculdade de Vargem
Grande Paulista. Vargem Grande Paulista, SP. 2015. Disponivel em:
https://pt.slideshare.net/driadomaitis/a-contribuio-do-ensino-de-arte-nassries-iniciais-
do-ensino-fundamental Acesso em: 15 nov. 2023.

BACICH, Lilian; MORAN, José (org.). Metodologias ativas para uma educag&o
inovadora: uma abordagem tedrico-pratica. Porto Alegre: Penso, 2018.

BAGNO, M.; RANGEL, E. O. Tarefas da educacéo linguistica no Brasil. Revista
Brasilia de Linguistica Aplicada, v. 5, n. 1, p. 78, 2005.

BALAZS, B. NOs estamos no filme. In XAVIER, | (Org.) A Experiéncia do Cinema:
Antologia. Rio de Janeiro: Edicdes Graal: Embrafilme, 1983. p. 84-86.

BOTTENTUIT JUNIOR, J.B.; COUTINHO, C.P. Desenvolvimento de videos
educativos com Windows Movie Maker e o You Tube: uma experiéncia no ensino
superior. Lisboa: Universidade Lus6fona, 2009.

BRAGA, J. L.; CALAZANS, R. Comunicacédo e educacédo: questdes delicadas na
interface. Sado Paulo: Hacker, 2001.

CELERON, T. A utilizacdo de recursos audiovisuais nas aulas. 2013. Disponivel
em: https://repositorio.ufpb.br/jspui/bitstream/123456789/435/1/JFVP06092013.pdf.
Acesso em: 10 jan. 2025.

Curadoria de conteudos na educacéo: possibilidades para desenvolvimento de um
aplicativo APP. 2023. Disponivel em:
https://www.researchgate.net/publication/380921077_Curadoria_de_conteudos_na_
educacao_possibilidades_para_desenvolvimento_de_um_aplicativo_ APP.  Acesso
em: 10 jan. 2025.

DEMO, Pedro. Atividades de aprendizagem: sair da mania do ensino para
comprometer-se com a aprendizagem do estudante. Campo Grande: Secretaria de
Estado de Educacédo do Mato Grosso do Sul — SED/MS, 2018. E-book.



110

DUTRA, E. A contribuicdo da midia video no processo ensino. 2025. Disponivel
em:
https://repositorio.ufsm.br/bitstream/handle/1/2570/Lopes_Eloiza_Dutra.pdf?sequenc
e=1&is. Acesso em: 12 jan. 2025.

Griffi ths, P. (2008). A Japanese version of the Perceived Stress Scale: Cross-
cultural translation and equivalence assessment. BMC Psychiatry, 8, 1-7.
doi:10.1186/1471- 244X-8-85.

HOLZMANN, Maria Eneida Fabiano; GIOVANNONI, Natalice de Jesus Rodrigues;
MAES, Pedro Felicio. Metodologia do ensino de arte na escola. Educar em Revista,
n. 9, p. 43-47, 1993.

MARTIN-BARBERO, J. Novos regimes de visibilidade e descentramentos culturais.
In: FIL E, W. Batuques, fragmentacdes e fluxos Rio de Janeiro: DP&A, 2000.

MORAN, José Manuel;, MASETTO, Marcos T.; BEHRENS, Marilda A. Novas
tecnologias e mediacdo pedagdgica. Campinas: Papirus, 2013. (Colecéao Papiros
Educacao).

MOREIRA, M. I. G. A importancia do engajamento estudantil em videos. 2022.
Disponivel em:
https://periodicos.ifsul.edu.br/index.php/educarmais/article/download/2722/2046/144
44. Acesso em: 11 jan. 2025.

MORRONE, M. L. Cinema e Educacao: a participagao da “imagem em movimento”
nas diretrizes da educacdo nacional e nas praticas pedagogicas escolares.
Dissertacao de Mestrado em Educacdo — Universidade de S&o Paulo, Sdo Paulo,
1997.

RIBEIRO, D. Curadoria de contetdo: o que €, beneficios e como fazer - FIA. 2020.
Disponivel em: https://fia.com.br/blog/curadoria-de-conteudo/. Acesso em: 20 nov.
2024.

SANTOS, T. S. O uso das tecnologias digitais nos anos iniciais do ensino
fundamental. 2017. Disponivel em: https://ped.ufv.br/wp-
content/uploads/2018/11/Taisa_ Souza_Santos.pdf. Acesso em: 17 jan. 2025.

SILVA, Rosa Maria. Artes visuais na escola: uma experiéncia de ensino e
aprendizagem através do olhar e das expressfes artisticas dos alunos. Unoesc &
Ciéncia-ACHS, v. 2, n. 2, p. 120-129, 2012.

VALENCA, Kelly Bianca Clifford. Ensino de arte visual contemporanea: desafios e
implicagBes no contexto escolar. Tese (Doutorado) - Universidade Federal de Goias,
Faculdade de Educacéo (FE), Programa de P6s-Graduagcdo em Educacao, Goiania,
2015.



111

APENDICES




112

APENDICE A — QUESTIONARIO I: INFORMACOES GERAIS E PREVIAS DOS
PROFESSORES

Questionario I: Informacgdes gerais e prévias dos professores

Objetivo: Coletar dados sobre a formagéo e contratacéo de professores(as) de Arte e

outras areas no Ensino Fundamental.

Parte 1: Informacdes Gerais
1. Nome (Opcional):
2. ldade:

3. Género:

- ( ) Feminino
- ( ) Masculino
- () Outro
- () E-mail:

5. Tempo de atuagédo como professor(a):

Parte 2: Formacao Académica

1. Vocé possui formagédo em Arte?
-()Sim
- ( ) Nao
- () Parcial (cursos, especializagdes)

2. Em quais outras areas vocé possui formac¢éo? (Marque todas as opg¢des que

se aplicam)

- () Letras

- ( ) Matematica

- () Ciéncias

- () Historia

- ( ) Geografia

- ( ) Educacéo Fisica
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- () Outra(s):

Parte 3: Contratacéo

1. Seu vinculo empregaticio atual é:
- ( ) Concursado(a)
- ( ) Contratado(a)

2. Em qual area vocé foi contratado(a) inicialmente?
- () Arte
- () Outra(s):

Parte 4: Utilizacdo de videos nas aulas de Arte
1. Vocé utiliza videos em suas aulas de Arte?

-( ) Sim

-( ) Nao

2. Em uma escala de 1 a 5, como vocé avalia a eficacia dos videos para o
ensino de Arte?
- 1 (Pouco eficaz)
-2
-3
-4

- 5 (Muito eficaz)

3. Quais sdo os principais beneficios que vocé observa ao utilizar videos nas

aulas de Arte? (Marque todas as opc¢des que se aplicam)

- () Facilita a compreenséao de conceitos complexos

- ( ) Aumenta o engajamento dos alunos

- ( ) Estimula a criatividade

- ( ) Contextualiza historicamente e culturalmente as obras de arte

- ( ) Desenvolve habilidades criticas e analiticas

- () Outro(s):
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4. Em uma escala de 1 a 5, como vocé avalia a facilidade de integrar videos no
planejamento das aulas?
- 1 (Muito dificil)

- 5 (Muito facil)

5. Em comparacgdo com outros recursos didaticos, vocé prefere utilizar videos?
-( ) Sim
-( ) Néo

- ( ) Depende do conteudo
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APENDICE B — QUESTIONARIO II: INFORMACOES PREVIAS DOS ALUNOS

Questionario Il: Informagdes gerais e prévias dos alunos

Secéo 1: Informacdes Gerais
1. Idade:

-[ 114 anos

-[ 115 anos

-[ 116 anos

-[ 117 anos

-[ 118 anos

2. Género:
- [ ] Masculino
-[ ] Feminino
- [ ] Outro:

- [ ] Prefiro ndo responder

Secéo 2: Uso de Recursos Audiovisuais
3. Vocé sabe o que é o recurso audiovisual?
-[ ]Sim
-[ 1 Néo

4. Como VOCé usa esses recursos?
-[ ] Ver filmes
- [ ] Ouvir musicas
- [ ] Estudar
- [ 1 Nao uso
- [ ] Passar o tempo

Secdao 3: Professores e 0 uso de videos

5. Seus professores utilizam videos nas aulas?
-[ ]1Sim
-[ 1 Néo
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- Caso tenha respondido "Sim", com que frequéncia?
-[ 11 a 2 vezes por semana
-[ ] Mais de 3 vezes por semana

- [ 1 Néo faz uso normalmente

6. Vocé gostaria que os professores usassem mais esse recurso nas aulas?
-[ ]1Sim
-[ 1 Néo

7. Por que vocé acha que os professores ndo usam esses recursos com mais
frequéncia?
- [ ] A escola ndo tem
- [ 1 Nao sabe usar
- [ ] Falta de tempo
- [ ] Poucos equipamentos na escola

- [ ] Outros motivos:

Secdo 4: Uso de redes sociais
8. Com que frequéncia vocé acessa as redes sociais?
- [ ] Todos os dias/todas as horas
-[ ] Néo uso
-[ 1 De vez em quando
-[ 1A noite

Secéo 5: Perspectivas sobre Educacéao Artistica
9. Se vocé fosse professor de Arte, que assunto abordaria nas aulas com mais
frequéncia?
- [ ] Desenho
-[ ] Teatro
-[ ] Danga
- [ 1 Mdasica
-[ ] Todos
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APENDICE C - 2° QUESTIONARIO Ill: GRAU DE INTERESSE DOS ALUNOS
NAS AULAS COM USO DE VIDEOS

Questionario lll: Grau de interesse dos alunos das aulas com o uso do

video

1. Vocé gosta de assistir videos durante as aulas de Arte?
-( ) Sim
- ( ) Nao

2. Vocé acha que os videos ajudam a entender melhor o contetdo de Arte?
- () Sim
- ( ) Nao

3. Qual a frequéncia com que vocé gostaria de assistir videos nas aulas de
Arte?
-( ) Sempre
- ( ) Ocasionalmente
- ( ) Nunca

4. Vocé acha que os videos nas aulas de Arte sdo interessantes?
-( ) Sim
- () Nao

5. Vocé prefere atividades praticas ao invés de assistir videos nas aulas de
Arte?
-( ) Sim
-( ) Nao
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APENDICE D - 2° QUESTIONARIO IV: SOBRE A EFICACIA DO USO DO VIDEO
NAS AULAS DE ARTE - PROFESSORES

Questionario IV: Eficacia do uso do video nas aulas de Arte

1. Percepcéao sobre a eficacia dos videos para o ensino de Arte:
- ( ) Muito eficaz
- () Eficaz
- ( ) Neutro
- ( ) Pouco eficaz

- ( ) Nada eficaz

2. Facilidade de integracéo dos videos no planejamento das aulas:
- () Muito facil
- () Fécil
- ( ) Neutro
- () Dificil
- () Muito dificil

3. Impacto dos videos na motivacéo dos alunos:
- ( ) Aumenta muito a motivagao
- ( ) Aumenta a motivacao
- () Neutro
- ( ) Diminui a motivacao

- ( ) Diminui muito a motivagéo

4. Preferéncia por videos versus outros recursos didaticos:
- () Prefere videos
- () Prefere outros recursos

- ( ) Indiferente
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APENDICE E - 3° QUESTIONARIO V: POS — OFICINAS COM ALUNOS

Questionario V: Eficacia do uso do video nas aulas de Arte

1. Vocé se considera satisfeito com as oficinas realizadas?
- ( ) Muito satisfeito
- () Satisfeito
- ( ) Neutro
- ( ) Pouco satisfeito
- ( ) Nada satisfeito

2. Qual € a sua percepgdo sobre a relevancia dos videos utilizados nas
oficinas?
- () Muito relevantes
- ( ) Relevantes
- ( ) Neutro
- ( ) Pouco relevantes
- ( ) Nada relevantes

3. Como os videos utilizados nas oficinas impactaram a sua compreensao dos
conteudos artisticos?
- () Facilitaram muito a compreensao
- () Facilitaram a compreenséao
- ( ) Neutro
- ( ) Dificultaram a compreensao

- ( ) Dificultaram muito a compreenséo

4. Os videos utilizados nas oficinas estimularam a sua criatividade?
- ( ) Estimularam muito a criatividade
- ( ) Estimularam a criatividade
- ( ) Neutro
- ( ) Pouco estimularam a criatividade

- ( ) Nao estimularam a criatividade
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5. Qual foi 0 seu nivel de engajamento e motivagcdo durante as oficinas com o
uso de videos?
- ( ) Muito engajado
- ( ) Engajado
- ( ) Neutro
- ( ) Pouco engajado

- ( ) Nada engajado

6. Vocé prefere oficinas com o uso de videos ou outras metodologias?
- ( ) Prefiro oficinas com videos
- () Prefiro outras metodologias

- ( ) Indiferente



