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BOLA DE MEIA, BOLA DE GUDE

Ha um menino, ha um moleque

Morando sempre no meu coracao

Toda vez que o adulto balanca ele vem pra me dar a mao
Ha um passado no meu presente

O sol bem quente |a no meu quintal

Toda vez que a bruxa me assombra o menino me da a méao
E me fala de coisas bonitas

Que eu acredito que nao deixardo de existir

Amizade, palavra, respeito, carater, bondade, alegria e amor
Pois ndo posso, ndo devo

N&o quero viver como toda essa gente insiste em viver

N&o posso aceitar sossegado

Qualquer sacanagem ser coisa normal

Ha um menino, ha um moleque

Morando sempre no meu coracao

Toda vez que o adulto balanca ele vem pra me dar a méo [...]

(Brant; Nascimento, 1980)



RESUMO

Essa dissertacdo buscou responder ao seguinte questionamento: como repensar o
papel das vivéncias ludicas nas praticas pedagdgicas na pré-escola no Centro
Integral de Educacgéo Infantil — Creche da Liberdade no municipio de S&o Luis —
MA? Pois a educacdo na primeira infancia € um periodo critico para o
desenvolvimento cognitivo, social e emocional das criancas, e a pratica pedagodgica
desempenha um papel fundamental nesse contexto. Este estudo teve como objetivo
geral compreender o papel das vivéncias ludicas nas préaticas pedagdgicas na preé-
escola buscando como se caracterizam as possiveis aprendizagens no Centro
Integral de Educacao Infantil — Creche da Liberdade no municipio de Séo Luis —
MA? e objetivos especificos: Investigar como a Educacdo Infantii tem se
desenvolvido ao longo dos anos no Brasil; identificar as concepc¢des tetricas e
metodolégicas que sustentam a formacdo ludica no fazer pedagdgico dos/as
educadores/as e construir a partir das apreciacbes dos/as educadores/as um
Caderno de Orientacdes para a promocado de experiéncias significativas para a
crianca da pré-escola. Para dar fundamentacao tedrica a esta investigacao, foram
visitados e revisitados estudiosos e pesquisadores da area, como: Corsaro (2011),
Kishimoto (2007, 2008, 2011, 2016), Friedman (2010), dentre outros. Como
metodologia, foram utilizadas a revisdo de literatura do tipo estado da arte, com
enfoque qualitativo; do ponto de vista dos objetivos, foi classificada como pesquisa
intervencdo. Os sujeitos da pesquisa foram dois educadores/as da pré-escola. Os
instrumentos de geracdo de dados utilizados foram a observagéo participante e
entrevista com os/as educadores/as. Podemos inferir que esta pesquisa revelou uma
valorizacdo significativa das praticas ludicas como facilitadoras do desenvolvimento
e da aprendizagem das criancas na pré-escola. Os/as educadores/as contam que as
atividades ludicas ndo sdo apenas momentos de diversdo, mas espacos especificos
de interacdo, exploracdo e construgcdo de conhecimento, que auxiliam no

desenvolvimento integral das criancas.

Palavras-chave: Educacao Infantil. Praticas Pedagogicas. Ludico.



ABSTRACT

This dissertation sought to answer the following question: how to rethink the role of
playful experiences in pedagogical practices in preschool at the Centro Integral de
Educacao Infantil — Creche da Liberdade in the city of S&o Luis - MA? Because early
childhood education is a critical period for the cognitive, social and emotional
development of children, and pedagogical practice plays a fundamental role in this
context. This study had as its general objective to understand the role of playful
experiences in pedagogical practices in preschool, seeking how possible learning is
characterized at the Centro Integral de Childhood Education — Creche da Liberdade
in the city of Sdo Luis - MA? and specific objectives: To investigate how Early
Childhood Education has developed over the years in Brazil; to identify the
theoretical and methodological concepts that support playful training in the
pedagogical work of educators and to build, based on the educators' assessments, a
Guidebook for promoting meaningful experiences for preschool children. To provide a
theoretical basis for this investigation, scholars and researchers in the area were
visited and revisited, such as: Corsaro (2011), Kishimoto (2007, 2008, 2011, 2016),
Friedman (2010), among others. As a methodology, a state-of-the-art literature
review was used, with a qualitative focus; from the point of view of the objectives, it
was classified as intervention research. The research subjects were two preschool
educators. The data generation instruments used were participant observation and
interviews with the educators. We can infer that this research revealed a significant
appreciation of playful practices as facilitators of children's development and learning
in preschool. Educators report that playful activities are not just moments of fun, but
specific spaces for interaction, exploration and construction of knowledge, which help

in the integral development of children.

Keywords: Early Childhood Education. Pedagogical Practices. Playful.
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1. INTRODUCAO

Eu tenho um ermo enorme dentro do olho. Por motivo do
ermo nao fui um menino peralta. Agora tenho saudade
do que néo fui. E com esta senectez atual me voltou a
criancés. Acho que o que faco agora € o que nédo pude
fazer na infancia. Faco outro tipo de peraltagem.
(Barros?, 2015. p. 15)

Identifico-me com esses versos de Barros, que retratam a saudade da
menina que fui e que ndo fui na infancia, e procurando em minha memoaria, encontrei

muitos sentimentos: anseios, frustragdes, sonhos e dilemas. Visto que:

[...] educar e educar-se na pratica da liberdade, ndo é estender algo desde a
“sede do saber”’, até a “sede da ignorancia” para “salvar”, com este saber,
0s que habitam nesta.

Ao contrario, educar e educar-se, na pratica da liberdade é tarefa daqueles
gue sabem que pouco sabem - por isto sabem que sabem algo e podem
assim chegar a saber mais — em dialogo com aqueles que, quase sempre,
pensam que nada sabem, para que estes, transformando seu pensar que
nada sabem em saber que pouco sabem, possam igualmente saber mais
(Freire, 2021, p.25).

Assim, compreendo que educar e educar-se ocorre por meio dos encontros
e desencontros que fazem parte das trajetérias da vida de todo ser humano. Alguns
encontros ocorrem de forma proposital, enquanto outros se dao naturalmente, pois
foram destinados a acontecer. Foi dessa maneira que se deu 0 meu encontro com
este objeto de pesquisa. As memadrias que serdo relatadas aqui sdo construcdes
individuais e, ao mesmo tempo, coletivas, uma vez que foram vivenciadas ao longo
da minha formagéo.

A construcdo desta investigacdo se da em um momento de descobertas.
Comecei esta pesquisa confusa, indecisa sobre o que pesquisar, pois 0 meu desejo
era encontrar algo que me trouxesse uma paixao avassaladora, onde os meus olhos
pudessem brilhar ao falar, 0 meu coracéo pulsasse com alegria, onde eu estivesse
em total estado de ludicidade que de acordo com Luckesi (2002) é uma experiéncia
interna do sujeito que vivencia.

Fui em varias instituicbes de ensino, realizei pesquisas, li diversos livros

buscando um algo a mais, que despertasse em mim o0 desejo pela pesquisa e foi

1 Manoel de Barros (1916-2014), foi um poeta mato-grossense, nascido em 19 de dezembro de 1916,
na cidade de Cuiaba. [...] A fama como escritor chegou tarde, nos anos 1980. O autor morreu em 13
de novembro de 2014, em Campo Grande. E deixou livros apreciados tanto pelo leitor comum quanto
pela critica académica. Em vida, o poeta também recebeu prémios literarios, como o Jabuti. Suas
obras apresentam neologismos, fragmentacgdo e tragos autobiograficos.
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entdo que me descobrir, ou melhor me reencontrei, a Tyciana, educadora, pos-
graduada em Ludopedagogia e a Educacdo Infantil, e em Docéncia do Ensino
Superior, ambas pela Faculdade INTERVALE, e em Alfabetizacdo e Letramento pela
Faculdade Futura, uma pesquisadora apaixonada pela educacéao.

Lembrei-me da minha infancia, onde as festas das bonecas era motivo de
grande animacdao, bolos, brigadeiros e muito suco de pacote. Minha mée sempre
paciente com as minhas invencionices e a casa cheia de amigas para brincar e
comer as guloseimas (feitas por minha mae, com a minha ajuda é claro!).

N&o posso deixar de recordar do inicio da minha formacao, as escolas por
onde passei e do meu primeiro aluno “Wilson Salazar — in memoriam”, meu avd
materno, para quem eu ensinava e brigava sempre que respondia algo errado.
Cantava com ele as musicas do cantor cristdo, principalmente “O estandarte”, hino
gue ele mais gostava. As imagens dos nossos encontros me enchem de alegria e
saudades, ele sentado em sua cadeira de balango, e eu em pé e as vezes no seu
colo, momentos inesqueciveis que guardo com muito carinho.

Durante toda a minha formacdo basica, observei com respeito muitos/as
educadores/as que foram a base da minha aprendizagem, mediadores competentes,
gue despertaram em mim o desejo e a vontade de sempre me esforcar e fazer o
melhor em todas as atividades solicitadas, algo que tento fazer até os dias atuais.

E possivel perceber que a reconstru¢do das memorias ressalta um passado
vivido de forma viva, ativa e natural, um passado presente em flutuacdes e
transformacgdes, que ndo € estatico, mas esta sempre em desenvolvimento, visto
gue, durante a educacao basica estudei com educadores/as que me ensinaram nao
somente as matérias escolares, mas também os conteudos da vida. Meu ultimo ano
no ensino meédio foi magico, me divertir, brinquei, estudei, amei e casei, entretanto
devido aos filhos tive que guardar os sonhos de estudar, que retornaram em 2014,
quando comecei a cursar Pedagogia na Universidade Federal do Maranhdo —
UFMA, e desta forma os fios do conhecimento comecaram a ser tecidos novamente.

Iniciei a licenciatura em Pedagogia, (apesar de “brincar de professora”,
nunca pensei em ser uma, pois gostava muito de calculos, almejava ser
administradora), a minha permanéncia no curso de Pedagogia foi um desvelar de
emocOes, desafios, conhecimentos e muita dedicacgao.

Durante a disciplina de Estagio Supervisionado Obrigatério e estando em

uma sala de referéncia com criangcas pequenas, percebi o quanto é dificil ser
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educador/a da infancia, € preciso estudar, planejar, revisar, reescrever e repensar
tudo varias vezes. Nao basta adentrar em uma sala, € preciso estar de corpo e alma
presente.

Os estagios contribuiram para a minha formacdo académica, de forma
singular e Unica, pois percebi os meus erros, as minhas dificuldades, aprendi a
superar os conflitos, a resolver os problemas que vao surgindo e a improvisar
guando tudo parece estar dando errado.

Me descobrir educadora quando participei do Projeto de Extensao
“Entrelinhas: alfabetizacdo dialdgica?”, momento de formacgdo, reconstrugdo de
conceitos e vivéncia constante com o ensino, sempre acompanhada e orientada
pelas Professoras Doutoras: Joelma Reis e Edith Ferreira, amei alfabetizar e mediar
a descoberta dos textos por muitas criangas do projeto.

Foram trés anos de estudo, pratica e reflexdes, que me tornaram a
professora-pesquisadora que sou hoje. Foi uma experiéncia desafiadora, com
alguns instantes de aflicAo pela inseguranca, mas, ainda assim, apaixonante.
Consegui quebrar muitos paradigmas construidos em relacdo a crianca e ao fazer
pedagdgico. O meu olhar foi recheado de curiosidades e descobertas. Fui
surpreendida por um universo novo, repleto de imaginagdo, afetividade e
criatividade, me revelando como a aprendizagem infantil se concretiza.

Apoés a graduacdo, vivenciei a minha primeira experiéncia como Formadora
de Educadores/as da Educacado Infantil pela “Avante - Educacdo e Mobilizagao
Social®” na cidade de Arari - MA, espaco formativo, onde dialogamos sobre a crianca
como um ser social em fase de desenvolvimento que precisa ser reconhecida em
toda sua totalidade, e esse reconhecimento inclui em oportuniza-la a viver em uma
cultura infantil que a reconheca enquanto sujeito social, que convive e atua em
sociedade, produtora de cultura e protagonista de suas histérias. E desta forma, o

meu contato com a Educacao Infantil - El, foi se consolidando. As experiéncias me

2 Projeto de extens&o realizado entre os anos (2016-2019), parceria entre a Universidade Federal do
Maranhdo — UFMA e a Fundacdo Sousandrade — FSADU, que tinha como objetivo “alfabetizar
criancas do Ciclo de Alfabetizacdo e do 1° ao 5° ano do ensino fundamental, matriculadas em escolas
da rede publica municipal, residentes em bairros periféricos proximos ao Centro de Sao Luis”.

3 A Avante — Educacdo e Mobilizacdo Social € uma organizacdo da sociedade civil (OSC) — uma
entidade privada sem fins lucrativos, cuja natureza juridica é de associacdo. Atua na garantia de
direitos de criangas, jovens, mulheres, familias e profissionais da Educacdo, agentes comunitarios e
agentes publicos, participantes do Sistema de Garantia de Direitos (SGD). Como principal ferramenta
a Avante faz uso de processos formativos que considerem o0s sujeitos como capazes de aprender, de
construir significados e fazer sentido das suas histérias, atuando critica e colaborativamente na
sociedade.
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oportunizaram reflexdes quanto as infancias e a crianga, me apontando discussées
indispensaveis a éarea e proporcionando saberes significativos para o fazer
pedagogico.

O meu processo de formacdo me levou a conhecer e descobrir lugares e
pessoas, trazendo a vida para meus estudos. Durante esse tempo observei,
pesquisei, participei de eventos e realizei formacgdes, construindo desta forma a
minha formacé&o e autoformacéao, refletindo sempre sobre a minha pratica.

Durante o percurso, sorri, chorei, tive que parar e refletir para continuar, e
contei com muitas parcerias que me incentivaram durante toda a caminhada. Ao
mesmo tempo, me descobrir pesquisadora das infancias, ao lado do meu querido e
amado orientador Prof. Dr. José Carlos de Melo e do Grupo de Estudos e Pesquisas
Educacao Infancia & Docéncia - GEPEID, o que trouxe a necessidade de pesquisar
a Educacéo Infantil ainda durante a graduagéo. O encantamento por esta etapa de
ensino foi crescendo ao longo dos anos, e foi assim que meus passos me trouxeram

para o infantil Il.

1.1 Razdes para a Pesquisa: Justificativa e Relevancia

No que concerne aos estudos sobre El, € mister compreender que ela vem
gradualmente evoluindo nas ultimas décadas com criacbes de novos programas
voltados para a infancia, fazendo com que a sociedade percebesse a necessidade
do cuidar, educar e brincar. Entretanto, nem sempre foi assim “[...] a educacao
infantil percorreu um longo caminho, o qual, em certos momentos, vinculou-se a
saude em seus pressupostos higienistas; em outros, a caridade ao amparo a
pobreza e, em outros ainda, a educacgao’(Horn, 2004, p. 13).

Durante muito tempo as creches estiveram vinculadas oficialmente a politica
de assisténcia social, a sociedade ndo reconhecia a crianga como sujeito de direito
a educacdo. “A educacado assistencialista promovia uma pedagogia da submissao,
gue pretendia preparar os pobres para aceitar a exploracdo social. O Estado nao
deveria gerir diretamente as instituicdes, repassando recursos para as entidades”.
(Kuhlmann Jr, 2000, p. 8)

O conceito de crianca foi modificado a medida que as relacbes se
transformavam, a familia tornou-se um ndcleo, a qual, era atribuida a

responsabilidade do cuidado da crianca pequena. E hoje compreendemos que a
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crianga, desde o nascimento, esta inserida em um contexto social. Em cada palavra,
gesto e movimento ela expressa emocdes. E para se chegar a realidade da EI atual
e as leis de protecdo e assisténcia as criancas e adolescentes, foram feitos muitos
estudos, gerando mudancas no modo de ver e tratar as criancas (Barbosa,
Magalhaes, 2008).

A EIl passou por varias fases, e hoje ela é assegurada em lei, de acordo com
a Constituicdo Federal - CF, no art. 227, “é dever da familia, da sociedade e do
Estado assegurar a crianca [...] o direito a vida, a saude, a alimentacao, a educacao
[...]" (Brasil, 1988). Em 1990, o Estatuto da Crianca e do Adolescente — ECA
(Brasil,1990) declarou a crianca o direito de brincar, praticar esportes e divertir-se.

Em 20 de dezembro de 1996, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacéao
Nacional — LDB - 9394/96, vem estabelecer a EI como primeira etapa da educacéo
bésica, tornando obrigatdria a educacdo de 0 a 6 anos, sob a responsabilidade dos
municipios (Brasil,1996), o que provocou o aumento do fluxo de atendimento em
Creches, Pré-escolas e Jardins de Infancia.

No que se refere as praticas docentes, as Diretrizes Curriculares Nacionais
para a Educacdo Infantil - DCNEI, afirma que as propostas pedagdgicas deverdo
considerar que a criangca € “sujeito historico e de direitos que [...] constréi sua
identidade pessoal e coletiva, brinca, imagina, fantasia, deseja, aprende, observa,
experimenta, narra, questiona e constréi sentidos [...] produzindo cultura” (Brasil,
2010, p.12). E ainda evidéncia no artigo 9° que os eixos destas praticas pedagogicas
sdo as interacdes e as brincadeiras.

No que se refere a Politica Nacional, os Parametros Nacionais de Qualidade
para a Educacédo Infantil - PNQEI (2006) estabelecem a “indissociabilidade entre
cuidado e educagdo no atendimento as criangas” (Brasil, 2006, v. 2, p. 28),

explicitando que:

[...] As criangas precisam ser apoiadas em suas iniciativas esponténeas e
incentivadas a: brincar; movimentar-se em espa¢cos amplos e ao ar livre;
expressar sentimentos e pensamentos; desenvolver a imaginacao,
curiosidade e a capacidade de expressdo; ampliar permanentemente
conhecimentos a respeito do mundo da natureza e da cultura apoiadas por
estratégias pedagoégicas apropriadas; diversificar atividades, escolhas e
companheiros de interacdo em creches, pré-escolas e centros de Educacao
Infantil. (Brasil, 2006, v. 1, p. 19)
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Diante ao exposto, € importante que o/a educador/a da El tenha consciéncia
de que nainfancia estdo presentes o sonho, a imaginacao e a criatividade. Podemos
verificar que quando a crianga se envolve com atividades de jogos ela desenvolve
melhor o raciocinio, durante horas fica atenta a movimentos e reflete sobre as
estratégias que devera escolher. De acordo com Friedmann (2010, p. 13) “[...] o jogo
€ protagonista da nossa infancia, ele expressa nossa visdo e sentimentos em
relagdo ao mundo”.

Atualmente, as criangcas comecam a frequentar cada vez mais cedo as
Creches e as Instituicdes de El, e as brincadeiras fazem parte do desenvolvimento,
pois as encaminham, de forma prazerosa para a aprendizagem, ofertando atrativos
gue sao peculiares a idade infantil. Neste sentido, € necessario, fortalecer a
consciéncia sobre o brincar para o desenvolvimento infantil.

A proposta inicial desta investigacdo, se baseia em compreender a prética
pedagogica dos/as educadores/as de uma Instituicdo de Educacdo Infantil da Rede
Municipal de Séo Luis — MA, promovendo o brincar como instrumento de
capacitacdo para aprendizagem significativa* e a percepcdo do uso da brincadeira
em suas multiplas possibilidades, relacionando a teoria com a pratica e promovendo
a interacdo de suas interfaces com as varias areas de conhecimento.

Meu interesse pela temética surgiu da minha experiéncia como Formadora
de Educadores/as da Educacéao Infantil pela Avante - Educacéo e Mobilizacéo Social
e das pesquisas que venho realizando no Grupo de Estudos e Pesquisas Educacéo,
Infancia & Docéncia - GEPEID®, onde pesquisamos e dialogamos sobre os

processos de ensino e aprendizagem na El, a formacao dos seus profissionais.

4 Aprendizagem significativa na vis&o classica de David Ausubel (1918-2008) é aquela em que ideias
expressas simbolicamente interagem de maneira substantiva e ndo-arbitraria com aquilo que o
aprendiz ja sabe, se caracteriza pela interacdo entre conhecimentos prévios e conhecimentos novos,
essa interacdo é ndo-literal e ndo-arbitraria. Nesse processo, 0s novos conhecimentos adquirem
significado para o sujeito e 0s conhecimentos prévios adquirem novos significados ou maior
estabilidade cognitiva.

> O Grupo de Estudos e Pesquisas GEPEID (Grupo de Estudos Pesquisas, Educacédo, Infancia &
Docéncia), esta vinculado ao NEIUFMA (Nucleo de Educacgdo Infantil e Infancia da Universidade
Federal do Maranh&o) e ao Programa de Pds-Graduacdo em Gestédo de Ensino da Educacéo Basica
— PPGEEB. O NEIUFMA foi criado em 07 de julho de 2011, no | Seminario do Nucleo. Ja no |l
Seminario do NEIUFMA (20 de margco de 2015), ocorreu o lancamento do Grupo de Estudo e
Pesquisas, intitulado GEPEID. O referido Grupo de Estudos e Pesquisas (GEPEID) discute os
processos de ensino e aprendizagem na Educacao Infantil, a formag&o dos seus profissionais, a partir
da perspectiva histérica, e também, resgata a formacédo e atuacao docente no Maranhdo, desde a
criacdo das primeiras escolas normais até os dias atuais e demais temas contemporaneos ligados a
Educacdo Infantil. O grupo estd sob a coordenacdo do Prof. Dr. José Carlos Melo.
https://geeidufma.wixsite.com/gepeidufma
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Considerando a amplitude da problematica, nosso interesse recai sobre as
vivéncias ludicas nas praticas pedagogica dos/as educadores/as para o0 processo de
desenvolvimento e aprendizagem das criangas do infantil Il. A imersdo nesse objeto
se dard mediante analise das situa¢cBes de aprendizagem e desenvolvimento, bem
como no aprofundamento sobre as concepcgdes tedrico-metodologicas que as
fundamentam, tendo como aporte teorico: Vygotsky (2008), e autores como:
Friedmann (2010), Kishimoto (2008), entre outros.

Desta forma, consideramos que a presente pesquisa aponta para uma
relevancia social, pois podera contribuir de maneira significativa para suscitar novas
reflexdes e praticas ludicas no processo de aprendizagem das criancas do infantil Il,
no municipio de Séo Luis — MA.

Neste sentido, os resultados da pesquisa serdo socializados com o intuito de
possibilitar a reflexdo sobre a tematica no ambito das politicas publicas, bem como
no ambiente escolar no qual os/as educadores/as estdo inseridos/as. E ainda, tera
como desdobramento a producdo em parceria com os/as educadores/as de um
Caderno de Orientacbes, contribuindo para a promocdo de experiéncias
significativas para a crianca do infantil 11.

E quando falamos de experiéncia corroboramos com Larrosa Bondia (2002,
p. 21), "a experiéncia € o0 que nos passa, 0 que nos acontece, o que nos toca. Nao o
gue se passa, ndo 0 que acontece, ou 0 que toca". Desta maneira, a experiéncia
esta diretamente relacionada com o homem, alids, s6 se realiza pelo homem. "A
cada dia se passam muitas coisas, porém, a0 mesmo tempo, quase nada nos
acontece" (Larrosa Bondia, 2002, p. 21). Merleau-Ponty (1996, p. 165) completa
dizendo que "(...) a experiéncia ndo € descoberta, mas inventada, ela nunca € dada
como o fato, é sempre uma interpretacdo provavel". Desta forma esperamos que
este caderno de Orientacfes tenha sentido e significatividade para todas os/as

educadores/as do infantil II.

1.2 Caracterizacéo e delimitacdo do problema de pesquisa

A El é uma etapa da Educacdo Basica repleta de particularidades e
desafios, e neste sentido é importante que os/as educadores/as estimulem com
atividades que influenciem no desenvolvimento dos aspectos cognitivo, afetivo,

psicomotor e social das criancas.
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Compreendemos que através das brincadeiras as criancas dao sentido ao
objeto, manipulando-o, elaborando e resolvendo situacfes no seu dia a dia,
favorecendo dessa forma sua aprendizagem, visto que, “na brincadeira, a crianga
esta sempre acima da média da sua idade, acima de seu comportamento cotidiano;
na brincadeira, € como se a crianca estivesse numa altura equivalente a uma
cabecga acima da sua propria altura” (Vygotsky, 2008, p. 35).

Portanto, ndo podemos desconsiderar o ludico, as brincadeiras devem ser
permitidas, oferecidas e orientadas desde o inicio da Educagédo Infantil como forma
ndo somente de preservar um direito essencial e fundamental garantido em
documentos legais, a exemplo da Declaracdo Universal dos Direitos Humanos
(DUDH, 1948) e do Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA, 1990), que
conferem respectivamente os direitos ao lazer, a recreacdo e a ampla oportunidade
de brincar e se divertir, mas também como forma de impulsionar o desenvolvimento
integral da crianga.

A DCNEI, coloca as criancas no centro do planejamento curricular, quando
apontam para “as praticas pedagogicas que compde a proposta curricular da
Educacéo Infantil devem ter como eixos norteadores as interagdes e a brincadeira e
garantindo experiéncias, dentre outras, que ampliem a confianca e a participacéo
das criangas nas atividades individuais e coletivas” (Brasil, 2010, p. 25).

A ludicidade é uma das maneiras mais eficazes para envolver as criancas
nas atividades, pois as brincadeiras estao intimamente ligadas as criancas e fazem
parte do patrimonio cultural, trazendo costumes, valores, maneiras de pensar, agir e
gerando aprendizagens. As brincadeiras, 0s jogos e 0 uso dos brinquedos ajudam
o/a educador/a a tracar os objetivos e metas a serem alcancados, assim também
como possibilita, por meio do brincar livre, fornecer as criancas a possibilidade de
ser sujeito ativo e construtor de seu préprio conhecimento.

Portanto, a partir do que foi exposto, trazemos como problema de pesquisa:
como repensar o papel das vivéncias ludicas nas praticas pedagogicas no infantil Il
do Centro Integral de Educacéo Infantil — Creche da Liberdade no municipio de Séo
Luis — MA?

Pautada na inquietacdo apresentada acima, levantamos as seguintes
questdes norteadoras:

v" Como a Educacao Infantil tem se desenvolvido ao longo dos anos no Brasil

até a insercdo do ludico como instrumento de mediacéo educativa?
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v" Quais as concepcdes tedricas metodoldgicas sustentam a formacao Iudica no
fazer pedagogico do Centro Integral de Educacdo Infantii - Creche da
Liberdade, no municipio de S&o Luis — MA?

v' De que forma construir um Caderno de Orientacdes que auxilie a pratica
pedagodgica em colaboragdo com os/as educadores/as do infantil I, que vise a
promocao de experiéncias significativas para as criancas?

A partir do problema e das questbes norteadoras elaboramos o objetivo
geral, que consiste em:

Compreender o papel das vivéncias ludicas nas praticas pedagdgicas na
pré-escola buscando como se caracterizam as possiveis aprendizagens no Centro
Integral de Educacao Infantil — Creche da Liberdade no municipio de Séo Luis —
MA?

Desta forma, os objetivos especificos foram assim definidos:

v Investigar como a Educacdo Infantil tem se desenvolvido ao longo dos anos
no Brasil;

v ldentificar as concepcdes tedricas e metodoldgicas que sustentam a formagao
ludica no fazer pedagoégico dos educadores do Centro Integral de Educacéo
Infantil - Creche da Liberdade, no municipio de S&o Luis — MA?

v' Construir em colaboragdo com os/as educadores/as um Caderno de
Orientacdes para a promocao de experiéncias significativas para a crian¢a do
infantil 11.

Para alcancar os objetivos, optamos pela realizacdo de uma pesquisa
aplicada com intervengao na educacao e abordagem qualitativa. Do ponto de vista
dos objetivos, € uma pesquisa do tipo intervencao pedagogica.

Os sujeitos da pesquisa foram dois educadores/as do infantil Il. Em relacéo
as técnicas e instrumentos de geracdo de dados, selecionamos a observagao
participante, o questionario e a entrevista com os/as educadores/as.

Esperamos que esta investigacdo possa enfatizar a importancia de uma
abordagem de educacéo que inclua o brincar como parte integrante do processo de

aprendizagem, valorizando as criangas como sujeitos historicos e de direitos.
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1.3 O que se tem produzido sobre a pratica do ludico na pré-escola: uma

pesquisa baseada em teses e dissertacdes

No universo da pré-escola, o ludico se estabelece como um elemento
intrinseco as praticas pedagodgicas, desempenhando um papel fundamental no
desenvolvimento infantil. A compreensdo dos efeitos do brincar no contexto
educacional tem despertado o interesse de pesquisadores e académicos,
conduzindo uma série de estudos aprofundados expressos em teses e dissertacoes.

Esta subsecdo adentra o estado da arte® das pesquisas que exploram a
pratica do ludico na pré-escola, oferecendo uma visdo abrangente das principais
tendéncias, descobertas e perspectivas emergentes nesse campo de investigagao.
Ao investigar as abordagens metodologicas, as descobertas significativas e as
lacunas existentes, este trecho introdutério delineia uma vasta riqgueza de
conhecimento acumulado, que evidencia o impacto positivo das atividades ladicas
no ambiente pré-escolar.

Para a selecdo das pesquisas, utilizamos como critérios de escolha,
pesquisas académicas que tém a docéncia na Educacdo Infantii como foco da
investigacdo de (2017 a 2022). O mapeamento das produgBes académicas foi
realizado, em 2023, no banco de teses e dissertagbes da Coordenacdo de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior - CAPES.

Nessa perspectiva, durante a pesquisa, utilizamos nas buscas, as seguintes
palavras chaves: “ludico”, “pré-escola”’, “desenvolvimento infantil” e “praticas
pedagogicas” para a elaboragédo de base tedrica de estudos e desenvolvimento da
pesquisa. Além disso, para a selecdo dos materiais bibliograficos referentes a
dissertacdes e teses foi aplicado o uso do boleando “AND” e “educacgao infantil”’, e os
filtros: “Ciéncias Humanas” como grande &rea de conhecimento; “Educacdo” como

area de conhecimento e como nome do Programa: “Educacdo”. Em seguida

6 De acordo com Romanowski e Ens (2006, p. 39) estudos sobre o Estado do Conhecimento “(...)
podem significar uma contribuicdo no campo teérico de uma area de conhecimento, pois procuram
identificar os aportes significativos da construgdo da teoria e pratica pedagogica, apontar as
restricdes sobre o campo em que se move a pesquisa, as suas lacunas de disseminacgéo, identificar
experiéncias inovadoras investigadas que apontem alternativas de solucdo para os problemas da
pratica e reconhecer as contribuigdes da pesquisa na constituicdo de propostas na area focalizada”.
No entanto o estado da arte, segundo Branddo et al (1986, p. 7) é utilizado para “realizar
levantamentos do que se conhece sobre um determinado assunto a partir de pesquisas realizadas
em uma determinada area”, por este motivo a escolha do estado da arte como metodologia de
pesquisa para esta investigacdo.
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realizamos leitura dos titulos e posteriormente dos resumos de cada trabalho, de
modo que foram selecionadas producdes que tinham como base a ludicidade. Os
textos localizados déao base para as discussdes realizadas nesta investigacgéo.

Como uma das etapas iniciais da investigacdo desta investigacdo, a
pesquisa bibliografica teve como base a leitura e sistematizacdo de producdes
cientificas acerca do tema, realizadas no Brasil entre os anos de (2017 a 2022).

Na base de dados CAPES, com os descritores “ludico”, “desenvolvimento
infantil”, “praticas pedagdgicas” e “pré-escola” foram encontrados um total de 588
teses. Ao aplicar os critérios de buscas citados acima encontramos 474 trabalhos, os
guais realizamos a leitura dos titulos e em seguida dos resumos, resultando um total
de 03 (trés) trabalhos selecionados, o0s quais elegemos para leitura e

sistematizacao. A seguir, apresentamos os resultados das buscas (tabelas 01).

Tabela 1: Total Teses encontradas no catalogo de dados da CAPES

Anos Total Atende a pesquisa | Ndo atende a pesquisa
2017 13 - 13

2018 13 - 13

2019 67 03 64

2020 38 - 38

2021 36 - 36

2022 62 - 62

Total 229 03 226

Fonte: www.periodicos.capes.gov.br adaptacéo propria (2023)

Com relacéo as dissertacdes encontramos na base de dados CAPES, com
as tematicas “ludico”, “desenvolvimento infantil’, “praticas pedagdgicas” e “pré-
escola” foram encontrados um total de 3.244. Ao aplicar os critérios de buscas
citados acima encontramos 1.075 trabalhos, os quais realizamos a leitura dos titulos
e em seguida dos resumos, resultando um total de 16 trabalhos selecionados, os
guais elegemos para leitura e sistematizacéo. A seguir, apresentamos 0s resultados

das buscas (tabelas 02).

Tabela 2: Total de dissertacdes encontradas no catalogo de dados da CAPES

Anos | Total Atende a pesquisa N&o atende a pesquisa
2017 76 01 75

2018 82 01 81

2019 244 04 240

2020 219 04 215

2021 243 04 239

2022 211 02 209

Total 1.075 16 1059

Fonte: www.periodicos.capes.gov.br adaptacdo propria (2023)
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Por meio de buscas, selecdo, leitura e sistematizacdo foi possivel a
organizacdo de materiais para o0 aprofundamento de aspectos acerca das
especificidades do ludico e pratica docente na Educacéo Infantil. Nesse sentido, a
revisdo bibliografica contemplou ndo somente fontes digitais, mas também livros,
revistas, teses, dentre outros materiais em bibliotecas publicas e acervo particular de

livros e artigos da pesquisadora.

1.3.1 Explorando o Universo do Ludico na Educacgéo Infantil: Uma Analise de
Teses e Dissertagcdes da CAPES

Apés a realizacdo do mapeamento, analisamos os conteudos dos trabalhos
selecionados, por considerar que, a partir desses dados, podemos compreender
guais fatores estdo sendo evidenciados nas pesquisas que envolvem o ludico e as

praticas pedagdgicas no infantil II.

Tabela 3: Total de teses com o descritor ludico AND “educacéo infantil”

Ano Teses | Atende a pesquisa | Nao atende a pesquisa
2017 2 - 2

2018 1 - 1

2019 10 - 10

2020 3 - 3

2021 5 - 5

2022 7 - 7

Total Geral | 28 - 28

Fonte: www.periodicos.capes.gov.br adaptacdo propria (2023)

Tendo como base os descritores “ludico” e “Educacéo infantil” e o boleando
“AND”, ndo encontramos nenhuma tese que dialogasse com a teméatica pesquisada,
conforme tabela acima. Como fator principal, ressaltamos, nesta subsecdo, que
muitas pesquisas podem ter ficado de fora da selecéo, pois reconhecemos que cada
corpus de analise se constitui a partir dos critérios definidos, como, por exemplo, os
descritores. Com relacdo as dissertacdes selecionadas para leitura e sistematizacao,
encontramos sobre os descritores “ludico” e “Educacéo infantil”, e o boleando AND

0S seguintes dados:
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Tabela 4: Total de Dissertagfes com o descritor “ludico” AND “educacao infantil”

Ano Dissertacfes | Atende a pesquisa | Nao atende a pesquisa
2017 2 1 1

2018 10 - 10

2019 34 2 32

2020 32 2 30

2021 33 3 30

2022 23 1 22

Total Geral | 134 9 125

Fonte: www.periodicos.capes.gov.br adaptagéo propria (2023)

De acordo com os achados, sdo poucas as publicacbes que tém
proximidades com a temética, contudo trazem questdes esclarecedoras. Das 134
dissertacfes, apenas 9 (nove) atende aos critérios definidos para esta pesquisa, as

guais destacamos no Quadro 01:

Quadro 1: Dissertagdes selecionadas para leitura de acordo com o descritor ludico AND “educacgéo

infantil”
Ano Titulo Autor/Instituicéo
2017 | A interactividade como fomentadora da Watanabe, Denise / Universidade
ludicidade: tudo fica “tipico” quando as criangas Estadual Paulista Julio de Mesquita
brincam na educagéo infantil Filho — UNESP (Presidente
Prudente)

2019 | Educacéo infantil: ludicidade e prética docente Carmo, Carliani Portela do/ Fundacéo
Universidade Federal de Mato Grosso
do Sul - UFMS

2019 | Todo dia é dia de brincar: descrigéo e Nascimento, Luciana do/

interpretacdo do cotidiano na educacéao infantil Universidade Federal De Sdo Jodo
Del-Rei — UFSJ
2020 | Ludicidade e pratica docente no processo de Pires, Jucileia Obregon/ Fundacao
ensino aprendizagem na educacéo infantil no Universidade Federal de Mato Grosso
municipio de Ponta Pora/MS do Sul - UFMS
2020 | Entre gangorras e cirandas: o lugar da dimenséo Souza, Adriana Machado de/
ltdica na educacéao infantil Universidade Federal do Amapéa —
UNIFAP
2021 | As acles ludicas e as préticas pedagdgicas nas Ferreira, Dania Rafaela Lopes/
experiéncias infantis: tecendo saberes e fazeres Universidade Federal do Maranhéo —
de educadores/as de criancas pequenas UFMA
2021 | O espago do brincar na pratica pedagdgica da Rohleder, Leilane dos Santos/
educacdo infantil Universidade Federal de Mato Grosso
— UFMT
2021 | Formacgéo continuada de educadores na Santos, Juliana Jesus dos/
educacdo infantil com foco na ludicidade Universidade Regional de Blumenau
— FURB
2022 | Ainfancia, o brincar e a cultura escolar na pré- Guterres, lone da Silva/ Universidade
escola: um estudo da pratica ludica na Unidade Federal do Maranhdo — UFMA
de Educacédo Basica Mary Serrdo Ewerton, em
Séo Luis/MA

Fonte: www.periodicos.capes.gov.br adaptacdo propria (2023)



about:blank
about:blank

29

Watanabe (2017), apresenta o didlogo a respeito da interatividade e a
ludicidade que sdo elementos fundamentais nos contextos da Educacao Infantil e
tém um impacto significativo no desenvolvimento das criancas. Esses conceitos
estdo integrados nos quatro eixos estruturadores das culturas da infancia e
desempenham um papel central nas DCNEIS. Além disso, documentos como o
"Manual de orientacédo pedagdgica: Brinquedos e brincadeiras de creches" enfatizam
que “as interagdes e a brincadeira sdo consideradas eixos fundamentais para se
educar com qualidade” (Brasil, 2012, p. 11).

O reconhecimento da educac&o infanti como uma etapa essencial do
sistema publico de educacdo € uma mudanca significativa nas perspectivas
histéricas, que muitas vezes consideravam essa fase como menos importante,
limitando-se ao cuidado e alimentacdo das criancas. Hoje, a educacdao infantil é vista
como um direito, uma questéo de cidadania e qualidade educacional. As interacdes
e as brincadeiras sao reconhecidas como elementos fundamentais para
proporcionar uma educacédo de qualidade as criancas nessa fase.

O termo ‘“interacdo" refere-se ao comportamento de individuos que
participam de atividades conjuntas, como conversas, jogos, conflitos e outras
atividades que envolvem a participagdo de dois ou mais individuos. De acordo com
Arezes e Colago (2014, p. 4) a interagao “[...] implica a capacidade de coordenar a
atencdo com outra pessoa, sendo que neste processo de interagdo entre criancas
tdo pequenas, a regulacdo do olhar e do uso de gestos comunicativos, constituem
aspectos importantes”. A capacidade de coordenar a atengdo e usar gestos
comunicativos desempenha um papel importante nas interacbes entre criancas
pequenas.

Nas escolas de Educacédo Infantil, os objetivos da Proposta Pedagogica
visam ndo apenas a transmissdo de conhecimento, mas também ao
desenvolvimento integral das criancas, incluindo aspectos como protecdo, saude,
liberdade, confianca, respeito, dignidade, brincadeira e interacdo com outras
criancas. Esses ambientes sdo fundamentais para as primeiras interacdes humanas
fora do ambiente familiar, proporcionando oportunidades para as criancas
aprenderem a estabelecer relacionamentos sociais.

Apoiada em Arezes e Colago (2014), Corsaro (2011), Lima e Lima (2013), a
referida autora afirma que as interacdes entre pares desempenham um papel

significativo nas culturas infantis. E por meio das interacbes que as criancas criam
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estratégias para estabelecer e manter lacos afetivos e de amizade, compartilhar
objetos e brincadeiras, e até mesmo desafiar as regras adultas de maneira criativa.
As creches e pré-escolas sao espacos ricos para o desenvolvimento dessas culturas
de pares, uma vez que reunem criancas de diferentes origens e culturas.

Conforme a sociedade contemporanea passa por transformacbes, as
criancas estdo cada vez mais expostas a interacbes com seus pares fora do
ambiente familiar, devido a escolarizacdo precoce, urbanizacdo e reducdo do
tamanho das familias. Isso ressalta a importancia crescente das relacbes de
amizade na vida das criancgas.

Apoiada nas ideias de Corsaro (2011), a autora também afirma que nessas
interacdes cotidianas e intensas, a cultura local de pares emerge e se expande. E
enfatiza que, na auséncia da familia, as criancas buscam lacos emocionais e
sentimentos de seguranca nos cuidadores adultos e nos pares. Essa busca por
seguranca, estabelecida primeiramente nas familias, exerce uma influéncia profunda
nas culturas de pares. A tentativa da crianca de manter a seguranca que
experimentou em seu nucleo familiar se torna a base da formagéo das culturas de
pares, desempenhando um papel fundamental na valorizagcdo da participacéo e do
compartilhamento comum entre as criangcas em suas culturas de pares e relagdes de
amizade.

Nesse contexto, as atividades e rotinas que envolvem as culturas de pares
podem desempenhar um papel terapéutico ao ajudar as criancas a superar e
confrontar situacbes de ansiedade que podem ter origens nas dinamicas familiares.
A referida autora dialoga com Ferreira (2004), sobre as rotinas, que sao estruturas
de interacdo e acao das criangas que as ajudam a lidar com os desafios do cotidiano
e também sdo processos interativos dinamicos que contribuem para a
transformacgdo. As rotinas culturais funcionam como locais seguros para as criangas,
facilitando a coordenacéo da acao coletiva e capacitando-as a enfrentar situagdes
dificeis, incertas, desconhecidas e ambiguas, a0 mesmo tempo que promovem um
senso de pertencimento ao grupo infantil.

As rotinas auxiliam as criancas a superar medos, incertezas e perturbacgoes,
permitindo que experimentem e interpretem conhecimentos, repertorios
socioculturais e comportamentos de acordo com seu contexto e desenvolvimento
individual. A autora destaca que o0s jogos de faz de conta com o0s pares sao

especialmente importantes, pois permitem que as criancas ganhem controle sobre
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eventos perturbadores. Portanto, a cultura de pares contribui para a criagao,
estabelecimento e fortalecimento das relacdes sociais de amizade.

As brincadeiras por meio das interagdes infantis, proporcionam um espaco
para as criancas vivenciarem, construirem sua identidade pessoal e coletiva,
experimentando, aprendendo, observando, imaginando, fantasiando, desejando,
narrando, questionando e construindo significados sobre a natureza e a sociedade,
produzindo desta forma, cultura. Além disso, a autora destaca que as atividades
lidicas s@o essenciais para que as criancas resolvam problemas que surgem das
relacées sociais, permitindo-lhes testar solu¢cbes sem o perigo das consequéncias
negativas. Essas atividades também servem como uma maneira construtiva de
expressar sentimentos e contribuem para o desenvolvimento de habilidades
comunicativas e sociais.

Assim, a El é a fase que as criancas comegam a construir suas bases de
autonomia, iniciativa e socializacdo. Portanto, compreender a importancia das
interacdes, brincadeiras e culturas de pares € fundamental para garantir um
desenvolvimento saudavel e enriquecedor durante os primeiros anos de vida.

Além disso, é importante observar no texto da autora, que o direito das
criangas de brincar é reconhecido em diversas instancias legais, como a Declaragéo
Universal dos Direitos da Crianca, a CF, o ECA, as DCNEIs, o RCNEI e o Marco
Legal da Primeira Infancia. No entanto, apesar desse reconhecimento, a valorizacao
do brincar nem sempre é evidente na pratica, e muitas vezes é considerada
secundéria em relacdo a outras atividades.

Portanto é fundamental que os/as educadores/as compreendam e
promovam o brincar como um direito das criancas e reconhe¢cam sua importancia no
desenvolvimento infantil. As brincadeiras ndo sao apenas atividades divertidas, mas
sim um componente essencial para o crescimento saudavel e equilibrado das
criancas, contribuindo para o desenvolvimento de habilidades cognitivas, sociais e
emocionais.

Carmo (2019), traz a baila conceitos e discussdes sobre o ludico em varios
autores. Ludicidade abrange atividades de carater livre, 0 que significa que para ser
considerada ladica, uma brincadeira deve ser escolhida pela crianga, sendo opcional
participar dela.

E fundamental compreender que a lidico desempenha um papel significativo

na vida das criangas, proporcionando uma forma prazerosa de aprender e se
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desenvolver. Portanto, ndo deve ser subestimado ou rebaixado a um papel
secundario na El. Por este motivo Carmo (2019) destaca o conceito de ladico, que

resumimos no quadro 02.

Quadro 2: Conceitos de Ludico

Autores Ladico

Vygotsky | O ato de brincar € uma atividade que impulsiona o crescimento da crianga, levando-a a agir de
(2003, maneira mais avancada do que em suas interagfes cotidianas. O brincar é uma expresséo da
2007) criatividade humana, onde a imaginacéo, a fantasia e a realidade interagem para criar novas

maneiras de estabelecer relagdes sociais com outros individuos, sejam eles criangas ou

adultos. Esses aspectos tornam o brincar o ponto mais alto do desenvolvimento na primeira
infancia, e é através dessa atividade ludica que a criangca avanca essencialmente, sendo

considerado uma atividade condutora que influencia a evolucdo da crianga e, ainda destaca a

importancia do brincar como um componente vital na formacgéo da crianga, contribuindo para o

seu desenvolvimento fisico, mental e social.

Brougére | A brincadeira ndo é inata nas criangas, mas sim um processo moldado pelas interagdes
(2010) sociais e culturais em que estdo imersas desde o nascimento. A crianga aprende a brincar
através de sua interacdo com pessoas que cuidam dela, especialmente sua mae. Além disso,
a apropriacdo do mundo exterior pela crianca passa por modificacbes e adaptacdes,
resultando na verdadeira brincadeira, que é definida pela liberdade de iniciativa e pelo
desdobramento da crianca. Por outro lado, o brinquedo é descrito como um objeto que uma
crianca manipula livremente, sem estar restrito a regras ou principios especificos de uso.

Santos Ressalta que o aspecto ludico ndo € apenas uma fonte de diversdo, mas sim uma
(2007) necessidade fundamental para o ser humano, independentemente da idade, desempenhando
um papel crucial na facilitacdo da aprendizagem, no desenvolvimento pessoal, social e
cultural, na promocédo da salde mental, na preparacdo de um estado interior propicio ao
crescimento, na facilitacdo dos processos de socializagdo, comunicacdo, expressdo e na
construcdo de conhecimento.

Oliveira | O ato de brincar ndo é apenas uma atividade recreativa, mas um meio complexo de
(2014) autoconhecimento e interacéo social. Além disso, as situac@es ludicas revelam dificuldades e
guestBes ndo resolvidas, incentivando as criancas a trabalharem nelas para melhorar a sua
imagem perante os outros. O brincar € uma forma de comunicagdo complexa, permitindo que
a criancga interaja consigo mesma e com o mundo ao seu redor. No contexto do brincar, as
criangas também se tornam agentes ativos de sua experiéncia social, organizando suas agfes
e interacdes de forma autbnoma.

Macedo | O ato de brincar é envolvente, pois as atividades fisicas e fantasiosas, os objetos ou suportes
etal. estdo todos interligados em um continuum. E interessante pois direciona e organiza as
(2005) energias da crianga, e é informativo pois a crianca tem a oportunidade de aprender sobre as

caracteristicas dos objetos e explorar contelddos tanto pensados quanto imaginados.

Rojas Brincar € uma maneira de viver, onde as criancas interagem com o mundo real, descobrem o
(2009) ambiente ao seu redor, se organizam e socializam. Na escola, o brincar e os brinquedos nao
sd0 mais apenas atividades recreativas, mas oportunidades de aprendizagem significativas.
Quanto mais enriquecedora para a experiéncia da crianca, mais material ela tem a sua
disposicéo para alimentar sua imaginacao.

Moyles | brincar € simultaneamente um processo e uma abordagem. Portanto, praticamente qualquer
(2010) atividade pode ser realizada de maneira ludica, pois as criangas brincam para explorar e
compreender a realidade ao seu redor.

Kishimoto | E fundamental considerar que a escolha de incorporar o brincar desde o inicio da educacéo
(2010; infantil € o que assegura a cidadania da crianga e promove praticas pedagdgicas de maior
2011) qualidade. Para as criancas, 0 ato de brincar € uma atividade central em seu cotidiano. Ao

brincar, as criangas tém a oportunidade de explorar o mundo dos objetos, das pessoas, da

natureza e da cultura, compreendendo-o e expressando-o por meio de véarias formas de
comunicacdo. Além disso, é importante destacar que o brinquedo, quando envolve situagbes
imaginarias, também inclui uma forma de regra criada pela prépria crianca.

FONTE: Dissertacdo de CARMO (2019); Adaptacdo da Autora (2023)

Carmo (2019), nos leva refletir sobre o entendimento dos autores, nos
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levando a considerar que os jogos, brinquedos e brincadeiras sdo uma manifestacao
da cultura e ndo algo inato a crianca. Todas essas atividades desempenham um
papel fundamental no desenvolvimento da imaginacéo, criatividade e habilidades
sociais das criangas.

Nascimento (2019), traz a discussdo do ato de brincar, baseada em
Winnicott (1975), afirmando que o brincar esta intrinsecamente ligado a liberdade, e
guando adultos e criancas se envolvem nessa atividade, seu potencial criativo se
desabrocha, ja que o ato de brincar é estruturalmente espontaneo. A ludicidade se
manifesta desde a infancia, quando os bebé&s comecam a explorar seus corpos e
descobrem sua propria existéncia no mundo. Essas brincadeiras marcam o inicio da
identificacdo da crianca como um ser que interage com o mundo que a cerca.

Pires (2020) destaca na sua pesquisa que brincar ndo € um simples
acontecimento na vida da crianca; esta longe de ser um mero passatempo. Na
realidade, o ato de brincar € um momento de extrema importancia e seriedade. Esse
processo nao apenas se inicia desde os primeiros dias de vida, mas também se
torna um elemento fundamental e distintivo nessa fase inicial.

Souza (2020) dialoga sobre a compreensao da ludicidade como um principio
formativo na acao docente. Durante muito tempo, a ideia predominante nos cursos
de formacédo inicial esteve firmemente ancorada na légica tecnicista. O objetivo
principal era equipar o futuro profissional com técnicas e procedimentos que
garantissem a aplicacdo de passos e métodos didaticos, transformando-os em
meros executores de programas oficiais e garantindo que ocupassem dominio sobre
0 conteldo a ser ensinado.

Isso foi refletido nas palavras de Fontoura (1964, p. 42), quando afirma que,
“a formacgao profissional de um professor é dificil e complexa: ndo € mais aceitavel
que alguém possa se tornar um professor apenas porque ‘conhece as matérias que
vai ensinar'. Além disso, é necessario que ele 'saiba ensinar' e que compreenda o
porqué de ensinar dessa maneira.

Ferreira (2021) apoiada em Vygotsky (1998), Winnicott (1975), afirma que, a
aprendizagem da crianga comeca antes mesmo do desenvolvimento de habilidades
especificas. Durante o processo de construgdo do conhecimento, as criancas
também adquirem as habilidades e competéncias tipicas de sua faixa etaria. O
aprendizado estd em constante andamento, e no ato de brincar € onde isso ocorre

com mais frequéncia. Visto que, o ato de brincar permite que tanto criancas quanto
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adultas expressem sua criatividade e se libertem. Ela argumenta que é somente no
brincar que as pessoas podem mostrar sua personalidade integral e descobrir mais
sobre si mesmas.

Rohleder (2021), dialoga com Moyles (2006) sobre a influéncia do brincar na
aprendizagem destacando o brincar como uma parte fundamental da aprendizagem
e do desenvolvimento da vida da crianca. Para que isso aconteca, os profissionais
gue trabalham com criancas precisam estar confiantes em suas abordagens,
métodos e compreensdo do brincar. Além disso, devem ser sensiveis e bem-
informados, planejando cuidadosamente suas atividades e demonstrando
comprometimento com a ideia de que o brincar desempenha um papel de destaque
na educacao das criancas pequenas.

Santos (2021) aborda a importancia da ludicidade nas atividades educativas,
destacando que a ludicidade envolve um mundo imaginario de fantasias, prazer,
entusiasmo, entretenimento e aprendizagens multiplas. Esses elementos séo
fundamentais para enriquecer as praticas educativas na El. O planejamento
educativo deve incorporar a ludicidade como um meio de tornar o processo de
aprendizagem mais significativo.

Guterres (2020) discute a relacdo entre cultura popular e brincadeiras
infantis, enfatizando como as manifestagdes culturais tradicionais, como dancgas,
musicas, festas, literatura, folclore e arte, estdo interligadas com o ato de brincar. A
cultura popular é definida como um conjunto de expressdes culturais nas quais o
povo ativamente produz e participa, transmitindo tradicdes e costumes das geracoes
antigas para geracédo atual, muitas vezes de forma oral.

Sendo assim, esta subsecdo destacou a importancia das interacdes, das
culturas de pares e das rotinas culturais no contexto da educacao infantil. Para
aprofundar essa discussdo e embasar a andlise subsequente, utilizei como apoio
tedrico os estudos de Watanabe (2017), Carmo (2019) e Hohleder (2021), que
enfatizam como os jogos, brinquedos e brincadeiras sdo expressdes da cultura.
Esses autores também reforcam a necessidade de os profissionais da El estarem
seguros em suas abordagens e métodos, compreendendo o brincar como um

elemento essencial para o desenvolvimento integral das criangas.
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1.3.2 Trazendo vida ao aprendizado: praticas pedagoégicas na educacgao infantil

a partir de Teses e Dissertacdes da CAPES

Na investigagdo com os descritores “praticas pedagdgicas” AND “educagéao
infantil”, ha trabalhos em 2019 que trazem para o palco dos debates, questbes
esclarecedoras. Das pesquisas selecionadas para leitura e sistematizagéo,
encontramos 02 (duas) teses sobre os descritores “praticas pedagdgicas” e

“‘Educacao infantil” e o boleando AND, destacamos os seguintes dados:

Tabela 5: Total de teses com o descritor “praticas pedagdgicas” AND “educacéo infantil”

Ano Teses | Atende a pesquisa | Ndo atende a pesquisa
2017 8 - 8

2018 6 - 6

2019 30 02 28

2020 20 - 20

2021 22 - 22

2022 32 - 32

Total Geral 118 02 116

Fonte: www.periodicos.capes.gov.br adaptacdo propria (2023)

Com relacao as teses, destacamos 02 com temas relacionados a tematica
da pesquisa: Martins (2019) e Carmo (2019), as quais destacamos no quadro
abaixo:

Quadro 3: Teses selecionadas para leitura com o descritor “praticas pedagdégicas” AND “educacao

infantil”

Ano | Titulo Autor/Instituicdo

2019 | Pratica pedagogica da Educacao Infantil mediada pelo Martins, Maria de Nazareth
brincar: de estratégia de ensino a atividade guia do Fernandes/ Fundacéo
desenvolvimento integral da crianca. Universidade Federal do Piaui

— UFPI

2019 | Os sentidos do brincar para professores de uma escola Carmo, Ana Claudia Paula do/
publica de educacao infantil de Boa Vista/RR: implicacdes | Universidade Federal de Juiz
para a formacéo docente de Fora — UFJF

Fonte: www.periodicos.capes.gov.br adaptacédo propria (2023)

Martins (2019), apresenta a discussdo sobre pratica pedagogica, pratica
docente e pratica educativa. Apoiada em Franco (2012), a autora explica que
“praticas pedagdgicas sao praticas sociais como a pratica educativa, mas ocorrem
de forma planejada e intencional com a finalidade de concretizar processos
pedagogicos” (p. 40), e pratica educativa é a “acdo social realizada pelos seres

humanos na producdo da humanidade, toda pratica docente e toda pratica
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pedagogica é pratica educativa” (p.41).
Com relacdo as Dissertacdes selecionadas para leitura e sistematizacao,
encontramos 03 (trés) sobre os descritores “praticas pedagogicas” e “Educagao

infantil’, e o boleando AND conforme a tabela 06:

Tabela 6: Total de dissertacbes com o descritor “praticas pedagdgicas” AND “educacéo infantil”

Ano Dissertacfes | Atende a pesquisa | Ndo atende a pesquisa
2017 49 - 49

2018 56 - 56

2019 130 2 128

2020 118 - 118

2021 140 - 140

2022 122 1 121

Total Geral 615 3 612

Fonte: www.periodicos.capes.gov.br adaptagéo propria (2023)

De acordo com os achados, sdo poucas as publicacbes que tem
proximidades com a tematica, contudo trazem questdes esclarecedoras. Das 615
dissertacdes, apenas 3 (trés) atende aos critérios definidos para esta pesquisa, as

guais destacamos no Quadro 04:

Quadro 4: Dissertagbes selecionadas para leitura com o descritor “Praticas Pedagogicas” AND
“Educacéo Infantil”
Ano | Titulo Autor/Instituicdo
2019 | Brinca-se também nesta escola? Pinheiro, Nayara Bitencourt Andrade
Oliveira/ Universidade Estadual de
Santa Cruz — UESC
2019 | O brincar na educacéo infantil: praticas de Reis, Janice Anacleto Pereira dos/
professoras do municipio de lagoa seca/ PB Universidade Federal de Campina
Grande — UFCG
2022 | Ressignificagfes de professoras acerca do brincar | Pinto, Lorrine Borges/ Universidade
na educacao infantil: uma analise a partir da Federal do Rio Grande do Norte —
psicologia histérico-cultural’ UFRN
Fonte: www.periodicos.capes.gov.br adaptacdo propria (2023)

De acordo com o quadro acima, percebe-se uma lacuna nos anos (2017,
2018 e 2021), sem publicacdo no Banco de DissertacOes e Teses da CAPES, a
respeito da tematica, especialmente quando se trata das praticas pedagdgicas e da
ludicidade na El.

Pinheiro (2019) em sua pesquisa destaca o trabalho do socidlogo Corsaro
(2011), que desempenhou um papel singular no estudo da infancia e das interagdes
das criangas. Corsaro desenvolveu uma abordagem que permite regular as criangas

como atores sociais autbnomos, em vez de meros objetos de estudo. Ele enfatizou a
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importancia da pesquisa etnografica com criangas para dar voz as suas perspectivas
e experiéncias. Também dinamizou o conceito de "reproducao interpretativa”, que
proporciona as criangas nao apenas internalizam a cultura dos adultos, mas também
as reinterpretam e as reproduzem de maneira criativa. I1sso enfatiza a participagao
ativa das criancas na criagdo de suas proprias culturas, especialmente por meio de
suas interagdes com seus pares.

Reis (2019), destaca a importancia da EI como um espaco que permite as
criangas vivenciarem a comunidade, entenderem o mundo sob perspectivas diversas
e desenvolverem-se integralmente. Essa abordagem envolve préticas pedagdgicas
gue consideram a cultura das instituicdes, os interesses das criancas e das familias,
e promovem a qualidade educacional em colaboracdo com todos os envolvidos.

Pinto (2022) aborda a importancia do brincar na infancia e seu papel no
desenvolvimento das criangas, destacando que brincar é parte fundamental da
construcéo da concepcéo de infancia e da Educacgéao Infantil. Apoiada nas pesquisas
de Silva (2012), a autora destaca que a brincadeira é vista como intrinseca a
natureza da crianga, pois ela brinca em diversos momentos e constroi sua
compreensao do mundo por meio da ludicidade. Durante o processo de brincar, a
crianca internaliza as fungdes sociais dos objetos e do ambiente que a cerca. 1Sso
pode se manifestar por meio de brinquedos prontos, improvisados (como uma caixa

de papeldo) ou até mesmo com o proprio corpo.

1.3.3 Praticas e Abordagens para promover o desenvolvimento na Educacéo

Infantil a partir de Teses e Dissertacdes da CAPES

Na investigagdo com os descritores “desenvolvimento infantil” AND
‘educacao infantil”, ndo encontramos teses relacionadas a tematica pesquisada

conforme tabela 07:

Tabela 7: Total de Teses com o descritor “desenvolvimento infantil” AND “educacéo infantil”’

Ano Teses | Atende a pesquisa | Nao atende a pesquisa
2017 - - -

2018 - - -

2019 5 - 5

2020 2 - 2

2021 - - -

2022 8 - 8

Total Geral | 15 - 15

Fonte: www.periodicos.capes.gov.br adaptacdo propria (2023)
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Com relacao as dissertagdes ha trabalhos nos periodos de 2020 e 2021 que
trazem para o palco dos debates, questdes esclarecedoras. Das pesquisas
selecionadas para leitura e sistematizacdo, encontramos 0s seguintes dados

descritos na tabela abaixo:

Tabela 8: Total de Dissertagbes com o descritor “desenvolvimento infantil” AND “educacgéo infantil”

Ano Dissertacfes | Atende a pesquisa | Nao atende a pesquisa
2017 5 - 5

2018 2 - 2

2019 19 - 19

2020 19 1 18

2021 19 1 18

2022 17 - 17

Total Geral | 81 2 79

Fonte: www.periodicos.capes.gov.br adaptacdo propria (2023)

De acordo com os achados, sdo poucas as publicacbes que tem
proximidades com a tematica, contudo trazem questdes esclarecedoras. Das 94
Teses e dissertacdes, apenas 02 (duas) dissertacbes que atende aos critérios

definidos para esta pesquisa, as quais destacamos no Quadro abaixo:

Quadro 5: Dissertagdes selecionadas para leitura com o descritor “desenvolvimento infantil” AND
“educacao infantil”

Ano | Titulo Autor/Instituicao

2020 | Pedagogia do Brincar: Entre prescrigcbes e Oliveira, Elaine Carla Sartori Guedes
concepcgdes docentes - o0 brincar na educacao de/ Universidade Nove de Julho —
infantil UNINOVE

2021 | Concepcéo de Professoras da Educagdo Infantil | Oliveira, Luciana dos Santos Silva/
da Rede publica Municipal de Corumba-MS Fundacédo Universidade Federal de
Sobre a Pratica Pedagdgica da Pré-Escola Mato Grosso do Sul — UFMS

Fonte: www.periodicos.capes.gov.br adaptacdo propria (2023)

Oliveira (2020) aborda a importancia do direito de brincar na infancia e
destaca a relevancia da mediacdo pedagodgica na educacéao infantil, argumentando
de que compreender os processos de aprendizagem na infancia é fundamental para
o desenvolvimento das criangas. A autora destaca a necessidade de compreender a
concepcdo de crianga nas praticas pedagogicas e como isso afeta o direito de
brincar. Apoiada nas pesquisas de Kishimoto (2010), Oliveira (2012), Freire (2018),
Friedmann (2013) revela os impactos positivos do brincar nas esferas motora,
cognitiva, afetiva, social e moral das criancas. A autora enfatiza a importancia da
formacgéo de profissionais que atuam na educacao infantil, destacando a mediagao

pedagogica proposta por Paulo Freire, que envolve o diadlogo reflexivo e a
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problematizacéo.

Oliveria (2021) aborda a evolucdo do conceito de préatica pedagdgica ao
longo da histéria, destacando a transicdo de uma abordagem autoritaria e
disciplinadora para uma abordagem centrada na crianca. Ele destaca a influéncia de
diversos pensadores, como Coménio, Rousseau, Pestalozzi, Froebel, Decroly e
Montessori, que contribuiram para uma mudanca de paradigma na educacao infantil.

Portanto, a Pré-escola é vista como um ambiente onde a crianca se
desenvolve de forma completa, estimulando suas capacidades artisticas, orais,
escritas, motoras, criativas e expressivas. Destacando a importancia da organizagao
da rotina pedagdgica na pré-escola, que deve ser flexivel e centrada na crianca.
Essa organizacdo deve valorizar a autonomia infantil, permitindo que as criancas
escolham atividades de seu interesse e participem ativamente do processo

educativo.

1.3.4 O papel da Pré-escola na Formacao Infantil a partir de Teses e
Dissertacdes da CAPES

Na investigacdo com os descritores pré-escola AND “educagéao infantil”,

encontramos os seguintes dados, conforme a tabela abaixo:

Tabela 9: Total de Teses com o descritor “Pré-escola” AND “educagao infantil”

Ano Teses | Atende a pesquisa | Ndo atende a pesquisa
2017 3 - 3

2018 6 - 6

2019 22 1 21

2020 13 - 13

2021 9 - 9

2022 15 - 15

Total Geral | 68 1 67

Fonte: www.periodicos.capes.gov.br adaptacéo propria (2023)

Das pesquisas selecionadas para leitura e sistematizacdo, encontramos
somente 1 Tese elaborada durante o ano de 2019 (Quadro 08), contudo traz

guestbes esclarecedoras sobre a tematica.
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Quadro 6: Tese selecionada para leitura com o descritor “Pré-escola” AND “educagéo infantil”
ANO TITULO AUTOR/INSTITUICAO
Brinquedos e brincadeiras na pré-escola — um | Rodrigues, Josiane / Universidade
2019 | estudo das imagens ladicas nos tempos e | Federal de Mato Grosso — UFMT
espacos do brincar
Fonte: www.periodicos.capes.gov.br adaptacédo propria, 2023

Rodrigues (2019), lanca-se a ideia das imagens ladicas dos brinquedos e
brincadeiras, com inspiracdes nas lentes de Huizinga (2010). Ela aborda os temas
dos brinquedos e das brincadeiras se remetendo ao conceito do homo ludens,
aguele aspecto humano que da expressao a alegria espontanea, a diversdo e a
emocao da ludicidade que reside em todos nos.

E conclui que o jogo, transcende categorizacdes simplistas. Ele faz parte da
nossa natureza, ndo sendo apenas um aspecto social, mas algo que esta enraizado
em nossa esséncia. Como tal, o jogo € uma parte indissocidvel de nés mesmos,
contribuindo para o surgimento e desenvolvimento da civilizagdo, surgindo atravées

de nossos proéprios instintos.

Tabela 10: Total de Dissertacdes com o descritor “Pré-escola” AND “educacéo infantil”

Ano Dissertacdes | Atende a pesquisa N&o atende a pesquisa
2017 | 20 - 20

2018 | 14 1 13

2019 | 61 - 61

2020 | 50 1 49

2021 |51 - 51

2022 | 49 - 49

Total | 245 2 243

Fonte: www.periodicos.capes.gov.br adaptacéo propria (2023)

Com relagcdo as Dissertacbes sobre os descritores “pré-escola” AND
“‘educacao infantil”, encontramos os dados descritos na tabela acima. De acordo
com os achados, sdo poucas as publicacfes que tém proximidades com a tematica,
contudo trazem questbes esclarecedoras. Das 245 dissertacdes, apenas 2 (duas)
atende aos critérios definidos para esta pesquisa, as quais destacamos no Quadro
07:

Quadro 7: Dissertacdes selecionadas para a leitura com o descritor “Pré-escola” AND “educacao

infantil”

Ano Titulo Autor(A)/Instituicéo

2018 | A brincadeira de faz-de-conta de papéis sociais e a Lima, Gessica de Aguiar/
constituicdo da personalidade das criancas na pré- Universidade Federal do Oeste do
escola Pard — UFOPA

2020 | Brincadeira como principio orientador na organiza¢do do | Gnoatto, Patricia/ Universidade
trabalho pedagdgico na educacéo infantil Estadual do Oeste do Parana —

UNIOESTE

Fonte: www.periodicos.capes.gov.br adaptagéo propria (2023)



about:blank
about:blank
about:blank

41

Lima (2018) explora as ideias de Vigotski (1996, 2000, 2010) sobre o
desenvolvimento da personalidade infantil, destacando a importancia da dimenséao
social nesse processo. Enfatiza que o desenvolvimento humano ocorre a partir da
interacdo entre o individuo e seu ambiente social. A crianga internaliza a cultura e os
significados presentes em seu meio, tornando-se um membro ativo de seu grupo
social. A brincadeira desempenha um papel importante nesse processo, pois permite
gue as criangas expressem ou internalizem as relagdes sociais.

Gnoatto (2020) aborda a Teoria Historico-Cultural, desenvolvida por
psicologos russos como LS Vigotski, A. Leontiev e A. Luria (2017), enfocando o
desenvolvimento infantil e o papel da educacdo e cultura na formacdo humana.
Segundo essa teoria 0 desenvolvimento psicolégico ocorre por meio da atividade
social, que é mediado por instrumentos e objetos. A crianc¢a é vista como um sujeito
gue aprende, principalmente por meio de rela¢des sociais, primeiramente na familia
e posteriormente na escola.

E notavel que, na pesquisa em questdo, todos os artigos encontrados s&o
escritos por autoras mulheres, ndo havendo presenca de autores masculinos. Isso
destaca a contribuicdo significativa das mulheres no estudo desse tdpico e em areas
afins. Essa predominancia de autores também reflete a diversidade de perspectivas
e abordagens que os pesquisadores trazem para a compreensdo do brincar e do
lGdico, demonstrando sua expertise nesse campo de estudo. Isso destaca a
necessidade de promover a igualdade de género na pesquisa e encorajar uma maior
representatividade de autores de diferentes géneros em todos 0s campos
académicos.

A pesquisa do tipo estado da arte desempenhou um papel fundamental para
a compreensédo e aprofundamento de tematicas relevantes para esta investigagao.
Essa abordagem de pesquisa possibilitou uma visdo panoramica do estado atual
das vivéncias ludicas nas préaticas pedagdgicas para o desenvolvimento da crianca
na pré-escola,

Durante a revisdo de literatura do tipo Estado da Arte, ao deparar com as
lacunas e subjetividades inerentes a pesquisadora, tornou-se evidente que este
estudo contribuiu para reforcar a relevancia das investigacbes relacionadas a
tematica abordada. A andlise das teses e dissertagbes possibilitou uma
compreensao mais abrangente do que ja foi pesquisado e documentado sobre o

lidico para o desenvolvimento das criancas na pré-escola, além de destacar os
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aspectos ainda nao explorados.

Portanto, sentimos a necessidade de dar continuidade a pesquisa sobre a
tematica, de forma que venha a beneficiar tanto os/as educadores/as quanto as
criangas envolvidas no processo de aprendizagem.

A estrutura do presente texto esta organizada da seguinte forma:

Na secédo de “Introducdo”, apresentou uma fundamentacéo concisa sobre o
tema da pesquisa. Na primeira subsec¢ao, “Razdes para a Pesquisa: Justificativa e
Relevancia®, apresento o meu interesse e justificativa da pesquisa. Na segunda
subsecao “Caracterizagao e delimitacdo do problema de pesquisa”, apresento 0s
objetivos e 0s questionamentos para as quais buscamos respostas. Na terceira
subsecao “O que se tem produzido sobre a pratica do ludico na pré-escola: uma
pesquisa baseada em teses e dissertacbes”, apresentamos 0 que se tem
pesquisado sobre os descritores: educacdo infantil, pré-escola, ludico, praticas
pedagdgicas e desenvolvimento infantil.

Na segunda secéao, intitulada “tecendo a alegria: Um percurso histérico do
Ldadico na Educacdo Infantil”, exploramos a relagdo intrinseca com o ludico,
examinando como as préticas ludicas foram moldadas por diferentes contextos
culturais e filoséficos ao longo do tempo. Na primeira subsec¢éo, “Um breve histérico
sobre o ludico", tragamos uma perspectiva historica do Iudico e a sua relagcdo com a
educacao infantil. Na segunda subsecéo, “Desvendando a Magia do Ludico e da
Ludicidade”, abordamos os conceitos de ludico e ludicidade trazendo algumas
especificacdes e particularidades sobre o conceito, trazendo o dialogo com alguns
autores. Na terceira subsecéo “Explorando a Ludicidade: A Importancia do Ludico na
infancia”, trouxemos reflexbes sobre o ludico, relacionando as brincadeiras, o
desenvolvimento e a aprendizagem significativa das criangcas. Na quarta subsecao
“O Brincar nos Documentos Oficiais: Garantindo Direitos!?”, discorremos sobre o
gue dizem os documentos sobre o brincar na educacéo infantil. Na quinta se¢ao
“Brinquedo, brincadeira e jogo: conceitos iguais ou diferentes?”, discorremos sobre
0s conceitos, de jogo, brinquedo e brincadeira, fazendo a relagéo entre 0s mesmos.

Na terceira se¢ao, “Explorando o mundo do desenvolvimento infantil na pré-
escola: as praticas pedagogicas em foco”, exploramos em detalhes as praticas
pedagdgicas centradas no brincar, delineando como essa abordagem ndo apenas
nutre a imaginacéo e a criatividade das criancas, mas também facilita a aquisicéo de

habilidades cognitivas, sociais e emocionais fundamentais para uma base sélida de
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aprendizado ao longo da vida. Nas subsecdes seguintes, dialogamos com Jean
Piaget, Vigotsky e Paulo Freira com o propdsito de compreender a prética
pedagogicas dos/as educadores/as na perspectiva dos autores outrora citados.

Na quarta se¢do “TRILHANDO CAMINHOS: Os Passos Metodologicos da
Descoberta”, apresentamos 3 (trés) subsecbes que descrevem todos 0S passos
metodoldgicos desenvolvidos na pesquisa, todas as etapas do processo, definimos o
tipo de pesquisa e delimitamos 0s sujeitos. Assim como apresentamos 0S
Instrumentos de geracdo de dados e explicamos como foi feita a analise deles.

Na quinta secdo “Analise e Interpretacdo dos Dados da Pesquisa: o lugar de
fala dos participantes para o fazer pedagogico e uma educagao significativa”
apresentamos a tabulacdo e andlise dos dados provenientes do questionario e das
entrevistas.

Na sexta se¢ao “Produto educacional”’, apresentamos o produto construindo
em colaboracdo com os/as educadores/as, um caderno de orientacfes, que servira
de apoio aos profissionais da pré-escola.

Na sétima e Uultima secdo “Consideracbes ndo finais”, fizemos uma
retrospectiva das sec¢Oes desenvolvidas, apontamos nossas consideracgoes,
retomando as questdes iniciais e 0s objetivos alcancados.

Almejamos que este estudo n&o apenas contribua para o avangco do
conhecimento sobre a formacéo para professores bi/multilingues, mas também que
possa servir como direcdo para futuros estudos. Esperamos que os resultados aqui
apresentados contribuir para fortalecer o papel do/a educador/a como mediador/a de
experiéncias enriquecedoras e inovadoras na educacdo infantil, valorizando o

brincar como uma dimensao essencial para o desenvolvimento das criancgas.
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2. TECENDO A ALEGRIA: Um percurso historico do Ludico na Educacéo

Infantil

A historia da educacédo infantil entrelaga-se de forma significativa com a
presenca do ladico como elemento fundamental no desenvolvimento e
aprendizagem das criancas. Ao longo dos séculos, a concepcéao e abordagem da El
evoluiram, refletindo as percepcfes da infancia e as visbes pedagogicas de cada
época. Nesta secdo, exploraremos a relacdo intrinseca com o ludico, examinando
como as praticas ladicas foram moldadas por diferentes contextos culturais e

filoséficos ao longo do tempo.

2.1 Um breve histérico sobre o ludico

O lddico na educacdo infantil € respaldado por diversos estudiosos e
tedricos que enfatizaram seu papel no desenvolvimento e na aprendizagem da
crianca. A valorizacdo do brincar remonta a diferentes épocas e, ao longo dos
séculos, sofreu uma ressignificacdo significativa, passando de mera atividade
recreativa para um elemento central no processo educativo.

A importancia inegavel dos brinquedos, jogos e brincadeiras € respaldada
por evidéncias histéricas. Estudos indicam que brinquedos, como bonecas,
remontam a 3000 e 2000 a.C., demonstrando que sua relevancia educativa era
reconhecida desde os tempos dos gregos e romanos. Assim, a relagéo entre jogos e
a formacéo infantil tem profundas raizes historicas.

O ato de brincar sempre esteve presente ao longo da historia da
humanidade, em cada periodo histérico, de acordo com o contexto vivenciado pelos
povos e 0 pensamento predominante da época, o brincar sempre foi algo natural e

experimentado por todos.

A palavra ludus, em latim e em outros idiomas, acumula dois significados:
jogar e brincar. Podemos, assim, atribuir serenidade ao jogar somada a
leveza do brincar sem infantilizar as atividades, nem exigindo dos
participantes adultos que se tornem criancas por algumas horas. Os adultos
Como as criangas prestam-se ao jogo por prazer (Datner, 2006, p. 25).
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As referéncias romanas aos jogos tinham propdésitos fisicos e,
posteriormente, até educacionais, como a confeccédo de doces em formato de letras
para a aprendizagem. Na Grécia, Platdo destacou o "aprender brincando”,
contrastando com abordagens violentas e coercivas. Aristoteles via a atividade como
descanso mental, oposto ao trabalho, sendo o jogo também um preparo para a vida
adulta. “Na Grécia Antiga, um dos maiores pensadores, Platdo (427-348), afirmava
gue os primeiros anos da crianca deveriam ser ocupados com jogos educativos,
praticados pelos dois sexos, sob vigilancia e em jardins de infancia” (Almeida, 2003,
p. 119).

Ha relatos de que a brincadeira envolvia toda a familia, at¢ mesmo no
momento em que 0s pais ensinavam seus oficios aos filhos. Observa-se que, em
cada época e sociedade, a concepcao de educacdo assume diferentes
entendimentos, o que influenciava o uso do ludico de acordo com essas
concepcdes. Nas sociedades primitivas, a educacéo fisica era altamente valorizada,
e as criancas tinham total liberdade para experimentar o exercicio dos jogos
naturais.

Na Idade Média, o Cristianismo impde uma educac¢do disciplinadora,
marginalizando 0s jogos por estarem associados a comportamentos ilicitos e jogos
de azar (Silva, 2003). Com o advento do romantismo no século XVI, surgiram ideias
inovadoras, revigorando concepc¢fes pedagogicas e reintegrando o0s jogos. Nos
seéculos XVI e XVII, os adultos viam a infancia de maneira ambigua: os jogos eram
aceitos como meras distracdes, mas também eram censurados por moralistas que
os ligavam a indulgéncias carnais e vicios (Aries, 2019).

Embora seja grande a producéo intelectual na Renascenca, nao foi capaz de
mudar significativamente as concepc¢des em relacdo as criancas, que continuam
desconhecidas em sua natureza singular, até que pensadores como Erasmo; Vives;
Rabelais; Montaigne; Comenius e, posteriormente, Rousseau e Pestalozzi;
realizaram estudos sistematicos sobre educacdo, chamando a atencdo para a
‘responsabilidade social’ da ciéncia, o reconhecimento do Desenvolvimento infantil e
0s aspectos psicoldgicos no ensino. (Queiroz, 2009, p. 19)

De acordo com Comenius (2006), desde o século XVII, a educacdo das
criangas deveria ser adaptada as suas caracteristicas e necessidades naturais, e 0
aprendizado deveria ser leve e prazeroso. Embora ndo tenha formalizado o brincar

como meétodo pedagdgico, o autor influenciou o desenvolvimento de uma pedagogia
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gue respeitasse o ritmo infantil e a necessidade de explorar o mundo através da
curiosidade. Ele afirma: "A educacao deve ajustar-se a natureza da crianca. Deve-se
adaptar o ensino ao modo como a natureza desenvolve suas faculdades, e buscar o
despertar, sem presséo, a curiosidade e o interesse dos jovens." (Comenius, 2006,
p. 75).

Rousseau foi um dos primeiros fildsofos, no século XVIIl, a sugerir a
importancia do brincar na educacédo. Ele argumenta que a educacdo deveria
respeitar a natureza e as fases de desenvolvimento da crianga, permitindo que ela
aprenda a partir de suas experiéncias. Para ele, o brincar possibilita que a crianga
explore e conheca o mundo de forma espontanea e genuina, o que € essencial para

sua formacao moral e intelectual.

Dai a infancia jogos proprios a sua idade, ao seu lugar; rodeai-a de objetos
gue podem interessa-la, e afaste dela tudo o que exige atencéo prolongada;
deixai-a pular, correr, cair cem vezes por dia; fazei-lhe treinar as forcas, os
sentidos, as faculdades que Deus |Ihe deu e deixai que ela aprenda o que
Ihe convém conhecer. (Rousseau, 2004, p. 78).

Nesse contexto, 0s jogos passaram a ser usados para atrair o interesse das
criancas no aprendizado, como exemplificado pelos doces em formato de letras.
Rousseau (2004) enalteceu a crianca como naturalmente boa e distinta do adulto,
levando a valorizacdo do jogo como parte da educacao.

O jogo ganhou status educativo apds Rousseau, tornando-se um suporte
pedagolgico. Sua exaltacdo a natureza humana elevou o jogo ao centro da
educacdo. Apos a Revolucdo Francesa no inicio do século XIX, inovacdes
pedagogicas emergiram, incorporando principios de Rousseau, Pestalozzi e Frobel,
alinhadas a concepcao de crianca da época. Isso ampliou o interesse por jogos em
diversas disciplinas, gerando uma multiplicidade de pesquisas e teorias sobre a
importancia do brincar (Silva, 2003).

Foi somente a partir desse século que a palavra "brinquedo” passou a
designar objetos de diversdo infantil, contrastando com a visao anterior onde era
usada para entreter criancas e adultos. A Revolugdo Industrial transformou
brinquedos de produtos artesanais em industrializados, incorporando-os ao sistema
de consumo capitalista. O desenvolvimento tecnoldgico acelerado impulsionado pela
Revolucao Industrial marcou um divisor historico para brinquedos e formas de

brincar.
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Frobel iniciou debates sobre o jogo e a brincadeira como agfes espontaneas
e livres das criancas, mas em consonancia com orientacdes dos adultos. Acreditava
gue a educacao deveria ser organizada com base na natureza ludica da crianca.
Criador do jardim de infancia, seu método centralizou jogos e brincadeiras na El. Ele
defendeu o desenvolvimento livre em vez da escolarizagdo para criangas nessa
faixa etaria (Silva, 2003).

No século XX, Piaget contribuiu de maneira significativa para a
compreensao do ludico. Em suas pesquisas, Piaget observa que o brincar é uma
forma de assimilacéo, permitindo que a crianga experimente o mundo e reconstrua a
realidade a sua maneira, de acordo com seu estagio de desenvolvimento cognitivo
(Piaget, 1971). Ele categoriza o brincar em diferentes estagios, que se relacionam
diretamente com o desenvolvimento cognitivo: jogos de exercicio, jogos simbolicos e
jogos de regras, cada um essencial em etapas especificas da infancia.

O primeiro estagio, voltada para criancas de zero a dois anos de idade, é
designado por ele de periodo sensério-motor, em que as criangas repetem situacdes
simplesmente pelo prazer de fazé-lo.

O segundo estagio, destinada a criancas de dois a sete anos, designado
periodo pré-operatério, no qual as criangas ainda ndo realizam exercicios mentais,
mas sim a representacao dos acontecimentos.

O terceiro estagio, voltada para criancas a partir dos sete anos, denominado
periodo operatério, em que 0s jogos passam a ser regidos por regras. Nessa fase,
ha a unido dos elementos das fases anteriores, com a énfase na coletividade
durante as atividades ludicas, sendo fundamental a cooperacao entre as criangas.

Vygotsky também fundamentou teoricamente a importancia do brincar,
enfatizando a dimensédo social do desenvolvimento infantil. Sugere que o brincar
promove uma zona de desenvolvimento proximal, ou seja, a crianga, ao brincar,
adquire conhecimentos e habilidades que ndo alcangaria sozinha, mas que, com a
mediacao de adultos ou pares, consegue dominar. Vygotsky afirma que “no brincar,
a crianga é sempre maior do que é na realidade”, destacando que o jogo simbdlico,
como o faz-de-conta, permite que a crianca exerca papéis e desenvolva habilidades
socioemocionais (Vygotsky, 1984).

Autores contemporaneos, como Kishimoto (2011), destacam que o ludico na
educacao infantil vai além do entretenimento; ele promove o desenvolvimento de

competéncias cognitivas, emocionais e sociais. A referida autora enfatiza que brincar
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€ um direito da crianca, e potente para o desenvolvimento. Em relacdo ao brinquedo,

Kishimoto (2011, p.39), expressa que:

[...] ele apresenta duas principais func¢des; Funcdo lddica: o brinquedo
propicia diversdo, prazer e até desprazer, quando escolhido
voluntariamente; e Funcdo educativa: o brinquedo ensina qualquer coisa
que complete o individuo em seu saber, seus conhecimentos e sua
apreensédo do mundo.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), reafirma a importancia do
lddico na educacdo infantil, apoiando-o como uma prética essencial para o
desenvolvimento integral da crianca. De acordo com a BNCC, o brincar € uma das
experiéncias fundamentais para a aprendizagem e para a construcdo de
conhecimentos pelas criancas. Além disso, enfatiza que o brincar contribui para a
expressao de sentimentos e pensamentos, o desenvolvimento da autonomia e o

respeito a diversidade.

[...] o brincar é uma das experiéncias fundamentais para a aprendizagem e
para a constru¢éo de conhecimentos pelas criangas. Por meio do brincar, as
criancas expressam sentimentos, pensamentos, desejos, necessidades,
além de desenvolverem a autonomia e o respeito a diversidade. (Brasil,
2017, p. 38).

Macedo (2005) defende que o ludico é essencial para uma educacdo que
respeite a crianga como ser em desenvolvimento, com necessidades especificas, ele
argumenta que o brincar € a esséncia do processo educativo na infancia,
proporcionando um espaco em que a crianca constréi significados, descobre o

mundo e se expressa de maneira peculiar.

[...] o brincar € a esséncia do processo educativo na infancia, pois
proporciona um espago onde a crianga constréi significados, descobre o
mundo e se expressa de maneiras proprias e singulares. O lddico é
essencial para uma educacdo que respeite a crianca como um ser em
desenvolvimento, com necessidades e caracteristicas especificas. (Macedo,
2005, p. 47).

O ludico na EI passou por vérias fases de reconhecimento e
desenvolvimento ao longo da histéria. Hoje em dia, ele é considerado essencial para
o crescimento saudavel e o aprendizado das criancgas, sendo incorporado em muitas

praticas educacionais em todo o mundo. A valorizac&o do ludico na educacao infantil



49

€, portanto, uma conquista que permite o direito ao brincar e sua importancia para a

formacéo integral dos pequenos.

2.2 Desvendando a Magia do Ludico e da Ludicidade

Adentrar o universo da ElI é mergulhar em um ambiente rico e dinamico,
onde a ludicidade e o ludico desempenham papéis cruciais. A interacdo cultural da
criangca com o mundo é frequentemente mediada por atividades ludicas, que néo
apenas trazem alegria, mas também desempenham um papel fundamental no seu
desenvolvimento cognitivo, emocional e social. Exploraremos 0s conceitos de
ludicidade e ludico, compreendendo como eles se entrelagam com a vivéncia da
crianga.

O termo "ludico" deriva do latim "Ludus", que se traduz em jogo, atualizagcédo
e diversdo. Embora sua presenca tenha sido constante ao longo da histéria humana,
somente quando a sociedade comecou a entender que a infancia é uma fase
singular do desenvolvimento humano, com caracteristicas, interesses e acodes
proprias separadas dos adultos, é que a importancia do ludico foi segura. Segundo
Ferreira (2004a), a "ludicidade" refere-se a caracteristica do que é ludico, abarcando
atividades baseadas em jogos, brincadeiras e criatividade.

A ludicidade faz parte do desenvolvimento humano, constituindo-se também
como uma forma de compreender o mundo. Essa expressdo simbolica e concreta
encontra manifestagdo em objetos tangiveis, através da linguagem e instrumentos.
Considerar o ludico é considerar a singularidade da infancia, permitindo que as
criancas vivam sua infancia de forma plena.

A ludopedagogia, um segmento da pedagogia, dedica-se a estudar como o
elemento ludico influencia a aprendizagem. Ainda que o termo seja recente, 0
conceito tem sido abordado pelos estudiosos desde o século XIX, e esta
intrinsecamente ligado a brincadeira, ao jogo e as atividades que proporcionam
prazer. Vygotsky (2007) enfatiza que a brincadeira € uma base importante para a
aprendizagem e o desenvolvimento infantil, contribuindo para diferentes formas de
pensar e realizar agbes de maneira simbolica.

Luckesi (2000) argumenta que a estabilidade emocional € crucial para uma
aprendizagem plena, e o afeto e a ludicidade sdo meios eficazes para construir o

conhecimento. Kishimoto (2011) destaca o brincar como uma competéncia social e
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cultural que fomenta a imaginacdo e ajuda a crianca a reconhecer seu papel.
Através da brincadeira, as criancas aprendem a movimentar-se, falar e desenvolver
estratégias de resolucéo de problemas.

O ato de brincar é fundamental para a consolidacdo dos sentimentos e
valores, tanto éticos quanto morais, constituindo-se como base da formacdo da
personalidade (Santos, 2011). A brincadeira atua como uma atividade de simulacao
que reforca o significado da vida cotidiana e participa ativamente do
desenvolvimento intelectual, semelhante a aprendizagem (Kishimoto, 2011).

As interacOes e as brincadeiras fazem parte o dia a dia da infancia e
promovem o desenvolvimento integral das criancas. Através da interacdo e da
brincadeira, as criancas identificam expressdes, comunicam frustracdes, resolvem
conflitos e regulam emocgdes. Assim, ao brincar, as criangas constroem uma cultura
ludica, desenvolvem habilidades de inovacéo, lideranga, flexibilidade, enfrentamento
de situacOes diversas, diadlogo, escolha e raciocinio (Kishimoto, 1993), enquanto
exercem o direito de aprendizagem da crian¢a, como afirmado pelas DCNEIs (Brasil,
2010). Por meio da interagéo e brincadeira, as criangas adquirem conhecimentos,
imaginam, criam, experimentam emocionalmente, corporalmente, sensorialmente,
expressivamente, cognitivamente e socialmente. (Brasil, 2017).

De acordo com Santos (2011), o brincar é a primeira conduta inteligente do
ser humano. Quando uma criangca nasce, suas brincadeiras sdo tao essenciais
guanto o sono e a alimentacdo. Na escola, o brincar continua sendo fundamental
para o desenvolvimento fisico, intelectual, afetivo e social, além de contribuir para a
construcdo do conhecimento sobre si mesmo, os outros e o0 mundo.

O brincar, segundo Kishimoto (2010), € uma acéo espontanea e criativa que
proporciona alegria, relaxamento, participacdo, regras, linguagem, desenvolvimento
de habilidades e uma introdugdo ao mundo imaginativo. Para Vygotsky (2007), o
brincar € uma zona de desenvolvimento proximo, ja que incorpora tanto aprendizado
guanto o desenvolvimento, especialmente quando as criangas entram na idade
escolar. Este autor defende que o brincar e os jogos favorecem a imaginacéo,
reorganizam experiéncias vividas e auxiliam no desenvolvimento através da
interagdo com o meio social.

Kishimoto (2011) destaca que a criangca € um ser em constante apropriacao
da cultura, e precisa participar de brincadeiras de maneira espontanea e criativa

para desenvolver a linguagem e entender o mundo, comunicando-se com outras
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criancas e construindo conhecimentos. Santos (2011) enfatiza que as brincadeiras
motivam a imaginacdo, a comunicacao, a criatividade e o desenvolvimento social
das criancas, apresentando-as para lidar com situagfes diversas e novas formas de
pensar e agir.

No que tange a compreensédo do termo ludicidade, este é um fendbmeno que
ocorre no intimo de cada pessoa trazendo a sensacao de plenitude e satisfacéo
advinda de uma situacdo ou atividade, apresenta profunda relacdo com as
experiéncias vividas (Luckesi, 2018), visto que “a ludicidade € uma necessidade do
ser humano em qualquer idade e n&do pode ser vista apenas como diversdo”
(Santos; Cruz, 2007, p. 12). Neste sentido, toda pratica sé pode ser definida como
lGdica a partir das relacdes que estdo sendo estabelecidas em ato e dos significados
gue estas adquirem dentro de um determinado contexto sociocultural.

A ludicidade para Sarmento (2004) é um traco fundamental das culturas
infantis, marcado pelo modo peculiar da relagéo social e a cultura do brincar, sendo,
portanto, condicdo de aprendizagem e de personalidade. Ela esta presente na
cultura ladica da crianga, tornando-se indispensavel para a educacdo na infancia.
Corroboramos com Florestan Fernandes, quando afirma que a cultura infantil é
abrangente e representa o segmento total e exclusivo das criangas que constituem

grupos infantis, pois:

Existe uma cultura infantil — uma cultura constituida de elementos culturais
guase exclusivos dos imaturos e caracterizada por sua natureza lidica
atual. Esses elementos sé&o folcléricos [...] e passaram aos grupos infantis
muito remotamente. Por isso, é interessante examinar esse processo de
formagdo da cultura infantil e ver quais foram as suas consequéncias
imediatas (Fernandes, 2004, p. 215).

Santos (2007, p. 12) defende que “o desenvolvimento do aspecto ludico
facilita a aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e cultural, colabora para
a saude mental, [...] facilita os processos de socializa¢cdo, comunicagdo, expressao e
construcdo do conhecimento”. Queiroz, Maciel e Branco (2006, p.170) afirmam que:

A partir da brincadeira, a crianga constréi sua experiéncia de se relacionar
com o mundo de maneira ativa, vivéncia experiéncias de tomadas de
decisbes. Em um jogo qualquer, ela pode optar por brincar ou ndo, o que é
caracteristica importante da brincadeira, pois oportuniza o desenvolvimento
da autonomia, criatividade e responsabilidade quanto a suas préprias
acoes.
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Desta forma, também corroboramos com Dallabona e Mendes (2004),
guando afirmam que o ludico permite um desenvolvimento global e uma visdo de
mundo mais proxima da realidade, contribuindo para a melhoria do ensino. As
brincadeiras tém o potencial de estabelecer novas capacidades, atividades
Imaginativas e habilidades na solugdo de problemas, conservando ainda as
capacidades e habilidades ja existentes no repertorio da crianca.

Portanto, através de jogos, brincadeiras e atividades diversas, as criancas
constroem conceitos, organizam pensamentos, relacionam-se e compreendem o

mundo que as cerca.

2.3 Explorando a Ludicidade: A Importéancia do Ludico nainfancia

A concepgdo da crianca é historicamente construida e vem evoluindo ao
longo do tempo. A crianca € um sujeito social e historico inserido em uma familia,
biolégica ou ndo, que serve como ponto de referéncia. Ela vive em uma sociedade
moldada por sua cultura.

As palavras "infancia" e "crianca" nos dao pistas sobre como a infancia foi
originalmente concebida. De acordo com Gomes (2015), “infancia” tem origem em
“‘infante”, significando sem fala, enquanto “crianga” vem de “criagédo” e denota um
sujeito em formacédo. Entretanto, esses conceitos ndo sdo mais suficientes para
compreender o significado que tém na sociedade contemporanea.

As criangas tém uma natureza singular e interpretam o mundo de maneira
propria. Elas interagem com pessoas proximas, instituicbes sociais e o0 meio
ambiente. E a escola desempenha um papel crucial nesse processo, permitindo que
essas interacdes se concretizem.

Através de interacbes diarias, as criancas observam, experimentam,
imaginam e constroem experiéncias pessoal e coletiva. O ludico desempenha um
papel nesse processo, facilitando a producéo cultural. A El tem dado mais espaco ao
lidico, proporcionando um aprendizado prazeroso e essencial para o
desenvolvimento psicologico.

A aprendizagem continua é vital para o ser humano, e o ato de brincar é
fundamental para a crianga, integrando-se cultura no seu ambiente.

As vivéncias ludicas na Educacéo infantil favorecem o processo de ensino e

aprendizagem tornando-o mais significativo. Brincar é crucial no desenvolvimento
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infantil, pois promove socializag&o, criatividade e habilidades motoras. Brinquedos e
jogos sdo convites ao aprendizado e ao desenvolvimento. Eles ajudam a crianca a
experimentar, descobrir, resolver problemas e aprender de maneira prazerosa.

As vivéncias ludicas promovem a aprendizagem e o desenvolvimento
integral da crianga. Ao brincar, as criangas constroem suas capacidades e interagem
com o mundo de maneira ativa. Os brinquedos tém significados sociais e podem
contribuir para a construcao cultural e a definicdo de papéis de género

Portanto, a ludicidade desempenha um papel decisivo na educacéo infantil,
facilitando o aprendizado, promovendo o desenvolvimento integral da crianga e
criando uma base soélida para sua jornada educacional.

Considerando o contexto em que uma crianca vive e a intencdo do adulto
em relacdo a ela, € essencial ndo perder de vista que o brinquedo foi adquirindo, nos
dias de hoje, o papel de um item de consumo. Vivemos em uma sociedade que
transforma praticamente qualquer objeto em potencial brinquedo a ser consumido.
Atualmente, é apresentado que as criancas brincam menos, exploram menos e
representam menos do que nas épocas passadas.

E crucial compreender que o contetido do brinquedo n&do é dito como uma
crianga brinca. Pelo contrario, € o ato de brincar (jogar, participar) que revela o
verdadeiro conteudo do brinquedo. Na perspectiva da crianga, por mais atraente ou
sofisticado que seja o brinquedo, mais distante ele fara seu valor como ferramenta
de "brincadeira”. O brinquedo faz parte do universo da crianca, simbolizando a
relacdo entre pensamento e acdo, e nesse sentido, possivelmente constitui a base
de toda atividade linguistica ao possibilitar o uso da fala, do pensamento e da
imaginacao.

O universo dos brinquedos representa uma realidade composta, abancando
a conexdao emocional, a imitacdo, a representacdo. Ele ndo é meramente uma
demanda imposta, mas sim uma parte do desejo cultural de crescimento e
desenvolvimento. A riqueza do brinquedo estd em sua habilidade de estimular a
imaginacao infantil. A criatividade ndo é inata a um grupo privilegiado, nem surge
apenas quando se proporciona "liberdade”.

A criatividade é fruto do trabalho e resultado de um processo consciente de
criar algo genuinamente novo a partir de elementos ja existentes na realidade,
realizado por agentes culturais ativos, como Kishimoto (1999) ressalta que o

exercicio da criatividade ndo se limita a criagcdo, mas envolve uma reinterpretacéo do
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significado do brinquedo. O brinquedo industrializado, por exemplo, faz parte do
imaginario social, pois € uma das maneiras pelas quais a sociedade se auto
representa. Os brinquedos industriais séo criados como mercadorias para moldar
nas criangas comportamentos e pensamentos alinhados com os da classe
dominante.

O imaginario social € construido por grupos especificos e faz parte da
interpretacdo que esses grupos fazem da realidade social. As criancas ndo veem o
brinquedo como uma fuga, mas como uma ferramenta para explorar e entender o
mundo real, seja ao crid-lo ou recrid-lo. A fantasia € uma forma para as criancas
expressarem desejos reprimidos de maneira fluida, cultural e sem culpa.

A capacidade de criar € mais proeminente nas criancas devido a sua
sensibilidade em relagdo ao mundo ao seu redor. Os brinquedos desempenham um
papel crucial nesse processo de sensibilizacdo, oferecendo um espaco onde as
criangas podem resistir a tentativa da sociedade de limitar seus sentidos. Ao criar
seus proprios brinquedos ou apresentar novos significados aos brinquedos
existentes, as criancas desafiam as restricbes impostas pelos adultos, renovando-se
e liberando seus sentidos em todas as dire¢des.

Embora as regras sejam importantes ao longo do processo de
desenvolvimento humano, incluindo durante as brincadeiras, elas ndo devem
sufocar a imaginacao infantil e a capacidade criativa. Conforme Kishimoto (2011), as
brincadeiras e os jogos tém a funcdo de considerar a importancia do brincar na
aprendizagem, estimulando a imaginagao e as interagcdes por meio dos brinquedos.
No entanto, o ato de brincar deve estar integrado a uma abordagem pedagdgica, em
vez de ser isolado como mera diverséo. A brincadeira deve ser essencial e inserida
em um plano de ensino, onde o ludico se torna a cerne do trabalho com as criancas.

Continuando com o pensamento de Kishimoto (2007), quando a crianga
escolhe uma brincadeira, naturalmente ela encontra prazer ou desprazer nisso, 0
gue resulta em varias formas de conhecimento e interacdo com o mundo. O jogo
desempenha um papel importante posto que o brincar é cultural, proporcionando
uma forma de aprendizagem na educacao infantil. Kishimoto (2007) destaca que a
brincadeira é uma prética pela qual a crianga vivencia e concretiza as regras do
jogo, executando a agdo ludica. Isso demonstra que o ladico € uma forma de acéo.
Assim, brinquedo e brincadeira estdo intrinsecamente ligados a crianca, contribuindo

para a melhoria do seu desenvolvimento educacional.
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A brincadeira, de acordo com Kishimoto (2007), sdo vivéncias culturais que
favorece o desenvolvimento e a inteligéncia, facilitando a compreensao da crianca. A
abordagem ludica de ensino auxilia especialmente no desenvolvimento cognitivo e
na interacado, facilitando a aprendizagem por meio de jogos e brincadeiras de forma
espontanea e recreativa. Consequentemente, a brincadeira é vista como um
momento prazeroso para as criancas, oferecendo-lhes uma maneira propicia de
construir conhecimento.

Para Kishimoto (2008), os brinquedos possuem significados sociais e em
termos de valores, contribuindo ainda para uma construgéo cultural. Afirma ainda
que o brincar surge “a qualquer hora, iniciada e conduzida pela crianga: da prazer,
ndo exige como condicdo um produto final, relaxa, envolve, ensina regras,
linguagens, desenvolve habilidades e introduz no mundo imaginario” (Kishimoto,
2010, p. 01).

Almeida (2014, p. 51) afirma que “o brincar esta longe de ser simplesmente
um passatempo, ele € uma atividade primordial na vida da crianca. O brincar
possibilita que ela assimile e faca confrontagdes com o0 mundo em que vivemos”. No
gue diz respeito ao papel da ludicidade no desenvolvimento infantil, Vygotsky (2007)
atribui papel relevante ao ato de brincar. E brincando e jogando que a crianca revela
seu estado cognitivo, visual, auditivo, tatil e motor, revelando ainda seu modo de
aprender e de se relacionar cognitivamente com o mundo, com 0s acontecimentos,
com as pessoas, coisas e simbolos.

Por meio da brincadeira, a crianca reproduz o discurso externo e o
internaliza, construindo seu préprio pensamento. Nesse processo, a linguagem, tem
importante papel no desenvolvimento cognitivo da crianca, porque sistematiza suas
experiéncias e ainda colabora na organizagao dos processos em andamento. “A
brincadeira € uma das principais maneiras de a criangca ser e se expressar na
infancia, de tal modo que se pode afirmar que a crianca, sobretudo, nos primeiros
anos de vida, € em grande medida, um ser brincante” (Savio, 2017, p. 15). A

brincadeira cria para as criancas:

[...] uma “zona de desenvolvimento proximal” que n&o é outra coisa sendo a
distancia entre o nivel atual de desenvolvimento, determinado pela
capacidade de resolver independentemente um problema, e o nivel atual de
desenvolvimento potencial, determinado através da resolugdo de um
problema sob a orientacdo de um adulto ou com a colaboracdo de um
companheiro mais capaz (Vygotsky, 2007, p. 97).
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Por meio das atividades ludicas, a crianca reproduz muitas situacdes vividas
em seu cotidiano, as quais, pela imaginacéo e pelo faz-de-conta, séo reelaboradas.
Esta representacdo do cotidiano se da por meio da combinagdo entre experiéncias
passadas e novas possibilidades de interpretacoes e reproducdes do real, de acordo
com suas afeicdes, necessidades, desejos e paixdes. Estas acdes sao fundamentais

para a atividade criadora dos seres humanos.

Mas o risco é que o dever de garantir o direito da crianca a brincadeira ndo
excede uma genérica declaracao de inteng8es. Porque, realmente, para tal
dever se traduzir em acdes concretas, € necessario que quem possua um
papel pedagégico inicie um trabalho de reflexdo e pesquisa sobre a
brincadeira e sobre o significado que tem para as crian¢cas e para o0 seu
crescimento; para, entdo, tentar delinear e verificar praticas educativas
capazes de recebé-la e apoia-la. (Savio, 2017, p. 16)

De acordo com Corsaro (2011), quando as criangcas brincam, elas
conseguem sair do contexto real e entrar em um mundo imaginario de fantasia,
aumentando desta forma a sua capacidade de criacdo. Pois elas se apropriam da
cultura do adulto criando as culturas da infancia com o0s seus pares.
Compreendemos que o brincar ndo € inato, visto que é necessario a interagdo social
para que a brincadeira seja socializada e aprendida, pois “é brincando que se
aprende a brincar. E interagindo com os outros, observando-os e participando das
brincadeiras que vamos nos apropriando tanto dos processos basicos [...] do brincar,
como dos modos particulares das brincadeiras” (Borba, 2007, p. 38).

Diante do que foi exposto, afirmamos que o lddico proporciona
aprendizagens, visto que por meio do brincar e experimentar que as criancas vao
adquirindo competéncias para compreender a si mesma e o0 outro, pois brincando as
criangcas adquirem beneficios “fisicos, intelectuais, sociais, morais e afetivos”
(Carneiro, 2010, p. 25). O brincar também favorece “a descoberta, uma vez que
auxilia a crianca na concentracdo, na observacdo, na percepcdo, na analise, no
estabelecimento e no teste de hipotese, fazendo com que descortine o mundo ao
seu redor e adquira competéncias e habilidades [...]" (Carneiro; Dodge, 2007, p.33).

A brincadeira é necessaria para que a crianca se desenvolva ainda mais
guando este brincar vem por meio da ludicidade facilitando desta forma as mais
diversas aprendizagens. Para Moyles (2010) o ato de brincar deveria ser valorizado

nas Instituicbes de Educacdo Infantil, pois é uma atividade que proporciona
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diversao, prazer, aprendizado e alegria a quem brinca, além de estimular e desafiar
a crianca a dominar o que é conhecido e obter informacdes do desconhecido. As
Instituicbes de Educacéao Infantil devem proporcionar situacdes de brincadeiras com
profissionais capacitados, que observem, escutem, intervenham, registrem e reflitam
sobre a sua préatica.

O ladico tem desempenhado um papel significativo na Educacao Infantil ao
longo da historia, reconhecido por sua influéncia positiva no desenvolvimento
cognitivo, emocional, social e motor das criangas. A abordagem ludica na El baseia-
se na ideia de que o aprendizado por meio do brincar e da exploracdo ativa do
ambiente é fundamental para o desenvolvimento integral das criancas.

O ludico tem sido abordado por diversos estudiosos, pois é algo que chama
a atencao das criancas e estimula a interacdo, diversdo e desenvolve sentimentos.
Ao entrar nas Instituicbes de ensino, a crianga traz consigo habilidades que
facilitardo o seu desenvolvimento, inclusive o intelectual. Sendo assim, na Educacao
Infantil, os jogos brinquedos e brincadeiras sdo essenciais para a aprendizagem das
criancas, pois por meio dessas atividades ludicas, elas se divertem e se socializam
de maneira prazerosa e natural. Deste modo cabe ao/a educador/a planejar e propor
atividades significativas.

O lddico na El é visto como um importante instrumento pedagdgico. Uma
ferramenta para a promocdo da aprendizagem e para o0 desenvolvimento da
expressdo, da socializacdo e da comunicacdo. O ludico e o brincar estabelecem
uma relacdo, sendo o brincar conjunto das ac¢des ludicas desenvolvidas pelos seres
humanos, através do jogo ou da brincadeira, com o uso ou ndo do brinquedo, e o
lidico associa-se ao uso da brincadeira, do brinquedo e do jogo como instrumentos.

E importante ressaltar que o ato de brincar ndo é somente diverséo; envolve
exploragéo, aprendizado e desenvolvimento. O brincar ndo deve ser visto como algo
separado da educacdo formal, mas sim como uma parte intrinseca do processo de
aprendizagem infantil, enriquecendo as experiéncias e contribuindo para um

desenvolvimento saudavel.
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2.4 O Brincar nos Documentos Oficiais: Garantindo Direitos!?

As transformacbes nas politicas publicas voltadas para as criangas,
sobretudo na esfera educacional, tém sido marcantes ao longo das Ultimas décadas
no Brasil. No entanto, € imprescindivel reconhecer que essas mudancas nao
ocorreram sem obstaculos, enfrentando desafios politicos, culturais, econémicos e
sociais ao longo do caminho até os dias atuais. Neste contexto, neste topico,
buscamos abordar sucintamente algumas legislacdes, desde aquelas que protegem
os direitos da crianca até aquelas que enfatizam a importancia do brincar no
contexto educacional.

Em um dos estudos mais abrangentes e perspicazes sobre a historia da

infancia, Ariés (1985) apresenta sua tese central:

Na sociedade tradicional, até meados do século XVI, ndo se entendia a
infancia tal como é entendida hoje, ao invés disso, ela era encarada como
um periodo de total dependéncia fisica, apdés o qual se adentrava
imediatamente no mundo dos adultos (Ariés, 1985, p. 45).

Uma das primeiras leis criadas para proteger os direitos das criancas foi a
Declaragéo Universal dos Direitos da Crianca, estabelecida em 1959 pelas Nag¢bes
Unidas e ratificada no Brasil. Em seu artigo 7°, promove o principio de que “A
crianca tera ampla oportunidade para brincar e divertir-se, visando os propésitos
mesmos da sua educacao; a sociedade e as autoridades publicas empenhar-se-ao
em promover o gozo deste direito”.

Posteriormente, em 1988, com a promulgacdo da Constituicdo Federal,
conhecida como a Constituicdo Cidada, a democracia se tornou uma realidade mais
tangivel para aqueles que buscavam melhores condicdes para criancas e
adolescentes. Os movimentos sociais em prol da infancia também obtiveram
conquistas significativas. O debate sobre os direitos das criangcas envolvia
importantes segmentos da sociedade, incluindo médicos e juristas da época.

A partir da Constituicdo Cidada de 1988, foram aprovadas leis ordinarias
destinadas a detalhar e concretizar os mecanismos para a efetivacdo dos preceitos
constitucionais. Entre essas leis, destacam-se a Lei n°® 8.069/1990, que institui o
Estatuto da Crianga e do Adolescente, e a Lei n° 9.394/1996, que estabelece as

Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDBEN), reconhecendo o direito ao
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brincar como fundamental para a crianga.

O artigo 227 da Constituicdo Federal do Brasil estabelece na integra:

E dever da familia, da sociedade e do Estado assegurar a crianca e ao
adolescente, com absoluta prioridade, o direito a vida, a saldde, a
alimentacdo, a educacdo, ao lazer, a profissionalizacdo, a cultura, a
dignidade, ao respeito, a liberdade e a convivéncia familiar e comunitaria,
além de coloca-los a salvo de toda forma de negligéncia, discriminacéo,
exploracgéo, violéncia, crueldade e opressao (Brasil, 1988).

No ano de 2016, foi sancionada a Lei Federal n°® 13.257, de 8 de marco, a
gual dispde sobre as politicas publicas para a primeira infancia, conhecida também
como Marco legal da Primeira Infancia. Esta Lei estabelece principios e diretrizes
para a formulacdo e a implementacao de politicas publicas para a primeira infancia
em atencdo a especificidade e a relevancia dos primeiros anos de vida no
desenvolvimento infantil e no desenvolvimento do ser humano.

Em seu artigo 17° expde o dever dos estados e municipios a
desenvolverem atividades que proporcionem momentos de bem-estar para as
criancas:

Art. 17. A Unido, os Estados, o Distrito Federal e os Municipios deverdo
organizar e estimular a criacdo de espacos ludicos que propiciem o bem-
estar, 0 brincar e o exercicio da criatividade em locais publicos e privados
onde haja circulacéo de criancas, bem como a fruicdo de ambientes livres e
seguros em suas comunidades (Brasil, 2016).

Conforme as legislagbes mencionadas anteriormente, fica evidente a
importancia de discutir e integrar o brincar ao cotidiano das criangcas, embora muitas
vezes essa dimensdo seja negligenciada. O ato de brincar deve ser um espacgo
preservado para o protagonismo e a iniciativa da crianca, onde ela tenha liberdade
para escolher com quem brincar, do que brincar e quem desempenhara cada papel
durante a brincadeira. Essas decisbes devem ser especialmente tomadas pela
crianca, permitindo a realizagdo de seus objetivos, como, por exemplo, 0
desenvolvimento da autonomia.

A Educacéao Infantil, conforme estabelecido pela Lei de Diretrizes e Bases
(LDBEN) (Brasil, 1996), pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (Brasil,
2018) e pelas Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéo Infantil (DCNEI)
(Brasil, 2010), é a primeira etapa da educacao basica. Nesse periodo, as criancas se
afastam pela primeira vez de suas familias e do ambiente familiar, ingressando em

um processo de socializacdo. As creches e pré-escolas, portanto, tém a
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responsabilidade de associar educacdo e cuidado, ampliando as experiéncias, 0s
conhecimentos e as habilidades das criancas. Os eixos estruturantes nessa etapa
sdo as interacdes e a brincadeira, que proporcionam as criangas a construcao de
seus saberes.

Conforme estabelecido pela BNCC:

A interacdo durante o brincar caracteriza o cotidiano da infancia, trazendo
consigo muitas aprendizagens e potenciais para o desenvolvimento integral
das criancas. Ao observar as interacdes e a brincadeira entre as criangas e
delas com os adultos, € possivel identificar, por exemplo, a expressado dos
afetos, a mediacdo das frustracfes, a resolugdo de conflitos e a regulagcéo
das emog0es (Brasil, 2018, p. 37).

Com base nessas informagdes, torna-se evidente que, por lei, o direito ao
brincar deveria ser garantido na vida das criancas, uma vez que essa pratica
possibilita o desenvolvimento integral, permitindo a socializacdo, a expressédo de
sentimentos, a ampliagdo de conhecimentos ao conviver com diferentes culturas,
entre outros beneficios. No entanto, frequentemente esse direito € negado as
criangas.

Para que a crianca desempenhe um papel ativo e sua aprendizagem seja
integral e significativa, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) propde seis
direitos de aprendizagem e desenvolvimento. Segundo a BNCC (Brasil, 2018), esses
direitos sao: conviver, brincar, participar, explorar, expressar e conhecer-se. Assim,
mais uma vez, observa-se a importancia do brincar, agora possibilitando que a
crianca o realize em diferentes ambientes, com pessoas de diversas faixas etarias,
proporcionando acesso a diversidade e estimulando sua imaginacéo, criatividade,
movimento e expressao.

Na faixa etaria de 1 a 5 anos, o brincar pode ser considerado um dos
principais meios para o desenvolvimento e a aprendizagem da crianga. Esse direito
é assegurado pelas Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacéo Infantil (DCNEI).
Esses direitos sdo garantidos por lei, uma vez que as DCNEI definem a crianca

como.

Sujeito histérico e de direitos que, nas interacdes, relagbes e préticas
cotidianas que vivencia, constréi sua identidade pessoal e coletiva, brinca,
imagina, fantasia, deseja, aprende, observa, experimenta, narra, questiona
e constroi sentidos sobre a natureza e a sociedade, produzindo cultura
(Brasil, 2010).
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Nesse contexto, percebe-se que o brincar tem o potencial de atender a
grande parte das necessidades educativas das criancas. No entanto, para que isso
ocorra de maneira eficaz, é essencial que os professores compreendam essas
contribuicdes e saibam como incorpora-las em sua pratica pedagogica. Esse tema
serd abordado no préximo item deste artigo.

2.5 Brinquedo, brincadeira e jogo: conceitos iguais ou diferentes?

Na compreensao das intrincadas dimensdes da ludicidade humana, emerge
uma triade fundamental que evoca imaginacao, interacdo e expressao: brinquedo,
brincadeira e jogo, que muitas vezes sao utilizados de forma equivalente no
cotidiano. Embora esses termos possuam semelhancas e frequentemente se
relacionem no contexto do desenvolvimento infantil, cada um desses elementos
carrega consigo um universo particular de significados e experiéncias, moldados
tanto por fatores culturais quanto individuais. Assim, ao investigar essas distin¢des,
€ possivel entender melhor como o brincar contribui para o desenvolvimento
cognitivo, emocional e social na infancia. Nesta subsecdo, exploraremos o0s
conceitos de brinquedo, brincadeira e jogo, analisando as nuances que 0S
diferenciam e suas implicacbes pedagogicas na educacao infantil, pois, desde os
primeiros momentos da infancia, o brinquedo, a brincadeira e o jogo tém papel
essencial na construgdo da identidade, no desenvolvimento cognitivo e no

florescimento da criatividade humana.

2.5.1 Brincadeira: A magia do faz de conta e da imaginagéo

O ato de brincar € uma forma intrinseca de expressdo que acompanha a
esséncia humana. Dentro desse contexto de brincadeira, se entrelacaram narrativas,
culturais e modos de sociabilidade préprios de diversas comunidades. No entanto, é
na infancia que o ato de brincar parece deixar suas marcas mais profundas.

Quantas vezes uma crianca se lanca em uma relacdo fantasiosa com a
realidade tangivel? Momentos efémeros, que mal sdo percebidos no relégio,
transcendem os limites da percep¢do adulta, ganhando inUmeras dimensdes no
espaco-tempo que é peculiar & crianca. E como se, ao observar o mundo, a crianca

ajustasse a lente da ludicidade para encaixar-se a sua visao.
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E claro que a vida de uma criangca ndo é uma sucessao continua de faz-de-
conta. Caso fosse, a realidade simplesmente perderia a sua existéncia. Entretanto, é
inegavel que a imaginagdo desempenhe um papel categoérico em sua vida concreta.
Ao fantasiar sobre o real, as criancas geram novas percepcdes e tecem
possibilidades que escapam a légica dos adultos. Assim, elas constroem uma
maneira Unica de ser e de interagir com o mundo, estabelecendo uma relacdo
imaginativa com suas proprias experiéncias.

Isso se torna evidente quando as observamos juntas, seja enquanto fazem
jogos de maos enquanto aguardam o énibus com suas familias, ou quando estdo na
fila da escola para um lanche e brincam, empurrando e puxando umas as outras.
Além disso, € notavel quando elas pegam objetos que para os adultos ndo tém
utilidade, como uma tampa de panela que se torna o volante de um caminh&o
imaginario, ou uma garrafa vazia que vira um apito ao ser soprada.

No ato de brincar, a crianga encontra utilidade e significado no que muitas
vezes 0s adultos jA ndo enxergam como importante. O brincar é, essencialmente,
uma manifestacdo de imaginacdo. E uma atividade ou estado onde o individuo
permite-se experimentar, de maneira lidica, sensacdes e percep¢cdes do mundo que
o rodeia. Entretanto, essa palavra, “brincar’, carrega uma gama variada de
significados, que muitas vezes se contradizem. No entanto, ha uma profusédo de
termos semelhantes, como brincadeira, brinquedo, jogo e lddico, todos eles
carregados de multiplos sentidos (Pereira, 2000).

O termo ‘"brincadeira", por exemplo, é frequentemente associado a
atividades imaginativas, livres de regras e, em muitos casos, relacionado a algo que
€ considerado tipico da infancia ou até mesmo pejorativamente infantilizado.
Enquanto isso, a palavra "jogo" implica em um amplo espectro de usos e sentidos:
jogo social, politico, sexual, esportivo, ludico, simbdlico, entre outros. O termo
"ladico" muitas vezes € ligado ao prazer, acdes sem conflito e situacdes simples,
frequentemente associadas a crianca.

Quando abordo a "ludicidade" ou o "ludico", estou considerando uma ideia
de ilusdo e simulacdo, o que implica na transformacédo da realidade de uma dada
situacdo. Essa abordagem regular que a situacao ludica € uma atitude especifica
gue o individuo estabelece com algum aspecto da realidade, transmutando-a. Nesse
contexto, as coisas ndo sdo exatamente o que parecem ser. As situacdes ludicas

permitem encontros com outros e podem facilitar a compreensdo de diferentes
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realidades, criando uma rede de significados que estimula o individuo a ser o
protagonista dessa situacao (Pereira, 2014).

A distincdo entre "brincar” e "jogar” pode ser ambigua, ja que os termos séo
muitas vezes usados de forma equivalente. Na lingua portuguesa, a palavra
"brincar" deriva de "brinco", que por sua vez tem origem no latim "vinculu/vinculum”,
gue significa "laco" ou "unido”. Em outras linguas, a mesma palavra € usada para se
referir a brincadeira, ao jogo e até mesmo a representacdo teatral ou musical.
Portanto, a escolha entre esses termos pode depender das perspectivas e
preferéncias dos sujeitos envolvidos na atividade ludica.

A brincadeira é uma evasdo temporaria da realidade, com uma
independéncia que reside na propria realizacdo. Ela ndo esta vinculada a interesses
biol6gicos ou materiais e € delimitada sem tempo e sem espaco. A brincadeira
introduz uma ordem temporaria e limitada na confusdo da vida, com uma tendéncia
para a estética e a criacdo de formas ordenadas e harménicas.

As regras desempenham um papel fundamental na brincadeira, definindo o
gque é permitido e o que ndo esta dentro do mundo imaginario. Ignorar ou
desrespeitar as regras pode destruir o mundo magico criado durante a brincadeira.
As regras podem ser estruturas sequenciais, como nos jogos de tabuleiro, ou
sistemas mais flexiveis que surgem durante a propria fantasia.

O brincar também é considerado uma linguagem de uso cotidiano e social,
com semelhancas com outras formas de comunicacéo. Ele permite a expresséo e a
significacdo da realidade através de multiplos elementos linguisticos, como gestos,
palavras, acdes e sons. As brincadeiras, como caracteristicas complexas, tém
significados atribuidos a diferentes grupos sociais de acordo com suas histérias e
perspectivas.

Portanto, a brincadeira ndo € apenas uma atividade isolada, mas uma
linguagem interativa, um meio de expressar valores culturais, relacbes sociais e
interpretacdes da realidade. Ela conecta os individuos em uma experiéncia coletiva
e permite a exploracgao criativa e a (re)significacdo do mundo ao nosso redor.

Kishimoto (2016) identifica varias modalidades de brincadeiras na Educagao
Infantil: a) Brincadeiras educativos - que proporcionam diversdo e prazer, mas
também podem ter uma funcdo educacional, ensinando algo; b) Brincadeiras
tradicionais infantis - derivadas do folclore e transmitidas de geracdo em geracao,

permanecendo na memoria coletiva; c) Brincadeiras de faz-de-conta - também
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chamadas de simbdlicas, representam uma situacdo imagindria e estdo ligadas a
aprendizagem da criacdo de simbolos; d) Brincadeiras de construcao - enriguecem a
experiéncia sensorial, estimulam a criatividade e desenvolvem habilidades
manipulativas nas criangas, frequentemente relacionadas ao faz-de-conta.

Ao analisar o conceito de brincadeira, observa-se que ela vai além de uma
simples atividade de entretenimento, revelando-se como uma pratica fundamental
para o desenvolvimento infantil. A brincadeira permite que a crianca explore sua
criatividade, desenvolva habilidades sociais e experimente papéis e situacdes do
cotidiano, contribuindo para seu crescimento emocional e cognitivo. Dessa forma, a
brincadeira se consolida como um recurso essencial para o aprendizado e a
construcdo de significados, permitindo que a crianca descubra o mundo e

compreenda a si mesma de forma ladica e espontanea.

2.5.2 Jogo: desafios, regras e diversdo em cada movimento

Apesar de "brincar”, "jogo", "brincadeira”, "brinquedo” e "ludico" muitas
vezes parecem parecidos, eles ndo o sdo. No contexto brasileiro, esses termos
muitas vezes, revelam um nivel conceitual relativamente baixo, de acordo com
Kishimoto (2016). Portanto, abordar esses termos € complexo, uma vez que suas
definicbes variam ao longo do tempo e das culturas.

Assim, de maneira geral, na antiguidade, o jogo era percebido
principalmente como uma atividade de relaxamento. Durante a Idade Média, houve
uma associacao ao jogo de azar, 0 que levou a uma percepcao de nao seriedade.
No Renascimento, a medida que a concepcado de infancia estava em evolucado, o
jogo passou a ser entendido como uma conduta livre que facilitava o aprendizado,
ganhando destaque por seu valor educacional, especialmente atraveés das ideias de
Montaigne. No século XVIII, com o advento do Romantismo, o interesse pela crianca
cresceu, e 0 jogo encontrou uma atividade livre e espontanea. No século XIX, com o
surgimento da psicologia infantil, o jogo foi compreendido como uma acao natural,
prazerosa e espontanea, contando com o respaldo de tedricos.

Do ponto de vista neuropsicolégico, os jogos e as brincadeiras sé&o
essenciais para o desenvolvimento integral do sistema nervoso, abrangendo
aspectos psicomotores e cognitivos. Isso justifica a intensidade com que as criangas

se dedicam a essas atividades. Os jogos temporarios, por exemplo, sao
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considerados auxiliares no amadurecimento das funcdes de protecdo, além de
permitirem a exploracdo, o conhecimento e a interacdo com a natureza - uma porta
de entrada para a vida em sociedade, de grande importancia para o
desenvolvimento e a integragédo do individuo (Oliveira, 2014).

De acordo com Piaget (1974), o jogo simbdlico, que ndo estd atrelado a
realidade, envolve a representacdo de um objeto por meio de outro, comecando
geralmente de forma individual e progredindo para o jogo soOcio draméatico, que
incorpora a representacéo de papéis. A medida que mais participantes se envolvem,
0 jogo simbdlico pode se tornar coletivo. O jogo se estrutura de acordo com a faixa
etaria em etapas como exercicio, simbdlico, construcdo e regras. Portanto, as
brincadeiras evoluem conforme a idade das criancas.

Embora muitas vezes associado a infancia, o ato de brincar transcende
vérias fases da vida humana. Além disso, ndo é exclusivo dos seres humanos, uma
vez que também podemos observar outras espécies de mamiferos que se envolvem
em brincadeiras, simulando cacas e explorando o ambiente sem que isso esteja
diretamente ligado a mera sobrevivéncia. Contudo, o jogo humano difere por sua
necessidade de interacdo com diversos parceiros e comunicagao por meio de varias
linguagens, tornando-se, portanto, uma especificidade culturalmente especifica
(Oliveira, 2011).

O conceito de jogo envolve a combinacédo de regras, desafios e objetivos,
gue estimulam a mente e o corpo de forma coordenada. Diferente da brincadeira, o
jogo requer uma organizacdo e disciplina especificas, sendo uma atividade
estruturada que favorece o desenvolvimento de habilidades como o pensamento
estratégico, a cooperacao e a resolucdo de problemas. Assim, o0 jogo se configura
como uma ferramenta educativa que, além de promover a diverséo, oferece valiosas
oportunidades de aprendizado e construcdo de competéncias para a vida em

sociedade.

2.5.3 Desvendando o Mundo dos Brinquedos: Objetos que Encantam e Educam

E evidente que, & medida que a compreensdo da infancia e da crianca
evoluiu, o significado e a importancia atribuida ao jogo também se transformaram ao
longo do tempo e das culturas. Kishimoto (2016) distingue brinquedo de jogo ao

afirmar que o brinquedo mantém uma relacdo intima com a crianca e possui uma
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natureza indeterminada em relagcdo ao uso, ja que ndo esta sujeito a um sistema
rigido de regras. O brinquedo estimula a representacdo, pois € como um substituto
da realidade. Por sua vez, a brincadeira é a manifestacdo do lidico em ac&o: "E a
acao que a crianca realiza ao concretizar as regras do jogo, ao se envolver na
atividade ludica". (Kishimoto, 2016, p. 24).

O ato de brincar engloba varios aspectos do desenvolvimento infantil, como
afetividade, motricidade, linguagem, representacédo, percepcdo e memoria, entre
outras funcgdes cognitivas. Além disso, contribui para o equilibrio emocional, facilita a
aquisicao de signos sociais e desempenha um papel fundamental na transformacgao
da consciéncia da crianca, entre outros beneficios (Oliveira, 2011).

A psicanalise, por meio de Winnicott (1975, p. 70), argumenta que o brincar
ndo é um resultado secundario da psicoterapia, mas sim, o inverso; ele afirma que "o
brincar é universal e implica a salude: o brincar promove o crescimento e, portanto, a
saude; (...) leva as interacdes em grupo, (...) e pode servir como forma de
comunicacao na psicoterapia”. Sob essa perspectiva, brincar com uma crianca se
torna uma maneira de estudar e compreender seu comportamento.

Vygotsky (2007) argumenta que, no ato de brincar, a crianga entra em um
mundo ilusério e imaginativo como uma forma de satisfazer desejos que ndo podem
ser realizados na realidade. A crianga sente a necessidade de interagir com seu
mundo de maneira mais ampla, tornando-se maior do que realmente é na
brincadeira do faz-de-conta. Imitacdo, imaginacdo e regras, caracteristicas
fundamentais do jogo infantil, surgem a medida que as funcdes psicolégicas da
crianga se desenvolvem, impulsionando-as. Através da imitacdo de situacdes reais -
nao como reproducdo mecanica, mas em um plano imaginativo - a crianca se liberta
da situacdo concreta, assimilando suas experiéncias e representando-as de forma
criativa, utilizando regras e valores sociais.

Compreendemos o ato de brincar como uma atividade cultural que as

criancas aprendem e assimilam, como afirmado por Kishimoto (2010, p. 1-2):

A crianca ndo nasce sabendo brincar; ela precisa aprender por meio da
interacdo com outras criangas e adultos. Ela descobre, ao interagir com
objetos e brinquedos, diferentes formas de usa-los. Observando outras
criangas e as intervengfes dos adultos, ela aprende novas brincadeiras e
suas regras. Uma vez aprendidas, ela pode reproduzi-las ou criar novas.
Assim, ela mantém viva e perpetua a cultura lidica.
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Portanto, na Educacédo Infantil, o foco nas interagGes entre a criangca e 0
adulto, entre criancas, objetos e ambiente, é fundamental para proporcionar diversas
formas de brincar, comunicar, vivenciar experiéncias, criar e expressar-se. De
acordo com Oliveira (2011), a criatividade permite que um individuo recrie
constantemente significados, garantindo sua adaptacdo a um ambiente em

constante mudanca. Conforme a autora,

[...] a base de toda ac¢é&o criativa reside em uma inadaptacgéo que o individuo
experimenta em relacdo ao meio... A acao criativa exige imaginacgéo, que se
desenvolve particularmente por meio da brincadeira simbdlica, dependente
de uma rica e variada experiéncia prévia. (Oliveira, 2011, p. 165).

7

O ato de brincar possibilita a imaginacdo e, portanto, é fundamental
guestionar a quantidade e a qualidade do tempo e do espaco dedicados a isso ha
primeira etapa da educacéo basica.

O ato de brincar € um direito da crianca. No entanto, algumas escolas ainda
antecipam etapas ao enfatizar a escolarizacdo, principalmente na leitura e escrita.
Durante essa fase, 0 jogo e as interagcdes sociais devem ser o0 cerne das
abordagens pedagogicas.

Assim, é essencial refletir sobre a quantidade e a qualidade do tempo e do
espaco destinados ao brincar na El, considerando aspectos como momentos de
brincadeira livre e orientado, selecdo de brinquedos, estrutura fisica e possibilidade
de interacdo com elementos naturais, bem como oportunidades para encontros entre
criancas de diferentes idades e garantia de recursos que permitem movimentos
naturais as criangas, entre outros critérios.

Portanto, o brinquedo, enquanto objeto fisico, € mais que uma simples
ferramenta para a diversdo; ele atua como um mediador entre a imaginacdo da
crianca e o mundo real. Servindo de suporte para brincadeiras e jogos, 0 brinquedo
possibilita a expressdo de sentimentos, a criagdo de histérias e a exploracdo de
contextos variados. Seja um boneco, uma bola ou um quebra-cabeca, o brinquedo
desempenha um papel significativo no desenvolvimento infantil, auxiliando na
compreensao de conceitos, na interacdo social e no desenvolvimento da

coordenacao motora e do raciocinio logico.
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3. EXPLORANDO O MUNDO DO DESENVOLVIMENTO INFANTIL NA PRE-

ESCOLA: as praticas pedagogicas em foco

No cenério sonoro da pré-escola, as praticas pedagogicas exercem um
papel de extrema relevancia na moldagem do desenvolvimento infantil. Entre essas
praticas, destaca-se o brincar como uma ferramenta essencial para fomentar o
aprendizado e a evolucdo holistica das criancas. Nesse ambiente, onde a
curiosidade € um motor constante e a exploracdo do mundo € uma jornada diaria,
compreender o valor do brincar é fundamental para educadores/as e pais. Esta
secdo explora em detalhes as préaticas pedagdgicas centradas no brincar,
delineando como essa abordagem nao apenas nutre a imaginacao e a criatividade
das criancas, mas também facilita a aquisicdo de habilidades cognitivas, sociais e
emocionais fundamentais para uma base sdlida de aprendizado ao longo da vida.

3.1 As préticas pedagdgicas na perspectiva de Piaget’

Esta subsecdo dialogamos com Jean Piaget com o proposito de extrair
insights aplicaveis & pratica pedagdgica dos/as educadores/as. E fundamental
compreender que a dinamica da sala de referéncia ndo ocorre no isolamento do
contexto mais amplo em que o/a educador/a esta inserido, uma vez que sua pratica
€ moldada pela historia de sua identidade profissional. Através da lente piagetiana,
podemos categorizar os métodos didaticos empregados na sala de referéncia em
dois tipos: aqueles que promovem a autonomia da criangca e aqueles que nao os
promovem. A partir dessa perspectiva, diversas metodologias podem ser concebidas
para atingir um mesmo objetivo, contanto que levem em conta as estruturas
cognitivas que as criangas possuem para facilitar o processo de aprendizagem.

De acordo com Piaget, todas as discussbes sobre as abordagens

educacionais indicam que as realidades que compdem o processo educativo nao

"3ean William Fritz Piaget (Neuchétel, 9 de agosto de 1896 — Genebra, 16 de setembro de 1980) foi
um epistemélogo suico, considerado o maior expoente do estudo do desenvolvimento cognitivo.
Estudou inicialmente biologia, na Suica, e posteriormente se dedicou a area de Psicologia,
Epistemologia e Educacgédo. Foi professor de psicologia na Universidade de Genebra de 1929 a 1954;
tornando-se mundialmente reconhecido pela sua revolucdo epistemoldgica. Disponivel em:
https://www.jeanpiagetsvpg.com.br/quemfoijeanpiaget#:~:text=Estudou%20inicialmente%20biologia%
2C%20na%20Su%C3%AD%C3%A7a,reconhecido%20pela%20sua%20revolu%C3%A7%C3%A30%

20epistemol%C3%B3gica. Acesso em 30 nov. 2023
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sao predefinidas nem derivam exclusivamente de influéncias externas, pois elas se
desenvolvem nas interacdes entre as criancas. Nesse contexto, as respostas das
criangas estéo intrinsecamente relacionadas as interacdes que eles estabelecem em
seu ambiente sociocultural, o que, por sua vez, influencia seu desenvolvimento
educacional.

Piaget (1994), examina como as criancas formulam regras para 0s jogos que
criam, mostrando como a necessidade de estabelecer regras comuns promove 0
respeito pelas normas. Esses jogos, uma parte comum da vida das criangas, tém
implicagbes para seus comportamentos futuros, pois envolvem dois aspectos
fundamentais: a atividade em si e a consciéncia dessa atividade. No estudo da
construcdo dessas regras, observa-se que, geralmente, as criancas recebem as
regras dos adultos e, portanto, sdo impedidas de construi-las de forma
independente. Isso levou Piaget a se interessar pelos jogos infantis, onde as
criangas criam as proprias regras.

A abordagem piagetiana da construcdo das regras pelas criancas ressalta
gque a pratica educativa deve envolver atividades que as permitam participar
ativamente na construcdo do significado de suas acdes, tornando, assim, O
aprendizado mais envolvente e significativo. ISso exige uma revisdo das concepcoes
histéricas sobre o papel do/a educador/a como mero transmissor de conteddo ou
facilitador passivo. Conforme Piaget (1994), o desenvolvimento do individuo envolve
a progressao por trés tipos de regras: regras motoras, que surgem da inteligéncia
pré-verbal e independentes de interacdes sociais; regras coercitivas, que decorrem
do respeito unilateral; e regras racionais, que resultam do respeito mutuo.

Esses trés tipos de regras se entrelacam nas relacdes pedagdgicas na sala
de referéncia, afetando o processo de aprendizagem de diversas maneiras. Se
predomina uma abordagem coercitiva, ha qual a crianga é passiva, o aprendizado se
limita & memorizagdo mecanica. Em contrapartida, € uma abordagem orientada pela
racionalidade e pelo respeito, pois as relacdes entre educador/a e crianca se
transformam em uma busca constante pelo conhecimento, tornando-o significativo e
envolvendo a crianga em seu processo de construcdo. Portanto, € fundamental que
as relacdes nas salas de referéncia ndo se restrinjam ao modelo tradicional de
transmissao de conhecimento, mas sim promovam uma abordagem mais interativa e
participativa.

Piaget destaca que o0 pensamento verbal das criancas € uma
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conscientizacdo progressiva dos esquemas mentais desenvolvidos atraves da agéo.
Essa conscientizacdo evolui de forma regular com a idade, mas a Instituicdo
Educativa nem sempre acompanhada dessa evolugcdo natural, muitas vezes
adotando abordagens autoritarias que inibem a iniciativa de desenvolvimento das
criangas. Portanto, € importante reverter esse processo, promovendo a autonomia
da crianca por meio de atividades que incentivem a descoberta e o desafio, em vez
de simplesmente “depositar” conhecimento. O conhecimento deve ser construido
coletivamente por meio de acdes e interacdes, onde tanto o/a educador/a quanto as
criangas sado motivados a desvendar a realidade.

Piaget argumenta que, desde o inicio da vida educacional da crianca,
geralmente h4 uma relacdo desigual e imposta pelo/a educador/a, onde falta
reciprocidade. Essa dinamica, por vezes, gera tensbes e conflitos dentro da
Instituicdo, exigindo uma reformulacao da préatica educativa para promover relagées
mais reciprocas. Somente através da reciprocidade € possivel alcangar a autonomia
do individuo, pois ela surge quando o respeito mutuo é forte o suficiente para fazer
com que o aluno trate os outros como gostaria de ser tratado. Essa abordagem, por
sua vez, permite a responsabilidade do aluno em relacdo ao seu préprio
aprendizado, ja que ele participa ativamente da construcdo do conhecimento. As
normas e regras, nesse contexto, sdo mais bem compreendidas e internalizadas.

Piaget (1994), ainda ressalta que a educacdo moral tem como objetivo
fundamental formar individuos autbnomos capazes de cooperar. Portanto, é vital que
a sala de referéncia seja um espaco onde o questionamento, o debate e o desafio
sejam incentivados, em vez de um ambiente onde o/a educador/a detém todo o
conhecimento. Isso garante que o aprendizado seja significativo e que as criancas
se sintam envolvidos no processo de constru¢cao do conhecimento.

As principais ideias de Piaget (2013) e como elas podem ser aplicadas nas
praticas pedagogicas, sdo: estagios de desenvolvimento cognitivo; construtivismo;
aprendizado social e moral; erro e desafio; respeito pelo ritmo individual e
pensamento critico, 0s quais descreveremos a sequir.

Com relacdo aos estagios de desenvolvimento cognitivo, Piaget (2013)
postulou que as criangas passam por quatro estagios distintos de desenvolvimento
cognitivo: o sensério motor, o pré-operacional, o operacional concreto e o
operacional formal. Esses estagios ndo apenas moldam a maneira como as criancas

pensam, mas também afetam a forma como elas aprendem. Portanto, os/as
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educadores/as devem adaptar suas abordagens de acordo com o estagio de
desenvolvimento das criancas. Neste caso, os/as educadores/as podem usar
avaliagOes formativas para identificar o estagio de desenvolvimento de cada crianga
em areas especificas, permitindo que adaptem seus métodos de ensino de acordo
com as necessidades individuais.

Piaget é frequentemente associado a teoria construtivista da aprendizagem.
Ele argumentava que as criancas ndo sao recipientes passivos de conhecimento;
em vez disso, elas constroem ativamente seu conhecimento por meio da exploracéao,
da experimentacdo e da resolucdo de problemas. Isso destaca a importancia de
permitir que as criancas explorem, perguntem e investiguem. Neste sentido, as
praticas pedagogicas construtivistas incentivam a aprendizagem ativa. Os/as
educadores/as podem criar ambientes de aprendizado ricos em desafios, onde as
criancas possam explorar e construir seu proprio entendimento dos conceitos.

O referido autor também estava interessado no desenvolvimento moral. Ele
argumentava que, a medida que as criancas interagem com 0s outros, desenvolvem
um senso de justica e moralidade. Isso realca a importancia do aprendizado social e
da colaboracdo na sala de referéncia. As préaticas pedagodgicas que promovem a
discusséo ética e a resolucdo colaborativa de problemas podem ajudar as criangas a
desenvolverem habilidades sociais e morais.

Piaget (2013) acreditava que o erro desempenha um papel fundamental no
processo de aprendizado. Ele argumentava que, ao cometer erros e enfrentar
desafios, as criancas podem reestruturar seu pensamento e desenvolver um
entendimento mais profundo dos conceitos. Nesse contexto, em vez de evitar erros,
os/as educadores/as podem aproveitar as oportunidades de ensino. Eles podem
incentivar as criangcas a explicarem seus raciocinios, mesmo que estejam errados,
para promover a reflexao e a corregéo.

Ele também enfatizava que cada crianca progride em seu proprio ritmo. Isso
significa que os/as educadores/as devem ser sensiveis as diferencas individuais e
estar dispostos a ajustar seus métodos de ensino para estabelecer essas diferencas.
As praticas pedagogicas inclusivas confirmam e respeitam as diferencas individuais
de aprendizado. Isso pode envolver a divisdo do curriculo, o uso de recursos de
apoio e a promog¢ao de um ambiente de acesso acessivel.

O pensamento critico e a resolucdo de problemas, também foram

encorajados por Piaget. Ele acreditava que as criancas deveriam ser desafiadas a
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pensar de forma independente e a questionar o que aprendem. As praticas
pedagogicas podem incorporar o pensamento critico, pedindo as criancas que
analisem informacgfes, tomem decisbes e justifiguem seus julgamentos. Isso 0s
prepara para enfrentar os desafios do mundo real. (Piaget, 2013).

Em resumo, as praticas pedagogicas segundo Piaget sdo centradas na
crianca, enfatizando a construcdo ativa do conhecimento, o respeito pelo
desenvolvimento individual e o incentivo ao pensamento critico e a moralidade. Ao
aplicar esses principios na sala de referéncia, os educadores podem criar um

ambiente de aprendizagem mais eficaz e significativo.

3.2 As préaticas pedagdgicas na perspectiva de Vygotsky?

A abordagem sobre a pratica pedagdgica e o papel do educador, a luz das
ideias de Vygotsky, levanta duas questdes cruciais para iniciar esta andlise. A
primeira delas esta relacionada a base tedrica, enquanto a segunda aborda a prética
pedagogica. A educacdo é fundamentada em teorias originadas de diversas
disciplinas, as quais se nutrem das praticas. No entanto, surge uma discrepancia
entre a teoria e a pratica, visto que os educadores buscam na teoria uma abordagem
pedagogica eficaz, enquanto 0s pesquisadores mergulham nas estruturas
epistemoldgicas internas de suas teorias (Oliveira, 2002).

Vale ressaltar que a obra de Vygotsky ndo oferece uma metodologia
especifica para orientar um programa educacional. Contudo, compreender a teoria
de Vygotsky e suas nuances instigam uma reflexdo profunda sobre a educacéo e a
pratica pedagdgica. Da mesma forma que a crianca desempenha um papel ativo na
construcdo do seu conhecimento, a fim de transformar esse conhecimento em
outros, espera-se o mesmo do educador, que desenvolve sua abordagem
pedagdgica com e para as criangas.

Segundo Vygotsky, ha uma relacdo intrinseca entre 0s processos de
aprendizagem e desenvolvimento. A aprendizagem ocorre desde 0s estagios iniciais
da vida e desempenha um papel primordial no processo de desenvolvimento das

funcbes psicoldgicas, as quais sdo moldadas culturalmente pelo meio em que o

8 Lev Vygotsky (1896-1934) foi um psicélogo bielo-russo que realizou diversas pesquisas na area do
desenvolvimento da aprendizagem e do papel preponderante das relagBes sociais nesse processo, 0
que originou uma corrente de pensamento denominada Sécio Construtivismo. Disponivel em:
https://www.ebiografia.com/lev_vygotsky/. Acesso em 30 nov. 2023.
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individuo esta inserido, dentro de um contexto histérico e cultural (Oliveira, 2002).
Embora a pessoa possua caracteristicas inatas da espécie humana, existem certas
acbes que dependem do processo de aprendizagem, tais como consciéncia,
planejamento e ac¢des voluntarias, chamadas funcbes psicolégicas superiores. O
desenvolvimento dessas func¢des é influenciado pelo processo de maturacdo do
organismo, mas €é uma aprendizagem que estimula processos internos de
desenvolvimento.

De acordo com Oliveira (2002), Vygotsky enfatiza a influéncia sécio-historica
e a interacdo com 0s outros e 0 meio no processo de aprendizagem. Nesse
processo de construcdo do conhecimento, é crucial considerar as relacbes do
individuo com o mundo e com os outros, mediadas por meio de instrumentos
concretos ou simbdlicos. Dessa forma, o desenvolvimento ndo ocorre como uma
evolucéao resultante apenas da maturacao.

Vygotsky utiliza o termo russo “obuchenie” para se referir ao processo de
ensino e aprendizagem, abrangendo tanto o aprendiz quanto o educador, e a ligacéo
entre eles. Para ele, o ensino e a aprendizagem envolvem uma relagéo interpessoal
gue é mediada simbolicamente, seja por meio de outros individuos ou por objetos,
ambientes, linguagem, entre outros (Oliveira, 2002).

Segundo Serino (2011, p. 39), a mediagao é “o processo de intervengao de
um elemento intermediario em uma relagao”. Esses processos, de acordo com o
autor, sdao moldados pela interacdo dialética entre o individuo e o ambiente
sociocultural em que vive, bem como pelas relagbes que ele estabelece nesse
contexto.

Fernandes (2004a) reforca essa ideia de relacdo e acrescenta que, para
Vygotsky, a conexao entre 0 homem e o mundo é uma relacdo mediada, complexa e
nao direta, coexistente por meio de dois tipos de mediadores: 0s signos e 0s
instrumentos. A autora argumenta que esses mediadores ajudam a ampliar a
capacidade de atencdo e memoaria.

Ao longo da vida, o individuo desenvolve estratégias para mediar a
construcdo do conhecimento. Essas estratégias se manifestam por meio de pessoas
ou objetos, sendo esses recursos chamados de instrumentos. De acordo com
Fernandes (2004a), ocorrem mudancas qualitativas nesse processo, com 0 sujeito
internalizando a mediacéo que antes era externa. A medida que o sujeito prescinde

do uso desses instrumentos, ele passa a usar signos, que Sao representacdes
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mentais da realidade externa.

Dentro do arcabouco tedrico de Vygotsky, conforme Oliveira (2002) destaca,
a relacdo entre desenvolvimento e aprendizagem sdo processos interdependentes.
Quando ha uma intervencdo planejada para outros processos sociais, eles se
tornam indissociaveis.

Na esfera educacional, especialmente na educacéao infantil, atividades com
brinquedos, jogos e brincadeiras, especialmente aquelas que envolvem situacdes
imaginarias, tém um propésito pedagdgico e o potencial de criar situacbes de
aprendizagem que fomentam o desenvolvimento das criangas. Assim, € crucial
proporcionar aprendizado por meio da ludicidade. Na educacéo infantil, as criancas
aprendem a conhecer, a perceber e explorar seu ambiente, a criar novas formas de
representa-lo e reconstrui-lo, permitindo uma compreensdo mais profunda das
situacdes cotidianas. A vivéncia de experiéncias sociais também auxilia as criancas
a produzirem “processos de significacdo sobre o mundo, seja para legitimar
interpretacdes” ou para compartilhar com seus pares (Santos, 2018, p. 26).

De acordo com Santos (2018, p. 6), “o curriculo da Educagdo Infantil é
compreendido como producdo socio-cultural’. Nessa perspectiva, o jogo e a
brincadeira sé&o ferramentas valiosas, pois abrangem diversos aspectos, como
regras, convivéncia, vitorias, derrotas, autoconfianca e interacdo social, entre outros.
Eles desempenham um papel interdisciplinar, contribuindo para o crescimento fisico
e emocional da crianga, permitindo que ela se desenvolva de maneira saudavel e
ativa. Vygotsky (2007) observa que, ao final da educacéo infantil, a criangca comeca
a se envolver em jogos com regras, evoluindo ao longo dos anos escolares. Ele
argumenta que nédo existe brinquedo sem regras e ressalta a situacdo imaginaria de
gualquer forma de brinquedo ja contém regras de comportamento, embora nao
possa ser um jogo com regras formais determinadas a priori.

Vygotsky trouxe contribuicdes significativas para a compreensdo das
praticas pedagodgicas. Sua teoria histérico-cultural enfatiza a importancia do
ambiente social e das interacdes no processo de aprendizagem.

Vygotsky introduziu o conceito de Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP),
gue se refere a diferenca entre o que uma crianca pode fazer de forma independente
e 0 gque ela pode fazer com ajuda de um instrutor ou colega mais experiente. As
praticas pedagodgicas na perspectiva de Vygotsky buscam identificar e atuar na ZDP

de cada crianca, oferecendo o suporte necessario para que elas alcancem um nivel
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mais avancado de compreensdo. Neste sentido os educadores podem criar
atividades colaborativas que estimulem as criancas a trabalharem juntas,
aproveitando suas capacidades mutuas para resolver problemas e aprender uns
com 0s outros.

Ele enfatizava a importancia da mediacdo na aprendizagem. Isso significa
gue um adulto ou colega mais experiente pode fornecer orientacdo, perguntas
estimulantes e recursos para ajudar a crianca a compreender um conceito ou
realizar uma tarefa. Os educadores podem adotar uma abordagem mediadora,
fornecendo suporte adaptado as necessidades individuais das criancas. Isso pode
incluir a disponibilizacdo de materiais de apoio e orientacdes claras.

A perspectiva de Vygotsky destaca a importancia da interacdo social no
processo de aprendizado. As praticas pedagdgicas que promovem o aprendizado
colaborativo, onde as criancas trabalham juntas para alcangcar metas comuns, sao
consistentes com essa abordagem. Os educadores podem criar atividades de grupo
gue incentivem a discussédo, a resolucdo de problemas e o compartilhamento de
conhecimento entre as criancas. Isso ndo apenas fortalece a compreensao, mas
também promove habilidades sociais importantes.

Vygotsky reconhecia que o contexto cultural de cada crianga desempenha
um papel fundamental em sua aprendizagem. Portanto, as praticas pedagogicas
devem ser sensiveis a diversidade cultural e ao ambiente social delas. Os
educadores podem incorporar elementos da cultura das criancas e utilizar materiais
que reflitam diversas perspectivas culturais. Isso cria um ambiente inclusivo que
valoriza a identidade de cada criancga.

Com o conceito de andaime, que se refere a estrutura de apoio provisoria
fornecida pelo educador para ajudar a crianga a atingir um objetivo especifico. A
medida que a crianca ganha competéncia, o suporte é gradualmente limitado. Os
educadores podem aplicar o andaime fornecendo orientagdes claras, modelagem de
habilidades e, em seguida, permitindo que as criancas pratiquem com suporte antes
de realizar tarefas de forma independente.

Vygotsky também acreditava que a linguagem desempenha um papel
fundamental no desenvolvimento cognitivo. Portanto, as praticas pedagdgicas
devem enfatizar a comunicagao verbal, a escrita e a leitura como ferramentas
essenciais para a aprendizagem. Os educadores podem promover divulgacdo na

sala de referéncia, incentivar a expressao verbal de ideias e fornecer oportunidades
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para a escrita criativa. Isso ajuda as criangas a desenvolver suas habilidades
linguisticas e cognitivas.

Diante do exposto, compreendemos que, as praticas pedagodgicas na
perspectiva de Vygotsky se concentram na aprendizagem mediada, na colaboracao,
na cultura e no desenvolvimento cognitivo. Ao adotar esses principios, 0s
educadores podem criar ambientes de aprendizado ricos em interacdo social, que

promovam o desenvolvimento integral das criancas.

3.3 Préticas pedagdgicas na perspectiva de Paulo Freire®

Atualmente, muito se fala sobre a necessidade de mudancas no campo da
educacao, especialmente no que se refere a inovacado das préaticas pedagdgicas. O
método proposto por Paulo Freire tem sido fundamental para essas transformacdes.
Conforme Gadotti (2007, p. 13), "O professor também precisa ser curioso, buscar
sentido para o que faz e apontar novos sentidos para o que fazer dos seus alunos.
Ele deixara de ser um “lecionador!” para ser um organizador do conhecimento e da
aprendizagem”. Nesse contexto, cabe ao educador inovar constantemente suas
aulas, sempre com o0 objetivo primordial de promover o conhecimento e a
aprendizagem das criangas.

De acordo com Freire (2018), o pensar do educador s6 ganha autenticidade
na autenticidade do pensar dos educandos, mediados ambos pela realidade, ou
seja, na intercomunicacao. Isso significa que o educador ndo deve se limitar a ser
apenas um transmissor de conhecimento, mas sim buscar, por meio do dialogo,
compreender 0 que as criancas trazem consigo em termos de bagagem social e
cultural. E por meio desse dialogo que eles, juntos, podem criar uma compreensao
critica de seu mundo.

Freire também destaca que a relacdo entre educador e educando ndo deve
ser unilateral, com o primeiro detendo todo o conhecimento. Em vez disso, essa
relacdo deve ser caracterizada por uma troca de experiéncias, onde tanto educador

guanto educandos contribuem para a construcdo do saber. Nas palavras de Freire

9 Paulo Freire (1921-1997) foi um educador brasileiro, criador de um método inovador para
alfabetizacdo de adultos. Ao mesmo tempo em que alfabetizava em tempo recorde trazia um
exercicio de cidadania por meio de debates. Tédo celebrado mundo afora, Paulo Freire foi contestado
em seu proprio pais. O problema foi a associacdo do seu trabalho a ideologia das ditaduras
comunistas do século XX. Disponivel em: https://www.ebiografia.com/paulo_freire/. Acesso em 30
nov. 2023.
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(2021, p. 18-19), "é necessario que, na situagdo educativa, educador e educando
assumam o papel de sujeitos cognoscentes, mediatizados pelo objeto cognoscivel
gue buscam conhecer”. Portanto, o educador ndo € apenas um transmissor de
conhecimento, mas sim alguém que, enquanto educa, também é educado por meio
do didlogo constante com seus alunos.

Em conformidade com a visdo de Emilia Ferreiro (2001), no processo de
aprendizagem, ha dois polos: quem ensina e quem aprende. No entanto, a natureza
do objeto de conhecimento é fundamental nessa relacdo. Isso implica que a
interacdo entre o educador e o educando, bem como a troca de conhecimento,
devem ocorrer em um ambiente onde o conteddo seja relevante e significativo para
ambos.

Conforme Freire (1967), a educacdo deve ser um processo em que
educador e educandos, homens igualmente livres e criticos, aprendem em conjunto,
tomando consciéncia da situacdo em que vivem. ISso requer uma convivéncia
harmoniosa entre todos os membros da comunidade escolar e dos educandos,
focada na construcdo do conhecimento e no aprendizado cultural e social.

Desta forma, a educacdo deve promover um didlogo constante entre todas
as partes envolvidas. Ele também enfatizou que a educacdo tem um papel
fundamental na formacéo das mentes e na transformacéo social. Um educador pode
exercer uma influéncia significativa na vida de suas criancas, positiva ou
gualitativamente, por meio das palavras que profere na sala de referéncia. Portanto,
€ crucial que o educador tenha consciéncia do poder que detém e utilize esse poder
com sabedoria (Freire, 2004).

Ainda na perspectiva de Freire (2004), um bom educador é aquele que nao
apenas transmite conhecimento, mas também ensina o0s alunos a pensar
corretamente. Essa abordagem implica em uma relagéo de troca e experiéncia, uma
relacdo baseada no amor entre educadores e educandos.

De acordo com Freire (2018, p.68), “Se o educador é aquele que sabe e os
educandos sdo aqueles que ndo sabem, cabe ao educador compartilhar seu
conhecimento por meio de narrativas ou transmissao de experiéncias”. Assim, a
aprendizagem ocorre por meio da troca de experiéncias, e o conhecimento e a
aprendizagem caminham juntos para transformar a sociedade. Portanto, é
responsabilidade do educador mediar esse conhecimento por meio de acdes

coletivas e interativas.
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Sob a odtica de Freire (2004), as préticas pedagdgicas dentro da sala de
referéncia devem assumir uma dimenséo politica, critica e democrética. O educador
deve enxergar o educando como um sujeito social e participativo, capacitado para
intervir no mundo que o cerca. De acordo com as palavras de Caldeira e Zaidan
(2013), a pratica pedagogica € uma atividade social que esta sujeita a uma série de
forcas, interesses, motivacdes e intencionalidades. Ela € moldada pelo nivel de
consciéncia dos envolvidos, pela visdo de mundo que os orienta, pelo contexto em
gue ocorre e pelas necessidades e possibilidades que se apresentam.

Caldeira e Zaidan (2013) destaca que a prética pedagbgica € um ato social
no qual todos os envolvidos podem participar conscientemente para promover
mudancas, com o objetivo de atender as realidades individuais de cada educando.
Ele ressalta que essa pratica engloba tanto acdes mecanicas e repetitivas
necessarias para o trabalho do educador quanto acdes criativas desenvolvidas para
enfrentar os desafios cotidianos. As acdes criativas sdo essenciais para que o
educador reflita sobre a natureza criativa de sua atividade, ou seja, sobre a praxis
pedagogica.

Essencialmente, as praticas pedagdgicas englobam as atividades que os
educadores realizam na sala de referéncia. Portanto, € crucial que os educadores
sejam criativos e busquem constantemente renovar suas praticas, levando em
consideracao a realidade de suas criancas e valorizando a bagagem cultural e social
gue cada um traz consigo.

De acordo com Gadotti (2007), Freire destacava que a educacdo é um
tesouro que se multiplica ao ser compartilhado. Portanto, um bom educador busca
transmitir seu conhecimento a todas as criancas, independentemente de suas
origens sociais, contribuindo para a formagcdo de um tesouro coletivo. Visto que a
crianca aprende quando o educador também aprende, e essa aprendizagem mutua
ocorre por meio da pesquisa e da reflexao.

Para Freire (2004), ndo ha ensino sem pesquisa e pesquisa sem ensino.
Isso significa que o educador deve aprimorar sua pratica constantemente,
baseando-se na reflexdo sobre suas experiéncias anteriores. A aprendizagem
acontece quando o educador se torna um formador de ideias, ciente de que o
conhecimento esta sempre em evolugéo.

Conforme Freire (1993), o educador deve pensar diariamente em sua

pratica, descobrindo os limites e espacos livres a serem preenchidos. Isso envolve a
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constante revisdo e renovacdo das praticas pedagodgicas para estimular a
curiosidade das criancas e tornar a sala de referéncia um ambiente propicio para a
aprendizagem.

Tardif (2002) também ressalta que o educador raramente atua sozinho, pois
interage com as criangas e outros membros da comunidade escolar. A atividade
docente € uma interacdo com outras pessoas e nao se limita a administrar conteudo;
envolve uma abordagem centrada na crianca e no processo de aprendizagem.

Freire (2004) enfatiza que o conhecimento € construido por meio da
superacao constante. Isso significa que a aprendizagem ocorre quando ha uma
troca continua de experiéncias entre educadores e educandos, superando desafios
por meio do dialogo e da reflexdo. E ainda ressalta que o educador deve considerar
a crianga como um sujeito ativo, capaz de liberdade e de consciéncia. O educador
democrético respeita as opinides dos educandos e os estimula a serem criticos e
participativos, valorizando as diversidades individuais.

Em resumo, as praticas pedagdégicas sdo fundamentais para o processo de
ensino-aprendizagem. Elas sdo moldadas por uma série de fatores, incluindo o
contexto historico e cultural, e envolvem uma busca constante de aprimoramento e
renovagdo por parte dos educadores. A relacdo entre educador e educando é de
colaboracdo mutua, a aprendizagem ocorre por meio da troca de experiéncias,
reflexdo e interacdo social. Portanto, a pratica pedagodgica deve ser vista como uma
arte em constante evolucdo, na qual o educador desempenha um papel fundamental
no desenvolvimento dos alunos e na constru¢ao do conhecimento.

Contudo, apesar de apresentar as perspectivas de praticas pedagdgicas de
Piaget, Vygotsky e Freire, para esta investigacdo optamos pela perspectiva de
préatica pedagodgica na visdo de Vygotsky e Freire, pois ambos os tedricos oferecem
insights valiosos para o desenvolvimento de uma abordagem educacional eficaz e
centrada no aluno. Aqui estado algumas justificativas para essa escolha.

Tanto Vygotsky quanto Freire enfatizaram a importancia do contexto social e
cultural na aprendizagem. Vygotsky desenvolveu o0 conceito da Zona de
Desenvolvimento Proximal (ZDP), que destaca que o aprendizado é mais eficaz
guando ocorre em colabora¢cdo com outros individuos, como educadores e colegas.
Freire, por sua vez, enfocou a conscientizacdo critica da realidade social e cultural
como um ponto de partida para a educacéo. A perspectiva de pratica pedagdgica

baseada nesses tedricos considera esses contextos como centrais para 0 processo
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de ensino e aprendizagem.

Ambos os tedricos defendem a ideia de que as criancas devem ser
participantes ativos em seu préprio processo de aprendizagem. Vygotsky acreditava
gue as criancas poderiam se apropriar do conhecimento por meio da interacao social
e da mediacdo de adultos. Freire também enfatizava a importancia da participacédo
ativa das criancas na construcdo do conhecimento. A perspectiva de pratica
pedagogica os coloca no centro do processo de ensino, encorajando a exploracao, a
investigacdo e o questionamento.

Tanto Vygotsky quanto Freire destacaram a importancia do dialogo e da
comunicacao na aprendizagem. Para Vygotsky, a linguagem desempenha um papel
crucial no desenvolvimento cognitivo, e a interacdo social por meio do diadlogo é
fundamental para a construgdo do conhecimento. Freire também enfatizava o
dialogo como uma ferramenta essencial para a conscientizagcéo e a transformacéo.
A perspectiva de pratica pedagogica baseada nesses tedricos promove a
comunicacao aberta e o didlogo constante na sala de referéncia.

Os tedricos argumentavam que a aprendizagem € mais eficaz quando os
conceitos sdo contextualizados e tém relevancia para a vida das criangas. Vygotsky
defendia a importancia de "situacdes funcionais" em que o conhecimento € aplicado
na solucdo de problemas reais. Freire também enfatizava a importancia de
relacionar o conteddo do curriculo com a experiéncia de vida das criancas. A
perspectiva de pratica pedagdgica busca tornar o aprendizado significativo e
relevante, conectando-o ao mundo real das criancgas.

Freire, em particular, estava profundamente preocupado com a
transformacdo social e a superacdo das desigualdades. Sua pedagogia era uma
pedagogia da libertacdo, que visava capacitar os oprimidos para a acgao
transformadora em suas comunidades. A perspectiva de préatica pedagogica
inspirada em Freire busca ndo apenas transmitir conhecimento, mas também
capacitar as criancas a se tornarem agentes de mudanca em suas vidas e em suas
sociedades.

Em sintese, a escolha pela perspectiva de pratica pedagodgica e social na
visdo de Vygotsky e Freire é justificada porque esses teoricos oferecem uma base
sdlida para uma abordagem educacional centrada na crianga, contextualizada,
socialmente interativa e voltada para a transformacdo pessoal e social. Isso pode

resultar em uma educacéo mais eficaz, significativa e emancipadora.
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4 TRILHANDO CAMINHOS: Os Passos Metodolégicos da Descoberta

Pesquisar € seguir passo a passo, em direcdo ao questionamento proposto
no inicio da caminhada. Tudo comeca com um objeto que desperta o interesse do
pesquisador e que merece ser estudado com mais afinco, para ser bem
compreendido. A pretensdo aqui ndo € procurar respostas prontas, mas sim,
encontrar novas formas de interpretar o que vai nos levar a essa caminhada

cientifica.

4.1. Apresentando o Caminho Metodoldgico

Diante do que foi exposto e tendo como base o problema de pesquisa e 0s
objetivos ja apresentados somos direcionadas para a uma pesquisa de abordagem
qualitativa, uma vez que, é também descritiva. Os dados que serao gerados “sdo em
forma de palavras ou imagens e ndo de numeros [...]Tentam analisar os dados em
toda a sua riqueza, respeitando, tanto quanto o possivel, a forma em que estes
foram registados ou transcritos” (Bogdan; Biklen, 1994, p.48).

Conforme Botelho e Trigueiro (2014), as pesquisas qualitativas sdo aquelas
gue buscam entender um fendmeno em profundidade, trabalhando para isso por
meio de descricbes, comparacoes, interpretacdes e atribuicdo de significados. Esse
tipo de abordagem torna possivel a investigagdo de valores, crengas, habitos,
atitudes e opinides de individuos ou grupos. Soma-se a essa possibilidade a
vantagem de o pesquisador poder se apropriar do ambiente como fonte para a
geracao dos dados.

Este tipo de abordagem “fornece os dados basicos para o desenvolvimento
e a compreensao das relagdes entre os atores sociais e sua situagao”, (Gaskel,
2002, p. 65). Valorizando o processo de investigacdo, as situacdes estudadas, as
opinides, as experiéncias e ndo apenas o resultado e o ambiente natural como a
fonte direta de dados, além de levar em consideracdo a participacdo e intervengao
do pesquisador no contexto da pesquisa, proporcionando uma relagéo direta entre o
objeto pesquisado e os sujeitos envolvidos na pesquisa.

O pesquisador deve estar aberto a conduta de predisposi¢des relacionadas
a manifestacdes, observacdes, escutas e explicacdes, a fim de viver a experiéncia a

partir do seu objeto de pesquisa e tentar chegar a possibilidade da compreenséo do
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problema levantado.

O pesquisador ndo se transforma em mero relator passivo: sua imersdo no
cotidiano, a familiaridade com os acontecimentos diarios e a percepcao das
concepcdes que embasam préaticas e costumes supdem que 0s sujeitos da
pesquisa tém representacdes, parciais e incompletas, mas construidas com
relativa coeréncia em relacdo a sua visdo e a sua experiéncia. (Chizzotti,
2003, p. 82).

Utilizaremos como método de procedimento a pesquisa do tipo intervencéo,
visto que, os processos de investigacdo e intervencdo sado simultaneos, pois,
durante um processo de pesquisa “desde 0 momento em que uma pessoa comega a
fazer indagacoes, altera, de forma minima ou maxima o ambiente e as pessoas que
a rodeiam” (Serrano-Garcia; Collazo, 1992, p. 218).

Corroborando com essas caracteristicas, desenvolveremos uma pesquisa
em que, assumiremos o papel do docente pesquisador, promovendo interferéncias
voltadas para a busca de melhorias na aprendizagem e desenvolvimento das

criangas na pré-escola, visto que a pesquisa do tipo intervencdo pedagogica,

[...] s@o investigacBes que envolvem o planejamento e a implementacéo de
interferéncias (mudancas, inovacdes) - destinadas a produzir avancgos,
melhorias, nos processos de aprendizagem dos sujeitos que delas
participam - e a posterior avaliagdo dos efeitos dessas interferéncias
(Damiani et al., 2013, p. 58).

Esse tipo de pesquisa tem como finalidade contribuir para a solucdo de
problemas préticos, trata-se de uma pesquisa aplicada, em que a producao
académica permite aos educadores uma pesquisa de sua propria pratica, dando
indicios para que se avalie o potencial expansivo, avan¢os e aperfeicoamentos em
termos da promocdo de aprendizagens das praticas pesquisadas (Damiani et al.,
2013).

Como abordagem também utilizaremos a pesquisa colaborativa, visando
estabelecer a interseccdo entre o mundo da pesquisa e o mundo da pratica, por
meio da acdo e reflexdo (Bortoni-Ricardo, 2011). Estaremos no espaco da
instituicdo, ndo apenas para observar, mas dialogar junto aos educadores da pré-
escola a realidade de seu trabalho, as dificuldades encontradas. Trata-se de uma
proposta de pesquisa em que todo o processo é conduzido em coparticipacdo entre
os/as educadores/as e pesquisadora, visando sempre a reestruturacao do trabalho,

no caso especifico deste estudo, dos aspectos relacionados ao ludico e as praticas
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pedagodgicas.

A pesquisa, para ser executada, necessitara do estabelecimento de contato
mais proximo da pesquisadora com o objeto de estudo, por este motivo se configura
numa pesquisa de campo. Conforme Gonsalves (2007, p. 69), a pesquisa de campo
"[...] busca a informacao diretamente com a populagéo pesquisada. A pesquisa de
campo € aguela que exige do pesquisador um encontro mais direto". Nesse caso, 0
pesquisador precisa ir ao espaco onde o fendbmeno ocorre ou ocorreu, € reunir um
conjunto de informacdes.

Como forma de melhor esclarecer o processo de geracdo de dados,
utilizaremos como instrumentos:

A pesquisa bibliogréfica, pois para Fiorentini e Lorenzato (2009), uma
pesquisa ndo acontece necessariamente por meio de uma coleta de dados
empiricos em algum campo, uma investigacdo também pode ocorrer a partir da
apuracdo de documentos o0 que resultard em uma pesquisa tedrica ou simplesmente

bibliografica:

Pesquisa bibliografica é aquela que se faz preferencialmente sobre
documentacdo escrita. O campo pode ser caracterizado pelas bibliotecas,
pelos museus, pelos arquivos e pelos centros de memoria. Nesse tipo de
pesquisa, a coleta de informacdes é feita a partir de fichamento das leituras.
A ficha de anotacdes ajuda a organizar de maneira sistematica os registros
relativos as informacdes. A elaboracdo da grade relativa a ficha dependera
das questBes investigativas estabelecidas previamente pelo pesquisador.
Essa ficha, entretanto, pode ser reformulada apés as primeiras leituras e
consultas aos documentos (Fiorentini; Lorenzato, 2009, p. 102).

Segundo os autores, a pesquisa bibliografica também pode ser denominada
estudo documental, as dissertacfes sao incluidas nos documentos disponiveis para
esse tipo de investigacdo, sendo a pesquisa do tipo estado da arte uma das
maneiras de se realizar essa pesquisa. De acordo com Ferreira (2002, p. 258), o

“Estado da Arte” tem como objetivos:

[...] mapear e de discutir uma certa producdo académica em diferentes
campos do conhecimento, tentando responder que aspectos e dimensdes
vém sendo destacados e privilegiados em diferentes épocas e lugares, de
gue formas e em que condi¢Bes tém sido produzidas certas dissertacdes de
mestrado, teses de doutorado, publicagcbes em periddicos e comunicacdes
em anais de congressos e de seminarios. Também s&o reconhecidas por
realizarem uma metodologia de carater inventariante e descritivo da
producédo académica e cientifica sobre o tema que busca investigar, a luz de
categorias e facetas que se caracterizam enquanto tais em cada trabalho e
no conjunto deles, sob os quais o fenébmeno passa a ser analisado.



84

Como geracao de dados, utilizaremos o questionario e a entrevista que, na
concepcao de Barros (1990, p. 84) “...] € quando a informagao que se quer
representar ndo € numerica, podendo-se representa-la por meio de quadro de
respostas”, estas serdo organizadas em roteiros prévios e gravadas com os/as

educadores/as individualmente, pois de acordo com Zago (2003, p. 299):

[...] a gravagdo do material é de fundamental importancia pois, com base
nela, o pesquisador esta mais livre para conduzir as questdes, favorece a
relacdo interlocuc@o e avanca na problematizacdo. Esse registro tem uma
funcdo também importante na organizacdo e andlise dos resultados pelo
acesso a um material, mas completo do que anotacdes podem favorecer e
ainda por permitir novamente escutar as entrevistas, reexaminando seu
conteudo.

Com relacdo a observacao, sera participante, visto ser uma préatica de
geracdo de dados com o objetivo de obter informacdes. Levando em consideragao
que “os bons observadores veem coisas que 0s outros nado veem. [...] toda
observacdo comeca com o que é visivel, [...] e depois passa para aquilo em que nao
tinhamos reparado, aquilo que o observador comum nao vé€” (Graue; Walsh, 2003,
p.129).

Para Chizzotti (2003, p. 90), a técnica de producdo de dados por meio da
observacado chega a ser um especifico método de investigagao, pois “é obtida por
meio do contato direto do pesquisador com o fenémeno observado, para recolher as
acOes dos atores em seu contexto natural, a partir de sua perspectiva e seus pontos
de vista”. Enquanto procedimento da ciéncia, a observacdo permite alcancar
diretamente o objeto de pesquisa.

A observacdo garante vantagens ao pesquisador. Destacam-se a
possibilidade de arrolar informacdes para maior definicdo dos problemas de
pesquisa, viabiliza erigir hipéteses e, ndo menos importante, evita certos
constrangimentos com 0s grupos ou individuos selecionados para a investigacao
cientifica.

A observacdo € o ponto de partida da investigacdo social e ajuda o
pesquisador a identificar e a obter provas a respeito de objetivos sobre os quais 0s
individuos ndo tém consciéncia, mas que podem orientar seus comportamentos,
pois a observacao participante “pode estar caracterizada por uma partilha completa,
duradoura e intensiva da vida e da atividade [...] identificando-se com eles, como

igual entre pares, vivenciando todos os aspectos possiveis da sua vida, das suas
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acoes e dos significados”. (Chizzotti, 2003, p. 90).

O Diario de bordo pois segundo Alves (2001), € um momento em que 0O
pesquisador pode transformar o pensamento em registro escrito documentando
dessa forma o que pensa. Sendo o relato escrito daquilo que o investigador ouve,
V€, experiéncia e pensa no decurso da coleta de dados (Bogdan; Biklen, 1994).

O registro fiel em Diario de Campo, segundo Macedo (2010), se apresenta
como um dos principais instrumentos utilizados durante um trabalho de pesquisa.
Ainda para ele, esse instrumento é valoroso, pois nele sdo registradas as
implicacdes do pesquisador e suas impressoes relacionadas ao campo de pesquisa.
Para andlise e interpretacdo dos dados utilizaremos as anotacfes da observacao
participante, pois se configuram como ‘[...] relatos detalhados do que acontece no
dia a dia das vidas dos sujeitos e é derivado das notas de campo tomadas pelo
pesquisador [...]". (Moreira, 2002, p. 52).

E importante ainda ressaltar que ao longo da pesquisa realizaremos
intervencdes por meio da observacao participante e oficinas com bases tedricas e
praticas e como produto, a producdo de um Caderno de OrientacOes Ludicas em
parceria com os/as educadores/as do Centro Integral de Educacéo Infantil — Creche

da liberdade, no municipio de Séo Luis — MA.

4.2 Caracterizacdo dos l6écus de Pesquisa

A pesquisa sera realizada no Centro Integral de Educacéo Infantil — Creche
da Liberdade, uma instituicdo educativa da Educacédo Infantil, pertencente a rede
publica de Ensino Estadual de S&o Luis - MA, na &rea urbana e tera como sujeitos
da pesquisa as educadoras da pré-escola. A escolha desse local de pesquisa
justifica-se por ser a primeira creche na rede estadual de Sdo Luis — Maranhdo

(Figura 01), despontando como modelo para o Estado.



86

Figura 1: Fachada da instituigdo educativa

Fonte: Arquivo Pessoal da Autora (2023).

O critério para escolha da instituicdo educativa se deu por dois motivos:

1.  Ser uma creche em tempo integral do Estado;

2.  Trabalhar com contextos de aprendizagem e contextos investigativos,
gue sdo estruturas formais que possibilitam que a crianga acesse a cultura e,
também, a reinvente, além de aprofundar a investigacdo por meio de processos de

subjetivacéo. (Figura 02)

Flgura 2: Contextos de aprendizagem e contextos mvestlgatlvos
&

J | r
Fonte: Arquivo Pessoal da Autora (2023).

Em relacdo as dependéncias fisicas, possui uma infraestrutura reformada,

ampliada (Figura 03):
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Figura 3: Espacos das salas de referéncias e solari

Fonte: Arquivo Pessoal da A'utora (5023).
4.3 Descricao do Produto

De forma a consolidar a proposta do Mestrado Profissional em desenvolver
a partir da pesquisa um produto aplicavel em Instituicdes da Educacdo Basica nesta
subsecdo explicaremos a estrutura do produto bem como seu processo de
elaboracdo contribuindo para a promocdo de experiéncias significativas para a
crianca da pré-escola.

A proposta para o produto € um caderno de orientacdes ludicas, que foi
desenvolvido em colaboragdo com os educadores da pré-escola do Centro Integral
de Educacdo Infantii — Creche da Liberdade, e tem como objetivo propor aos
educadores atividades ludicas que favoreca a aprendizagem significativa das
criangas.

Esperamos com esse material propor um estudo tedrico e apresentar
algumas atividades ludicas por meio de contextos, para serem utilizadas visando

melhorar e proporcionar um processo de aprendizagem com sentido.
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5 ANALISE E INTERPRETACAO DOS DADOS DA PESQUISA: o lugar de fala dos

participantes para o fazer pedagogico e uma educacéao significativa

Nesta secdo, serdo apresentadas a tabulacdo e analise e interpretacdo dos
dados gerados através do questionario e da entrevista realizados com os 02 (dois)
educadores do infantil Il, respectivamente.

A interpretacdo dos resultados sera orientada a luz do referencial tedrico da
dissertacdo, apresentadas nas se¢des 1 (um), 2 (dois) e 3 (trés) buscando
responder as questdes norteadoras, a probleméatica e aos objetivos propostos para a
dissertacao.

A analise dos questionarios e entrevistas ocorreram da seguinte forma: apos
a realizacdo deles, deu-se inicio a pré-analise, que envolveu a transcricdo e
arquivamento online em formato word.

Na fase subsequente (exploracdo do material), os dados foram codificados,
seguindo uma sequéncia ordinaria que levava em consideracdo a ordem de
realizacdo das entrevistas realizadas, ou seja, E1 para a primeira entrevista e E2
para a segunda. Por fim, foram formuladas as categorias, denominadas concepc¢des
e percepcoes dos/as educadores/as da educacéao infantil, refletindo as pesquisas do
pesquisador sobre a realidade investigada com base nos dados.

Assim sendo, apresentamos inicialmente o perfil socio profissional dos

sujeitos da pesquisa, conforme o Quadro 8:

Quadro 8: Perfil socio profissional dos sujeitos da pesquisa

Docente | Formacéao Idade | Sexo Tempo de Turno de trabalho
docéncianaEl | em que atua

D1 Especializacdo em: 30 Masculino 3 anos Integral (40h)
Orientacdo e Coordenacao
Escolar e em Educacéo
Especial, Graduacdo em
Histéria

D2 Especializacdo em 46 Feminino 25 anos Integral (40h)

docéncia na Educacéo

Infantil, Graduada em
Licenciatura Plena

Fonte: Arquivo Pessoal da Autora (2023)

Quanto ao perfil dos docentes que atuam no infantil Il, sujeitos da pesquisa,
observamos que os educadores possuem nivel superior e especializacdo na area

educacional, formacédo exigida para atuar na Educacdo Infantil, pois conforme
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orienta 0 Art. 62 da LDB n° 9694/96,

A formacéo de docentes para atuar na educacéo basica far-se-a em nivel
superior, em curso de licenciatura plena, admitida, como formacdo minima
para o exercicio do magistério na educacao infantil e nos cinco primeiros
anos do ensino fundamental, a oferecida em nivel médio, na modalidade
normal. (Brasil, 1996).

Quanto a jornada de trabalho semanal, D1 acrescentou alguns detalhes:

D1: A minha jornada é de escola de tempo integral. Eu estou com um grupo
de pré-escola, infantil 2, pelas manhds. Todas as manhas eu estou com
esse grupo, exceto as quartas. A nossa jornada € dividida em docéncia,
planejamento, grupo de estudo, reunido pedagdgica e documentacdo
pedagogica. A documentacdo pedagdgica € um momento que a gente
registra, organiza as nossas observacgdes, tem a questdo das mini histérias,
dos relatos do cotidiano, o diario de bordo, dentre tantas outras. E no
planejamento é onde a gente organiza, planeja as nossas propostas e
experiéncias que a gente quer propor para as criangas. O grupo de estudo
acontece com o intuito da gente estudar um determinado tema com outros
profissionais, compartilhar estudos e visdes, para que melhore nossa
docéncia e nossa estadia na instituicao. E tem as reunides pedagoégicas que
acontecem na instituicdo, onde recebemos as pautas para o melhoramento
do fluxo, recebemos os informativos e também estudamos sobre
determinado tema que vai variando a cada novo encontro.

Percebemos com este relato a preocupacédo e o compromisso da instituicao
com a capacitacdo dos seus profissionais, realizando formacédo em servico, que é
essencial para o desenvolvimento profissional dos/as educadores/as, pois permite
gue eles aprimorem continuamente suas praticas pedagdgicas e se mantenham
atualizados frente as mudancas e inovacdes no campo educacional. De acordo com

Gatti (2008, p. 57) a formacao continuada pode ser assim definida:

[...] ora se restringe aos limites de cursos estruturados e formalizados
oferecidos apés a graduacdo, ou apdés ingresso no exercicio do magistério,
ora é tomado de modo amplo e genérico, como compreendendo qualquer
tipo de atividade que venha a contribuir para o desempenho profissional —
horas de trabalho coletivo na escola, reunibes pedagdégicas, trocas
cotidianas com o0s pares, participacdo na gestdo escolar, congressos,
seminarios, cursos de diversas naturezas e formatos, oferecidos pelas
Secretarias de Educagéo ou outras instituigdes para pessoal em exercicio
nos sistemas de ensino, relacdes profissionais virtuais, processos diversos,
enfim tudo que possa oferecer ocasido de informacéo, reflexdo, discusséo e
trocas que favoregcam o aprimoramento profissional, em qualquer de seus
angulos, em qualquer situagdo. (Gatti, 2008, p. 57).

Portanto, ao participar de processos formativos enquanto atuam em suas

funcdes, os/as educadores/as conseguem integrar novos conhecimentos,
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metodologias e estratégias diretamente em seu contexto de trabalho, o que fortalece
a conexao entre teoria e pratica, promovendo a capacidade de adaptacdo e melhoria
continua. Dessa forma, o/a educador/a ndo apenas enriquece sua atuacdo, mas
também contribui significativamente para a qualidade da educacdo e para o
desenvolvimento integral das criangas.

Ainda com relacdo a graduacado, perguntamos se fora oferecida alguma
disciplina que trabalhava com o tema Ludicidade/brincadeira na educacao infantil, e

obtivemos as seguintes respostas:

D1: No meu curso de graduacdo eu tive a cadeira de Ludicidade na
Educacéo Infantil, eu tive essa disciplina bem especifica.
D2: Brinquedos e brincadeiras no cotidiano na Educacéo infantil

Percebemos nas respostas dos educadores que o ludico fez parte das suas
formacBGes docente, seja como uma linguagem, como metodologia ou fendmeno
formativo, o que dialoga com a Resolucdo 02 de 2015 (Resolugdo CNE/CP n° 2,
2015), Diretrizes Curriculares Nacionais para a formacao inicial em nivel superior e
para a formagao continuada, que preconiza que a formacao docente deve abarcar a

multidimensionalidade e a interdisciplinaridade. Desta forma:

Art. 12. Os cursos de formacdo inicial, respeitadas a diversidade nacional e
a autonomia pedagodgica das instituicdes, constituir-se-d80 dos seguintes
nucleos: | -ndcleo de estudos de formacédo geral, das areas especificas e
interdisciplinares, e do campo educacional, seus fundamentos e
metodologias, e das diversas realidades educacionais, articulando: [...] €)
conhecimento multidimensional e interdisciplinar sobre o ser humano e
praticas educativas, incluindo conhecimento de processos de
desenvolvimento de criangas, adolescentes, jovens e adultos, nas
dimensdes fisica, cognitiva, afetiva, estética, cultural, ladica, artistica, ética e
biopsicossocial (Resolugdo CNE/CP n° 2, 2015).

Entretanto, quando perguntamos o quanto haviam aprendido sobre o tema

ludicidade, recebemos as seguintes respostas:

D1: Eu acho que eu aprendi pouco no meu curso. Porque o meu curso foi
fragilizado, porque era semipresencial, acontecia durante dois domingos ao
més, isso de certa forma impedia muito enquanto a aquisicdo de
conhecimento. Naquele tempo nédo se falava tanto de internet, 0s nossos
poucos recursos eram livros, ndo havia biblioteca, a gente nao tinha acesso
a tantos documentos como temos hoje.

D2: Na verdade, ja no magistério aprendi bastante.
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Percebemos que nas respostas ha uma divergéncia, enquanto D2 afirma
gue desde o magistério ja havia aprendido bastante, D1 afirma que aprendeu pouco
devido as condi¢cBes que vivenciou a graduacdo. De acordo com Lindeman (1926, p.
9):

A educacéo é vida, e ndo preparacao para vida; a educacdo de adultos gira
em torno de ideias n&o exclusivamente profissionais; o enfoque da
educacédo de adultos sera colocada no caminho das situacfes da vida e ndo

em temas ou contelidos; o recurso mais importante da educacgdo de adultos,
sdo as experiéncias de vida.

Desta forma, para que a aprendizagem ocorra de maneira efetiva, €
necessario considerar tanto fatores externos quanto internos que influenciam
diretamente o processo. Os fatores externos, como os indicados pelo D1, que
incluem o ambiente fisico, as praticas pedagdgicas, os recursos disponibilizados e a
gualidade das interagcbes sociais e das relacbes afetivas, todos esses aspectos
ajudam a criar um contexto de seguranca e estimulo. J4 os fatores internos referem-
se as caracteristicas individuais de cada individuo, como a capacidade de atencéo, a
motivacdo, o interesse, as experiéncias prévias e o desenvolvimento emocional.
Assim, a aprendizagem emerge da combinacgdo entre esses fatores, que se inter-
relacionam.

Ao perguntar se possuiam algum curso com relacdo ao uso do
ladico/brincadeira em sala de aula, quantidade de criancas na turma, faixa etéria das
criancas e com que frequéncia proporcionavam atividades ludicas, obtivemos as

seguintes respostas:

Quadro 9: Curso com relagdo ao uso do ludico, faixa etaria e quantidade de criancas na turma e
frequéncia das atividades ludicas

Possui algum curso com Quantas criancas Qual a Com que frequéncia vocé

relacdo ao uso do vocé tem em sua faixa etaria | proporciona atividades

lddico/brincadeira em salade | turma? das ladicas/brincadeiras com

aula criangas suaturma de Educacéo
Infantil?

D1: N&o, eu ndo tenho nenhum | S&o 14 criancas que | 4 e 5anos | Tem brincadeira todos os

curso de ludicidade na variam entre 5e 6 dias da semana

educacéo infantil. anos

D2: Nao possui 14 4 e5anos | todos os dias da semana

FONTE: Arquivo Pessoal da Autora (2023)

As respostas dos/as educadores/as, nos mostram que eles trabalham com

14 criancas na faixa etaria de 4 a 5 anos. Com relacdo a cursos sobre ao uso do
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ladico/brincadeiras em sala de aula, nenhum dos dois possuem, entretanto, ambos
afirmaram proporcionar atividades ludicas/brincadeiras todos os dias da semana, o
gue demonstra que apesar de ndo possuirem nenhuma especializacdo académica
sobre a tematica, ndo é empecilho para que a brincadeira seja o eixo norteador de
suas praticas na sala de referéncia.

Ao perguntar, se em algum momento de atuacdo como educador(a),
eles(as) tiveram que pesquisar em outros lugares sobre como trabalhar o Iudico e o

brincar na educacéao infantil, recebemos as seguintes respostas:

D1: Eu ndo precisei pesquisar, até porque a gente sempre tinha as escolas
do municipio, que serviam de laboratério, a gente se inspirava muito nos
professores com os quais compartilhdvamos as salas no periodo de estagio,
e assim, naquele tempo a ludicidade estava muito em alta, confeccionar
jogos, brincadeiras, ndo tinha tanto a questao das telas, ndo tinha tanto a
guestdo das midias, entdo buscar e produzir esses materiais, de certa forma
era uma valvula de escape para fazer com que os momentos na educacgao
infantil fosse muito atraente.

D2: Sim, pois a cada dia as brincadeiras evoluem

Percebemos nas respostas, que apesar de D1 responder que ndo precisou
pesquisar, vivenciou momentos de pesquisas imersas, visto que de acordo com
suas palavras “as escolas do municipio, que serviam de laboratério”, também era
local de inspiracdo e aprendizagem constante, pois de acordo com Soek e
Haracemiv (2021, p. 5):

Dadas as caracteristicas da fase adulta, € preciso considerar que a
experiéncia € a fonte mais rica para a aprendizagem desse grupo. Estes,
por sua vez, sdo motivados a aprender conforme vivenciam necessidades e
interesses que a aprendizagem satisfara em sua vida. Logo, os
conhecimentos prévios, que muitos ja adquiriram em sua vida, facilitam o
processo de ensino-aprendizagem e reflexdo, ao transforma-los em
didlogos.

As respostas do questionario nos apontaram que, o adulto, especialmente
agquele que exerce a funcdo de educador/a, aprende constantemente com as
experiéncias vivenciadas, pois cada interacdo, desafio e situacdo enfrentada em seu
cotidiano profissional serve como fonte de reflexdo e aprimoramento. Ao lidar com
diferentes contextos, perfis de criancas, metodologias e obstaculos, o/a educador/a
amplia seu repertério de estratégias pedagogicas, desenvolve a sensibilidade para
compreender as necessidades individuais e coletivas das criangas e adquire maior
flexibilidade e adaptabilidade.
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Essas experiéncias concretas, aliadas a reflexdo critica, proporcionam que
o/a educador/a aperfeicoe suas praticas, aprenda a agir com empatia e tome
decisdes embasadas no que observa e vivencia. Assim, 0 processo de ensinar
torna-se um ciclo continuo de aprendizado, no qual o/a educador/a evolui ndo
apenas em seu dominio técnico, mas também em suas capacidades humanas e
pedagogicas.

Apoés a aplicacdo do questionario demos inicio a primeira entrevista que
tinha como objetivo compreender as concepc¢des dos/as educadores/as com relacao
a crianga, ludicidade, brincadeira, educacao infantil e a ser educador/a da infancia.

Ao questionar sobre como definiam crianga, recebemos as seguintes respostas:

D1: Uma crianca potente, capaz, e produtora de sua propria historia

D2: A crianga € um ser extraordinério, em desenvolvimento humano que
esta na sua melhor fase de aprendente, mas, que ensina muito, quem 0s
cuidam e os observa.

Observamos que os/as educadores/as percebem as criancas como
“produtoras de sua propria histéria”, como afirma D1, e que apesar de estar em
desenvolvimento, ensina aqueles que estdo por perto, como comenta D2. Desta

forma corroboramos com Kinney e Wharton (2009, p. 23) quando afirmam que:

Devemos reconhecer que as criancas sdo participantes ativos da sua
prépria aprendizagem. Isso significa oloca-las no centro do processo,
garantindo que estejam totalmente envolvidas no planejamento e na revisdo
da sua aprendizagem juntamente com os educadores e que possam se
envolver em conversas importantes com os adultos e com outras criancgas,
de modo a estender suas ideias e pontos de vista.

Nesse sentido, os adultos sdo os mediadores mais experientes entre as
criangas e seus processos. Ao perguntarmos como definem Educacao Infantil,

recebemos as seguintes respostas:

D1: Uma etapa importantissima na educacéo, desde que seja oferecida
respeitando os tempos de cada crianca e valorando o brincar como forma
de aprendizado

D2: A educacéo infantil € uma etapa escolar, € importantissima para crianga
gue € o novo chegando no velho, é o mundo pois a crianca que participa
dessa etapa, e se essa for de uma boa qualidade, ela s6 tem a contribuir
para a crianga, para o desenvolvimento da Crianga e da aprendizagem.
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Na Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo Nacional (LDB) n.° 9394/1996, a
nomenclatura "Educacdo Infantil* passou a ser mais adequada ao universo da
crianga pequena. A referida Lei estabelece que a Educagéo Infantil & destinada a
criancas de 0 a 3 anos em creches e de 4 a 5 anos em pré-escolas, integrando-se
como parte essencial da Educacéo Bésica brasileira. A Educacéo Infantil, segundo a
LDBEN, “tem como finalidade o desenvolvimento integral da crianga até seis anos
de idade, em seus aspectos fisico, psicologico, intelectual e social, complementando
a acdo da familia e da comunidade” (Brasil, 1996, Art. 29).

Ao questionar sobre a concepcdo sobre ludicidade e brincadeiras,

recebemos as seguintes respostas:

D1: Por mais que sejam termos bem préximos, a ludicidade requer muitos
materiais, construgbes gque envolvem tempo e cronograma, a brincadeira
necessita apenas das criangas e seu corpo como forma de expressao.

D2: A ludicidade e as brincadeiras sdo palavras que se encaixam, ha
verdade elas ndo podem existir separados, uma esta dentro da outra, eu
acho que a palavra brincadeira e ludicidade elas nao existem soé.

Em relacdo ao conceito de ludicidade e brincadeiras D2 afirma que os
termos s&do préoximos, entretanto a ludicidade requer materiais e para que a
brincadeira ocorra € necessario apenas as criancas e seus corpos. Para D2
brincadeira e ludicidade sem encaixam, pois ndo podem viver separadamente.

Contudo corroboramos com Pires (2020, p. 41) quando assegura que:

O brinquedo é o instrumento, o0 objeto pelo qual se aprende de forma
prazerosa, porém, nem sempre a ludicidade acontece simples e unicamente
pelo brinquedo, a criangca tem a capacidade de brincar em torno de si
mesma sem o0 objeto da brincadeira, ela brinca com a imaginacdo, com
criacdo, é com a brincadeira que a crianga representa o contexto que esta
inserido.

Ao perguntarmos sobre o que é ser educador/a da infancia, recebemos as

seguintes respostas:

D1: Ser educador/a de infancia € acima de tudo acreditar na crianga em sua
totalidade, € caminhar junto e ndo separado, e nem ditar 0 percurso que
cada crianca deve seguir. E organizar contextos que coloquem as criancas
como centro e ndo as necessidades do adulto.

D2: Ser educador/a da Infancia é ser um provocador de brincadeiras, de
reflexdo, das boas ac¢es, e também ser um espelho que ajuda essa crianca
a se espelhar e ver a sua imagem, translicida, porque um espelho
embacado ele ndo tem o poder de refletir a real imagem.

De acordo com as respostas percebemos que para D1 ser educador da
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infancia é “[...] acreditar na crianga [...] organizar contextos que coloquem as
criangas no centro [...]", para D2 é “[...] ser um provocador de brincadeiras [...] e
também ser um espelho [...]". Entretanto ser educador/a da infancia exige muito mais
gue transmitir conhecimentos ou promover atividades recreativas; implica,
sobretudo, em compreender as especificidades do desenvolvimento infantil e atuar
como mediador nesse processo de descoberta e constru¢cao do conhecimento.

Para Kishimoto (2002), o/a educador/a da infancia deve proporcionar
experiéncias que valorizem o brincar como forma essencial de aprendizagem,
entendendo que as criangas aprendem por meio da interacdo ladica com o mundo
ao seu redor. De acordo com Oliveira (2009), ser educador/a na educacdo infantil
significa considerar a crianca como sujeito ativo e construtor de seu préprio
conhecimento, respeitando suas necessidades, ritmos e modos de expressao.

Além disso, Vygotsky (1984) destacou a importancia do/a educador/a como
agente facilitador da zona de desenvolvimento proximal, ajudando a crianga a ir
além de que ela conseguisse sozinha, por meio de uma relacdo de apoio e estimulo.

Ao perguntar sobre quais 0s principais aspectos relacionados a crianca
gue devem ser considerados no trabalho pedagdgico em se tratando de Educacéo

Infantil, recebemos as seguintes respostas:

D1: Observacéo, escuta, didlogo, reflexdo e empatia.

D2: O que tem que se observar é principalmente a subjetividade da crianca
porque ndo podemos querer que as criancas sejam todas iguais, que facam
tudo igual. A crianca é um ser Unico, € um ser potente e que tem
subjetividade.

Percebemos nos relatos que um dos aspectos que devem ser considerados
no trabalho pedagdgico € a observagdo, além disso D1 destaca: “escuta, didlogo,
reflexdo e empatia”, e D2 destaca a subjetividade. Neste sentido, no trabalho
pedagogico na Educacdo Infantil, é essencial considerar diversos aspectos
fundamentais relacionados ao desenvolvimento da crianca para promover um
ambiente de aprendizagem enriquecedor e respeitoso. Para Vygotsky (1984), o
contexto social e cultural no qual a crianca esta inserida exerce uma influéncia
significativa em sua aprendizagem, o que reforca a necessidade de valorizar as
interacdes sociais e as experiéncias significativas no planejamento pedagadgico.

Além disso, a BNCC (2017) destaca que as praticas pedagdgicas devem

respeitar os interesses, o0 ritmo de cada criangca e promover o desenvolvimento
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integral, proporcionando experiéncias que favorecam a autonomia, a criatividade e a
formacdo de uma identidade positiva. Dessa forma, o trabalho pedagodgico na
Educacao Infantil deve ser cuidadosamente planejado para atender as necessidades
da crianca em sua totalidade, valorizando seu potencial e respeitando as
particularidades de sua infancia.

Ao questionar sobre quais seriam 0s principios norteadores da Educacédo
Infantil, recebemos as seguintes respostas:

D1: Respeito, observagéo, escuta e documentacao

D2: De acordo com os documentos 0s principios sdo as interacdes
brincadeiras

Observamos com as respostas que D1 destaca como principios norteadores
o “respeito, observacao, escuta e documentacido”, e D2, recorda os principios de
acordo com os documentos legais “as interagdes e brincadeiras”. Compreendemos
gue os principios norteadores da Educacdo Infantil sdo fundamentais para garantir
uma pratica pedagogica que respeite a infancia e promova o desenvolvimento
integral da criangca. Segundo Oliveira (2000), a Educacédo Infantil deve ser pautada
no respeito a singularidade e as necessidades individuais de cada crianca,
valorizando seu potencial e reconhecendo-a como sujeito ativo no processo de
aprendizagem.

A primeira entrevista que tinha como categoria as concepcfes dos/as
educadores/as nos revelam que os mesmos estdo estudando sobre 0s conceitos e
ja possuem algumas fundamentacdes tedricas que sao utilizadas como base para o
planejamento de suas préaticas, corroborando com a BNCC (Brasil, 2017) que
destaca a importancia de oferecer um ambiente acolhedor e seguro, que promova o
desenvolvimento das dimensfes afetiva, social, cognitiva e motora, além de garantir
o direito ao brincar como uma das experiéncias centrais para a crianga pequena. E
com Vygotsky (1984) que reforga a questdo da interacdo social e do ambiente
cultural como elementos indispensaveis no desenvolvimento infantil, sendo
necessario promover atividades que favorecam a convivéncia, a cooperacdo e o
dialogo.

Posteriormente, demos inicio a segunda entrevista que tinha como objetivo
analisar as percepc¢des dos/as educadores/as da pré-escola com relacdo as suas

praticas. Ao questionar sobre o que é/era necessario para ser educador/a da
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educacéao infantil, os/as entrevistados/as responderam:

D1: Estudo, eu acho que o principal é estudo e pesquisa

D2: Antigamente, era gostar de crianca, ter letra bonita, fazer belos cartazes
e ser criativa. Hoje € necessario ter conhecimentos sobre o
desenvolvimento infantil, concepgéo clara de crianca e infancia, além de
entender e respeitar o brincar, como sendo a principal atividade da crian¢a

Mediante os relatos apresentados, observamos que para ser educador/a da
infancia, € necesséario muito mais do que simplesmente gostar de criancas, ter uma
letra bonita e fazer cartazes coloridos. A pratica pedagdgica na educacao infantil
exige uma profunda compreensdo do desenvolvimento infantil, além de
conhecimentos tedricos e metodologicos que orientam o0 processo de ensino-
aprendizagem de forma significativa. O educador da infancia precisa ser capaz de
planejar atividades que estimulem o desenvolvimento cognitivo, emocional, social e
fisico das criancas, considerando suas especificidades e o ritmo proprio de cada

uma.

O professor deve organizar suas atividades, selecionando aquelas mais
significativas para seus alunos. Em seguida devera criar situacdes para que
estas atividades significativas sejam realizadas. Destaca-se a importancia
dos alunos trabalharem em sala de aula, individualmente ou em grupos. As
brincadeiras enriguecem o curriculo, podendo ser propostas na prépria
disciplina, trabalhando assim o contetdo de forma pratica e concreto. Cabe
ao professor, em sala de aula ou fora dela, estabelece metodologias e
condicdes para desenvolver e facilitar este tipo de trabalho. (Maluf, 2009, p.
29).

Além disso, é fundamental que ele possua habilidades para criar um
ambiente acolhedor, inclusivo e desafiador, onde a curiosidade e a criatividade das
criancas sejam constantemente incentivadas. Ser educador/a da infancia é, portanto,
uma profissdo que exige preparacgdo, paciéncia, reflexdo constante e compromisso
com a formacéao integral da crianca.

Ao perguntar sobre como os/as educadores/as se sentiam ao proporcionar
atividades ludicas/brincadeiras com suas criangcas, recebemos as seguintes

respostas:

D1: A gente acredita que as crian¢as brincando elas vao se desenvolver
integralmente. E a gente percebe também que elas também aprendem
muito, até mais que nessa escolarizacdo, entdo a gente sente muito prazer
vendo as criangas interagindo aprendendo, descobrindo, pesquisando e
criando projetos dentro dessas brincadeiras.

D2: Respeitando as interacdes e as brincadeiras

Como podemos observar, os/as educadores/as concordam como afirma D1
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que “[...] brincando elas vao se desenvolver integralmente [...]", pois como
respondeu D2, eles/as respeitam “[...] as interagcdes e as brincadeiras”. Dessa

maneira, corroboramos com Rohleder (2021, p.49), pois,

[...] partimos do preludio de que a crianca constréi a cultura ludica
brincando, isto &, necessita partilhad-la para poder brincar. Essa crianga
insere-se igualmente num sistema de significacdes construido a partir dos
tracos culturais do coletivo ao qual ela pertence, e que Ihe permite atribuir
sentidos para o seu brincar.

Dessa forma, ao brincar, a crianga ndo apenas explora o mundo ao seu
redor, mas também se apropria de valores e influéncias da cultura de seu grupo
social. Brincar, entédo, torna-se uma forma de a crianca expressar, compreender e
recriar 0 ambiente cultural em que vive, construindo uma identidade propria e, ao
mesmo tempo, consolidando seu lugar no coletivo. Assim, a ludicidade ndo é apenas
uma atividade de lazer, mas um processo para o desenvolvimento social, cognitivo e
afetivo da crianca, onde ela aprende.

Ao perguntar sobre como eles/as aprenderam a ser educador da educacgao

infantil, recebemos as seguintes respostas:

D1: Eu elenco nesse momento a Creche da Liberdade que foi um divisor de
agua na minha pratica profissional. O Primeiro passo € estudo e pesquisa e
acima de tudo querer desenvolver, ndo adianta a gente ler, estudar,
pesquisar bastante e ndo querer desenvolver.

O segundo passo € acreditar naquilo que vocé estuda e investir na sua
capacidade, na sua pratica;

Outro passo importante € respeitar as criancas em sua coletividade e no
individual principalmente, entender que cada crianca € Unica e cada crianca
tem seu ritmo e tempo, embora que eles todos tenham a mesma faixa
etéria;

Outro passo importante é propor para si situacbes que saiam da zona de
conforto e te coloque em uma situacdo de desafio para o teu préprio
crescimento.

D2: Aprendi com uma outra professora, que sempre esteve a frente do seu
tempo Marineude Alves.

Mediante os relatos, observamos que para D2 o exemplo e as
aprendizagens gque obteve com uma professora, influenciou na construcdo de sua
carreira e no/a profissional que se tornou. Com relacdo a D2 percebemos que a
construcdo da docéncia se deu ao longo de um percurso formativo, primeiramente o
local onde trabalha, que de acordo com sua fala “foi um divisor de agua”, quando
ele/a observa a sua pratica profissional. D2 também destaca que aprendeu a ser

educador/a por meio do estudo, pesquisa, e 0 respeito as criancas. Corroboramos
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desta forma com Freire (2004, p. 32) quando afirma que:

Fala-se hoje, com insisténcia, no professor pesquisador. No meu entender o
gue ha de pesquisador no professor ndo € uma qualidade ou uma forma de
ser ou de atuar que se acrescente a de ensinar. Faz parte da natureza da
pratica docente a indagacéo, a busca, a pesquisa. O que se precisa é que,
em sua formacao permanente, o professor se perceba e se assuma, porque
professor, como pesquisador.

Ao perguntar se a brincadeira, se concretiza no contexto das suas praticas

pedagogicas. Recebemos as seguintes respostas:

D1: Sim, a brincadeira se concretiza. Pois vemos nela a jungédo essencial
entre infancia e desenvolvimento

D2: A minha pratica € exatamente organizar 0 espago para que as
brincadeiras acontecam, € quando planejamos o0s contextos de
aprendizagem, pensamos para que estes acontecam e se tornem visiveis
por meio das brincadeiras e as interagdes que 0 espago proporciona.

Observamos que os/as educadores/as compreendem a importancia das
brincadeiras no cotidiano da sala referéncia e fora dela, visto que ela € essencial
para o desenvolvimento infantil. Sobre este assunto dialogamos com Cintra, Proenga
e Jesuino (2010, p. 108):

[...] tudo o que o adulto organizar na Educacgédo Infantil deve ser pensando
na crianca e ndo apenas no que ele deseja fazer segundo a sua vontade.
Para isso, o educador deve ater-se a principios cientificos e, ndo apenas, ao
seu conhecimento empirico. Sobretudo, a crianga vai vivenciando e vivendo
aguele tempo, da maneira mais aceitavel possivel, pois ela vai conhecendo
0S momentos e se organizando para eles.

Desta forma “[...] € imprescindivel que o educador se revele como um
mediador, utilizando uma metodologia que contemple a brincadeira, a imaginacéo e
0 jogo como fator de aprendizagem, valorizando o tempo em que a crianca se
encontra [...]. (Cintra, 2014, p. 94).

Ao perguntar sobre quais contribuices ou dificuldades que uma prética
pedagogica ludica pode trazer para a educacdo das criancas, recebemos o0s

seguintes relatos:

D1: A facilidade é que permite o educador ter mais possibilidade e as
dificuldades é quando torna o educador refém de uma ferramenta.

D2: O brincar € a principal atividade da crianga, entdo a pratica pedagégica
deve potencializar o brincar, porque é essencial, entdo, ndo tem como a
pratica pedagdgica ludica trazer dificuldades para a educagdo da crianga e
sim o contrario.
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Percebemos com os relatos apresentados que as atividades ludicas ndo séao
apenas momentos de diversdo, mas significativamente enriquecedores, que
viabilizam a construcdo de aprendizagens, pois de acordo com Pereira (2005, p. 19-
20):

As atividades ludicas sdo muito mais que momentos divertidos ou simples
passatempos e, sim, momentos de descoberta, constru¢cdo e compreensao
de si; estimulos a autonomia, a criatividade, a expressédo pessoal. Dessa
forma, possibilitam a aquisicdo e o desenvolvimento de aspectos
importantes para a construcdo da aprendizagem. Possibilitam, ainda, que
educadores e educandos se descubram, se integrem e encontrem novas
formas de viver a educacéo.

Ao questionar, que se fosse retirado o brincar da rotina da educacéo infantil,

0 que aconteceria, recebemos as seguintes respostas:

D1: Um cotidiano engessado e incapaz de proporcionar prazer e
desenvolvimento

D2: Se formariam seres mecanizados pois a brincadeira € a expresséo da
crianca, elas se expressam através das brincadeiras

Os/as educadores/as concordam que se retirassem 0 brincar da rotina da
educagédo infantil, o cotidiano ficaria engessado e mecanizado, visto que, para
Kishimoto (1994), o ludico deve ser um principio essencial, pois as brincadeiras e
jogos sao instrumentos naturais de expressado e construcdo de conhecimentos na
infancia, permitindo a crianga explorar, criar e compreender o mundo ao seu redor.

Ao perguntar sobre o que acham do brincar livre e do brincar orientado,

recebemos os seguintes relatos:

D1: O brincar livre, ndo € um brincar solitario ou abandonado, € um brincar
organizado e seguro, capaz de fazer com que a crianca seja livre para
decidir seu roteiro e conhecer seu préprio corpo e fortalecer os vinculos, o
brincar orientado deixa a crianca como coparticipante dependendo da
iniciativa do adulto e subserviente aos adultos e suas necessidades.

D2: Ambos séo importantes, o brincar livre e o brincar orientado, porque no
brincar livre a crian¢a usa todo o seu corpo, toda a sua imaginacdo, mas
nas brincadeiras com regras, por exemplo 0s jogos que sdo importantes
também para criancas, os jogos tém regras e devem ser aprendidas para
poder brincar, e isso soO é feito orientado pelo adulto experiente da relagdo
no caso o educador.

Ao analisar as respostas percebemos que par D1 ha uma diferenca entre o

brincar livre e o orientado, o primeiro permite “que a crianga seja livre para decidir
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seu roteiro”, enquanto o segundo “deixa a crianga como coparticipante. Para D2
ambos os modos de brincar sdo importantes, pois “no brincar livre a crianga usa todo
0 seu corpo” e no brincar orientado, como por exemplo nos jogos com regras “so é
feito orientado pelo adulto experiente da relacédo, no caso o educador”.

Para Moyles (2010), o brincar dirigido e o brincar livre sdo fundamentais na
etapa da educacéo infantil, porque sdo meios de aprendizagem, desde que sejam
ofertadas com qualidade, pois o brincar € 0 processo que permite que as criancas

aprendam as necessidades basicas como:

De praticar, escolher, imitar, imaginar, dominar, adquirir competéncia de
confianca; de adquirir novos conhecimentos, habilidades, pensamentos e
entendimentos coerentes e logicos; de criar, observar, experimentar,
movimentar-se, cooperar, sentir, pensar memorizar e lembrar; de
comunicar, questionar, interagir com 0s outros e ser parte de uma
experiéncia social mais ampla em que a flexibilidade, a tolerancia e a
autodisciplina sdo vitais; de conhecer e valorizar a si mesmo e as préprias
forcas, a entender as limitacdes pessoais; e de ser ativo dentro de um
ambiente seguro que encoraje e consolide o desenvolvimento de normas e
valores sociais. (Moyles, 2006, p. 36).

Carmo (2019, p. 69) corrobora com Moyles (2006) quando afirma que:

A brincadeira proporciona um envolvimento de emocdes, diversao e
significados. O brincar proporciona a interagéo social de forma facil, tanto na
instituicdo escolar quanto na prépria familia, além de desenvolver a
capacidade motora, concentracdo, autoestima, criatividade e imaginacao.

E na Instituicdo de Educacao Infantil, o/a educador/a é o/a mediador/a nesse
processo, pelo fato de criar oportunidades de construcdo de diversos
conhecimentos.

Ao perguntar se o/a educador/a deve ou n&o intervir na brincadeira das

criancas e se alguma vez realizaram interferéncias, recebemos 0s seguintes relatos:

D1: O adulto também brinca, interage e participa das brincadeiras. Intervém
em momentos de conflitos, momentos de resolugdo de problemas e auxilio
em questdes corporais (pega-pega, por exemplo). Eu participo, ndo sé
intervindo, mas participando. Pois as criancas quando se sentem sem
garras e impactadas com o afeto, sempre te convidam a participar.

D2: Na brincadeira da crianga ndo, a gente ndo deve sem meter, nem
intervir, mas no sentido de fazer que a crianca brinque do jeito que a gente
acha que deva brincar, de jeito nenhum. Eu ja intervim por motivo de
seguranga, uma vez elas estavam brincando no contexto de construcédo e
tinha uns pedacos de duto'®, eles comecaram a girar, e poderia pegar nas

10 O duto elétrico, conhecido também como duto corrugado com parede dupla, é usado para a
protecao de cabos e condutores elétricos em instalagdes prediais, industriais ou comerciais. O duto



102

outras criancas e machucéa-las, nesse caso, que é um caso pela seguranca
da crianca, as vezes temos que intervir. E também as vezes quando tem
brincadeiras e jogos que é com regras, e quando eles ndo estdo cumprindo
as regras, a gente também costuma chama-los e fazé-los repensar, refletir
sobre as regras.

Percebemos nos relatos acima que para D1 a intervencéo e a participagao
nas brincadeiras fazem parte do seu fazer pedagogico, enquanto que para D2 a
intervengao s6 acontece “por motivo de seguranga [...] E também as vezes quando
tem brincadeiras e jogos que € com regras”. Dialogamos com Carvalho (2021, p.
109), que, € necessario que “o/a educador/a faga a intervengcdo da atividade
planejada e estipule os objetivos a serem alcancados com a atividade ludica, para
gue assim, ela passe a ter um carater pedagodgico possibilitando a crianca o
desenvolvimento social e intelectual”. Modesto (2009, p. 25), corrobora com o

didlogo quando afirma que:

[...] o lddico como principio e elemento de contribuicdo para o
desenvolvimento da crianca € um novo horizonte para a educacgdo, que
inspira ser inovador para se aprender brincando. O educador precisa
conhecer na integra o significado, a esséncia e os elementos — jogo,
brincadeira e o brinquedo — do ludico, o qual traz consigo a fascinagéo e o
divertimento que por sua intervencao positiva induz a constru¢éo prazerosa
do saber e aprender brincando.

Ao questionar se é necessario a crianca aprender quando esta brincando ou

brincar quando esta aprendendo, recebemos as seguintes respostas:

D1: Brincar ja é aprendizagem. O brincar por si proprio ja € nutrido de
conhecimentos e pesquisas

D2: As criancas percebem quando didatizamos as brincadeiras e
geralmente ndo curtem. Entdo o professor é que tem que observar que a
crianca estd aprendendo enquanto brinca, ndo a crianga entender que ela
estid no momento de brincadeira para aprender.

De acordo com as respostas dos/as entrevistados/as percebemos que
ambos concordam que as criancas aprendem brincando, entretanto, D2 acrescenta
que “o professor é que tem que observar que a crianga esta aprendendo enquanto

brinca”. Carmo (2019, p. 67) destaca que:

elétrico oferece protecdo contra produtos quimicos, poeiras, compressdo e impacto, podendo ser
usado em aterramentos.
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Devemos compreender que a ludicidade ndo se delimita apenas aos jogos,
as brincadeiras e aos brinquedos, mas esta relacionada a toda atividade
livre e prazerosa, podendo ser realizada em grupo ou individualmente. Ao
estarem em contato com o lidico, as criancas aprendem de maneira
prazerosa.

Ao perguntar sobre quais fatores podem limitar a aprendizagem de uma

crianga, recebemos 0s seguintes relatos:

D1: Propostas mal planejadas e que contém matérias que ndo tragam
interesse e pesquisa. Quando ndao ha planejamento ndo ha
intencionalidade. Espacos desorganizados e materiais que nao sado
acessiveis ou que gera conflitos.

D2: Muitos fatores, e um deles é a saude, a nutricdo, a falta de vinculo,
ambiente seguro, espaco adequado e as questbes emocionais, isso tudo
contribui para interferir na aprendizagem, e limitam a aprendizagem das
criancas

Os relatos nos revelam que para D1 o fator que pode limitar a aprendizagem
€ o “mal planejamento”, e para D2 entre muitos fatores, destaca “as questdes
emocionais”. Wallon (1975), dialoga com D2, quando afirma que um fator que limita
a aprendizagem é o desrespeito as necessidades emocionais da crianca, uma vez
gue ele acredita que o desenvolvimento intelectual esta intimamente ligado ao
desenvolvimento afetivo. E Vygotsky (1984) dialoga com D1, quando destaca a
importancia do ambiente social e da mediacdo por adultos ou pares mais
experientes. Pois, quando uma crian¢a nao tem acesso a interacdes significativas ou
a uma “zona de desenvolvimento proximal” bem explorada, sua capacidade de
aprendizagem fica comprometida.

Continuando, perguntamos se as brincadeiras auxiliam ou prejudicam as

aprendizagens, e recebemos as seguintes respostas:

D1: As brincadeiras auxiliam as aprendizagens, além do mais as crian¢as
aprendem conjuntamente, e com isso acabam estimulando a demais. As
brincadeiras auxiliam e possibilitam as criangas ter prazer em aprender,
pesquisar e investigar.

D2: Brincar jamais prejudicara a aprendizagem, entdo as brincadeiras
auxiliam e ajudam, porque como ja foi falado, o brincar € a principal
atividade da crianca, entdo nao existe essa possibilidade de prejudicar.

Percebemos de acordo com as respostas, que os/as educadores/as
concordam que as brincadeiras possibilitam a aprendizagem de forma prazerosa e
significativa. De acordo com a BNCC (Brasil, 2018), as interacfes e brincadeiras séo

fundamentais na educacdo infantil, constituindo-se como um direito de
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aprendizagem das criancas. Nesse contexto, a ludicidade desempenha um papel
essencial, ndo apenas como elemento necessario para a aprendizagem e 0
planejamento de atividades, mas também para a constru¢cdo de vinculos afetivos
entre adultos e criancas. Além disso, a brincadeira é considerada a atividade central
da infancia, fase que Vygotsky denominou de pré-escolar (Facci, 2004; Pasqualini,
2009).

Ao questionar sobre quais conhecimentos tedricos e praticos séo
necessarios para ser educador(a) de criancas pequenas na Creche da Liberdade,

recebemos os seguintes relatos:

D1: Em nossa jornada estudamos muito sobre a abordagem Pikler, pois
fundamenta todo nosso percurso. Juntamente caminhamos estudando
sobre as pedagogias participativas que também fazem muito sentido para
nés: estudamos sobre Freinet, Loris Malaguzzi, Paulo Freire, Waldorf,
Eleonor Goldsmith Eleonor Goldsmith, pois compreendemos que apenas a
abordagem Pikler ndo é suficiente para garantir todas as formas de
compreender o desenvolvimento das criangas.

D2: Para ser educador da infancia os conhecimentos de algumas
pedagogias sdo essenciais, principalmente as pedagogias participativas.
Assim como o conhecimento acerca do desenvolvimento infantil. Mas aqui
além disso tem quer ser uma pessoa disposta, aberta a novos
conhecimentos e que respeite a infancia e a crian¢a, e tenha em mente que
tudo passa pelo cuidado. O cuidado esta intrinseco em todo processo de
constru¢édo de conhecimento no cotidiano da creche, para que as criangas e
bebés sintam-se seguras.

Os relatos dos/as educadores/as nos revelam que além do conhecimento
técnico, ser educador na infancia exige disposicdo para aprender continuamente,
uma atitude de abertura e respeito pela crianca e pela infancia, e um entendimento
de que o cuidado é a base de todo o processo educativo. O cuidado € visto aqui
como essencial ndo apenas para o bem-estar fisico das criangas, mas também para
criar um ambiente seguro e acolhedor, onde elas possam explorar, desenvolver e
construir conhecimentos. Desta forma compreendemos que o brincar na Educacao
Infantil “ndo pode ser uma obrigagdo, cumprindo um papel burocréatico — daquilo que
esta no planejamento -, mas constitui-se em a¢do e processo continuo que pauta a
relacdo com o0s conhecimentos, com as pessoas, com o0 mundo”. (Santos;
Tomazzetti; Marcolino, 2022, p. 165)

Além disso, as respostas da segunda entrevista, nos deu a base para a
producdo do nosso produto académico, visto que, a pedagogia Pikler se destaca por

sua abordagem centrada na autonomia e no respeito ao ritmo individual da crianga,
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promovendo um desenvolvimento saudavel e integral desde os primeiros anos de
vida. Essa metodologia, desenvolvida pela pediatra hungara Emmi Pikler, enfatiza a
importancia da liberdade de movimento e da criacdo de vinculos seguros com os/as
educadores/as.

Destacando o0s contextos como um ambiente fisico e cuidadosamente
preparado para proporcionar seguranca, acolhimento e liberdade de exploracéo.
Pikler acreditava que, em um contexto seguro e respeitoso, onde cada aspecto do
ambiente é pensado para uma crianga, ela pode desenvolver-se livremente,
construindo autoconfianca e habilidades motoras e cognitivas de maneira natural.

Desta forma o0 nosso produto académico sera construindo com base nas

praticas pedagogicas e nos contextos desenvolvidos na pré-escola.
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6 PRODUTO EDUCACIONAL

Nesta secdo, apresentamos a proposta de elaboracdo e descricdo do
Produto Educacional desenvolvido nesta pesquisa, com o0 objetivo de alcancar as
metas pré-estabelecidas. O produto educacional escolhido para esta pesquisa é o
Caderno de Orientacdes Pedagogicas.

Este material pedagdgico faz parte integrante da dissertacdo de mestrado
intitulada  “Praticas pedagdgicas na pré-escola: Encontros ludicos entre
educadores/as e criancas pequenas no Centro Integral de Educacao Infantil -
Creche da Liberdade”. Este trabalho é resultado da pesquisa de intervencéo
pedagdgica apresentada ao Programa de Pdés-graduacdo em Gestdo do Ensino da
Educacdo Basica (PPGEEB) da Universidade Federal do Maranhdo (UFMA), na
area de concentracdo Ensino e Educacdo Basica e na linha de pesquisa Educacéao
Infantil.

O Caderno de Orientacdes Pedagogicas compartilha contextos e atividades
ludicas que ja foram vivenciadas por criancas e educadores/as na instituicdo. A
concepcao do produto educacional teve inicio a partir das visitas de campo e dos
encontros formativos sobre ludicidade e o ato de brincar com os/as educadores/as,
momento em que foram observadas as demandas por atividades ludicas no contexto
educativo.

As experiéncias e sugestbes ludicas sao apresentadas por meio de
contextos e praticas pedagogicas organizadas e planejadas pelos/as educadores/as.
Destacamos, ainda, que este caderno ndo é um modelo rigido, pois as vivéncias
lidicas aqui exemplificadas podem ser adaptadas e aplicadas de acordo com as
necessidades especificas de cada instituicdo educacional, permitindo que o

conteudo seja utilizado e ajustado conforme o contexto institucional.
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7. CONSIDERACOES NAO FINAIS

O estudo sobre a préticas pedagdgicas na pré-escola nos possibilitou
compreender o0 processo dos encontros lidicos entre educadores/as e criancas
pequenas no Centro Integral de Educacédo Infantil - Creche da Liberdade. Assim, o
estudo teve o objetivo compreender o papel das vivéncias ladicas nas praticas
pedagdgicas na pré-escola buscando como se caracterizam as possiveis
aprendizagens no Centro Integral de Educacao Infantil — Creche da Liberdade no
municipio de S&o Luis — MA. Nesse contexto, consideramos necessario que o/a
educador/a que atua em instru¢cdes de educacao infantil tenha acesso a cursos e
formacao continuada em servigo, pois saberes especificos para o fazer diario séo
requisitos basicos para o desenvolvimento de sua prética.

Com relacdo aos objetivos especificos, os mesmos foram implementados
em etapas. O primeiro objetivo buscou investigar como a Educacado Infantil tem se
desenvolvido ao longo dos anos no Brasil. Desta forma a dissertacdo, na parte
tedrica, iniciou com uma pesquisa sobre as producfes académicas a respeito das
praticas pedagogicas e ludicas na pré-escola. Em seguida foi realizado um resgate
histérico sobre o ludico na educacao infantil, abordando desde as primeiras
concepcOes de ludico e ludicidade até a importancia de suas praticas nas salas de
referéncia. Discutimos também como o brincar é evidenciado nos documentos legais
gue orientam a Educacao Infantil.

Além disso, foram explorados os conceitos de jogo, brinquedo e brincadeira,
bem como as praticas pedagogicas ludicas desenvolvidas na pré-escola,
promovendo uma compreensdo mais profunda do tema geral. Esse estudo teorico
evidenciou a evolugédo do conceito de ludicidade e a valorizagéo das brincadeiras
para o desenvolvimento e aprendizagem significativa na educagéao infantil.

A analise se apoiou em importantes documentos oficiais, como a Declaracéo
Universal dos Direitos da Crianca, de 1959, que consagra o direito ao lazer e ao
brincar como essencial para o desenvolvimento infantil. Outros marcos incluem a
Constituicdo Federal de 1988, que garante o direito a educacao e a protecéo integral
das criancas; o Estatuto da Crianca e do Adolescente (1990), que reafirma a
importancia de brincar no desenvolvimento saudavel; a Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional (1996), que insere a Educacao Infantil como primeira etapa da

Educacdo Basica; as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil
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(2010), que reforcam o brincar como eixo estruturante da préatica pedagdgica; e a
Base Nacional Comum Curricular (2018), que legitima as brincadeiras e as
interacdes como direitos de aprendizagem e desenvolvimento das criangas.

Esses documentos ressaltam o brincar ndo apenas como uma forma de
entretenimento, mas como uma pratica fundamental para o desenvolvimento
cognitivo, emocional, social e fisico na Educacao Infantil, visando uma abordagem
gue prioriza a crianga como sujeito ativo na construcao de seu conhecimento.

O segundo objetivo foi identificar as concepc¢des tedricas e metodoldgicas
gue sustentam a formacéo ludica no fazer pedagdgico dos/as educadores/as. Diante
da complexidade do papel do educador da infancia como agente educacional, é
fundamental considerar a diversidade dos saberes que permeiam sua pratica
pedagdgica. Mobilizar os saberes da experiéncia é essencial para mediar 0 processo
de construcéo identitaria dos educadores, permitindo-lhes refletir sobre suas préaticas
e desenvolver uma compreensao mais profunda de seu papel na educacéo.

Ao explorarmos o papel do educador na educacao infantil, fica evidente a
necessidade premente de uma formacdo inicial e continuada que prepare 0s
educadores para os desafios especificos desse ambiente educacional. A educacéo
infantil exige ndo apenas o dominio de teorias pedagdgicas e metodologias
cumpridas, mas também o desenvolvimento de uma postura reflexiva, sensivel e
adaptavel, que permita ao educador compreender as nhecessidades e
potencialidades das criancas. Nesse contexto, a formacao ludica torna-se essencial,
pois contribui para que os educadores integrem o brincar e a ludicidade em suas
praticas, criando ambientes de aprendizagem que respeitem o ritmo infantil e
promovam o desenvolvimento integral. Portanto, a formacdo dos educadores deve
contemplar uma abordagem que valorize tanto o conhecimento tedrico quanto as
experiéncias préticas, permitindo uma educacéo infantil que seja ao mesmo tempo
significativa e transformadora.

O terceiro objetivo que foi: construir a partir das apreciacdes dos/as
educadores/as um Caderno de Orientacbes para a promocdo de experiéncias
significativas para a crianca da pré-escola. Consideramos que alcangcamos este
objetivo, visto que conseguimos elaboré-lo para ser inserido na nossa Dissertacéo.

Ademais, percebemos que o percurso trilhado no estudo, nos trouxe
respostas importantes quanto a educacédo infantil e as praticas pedagogicas do

lidico na educacéao infantil, do Centro Integral de Educacédo Infantil — Creche da
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Liberdade no municipio de Sao Luis — MA. Podemos inferir que o estudo revelou
uma valorizacdo significativa das praticas Iddicas como facilitadoras do
desenvolvimento e da aprendizagem das criancas na pré-escola. Os/as
educadores/as contam que as atividades ludicas ndo sdo apenas momentos de
diversdo, mas espacos especificos de interagdo, exploracdo e construcdo de
conhecimento, que auxiliam no desenvolvimento integral das criancas. Através do
guestionario e das entrevistas, percebemos também que muitos educadores
reconhecem a importancia de uma formacgdo continua que fornecem subsidios para
integrar o ludico de forma mais eficaz em suas praticas pedagdgicas.

A elaboracdo do Caderno de Orientacdes reflete essa necessidade, pois foi
desenvolvido com o objetivo de apoiar o/a educador/a na criacdo de atividades
lidicas planejadas e intencionais, capazes de engajar as criancas e promover
aprendizagens significativas. Ao concluir esta etapa da pesquisa, acreditamos que 0
material criado contribuira para fortalecer o papel do/a educador/a como mediador/a
de experiéncias enriquecedoras e inovadoras na educacao infantil, valorizando o

brincar como uma dimensao essencial para o desenvolvimento das criancas.
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1-APRESENTACAQ

Ola queridas/os educadores!

E com grande satisfacdo que apresentamos o
caderno pedago6gico indicado para todos aqueles que
se identificam com a educacgao infantil,
especialmente aos educadores de criangas pequenas
que por sua intensa curiosidade nutrem desafios de
alcangar novos conhecimentos e oportunidades para
refletir sobre suas praticas e a ludicidade no
contexto da educacao infantil.

Este produto educacional contempla possibilidade
de trabalho que envolve a ludicidade numa
perspectiva de garantir direitos e vivenciar a infancia
como ela se manifesta no presente.

Este produto denomina-se como um caderno
pedagoégico com orientagdes sobre o encontro de
educadores e <criangcas pequenas com énfase na
ludicidade.

Sabe-se que as praticas pedagdgicas voltadas
para atividades Iludicas ja vem sendo articuladas
desde os tempos de Platao e Aristoteles que
afirmavam que o0s jogos educativos deveriam ser
considerados desde os primeiros anos de vida da

crianca.
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Assim, ndao é vazio reforgar essa tematica nos
dias de hoje. O caderno pedagé6gico, propde orientar
educadores a buscarem, refletirem e implementar
novas praticas no contexto da pré-escola,
entendendo que n&o por ser somente um direito
assegurado por lei, mas por ser essencial ao
desenvolvimento pleno da criancga.

O caderno esta dividido em ..... partes, sendo
elas: Apresentagdao, O que é o que €7? contextos e
conceitos sobre educagadao infantil, Ambiente e
ludicidade: contextos ludicos organizados no “Centro
Integral de Educacao Infantil - Creche da Liberdade”,
Encontros ludicos: praticas e experiencias, Para
conhecer mais, Consideragdes finais.
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2.0 que é0 que é? Contextose
conceitos sobre educagdo infantil

A educacgao infantil, tal qual o conceito de
“Infancia”, passou por varias concepg¢des, desde a
visdao assistencialista (a partir do século XVIII),
marcada inicialmente por iniciativas de cuidados
higienistas as criangas pobres, “guardando” e néao
educando, até a visao compensatoria, “preparando”
as criangas para suprir as caréncias infantis
(culturais, linguisticas e afetivas), “adestrando” nos
conhecimentos que ndao possuiam.

Com o passar do tempo, especialmente com o
avango das ciéncias pedagdgicas e a
conscientizacdo sobre a importdncia da primeira
infancia para o desenvolvimento integral do
individuo, a educacao infantil passou a ser vista

como parte fundamental do processo educacional.

Apo6s a promulgacido dav 49
Constituicdao de 1988, a Educacao
Infantil foi reconhecida como um

direito de todas as criancgas e
como dever do Estado, marcando
uma mudang¢a na concepgao nessa

etapa de ensino. O artigo 208
prevé a obrigatoriedade da oferta

de creches e pré-escolas para
criangas de até 5 anos de idade,
destacando a responsabilidade

compartilhada entre familia e
Estado. /
7
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A Lei de Diretrizes e Bases da Educagao
Nacional (LDB) - Lei 9.394/1996, definiu a Educagéao
Infantil como a primeira etapa da educagado basica,
destinada a criangas de 0 a 5 anos de idade.
Enfatizando o papel das instituicbes de ensino em
oferecer uma educacgéao que promova o
desenvolvimento fisico, psicoldgico, intelectual e

O Plano Nacional de Educagao (PNE), aprovado
pela Lei 13.005/2014, estabeleceu metas para a
Educacgédo Infantil, como a universalizagdao da pré-

social da crianga.

escola para criangcas de 4 a 5 anos e a ampliagéao
do atendimento em creches para criangas de 0 a 3
anos. O objetivo era e é garantir o acesso a
educagdo de qualidade desde os primeiros anos de

pne

LAND NACIONAL
DE EDUCAGAC

vida.
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Aproveite o espaco e tome
otas sobre os documentos

pesquisados




A Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
aprovada em 2017, trouxe diretrizes pedagdgicas
para a Educacéao Infantil, organizando o curriculo em
torno de cinco campos de experiéncias (O eu, o
outro e o nés; Corpo, gestos e movimentos; Tracgos,
sons, cores e formas; Escuta, fala, pensamento e
imaginacao e Espaco, tempo, quantidades, relagdes
e transformacgdes). A proposta é oferecer uma
educacgao integral que favoregca o desenvolvimento
de habilidades cognitivas, sociais e emocionais das
ang:as.

g

BASE
NACIONAL
COMUM .
CURRICULAR

EOUCACAL € A BasE E !

O Documento Curricular do Territorio Maranhense
(DCTMA), para a Educagado Infantil e o Ensino
Fundamental, orienta o trabalho pedagdgico no
sentido de assegurar os direitos de aprendizagem e
desenvolvimento das criancgas. Valorizando a
“maranhensidade” como eixo fundamental, devido a

diversidade sociocultural do Estado do Maranhéo.
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3. Aludicidade no
ambiente educacional

O brincar é a maneira que a crianga possui para
se relacionar com o mundo e externar seus
sentimentos. E brincando que ela interage com o
outro e descobre sobre o mundo em que Vvive
construindo na realidade o seu “faz de conta”. E por

“

este motivo “o jogo e a brinquedo precisam ser
constantemente estudados e novos materiais
experimentados”. (Pereira, 2014, p. 89).

Se sabemos que ndo estaremos “ministrando
aulas” e sim, proporcionando “vivéncias”, ja
justificamos a necessidade e a importancia do jogo
e do brinquedo na elaboracdo dos curriculos para a
Educacadao Infantil. Essa é a base para um,
planejamento coerente”. (Marinho, 1996, p. 31-32).

De acordo com Faria (2002), brincar com as
criangas e permitir tempo necessario para a criagao,
requer do educador conhecimento tedrico sobre o
brinquedo e o brincar, além de disciplina para
observar sem interferir e ter disponibilidade para
(re)aprender a brincar.

” +Re®
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Na brincadeira, o sentido da realidade pode mudar:
as coisas tornam-se outras. Ela obedece a regras
criadas pela circunstéancia. Os objetos podem
assumir papéis diferentes daquilo que representam.
Ela brinca com o que tem a mado e com o que tem na
cabega. (Meyer, 2011, p. 40)

Compreendemos a brincadeira como espaco de
socializagao, apropriacdo da cultura e da invencgéao.
E na educagao infantil, que o educador precisa
valorizar os conhecimentos que as criangas possuem
e garantir a aquisi¢cao de novos por meio da vivéncia
individual ou coletiva do brincar.

A crianca quando brinca explora o que esta a sua

volta com liberdade, expressando sentimentos,
ideias, fantasias, raciocinando, descobrindo,
aprendendo a perder e ganhar, pois “toda

experiéncia resgatada através das  brincadeiras
contribuira para o crescimento da crianga no seu
modo de ver e atuar no mundo” (Kishimoto, 2001, p.
67).

Abrincadeira surge, assim, dos desejos irrealizdveis
da crianga; ela corresponde a realizagdo destes
desejos por meio de situacdes imagindrias, que se
configuram em brincadeiras. No entanto, ndo sdo
4, todos os desejos isolados da crianca que vdo se
transformar em uma brincadeira, mas sim, 0s
desejos que se relacionam de forma afetiva com os
fendmenos. (Gnoatto, 2020, p. 54)
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Aproveite 0 espaco e tome nota
sobre os videos assistidos.

13




138

Ao brincar a crianca representa o adulto e da
sentido a suas agdes, adquirindo autocontrole de
sua conduta, assumindo papéis por meio da
brincadeira de imitagado. As fungdes psiquicas como
a memoria, atencao, imaginacg¢éao, sensagao,
percepcado e pensamento sao ativadas durante as
brincadeiras. Portanto, ndo basta a crianga esta em
desenvolvimento é necessario que haja condigdes
para a apropriagdo do conhecimento

O papel do educador transcende a mera
observacao; e necessario valorizar os
conhecimentos infantis e proporcionar
oportunidades que enriquegam essas vivéncias,
favorecendo tanto a socializagao quanto a
apropriagadao cultural. Dessa forma, o brincar, na
educacgao infantil, consolida-se como um espago
privilegiado de aprendizagem, contribuindo de
maneira substancial para o desenvolvimento
cognitivo, emocional e social da crianga, além de

ampliar suas formas de compreender e atuar no

<
a brincadeira, o sentido da realidade pode '

mudar: as coisas tornam-se outras. Ela obedece a -

regras criadas pela circunstancia. Os objetos >

podem assumir papéis diferentes daquilo que ~
representam. Ela brinca com o que tem a mdo e
com o que tem na cabega. (Meyer, 2011, p. 40)

mundo.
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3.1 Contextos ltidicos organizados no

“Centro Integral de Educacdo Infanti
Creche da Liberdade”

Ao participar das atividades do Centro Integral de
Educacg¢ao Infantil — Creche da Liberdade, percebemos
que os educadores acreditam que as <criangas sao
sujeitos sociais que transformam e criam culturas, pois
sdo inseridas em praticas sociais.

Desse modo, a aprendizagem e o] cuidado se
materializam no contexto das relagdes sociais. Portanto,
ao organizar os contextos para as criangas, a
preocupacao do educador esta nas necessidades das
criangas em movimentar-se, explorar e interagir com os

seus pares e adultos da instituicao.

Os contextos representam um convite a aprendizagem,
ou seja, ao modo como a criang¢a interage, como o
educador observa seus movimentos e como ele registra
essa observagao documentando os interesses
manifestado pela criangca durante suas interagbes com o

ambiente que foi cuidadosamente organizado.

Quando a criang¢a brinca no contexto de construgdo, por
exemplo, ela desenvolve estratégias, levanta hipoteses e
busca solugbes para possiveis problemas, trocando e
compartilhando com as outras criangas os procedimentos

realizados.

& ‘\\%&
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Manter a constancia e a permanéncia
dos arranjos espaciais permite que as

criangas, na relagdo com eles, possam

estabelecer familiaridade, intimidade, desfrutar
da regularidade [...]. Permite, também que elas
personalizem os espagos deixando suas marcas,
o que contribui para a construcdo da identidade

de si, do grupo e do lugar em que vivem
//

cotidianamente.

O cuidado dos educadores na instituicdo vai muito
além da organizacao de sequéncias didaticas; ha
uma aten¢dao especial dedicada a constru¢do e
prepara¢dao dos contextos de aprendizagem. Cada
ambiente é cuidadosamente planejado para
promover a interacao, a curiosidade e (o}
desenvolvimento integral das criancas, respeitando
suas necessidades e interesses individuais. Wolff
(2020, p. 22) afirma que:

A estruturacao do ambiente e a composicao de
contextos de aprendizagem precisam levar em conta
o reconhecimento dos tempos e ritmos individuais e
de grupo, as diferengas no nivel de energia e
vitalidade nos diferentes momentos do dia [...].
Manter a constancia e a permanéncia dos arranjos
espaciais permite que as criancas, na relacdao com
eles, possam estabelecer familiaridade, intimidade,
desfrutar da regularidade [...]. Permite, também que
elas personalizem os espacos deixando suas marcas,
0 que contribui para a construgdo da identidade de
5 do grupo e do lugar em que vivem

cotidianamente.
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Figura 01: Organizando o contexto de construcdo

Fonte: Arquiva Pessoal da Autora (2023)

As praticas pedagdégicas, quando ©planejadas de
maneira intencional e contextualizada, nao apenas
promovem o aprendizado, mas também favorecem a
interacao, o brincar e a construgado de vinculos com o
mundo ao redor. O educador, como mediador desse
processo, deve garantir que as atividades respeitem a
individualidade e o] ritmo de cada criancga,
proporcionando oportunidades diversificadas e
enriquecedoras de aprendizagem. Assim, o ludico e o
desenvolvimento motor devem ser parte integrante de
uma pratica pedagodgica que estimule a criatividade, a
autonomia e a formagcao de um sujeito critico, capaz de
compreender e atuar em seu meio social. Dessa forma,
a Educacao Infantil consolida-se como uma etapa
decisiva na construgcdao de saberes e habilidades que
acompanhardo o individuo ao longo de sua vida.
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Figura 02: Contexto de construgdo

Figura 03: Contexto da contagem

As praticas pedagdgicas devem ser
organizadas visando a autoestima e
autonomia; o brincar com seus pares,
com a turma, ou mesmo sozinha;
socializagdo; responsabilidade;
curiosidade e observacio; compreensdo;
expressdo e comunicagdo. (Meyer, 2011).

a seguir ilustramos alguns
contextos organizados pelos
educadores da creche.

18
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Aproveite o espaco e tome
otas sobre organizacdo dos
contextos

Bimimisl
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4. Encontros litdicos: prdticase
experiencias

A rotina do Centro Integral de Educag¢ao Infantil - Creche
da Liberdade ¢é repleto de situacdes de aprendizagens que
possuem relagcdao direta com o cotidiano das criangas. Os
educadores buscam estruturar o cotidiano da instituigcao
para além da transmissdo mecanica de conteudo. Nesse
sentido, os contextos de aprendizagem e os contextos
investigativos proporcionam as crian¢gas 0 acesso a
cultura e a experiéncias diversas. Desta forma, “na
Educac¢adao Infantil, a vida cotidiana &€ o fio condutor na
organizagao das praticas pedagodgicas, pois dela decorrem
as experiéncias e as aprendizagens das criancgas”
(Maranhao, 2024, p. 38).

Neste ambiente o0os educadores organizam as ag¢des
pedagogicas com contexto educativos e investigativos.
Por contexto educativo nos referimos ao conjunto de
aspectos que determinam o tipo de experiéncia educativa
(formativa) que a instituicdo de Educacgao Infantil oferece
as criangas e seus familiares, como por exemplo, a
qualidade do ambiente fisico, relacional e social, as
experiéncias educativas propostas, a organiza¢cao do
trabalho entre os docentes, as relagbes com as familias,
as atividades e os relacionamentos profissionais, entre

outros. (avaliagao, p. 23)

20
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PRATICA 1- CONTEXTO DE
AUTORRETRATO

Fonte: Arquivo Pessoal da Autora (2023)

Neste contexto as criangas tiveram a oportunidade
de representarem a si mesmas (identificando partes
do corpo ao si olharem no espelho) por meio da
pintura, além de explorarem sua identidade,
autoestima e autoconhecimento.

O autorretrato foi explorado de maneiras
diversificadas, estimulando a criatividade e o
desenvolvimento cognitivo. No primeiro momento o
autorretrato foi feito com lapis e papel, no qual as
criangcas desenharam suas proprias caracteristicas.
Posteriormente, os educadores propuseram uma
versdao mais interativa e dindmica (envolvendo
fotografia), eles tiraram uma fotografia da crianga,
cortaram ao meio e, em seguida, solicitaram que
elas desenhassem a outra metade de seu rosto. Ao
"completar" a metade faltante de sua propria
imagem, a crianga foi desafiada a observar de forma

mais cuidadosa, sendo incentivada a refletir sobre

suas caracteristicas fisicas e sua representacgao.

21
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PRATICA 1- CONTEXTO DE
AUTORRETRATO

Figura 06: Vivéncias no contexta do autorrelrato (parte 1) Figura 07: Vivéncias no contexto do autorretrato (parte 2)

q '2s50al Fonte: Arquivo Pessoal da Autora (2023)

habilidades capacidade de
motoras finas observacao

Figura 08: Vivéncias no contexto do autorretrato (parte 4)

Figura 08: Vivéncias no contexto do autorreirato (parte 3)

]’7, '

Fonte: Arquivo Pessoal da Aulora (2023)

criatividade e o
' ) _ desenvolvimento
representacao cognitivo

simbolica
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PRATICA 2 -PARA ALEM DO CONTEXT
DO AUTORRETRATO

Essas praticas pedagdgicas, além de divertidas,
favoreceram a autoestima, ao permitirem que as criangas se
reconhecessem em diferentes formas de representacgéao,
permitindo que elas experimentassem diferentes maneiras
de se ver e se apresentarem ao mundo. Assim, ao propor
atividades como a criagado de autorretratos e as brincadeiras
com as metades das fotos, os educadores estimularam um
aprendizado integral, unindo o] aspecto lddico ao

desenvolvimento cognitivo, emocional e social.

Figura 11: Caga as partes do autorretrato)

Figura 10: Montando as partes do autoretrato

Figura 12: as partes do (parte 2)

Fonte: Arquivo Pessoal da Autora (2023) 23
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PRATICA 3- CONTEXTO DA
CONTAGEM/MATEMATICA

Figura 13: Vivéncia no cot}taxlo da contagem (parte 1)
A

Figura 14: Vivéncia no contexto da contagem (parte 2)

Fonte: Arquivo Pessoal da Autora (2023)

Figura 16: no da {parte 4)

Fonte: Arquivo Pessoal da Autora (2023)

cia no conlexto da contagem (parte 3)

: Arauivo Pessoal da Autora (2023)

As experimentagdbes que ocorrem na sala referéncia
proporcionam uma vivéncia com a contagem sem
obrigagcao, por meio da brincadeira, do jogo e de
perguntas que estimulam o raciocinio. Tanto brincando
com os pares ou individualmente, o contexto da
contagem proporciona vivéncias Gnicas, ativando

conhecimentos adquiridos e transformando em novos
conceitos. Para Senna & Bedin:

24



Figura 17: Para além do contexto da contagem (parte 1)

O contexto da contagem também se transforma
de acordo com a imaginacao e intencionalidade
das criangas. “E com a brincadeira que a
criancga interage e conhece o meio no qual esta
inserida e desenvolver novas competéncias, o
que |he possibilita atuar no mundo [...]".
(Felisbino, Costa e Piola, 2021, p. 38).
Percebemos neste momento que elas estao
imersas na ludicidade, nado precisando de
interferéncias ou mediagbes no ato de brincar.

Figura 18: Para além do contexto da contagem (parte 2)

——

I -
Fonte: Arguivo Pessoal da Autora (20
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PRATICA 4 - CONTEXTO DE CONTAGEM

Figura 19: Medi

&0 dofa educador/a no

-

da gem (parte 1)

Figura 20 /i 5 (Daf‘?ﬂ)

. | 4‘- l\
Fonte: Arguivo Pessoal !a ﬂmm {2023)

O contexto da contagem

também proporciona
mediacdes, quando 0s
educadores proporcionam o Fonte: Arquivo Pessoal da Aulora (2023)

Figura 21: dola no da no espaco do solario)

momento de classificacgao,

agrupamento e quantificagao 4

das colegdes existentes no

espago da sala de referéncia,

0 que causa empolgagcdo e
interacdo entre as criancgas,
visto que “Na construgdo do
raciocinio légico-matematico o
educador precisa encorajar a
crianca a pensar,
proporcionando quantificagoes,
comparagodes, seriagdoes, entre

outros conceitos.” (Mattos,
2008, p. 121)

Fonte: Arquivo Pessoal da Aulora (2023)

26
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PRATICA 5 -CONTEXTO DE
LEITURA

Figura 22: Vivé:

Na educacdo infantil, as vivéncias
proporcionadas pelo contexto da leitura sao
ricas em diversidade e podem ocorrer de
diferentes formas: ora por meio de mediacdes
realizadas pelo educador referéncia, ora de
maneira auténoma, quando a crianga explora
sozinha o ambiente, e ora em interagao com

seus pares. “As salas de referéncia contam
com espacos destinados a contacao e leitura
de histérias pelo adulto e ao contato diario
das criangas com os livros, sem que para

Figura 23: Vivéncias coletivas no contexto da leitura

isso o adulto seja o condutor” (Wollf, 2020, p.
61).

Desta forma, compreendemos juntamente
com o Centro Integral Creche da Liberdade
que A diversidade dessas vivéncias
(mediadas pelo educador, realizadas de
forma auténoma ou em grupo) & essencial
para o desenvolvimento integral da crianga.

)/

onte: Arquivo Pessoal da Autora (2023)
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2P ATICA 6- CONTEXTO DA
COZINHA

Nas instituicdes de educacgao infantil a cozinha
€ um vasto universo que oferece a oportunidade :
de explorar diversos ingredientes, criar novas | S
receitas, combinar texturas e cores. Segundo :

Pereira (xxxx, p. 142) “o ambiente que recebe a g 1155
crianga de Educacao Infantil, em especial a
‘sala de aula’, é versatil, dindmico, estimulante, onte: ArquivD Pessoal da AUIDTa (

permitindo atividades de livre escolha [...]".
Além disso, € um ambiente onde questbes
como nutrigdo, servir, partilhar e cuidar estao
constantemente presentes. o
Observamos na imagem acima uma atividade
que os educadores propuseram para as
criangas na cozinha localizada no solario da
sala, utilizando: farinha de trigo, agua e anilina
colorida. Sem revelar previamente o que seria
produzido, as criangas foram incentivadas a RORRT LR (RO %)
explorar livremente 0s materiais,
experimentando suas texturas, misturando os
ingredientes e observando as transformacgées.

Figura 26: Vivéncias no contexto da cozinha no solério parte 2

Figura 27: Vivéncias no contexto da cozinha no soldrio parte 3

- . A S 5 B B W OB - &~
Essa abordagem permitiu que as criangas mEmEEE-. e
experimentassem e investigassem por conta r T =

propria, promovendo a autonomia e a
criatividade. O resultado foi a descoberta
surpreendente da criagdo de massa de
modelar, proporcionando nao apenas
aprendizado sensorial e cientifico, mas também
momentos de pura diversao e invengao.




PRATICA 7 - CONTEXTO MEDICO

Diante de um periodo em que muitas criangas estavam
ausentes da Instituigdo devido a queixas de gripe,
febre, etc., os educadores propuseram uma atividade
contextualizada no ambiente médico. Nesse "contexto
meédico", as criangas tiveram a oportunidade de recriar
e vivenciar idas ao consultério, assumindo fungdes
como médicos, pacientes e enfermeiros. Através dessa
brincadeira, eles puderam dialogar sobre as
experiéncias que seus colegas e elas mesmas ja
haviam enfrentado, como consultas, exames e
tratamentos, trazendo para o grupo uma compreensao
mais ampla e empatica sobre a situagao. Esta
proposta nao apenas facilitou a expressdao dos
sentimentos relacionados a doenga e a auséncia dos
colegas, mas também reforgou o desenvolvimento da
linguagem, da socializagdo e do cuidado mutuo em um
ambiente ladico e seguro.

Figura 29: Vivéncias no contexto médico
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PRATICA 8 - contexto de luz e sombra

A sequéncia didatica “Luz e Sombra” proposta pelos
educadores, utilizou o retroprojetor como recurso
principal para explorar conceitos de forma ldadica e
criativa. As criangas escolheram brinquedos, que
ficaram posicionados no retroprojetor, projetando
suas sombras na parede. A partir dessa projecgédo, as
criangas foram incentivadas a desenhar as formas
sombreadas, observando as linhas, contornos e
dimensodes a partir da luz. Essa atividade
proporcionou o desenvolvimento de habilidades como
a percepgdo visual, motora e nogdes espaciais, além
de estimular a curiosidade e a imaginagadao ao

trabalhar com diferentes perspectivas de luz e
sombra.

Figura 30: Vivéncias no contexto luz e sombra

0 ambiente ndo € cenario, tem |.Jma identlda;dz
construida na relagdo com adulto.s e criangas. (f) :sp i >
em si tem caracteristicas e propriedades qu: afe ::!; .
relagdes existentes nele e que t.ra:;a@ camin ?s“;:ddade
experiéncias vividas. H4 uma dinamica d? redup P
fortemente responsavel pela qualidade
experiéncias ¢, consequentemente, das aprendizag

que nele acontecem. (WOLFF, p.20, 2020)

30
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PRATICA 9 - contexto de saldo de belez

A proposta do “Contexto Saldao de Beleza” comegou
com uma breve conversa entre os educadores e as
criangcas sobre o que é um saldo de beleza e os
diversos servigos que ele oferece, como corte de
cabelo, penteados e maquiagem. Esse momento inicial
incentivou as criangas a compartilharem suas
experiéncias e conhecimentos sobre 0 tema,
promovendo a comunicagcdo e a troca de ideias dentro
do grupo. Em seguida, o espag¢o do ‘"salao" foi
apresentado, permitindo que as criangas brincassem
livremente, explorando os recursos disponiveis, como
escovas, pentes e acessoérios de beleza. Durante a
atividade, os educadores observaram as interagdes e
ofereceram orientagcdes, garantindo a participa¢cao de
todos e a utilizagao os produtos de forma ludica e
imaginativa.

Figura 31: Vivéncias no contexto do saldo de beleza

\

Fonte: Arquivo Pessoal da Autora (2023)
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PRATICA 10- contexto de roda de
conversa

A roda de conversa ¢é amplamente utilizada na
instituicao, tanto pelos educadores com as criangas,
quanto somente pelas criangas, proporcionando
momentos de brincadeiras, contagcdo de historias,
construcéao de rotinas, estabelecimento de
combinagcdes e outras praticas educacionais.

O formato circular e a forma como nos portamos,
olhando um para o outro de forma igual e horizontal
faz parte da construgdo desse espagco. Podemos dizer
que é a Agora das criangas, no qual elas podem se
expressar e construir narrativas luadicas e vinculos.
(Santos, 2021, p. 4)

Corroboramos com Santos (2021) e Freire (2007),
que a hora da conversa na roda &€ o momento de
participagcao do grupo em que todos falam, déao
opinides, reivindicam, e os educadores dao énfase
sempre a substituicao da nogdo do “meu” para o do
“nosso”, levando as criangas a perceberem o real
sentido do grupo.

Figura 32: Mediacbes e vivéncias na roda de conversa
- . e
|

"-‘q‘
LR

>

Fonte: Alqul Pessoal da Autora (2023)
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PRATICA 11 - CONTEXTOHORTA

Outro contexto vivenciado na Instituicdo com as
criangas da pré-escola, foi a horta que prop6s a
criacdo de um espa¢o destinado as plantacdes,
incentivando as criangcas a observarem e se
conectarem com a natureza, suas diversas formas,
cheiros e sabores. Esse contato direto com o
ambiente natural ofereceu ricas oportunidades de
estimulo sensorial, promovendo o desenvolvimento
da percepcdao e do conhecimento sobre as formas de
vida. Além disso, o cultivo das plantas ensina as
criancas valores fundamentais, como paciéncia,
responsabilidade e trabalho em equipe, a medida
gue elas acompanham o ciclo de crescimento das
plantas e aprendem a cuidar de maneira consciente
e colaborativa.

Fonte: Arquivo Pessoal da Autora (2023)
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PRATICA 12 - CONTEXTO CAIXOTE

As vivéncias na area externa da instituicdo séao
enriquecidas com a oferta de materiais
diversificados, como caixotes e pneus, que
normalmente ndo apresentam no parque ou no espacgo
externo da escola. Esses materiais provocam novas
possibilidades de brincadeiras e exploram a
criatividade das criangas, que passam a interagir de
maneira inovadora tanto com os objetos quanto entre
si. Para que esta proposta seja bem-sucedida, é
necessario um trabalho prévio de coleta, selegao e
organizacao cuidadosa dos materiais, garantindo que
eles sejam seguros e adequados para o uso infantil,
além de potencializar as experiéncias ludicas e a

construcdo coletiva de novas formas de brincar.

Figura 34: Vivéncias e interagdes no contexto caixote

e
Fonte: Arquive Pessoal da Autora (2023)
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2

y \ Parando esquecer!

Quando se fala de ludicidade na Instituicdo, nao
estamos nos referindo a brinquedos espalhados, sem
mediagcdo ou orientacdo. As sugestdes de brincadeira
devem trazer reflexdao “ocorrer em ambientes planejados
para essa finalidade, de modo que as criangas possam
vivenciar durante esse processo experiéncias de
cuidado como corpo, capazes de l|hes propiciar bem-
estar e oportunidade de auto-organizacao” (Brasil,
2012, p. 37).

No que se refere a visualidade, as criangas podem
aprender a utilizar diferentes ferramentas, suportes e
materiais e experimentar diversas posi¢gdes espaciais e
corporais para desenhar (sentadas, em pé, deitadas de
brugos etc.), assim como explorar variadas
possibilidades de tragar garatujas, ocupar o espag¢go com
tragcos emaranhados, riscos, circulos, espirais, de modo
bem pessoal. Elas percebem que seus gestos produzem
marcas estaveis, os desenhos. (...) As criangas podem
aprender a usar novos materiais e ferramentas para
explorar objetos e fendémenos que envolvam diferentes
possibilidades de cor em seus desenhos e pinturas (...)
(Brasil, 2018, p. 60 e 61)
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Tanto a brincadeira na sala de referéncia, quanto ao
ar livre sdo praticas que proporcionam aprendizado.
Esses ambientes sao entendidos como espagos
coletivos de educag¢ao, tanto para criangas quanto
para adultos. No cotidiano da pré-escola, interagem
adultos e criancgas, além de professores,
funcionarios, membros da Secretaria de Educacao,
familiares e outras pessoas que fazem parte do
convivio da criancga.

Figura 35: Vivéncias no contexto grafismo ao ar livre
= —————— ¥

Fonte: Arquiva Pessoal da Autera (2023)
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Aproveite o espaco e tome notas dos
contextos que vocé ird utilizar na sua
pratica
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PARA CONHECER MAIS

-

dicas

X\‘ Nesta secédo oferecemos uma selecao de

de

livros para ampliagdgo do

conhecimento.

O desafio de pensar em ambientes
que educam.

Uma jornada reflexiva, repleta de
desafios e encantos.

Apresentamos nesse livro,

momentos de grande importancia
em nossa trajetoria de mais de 20
anos, pensando e atuando na
educacgao infantil. Como, Danielle
Wolff, apds sua jornada e formagéo
em Reggio Emilia, na ltalia, trouxe
para a nossa realidade reflexdes e
aprendizagens a respeito dos
contextos e o0s pensamentos
vividos la

Criancas, adultos, materiais nao
estruturados, ambientes, experiéncias...

Revelar o olhar de educadores e
suas aprendizagens ao investigar e
interpretar as agbes de criangas entre 1
e 2 anos, nas relagdes cotidianas com
0s nomeados “materiais nao
estruturados” é o foco deste livro que
seleciona um fragmento de experiéncias
vividas numa creche corporativa
administrada pelo CEDUC — Centro de
Formagéao Profissional e Educacional.

A organizagao do ambiente, a
presenga permanente dos materiais, 0s
conceitos que sustentam a composi¢édo
de contextos de aprendizagem e o
processo de construcao de
conhecimento de adultos e criangas no
entrelagamento de suas experiéncias
diarias sao elementos centrais de uma
narrativa amplamente habitada pelo
desejo de tornar visivel o valor de
aprender.
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COLECAO COM 4 LIVRETOS DE
CONTEXTOS DE APRENDIZAGENS.

Acompanhe o percurso de um
grupo de educadores CEDUC na
elaboracdo e observagédo das
criangas em seus percursos de
pesquisa. nas experiéncias com
agua, areia, amido e tecido.

Reune experiéncias distintas em
curso ao redor do mundo, em
contextos muito diferentes entre si,
mas que tém em comum a escuta,
o didlogo, o cuidado, a participagcao
e o protagonismo infantil,
produzindo assim, relagdes
qualificadas que se traduzem em
icas pedagogicas.

O livro convida profissionais que atuam
com as infancias a se juntarem a
tecitura de wuma Pedagogia das
Miudezas que dé testemunho da
grandeza das criangas.

Assumir uma pedagogia que seja leal
as criangas e seus saberes pressupde
a compreensdao da escuta como
matéria prima essencial e sustentaculo
das pedagogias participativas e a
constatacdo de que sera necessaria a
aprendizagem profissional da escuta.
Mas por onde comecar? Qual a
gramatica da escuta, ou seja, 0s
conhecimentos indispensaveis para a
consecu¢cao de uma pedagogia da e
que escuta no cotidiano pedagdégico
das unidades de educacdo infantil?
Que saberes sdo necessarios para
quem busca caminhar do mero ouvir
para a escuta profissional?

O livro, ao buscar investigar essas e
tantas outras questées, oferece um
contetdo original e essencial a todos
aqueles e aquelas que trabalham com
as infancias e almejam pedagogias
mais leais as criangas e suas
potencialidades.
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A experiéncia educativa para a primeira
infancia desenvolvida em Reggio Emilia,
na ltalia, é amplamente reconhecida
como uma das melhores do mundo. Em
Dialogos com Reggio Emilia: ouvindo,
pesquisando e aprendendo, 22 edicao, o
leitor tem acesso a alguns dos mais
importantes  artigos, palestras e
entrevistas proferidas por Carlina Rinaldi,
atualmente presidente da Fondazione
Reggio Children — Centro Loris, que
trabalhou em estreita colaboragdo com
Loris Malaguzzi, fundador da Reggio
Children. Com uma introdugao
contextualizando cada capitulo, este livro
apresenta uma visao Unica sobre muitos
dos aspectos que caracterizam o
curriculo da primeira infancia de Reggio
Emilia: participacao, documentacdo e
avaliagdo; desenvolvimento profissional;
organizagao; pesquisa; criatividade;
espacos e ambientes na educacgao, entre
outros; além de incluir novos capitulos,
com temas como o papel do Centro
Internacional  Loris  Malaguzzi; a
complexidade natural de se tornar
crianga; o discurso de Rinaldi ao receber
o prémio LEGO; e a proximidade de
rome Bruner com as escolas de
gio Emilia e a autora
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O livro convida profissionais que
atuam com as infancias a se juntarem
a tecitura de uma Pedagogia das
Miudezas que dé testemunho da
grandeza das criangas.

Assumir uma pedagogia que seja leal
as criangcas e seus saberes
pressupde a compreensdo da escuta
como matéria prima essencial e
sustentaculo das pedagogias
participativas e a constatagado de que
sera necessaria a aprendizagem
profissional da escuta.

Mas por onde comegar? Qual a
gramatica da escuta, ou seja, os
conhecimentos indispensaveis para a
consecugdo de uma pedagogia da e
que escuta no cotidiano pedagoégico
das unidades de educagao infantil?
Que saberes sao necessarios para
quem busca caminhar do mero ouvir
para a escuta profissional?

O livro, ao buscar investigar essas e
tantas outras questdes, oferece um
conteudo original e essencial a todos
aqueles e aquelas que trabalham
com as infancias e almejam
pedagogias mais leais as criangas e
suas potencialidades.

40



165

O livro propée uma reflexao sobre as
pequenas transicdes que marcam o
cotidiano infantil, destacando sua
essencial contribuicdo para o
desenvolvimento. Creches e pré-
escolas sao palcos de exploracéo,
transformando atividades comuns,
como brincadeiras, refeicbes e
interacoes, em oportunidades
valiosas de aprendizado. Cada
pagina celebra a valorizagdo das
experiéncias cotidianas, revelando
como ordinario esconde
oportunidades extraordinarias de

aprendizado e descoberta. O livro
demonstra como atividades diarias,
interagdes comuns entre criangas e
adultos e
celebragbes do

aprendizado infantil.

rotinas regulares sao
crescimento e

MINIHISTORIAS
BAPSOOIAS DA VIDA COTIDVANA NAS ESCOLAS DO
CASIRVAIOND DA CULTURA IFANTR, - OBEO)

O Observatério da Cultura Infantil -
OBECI é uma comunidade de apoio ao
desenvolvimento  profissional  que
realiza um trabalho de reflexdao e
transformacdo de cinco instituicdes de
educagao infantil da regiao
metropolitana de Porto Alegre, RS.
Apoiado pela estratégia da
documentagdo pedagdgica, nosso
trabalho tem se desenvolvido no
sentido de compreender como dar a
centralidade da crianga e reposicionar o
papel do adulto. Mini Histérias € mais
uma estratégia que escolhemos para
nos ajudar a compreender melhor todas
as dimensodes do trabalho pedagogico
na creche. Essa aventura desenvolvida
durante mais de trés anos, em quatro
ou cinco escolas participantes, esta em
parte traduzida neste segundo livro do
OBECI. Tornar visivel as rapsodias da
vida cotidiana de criangas bem
pequenas e pequenas da Educacao
Infantil.
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Jogos e Brincadeiras

O livro €& fruto de trabalhos
académicos de alunos de pos-
graduacao, nas linhas de pesquisa
Psicologia e Educacao e Historia e
Historiografia, produzidas no periodo
de 2000 a 2010, na Faculdade de
Educagdao da Universidade de Séo
Paulo (FEUSP), além de outras
investigagbes sobre a tematica do
ludico, sob a orientagao de Tizuko
Morchida Kishimoto em Portugal, na
Universidade do Minho. Entre os
temas abordados, encontram-se o
jogo de percurso, o brincar nos
interesses e necessidades das
criangas, na formacao de professores
e nos tempos livres das criangas.
Trata também das relagbes entre
brinquedo e género e entre ludico e
letramento, assim como o ludico em
diferentes contextos, como nos

quilombos, nos tempos de Anchieta e
no contexto japonés.

£

7 IcAGRo
" IngANTIL
| DOCEMCIA L

fORMAGAO

[ ——
i ot s Saenas

i e

A presente obra reune textos de varias
autoras/es que se dedicam a estudar,
pesquisar a Educagdo Infanti e as
infAncias, mas também se ocupam em
realizar formacao docente. Com olhares
varios para especificidades do saber
docente na pratica com criangas
pequenas, nessa publicagdo podemos
dialogar com perspectivas que aliadas as
politicas de incentivo a formacdo e a
Educacgao Infantil trazem o cotidiano a
cena e perseveram na busca de garantir
as criangas o direito de serem educadas e
cuidadas em creches e pré-escolas que
respeitem seus direitos e sua existéncia,
assumindo lutas, inventando alternativas
e aprendendo com o coletivo. Ao
admitimos que as criangas sao seres
concretos e possuem muitas linguagens,
que desde bebés atuam, interagem,
produzem e sao constituidas pela cultura,
além da pluralidade que abarca a infancia
(s), entendemos e defendemos que a
educacao infantil € espago de constante
formacéo para todas as pessoas que nela
atuam. E um movimento coletivo e
constante que permite avangar na
compreensao das infancias, as formas de
pensar e existir das criangas na interface
com praticas educativas que abarquem e
abracem a complexidade e novidade do
fazer pedagogico na Educacgao Infantil.
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\& CONSIDERACOES FINAIS

y

O Caderno de orientagcdes sobre praticas pedagodgicas
ludicas na pré-escola, expde possibilidades de
propostas de atividades que evidenciam o encontro
dos educadores com as criangas por meio da
organizacgao e planejamento dos contextos
desenvolvidas na creche da Liberdade.

o encontro com esses atores, professores e criangas,
evidenciam a importancia do estar atento, da
observagao, do estar disponivel e do planejamento
intencional, no sentido de garantir o direito de
aprendizagem das criangas pequenas.

vale destacar a importancia do professor de crianca
pequena conhecer e vivenciar sobre a infancia,
educacao infantil e crianga. assim, garantir o acesso
a autonomia e aos bens culturais.

compreender a realidade das criangas, seu modo de
apender e como o professor se posiciona nesses
contexto foi a oportunidade de elaborar este produto
no sentido de inspirar e provocar professores a
refletir sobre suas praticas e compreender a
complexidade da educacao infantil.
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APENDICE B: Questionario para os/as Educadores/as
Questionario para os/as Educador/as da pré-escola

1- Dados Pessoais
a) Nome completo:
b) Data de nascimento:
¢) Naturalidade:
d) () efetivo/a () seletivado/a

2- Formagao Académica
a) Curso de Graduacdo:
Instituicéo:
Ano de ingresso: Ano de Concluséo:
Cidade /Estado:

b) P6s-Graduacéo:

() Especializagéo () Mestrado () Doutorado
Curso:
Instituicéo:
Ano de ingresso: Ano de Concluséo:

Cidade /Estado:

c) Em relacdo a graduacdo, teve alguma disciplina que trabalhava com o tema
Ludicidade/brincadeira? Se sim, qual?

d) Na sua opiniéo, vocé acha que aprendeu pouco sobre esse tema?

e) Em algum momento de sua atuacao, Vocé teve que pesquisar em outros lugares
sobre como trabalhar o ludico e o brincar na educacao infantil?

f) Possui algum curso com relacéo ao uso do ludico/brincadeira em sala de aula? Se
sim, qual?

3- Experiéncia profissional
a) Qual o tempo de atuacao na Educacgao Infantil?

b) Qual sua jornada de trabalho semanal?
¢) Quantas criangas vocé tem em sua turma?
d) qual a faixa etaria das criancas?

e) Com que frequéncia vocé proporciona atividades ludicas/brincadeiras com sua
turma de Educacéo Infantil?
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APENDICE C: Roteiro da entrevista para os/as educadores/as

ROTEIRO DE QUESTOES- ENTREVISTA SEMIESTRUTURADA PARA
EDUCADORES/AS DA PRE-ESCOLA

PARTE 1: CONCEPCOES

a) Como vocé define a crianca?

b) Como vocé define Educacéao Infantil?

¢) Qual a sua concepcéo sobre ludicidade e brincadeiras?

d) Para vocé, o que é ser educador/a da infancia?

e) Quais os principais aspectos relacionados a crianga que devem ser considerados
no trabalho pedagdégico em se tratando de Educacéao Infantil?

f)) Para vocé quais seriam os principios norteadores da Educacéao Infantil?

PARTE 2: PERCEPCOES

g) O que é/era necessario aprender para ser professor da Educacao Infantil?

h) Como vocé se sente proporcionando atividades ludicas/brincadeiras com suas
criancas?

i) Como vocé aprende/aprendeu a ser professor da Educacéo Infantil?

j) A brincadeira, se concretiza no contexto das suas praticas pedagogicas? Em caso
afirmativo, de que modo?

k) Quais contribui¢cdes ou dificuldades que uma pratica pedagdgica ludica pode
trazer para a educacao das criangcas?

l) Se tirasse o brincar da rotina da educacéo infantil, o que aconteceria?

m) O gue vocé acha do brincar livre? E o brincar orientado?

n) Vocé acha que o educador deve ou nao interferir na brincadeira das criancas?
Explique.

0) E necessario a crianca aprender quando esta brincando ou brincar quando esta
aprendendo? Porque?

p) Quais os fatores podem limitar a aprendizagem de uma crianca?

g) As brincadeiras auxiliam ou prejudicam as aprendizagens? Como?

r) quais conhecimentos tedricos e praticos sdo necessarios para ser educador/a de

criangas pequenas na creche da liberdade?
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ANEXO A: Carta de apresentagdo pata Pesquisa de campo

i
Ny

g UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHAO
e CENTRO DE CIENCIAS SOCIAIS
‘F," PROGRAMA DE POS-GRADUACAO GESTAO DE ENSINO DA

CARTA DE APRESENTAGAO PARA PESQUISA DE CAMPO

Prezada Senhora: Profa Marcia Andréia de Aradjo Porto
Gestora Geral do Centro Integral de Educacado Infantili = Creche da
Liberdade

Vimos por meio desta apresentar-lhe ofa estudante TYCIANA
VASCONCELOS BATALHA regularments matriculado/a no  Mestrado
Profissional do Programa de Pos-Graduagéo em Gestao de Ensino da
Educacdo Basica da Universidade Federal do Maranh&o, sob matricula de N°
2022107393 para desenvolver sua pesquisa de Mestrado intitulada: “A
PRATICA PEDAGOGICA DO EDUCADOR E O LUDICO: um entrelagamento
para o desenvolvimento das criangas na pré-escola”.

MNa oportunidade, solicitamos autorizagdo de Vossa Senhoria em permitir
a realizagdo desta pesquisa nesta renomada unidade educacional de modo gue
o/a referidofa estudante possa coletar dados por meio de observagbes,
entrevistas, questionarios efou outros meios melodoldgicos que se fizerem
necessanos.

Solicitamos ainda a permissSo para a divulgagio desses resultados e
suas respectivas conclusdes, preservando sigilo e ética, conforme termo de
consentimento livre e esclarecido que sera assinado pelos sujeitos envolvidos
na pesquisa. Esclarecemos que tal autorizagdo & uma pré-condig3o.

Colocamo-nos & disposicie de Vossa Senhoria para gquaisquer
esclarecimentos.

S&0 Luis, 05 de setembro de 2023.

Do i 10 i Bk o it ree e

uh o WHLA LSS DOSMNICES COUT IS0 FERAD
g Darms 2k i 3020 2 1 Rl foind

LE TR SR T P TR

Profa Dra Vanja Maria Dominices Coutinho Fernandes
Coordenadora PPGEEB/UFMA,
Matricula SIAPE 1352588

s EDUCAGAO BASICA (PPGEEB) PPGEEB
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ANEXO B: Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

e UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHAOC = 1
CENTRO DE CIENCIAS S0CIAIS ——
PROGRAMA DE POS-GRADUACAD EM GESTAC DE ENSING DA
EDUCACAD BASICA (PPGEEE])

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Eu

educador’a  de do

Centro Integral de educagdo Infantil — Creche da Liberdade, concordo em
responder  guestiondric e conceder enfrevista para a  discente
do  Programa de
Pés-Graduacdo em Gestdo de Ensino da Educapdc Bésice (FPGEEB), da

Universidade Federsl do Maranhdo — UFMA, para a pesquisa de Dissertagdo
intitulada: "PRATICAS PEDAGOGICAS MA PRE-ESCOLA: Encontros lidicos
entre educadores'ss & criangas pequenas no Centro Integral de Educagdo
Infantil - Creche da Liberdade".

Declaro estar ciente de que minha parficipagdo & voluntéria e que fui
devidamente escarecido/s guanto aos objetivos & procedimentos dests
pesquisa.

Declaro, ainda, estar cienfe de gue por interméadio deste Termo sdo
garantidos & mim o5 seguintes dirsitos: (1) solicitar, & gqualguer termpo. meiores
esclarecimentos sobre esta Pesquisa: {2) ter ampla possibilidads de negar-me
8 responder & guaisquer questdes ou a fomecer informagdes que julguem

prejudiciais & minha integridade fizica, moral & social.

Sdo Luis, !

Assinatura do Entrevistado{a)



