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RESUMO

A presente Dissertac@o de Mestrado em Gestéo de Ensino na Educacédo Basica do Centro de Ciéncias
Sociais (CCSO), objetiva apresentar um E-Book que aborda o uso das Tecnologias Digitais da
Informacdo e Comunicacgéo (TDICs) (Aplicativos e Softwares) em aulas de Musica no Ensino Médio da
Educacdo Basica. Seus objetivos especificos sdo: descrever os caminhos do Ensino de Mdusica
no Ensino Médio, em parceria com as TDICs; refletir sobre o uso de Aplicativos e Softwares no Ensino
de Musica; e construir um E-Book como referéncia didatica para o Ensino de Musica de Musica com
uso das TDICs. Quanto as referéncias tedricas, foram mencionados documentos educacionais, como
a Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo (LDB), no. 9.394/96 (Brasil, 1996); os Parametros Curriculares
para o Ensino Médio (PCN-Arte) (Brasil, 1999, 2000); a Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
(Brasil, 2018); o Documento Curricular do Territério Maranhense (DCTEMA) (Maranhao, 2022), entre
outros. (Med, 1996); (Moran, 2000); (Fonterrada, 2008); (Cernev, 2022); (Zubem, 2004), estes autores
versam sobre: teoria musical; ensino de musica no ensino médio; TDICs na Educacéo Bésica; uso de
Aplicativos e Softwares no Ensino de Musica; entre outros temas afins. A estrutura basica da pesquisa
€ composta de se¢Bes. Na primeira secao, descreveremos 0s caminhos do Ensino de Musica no Ensino
Médio, tendo como apoio as TDICs, sempre em consonancia com os documentos legais de implantacao
e implementacdo. Na segunda secdo, refletiremos sobre o uso de Aplicativos e Softwares no Ensino
de Musica, a luz da contemporaneidade. Depois, na terceira secao, caracterizada pela metodologia da
pesquisa, definiremos o tipo de pesquisa, sujeitos e instrumentos para coleta de dados, e a descricao
do produto, no formado de um E-Book, que aborda o ensino de Musica com uso das TDICs, de forma
descritiva e progressiva. Continuando, na quarta secao, realizaremos analise e interpretacdo dos dados
da nossa pesquisa. Em seguida, nas consideracdes finais, apresentamos uma sintese de todo processo
de trabalho, respondemos a questdo problema, e consequentemente, as questdes secundarias, e,
depois, descrevemos as nossas sugestfes para pesquisas futuras. Para concluir, apresentamos as
referéncias utilizadas durante nosso processo de pesquisa, seguido do Apéndice, constando o E-Book
construido, como objeto de pesquisa. Seu problema de pesquisaresponde a questdo - Como
promover, no Ensino Médio da Educacao Basica, a linguagem Mdusica em “consonéncia” com uso das
TDICs? Sua metodologia de pesquisa, segue os caminhos da abordagem qualitativa em consonancia
com a pesquisa bibliografica como procedimento. Durante o processo foram enfatizadas variadas
possibilidades de utilizacdo das TDICs no desenvolvimento de atividades tedricas e praticas do Ensino
de Musica. Ao final, estas possibilidades foram sistematizadas no formato de um E-Book, por
representar uma significativa referéncia didatica para o educador musical e seus educandos,
envolvendo atividades tedricas e praticas musicais, a serem desenvolvidas com o apoio das TDICs
(trés aplicativos e um softwares).

Palavras-chave: Ensino de Musica; Tecnologias Digitais; Ensino Médio.



ABSTRACT

This Master’s Dissertation in Teaching Management in Basic Education at the Center for Social
Sciences (CCSO) aims to present an E-Book that addresses the use of Digital Information and
Communication Technologies (TDICs) (Applications and Software) in Music classes in Basic Education
High School. Its specific objectives are: to describe the paths of Music Teaching in High School, in
partnership with TDICs; reflect on the use of Applications and Software in Music Teaching; and build an
E-Book as a didactic reference for Teaching Music using TDICs. As for theoretical references,
educational documents were mentioned, such as the Education Guidelines and Bases Law (LDB), no.
9,394/96 (Brazil, 1996); the Curricular Parameters for Secondary Education (PCN-Arte) (Brazil, 1999,
2000); the National Common Curricular Base (BNCC) (Brazil, 2018); the Maranhense Territory
Curriculum Document (DCTEMA) (Maranhdo, 2022), among others. (Med, 1996); (Moran, 2000);
(Fonterrada, 2008); (Cernev, 2022); (Zubem, 2004), these authors cover: music theory; teaching music
in high school; TDICs in Basic Education; use of Applications and Software in Music Teaching; among
other related topics. The basic structure of the research is made up of sections. In the first section, we
will describe the paths for Teaching Music in High School, supported by TDICs, always in line with the
legal implementation and implementation documents. In the second section, we will reflect on the use
of Applications and Software in Music Teaching, in the light of contemporary times. Then, in the third
section, characterized by the research methodology, we will define the type of research, subjects and
instruments for data collection, and the description of the product, in the form of an E-Book, which
addresses the teaching of Music using TDICs, in a descriptive and progressive way. Continuing, in the
fourth section, we will analyze and interpret the data from our research. Then, in the final considerations,
we present a synthesis of the entire work process, answer the problem question, and consequently, the
secondary questions, and then describe our suggestions for future research. To conclude, we present
the references used during our research process, followed by the Appendix, including the constructed
E-Book as the research object. Your research problem answers the question — How to promote, in
Secondary Education, the language of Music in “consonance” with the use of TDICs? Its research
methodology follows the paths of a qualitative approach in line with bibliographic research as a
procedure. During the process, various possibilities for using TDICs in the development of theoretical
and practical activities in Music Teaching were emphasized. In the end, these possibilities were
systematized in the format of an E-Book, as it represents a significant didactic reference for music
educators and their students, involving theoretical activities and musical practices, to be developed with
the support of TDICs (three applications and one software).

Keywords: Music Teaching; Digital Technologies; High school.
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1 INTRODUCAO

A utilizacdo de ferramentas relacionadas as Tecnologias Digitais da
Informacdo e Comunicacgéo (TDICs) por professores e estudantes vem se fazendo
presente com maior frequéncia nos ultimos anos, no campo educacional, devido ao
cenario que a populacdo mundial vem vivenciando, dentre elas citamos: celular, tablet,
computador, entre outras. No Ensino de Musica essas ferramentas tém sido utilizadas
em diferentes atividades, da leitura a producdo musical. A partir desse contexto,
emerge a necessidade de préticas reflexivas e pedagodgicas, caminhando nos
processos de ensino e aprendizagem tornando o uso no contexto escolar.

Existem diversos aplicativos para comunicacédo, via mensagens em audios,
videos, fotos, tais como: WhatsApp, Instagram, X (antigo Twitter), Facebook,
Telegram, Snapchat, Microsoft Teams, entre outros. Portanto, as pessoas acessam
as informac0fes através da internet a qualquer hora e em qualquer local (Bottentuit
Junior et al., 2016). Neste sentido, sendo utilizados em variados recursos e para
diversos fins: comunicacdo de mensagens instantaneas, videos chamas, gravacdes
em audio, video, audiovisuais, entre outros.

Com o emergente uso de dispositivos moveis para realizar atividades
diarias que incluem participar de aulas on-line, uma nova tecnologia veio a facilitar o
acesso mediada pela internet, agrupando uma variedade de midias, denominadas de
Mobile Learning (M-learning) (Oliveira et al., 2014). O aprendizado através das
tecnologias digitais permite aos estudantes e professores uma maior mobilidade, bem
como um melhor espacos de trabalho e estudo, além da capacitacdo desses
professores em relagdo ao avanco tecnoldgico e advento dos dispositivos méveis para
serem utilizados em espacos formais de educacao (Oliveira et al., 2014).

Para Oliveira et al. (2014), o M-learning possui algumas vantagens, dentre
elas apontamos: a autonomia, disponibilizando ao estudante a oportunidade de
organizar seu tempo, de acordo com suas necessidades; a mobilidade, pois o
estudante ndo precisara estar em um espaco formal escolar; a flexibilidade entre
professores e estudantes, promovendo uma maior interatividade entre eles, além de
um melhor monitoramento do professor em relagéo as atividades realizadas por seus
estudantes.

Nos ultimos anos, percebemos, em especial, que os adolescentes e jovens,

utilizam os aplicativos de seus celulares para varias finalidades. Em relacdo aos
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educadores que nao nasceram “na era digital”, ou que possuem pouca familiaridade
com as TDICs, torna-se um desafio trocar ou efetivar experiéncias educacionais em
meio digital (Oliveira et al., 2014). Os aplicativos, em sua maioria, nao foram criados,
especificamente, para serem utilizados no campo educacional, mas, varios deles,
geram diversificadas atividades, embora foram feitos para determinados fins. A
exemplo dessa afirmativa, apontamos: gerenciar tempo de estudo, bibliotecas, edicédo
de videos e audios, dentre outros (Bierwagen, 2019).

No campo da educacdo musical, a utilizacdo desses aplicativos também é
diversa, e, varios conteudos sao trabalhados em aula, mediante distintas atividades,
assim como: leitura e escrita musical, divisdo ritmica, edicdo de audio, edicdo de
partitura, afinacdo de instrumento, entre outras. A partir dessas atividades podemos
citar quatro aplicativos que sao utilizados - Musescore, Audacity, Sound Meter e
Afinador Digital.

O Musescore é utilizado para a leitura e escrita musical em partituras
convencionais, enquanto o Audacity serve para a edi¢cao de dudios. Usamos o Sound
Meter para medir a quantidade de decibéis em um determinado ambiente e, o Afinador
Digital serve para a afinacédo de instrumentos musicais - sejam eles de cordas, sopros
e ou percussao, além de realizar a métrica dos compassos, substituindo as atividades
de um metrénomo convencional.

O uso das TDICs em sala de aula é considerado um empecilho para muitos
professores, pois a maioria deles ainda opta pela aula expositiva tradicional, na qual
ha dificuldade de atribuicdo de significados especificos (Tchaicka et al., 2016). Assim
sendo, a aula torna-se centrada no professor, ndo envolvendo os estudantes,
deixando pouco espaco para eles possam fazer questionamentos e contribuicdes
adicionais. Mas, vivemos um momento educacional com diversas mudanc¢as em suas
relacbes. Importante mencionarmos que, a insercdo de novas tecnologias, hoje
representadas pelas TDICs na educagao, deverdo ser acompanhadas de
embasamentos tedricos, em que o professor proponha a mediacdo desse processo
tecnolégico, visto que muitos adolescentes e jovens ja conseguem dominar 0s
recursos digitais, em geral.

Corroborando com nossas discursoes, Zubem (2004, p. 8), afirma que a
“[...] tecnologia significa, portanto, o estudo das técnicas de um ou mais oficios ou

dominios da atividade humana [...]”. Ademais, salientamos que os estudantes estéo
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em mudancas em relacdo a informacdo e que o professor deve repensar a pratica
pedagogica por intermédio das tecnologias (Brasil, 2018, p. 15).

Diante do exposto, a hossa escolha por este tema, a ser desenvolvido como
pesquisa na dissertacdo de Mestrado em Gestdo de Ensino na Educacdo Basica,
refere-se a trés contextos: pessoal, académico e social. Quanto ao interesse pessoal
da pesquisa, surgiu em 2015 a 2016, quando estavamos concluindo o Curso de
Licenciatura em Musica, no Campus Sdo Bernardo da Universidade Federal do
Maranhdo (UFMA). Mais tarde, em 2018, este tema se tornou mais relevante, na
nossa formacao profissional, quanto a utilizacao de aplicativos de celulares nas aulas
remotas de musica no Colégio Brasileiro de Estudos Avancados, localizado em Sao
Luis (Maranh&o). Naquela época, compreendemos que persistir na ideia de ampliacéo
digital para professores e estudantes seria de suma importancia, pois muitos
desconhecem como utilizar as TDICs em sala de aula.

No contexto académico, consideramos ser urgente e relevante a realizacao
efetiva dos estudos, reflexdes e usos das TDICs, enquanto formag&o universitaria
(graduacéo e pos-graduacgédo). Além do mais, visando a interagao do futuro educador
musical, a ser norteado pelas orientacdes de implementacdes legais a serem seguidas
em suas praticas laborais. Quanto a perspectiva social, este tema se faz relevante por
interagir com instrumentos, saberes e fazeres do cotidiano, possiveis de ampliar o0s
conhecimentos musicais e extramusicais, além-fronteiras da sala de aula.

Portanto, ao final, pretendemos responder a seguinte questéo referente ao
problema de pesquisa: Como promover, na terceira etapa escolar da educacéo basica
(ensino médio), o ensino de Musica em “consonéancia” com uso das TDICs? Tal
questdo, suscita questionamentos que nos induzem a busca de aprofundamento do
conhecimento relativo ao uso das TDICs no Ensino de Mdusica, enquanto um
componente curricular em escolas do Ensino Médio. Logo, propomos trés
guestionamentos secundarios que iremos responder:

a) Como ocorre o uso de aplicativos e softwares musicais no ensino e
aprendizagem de Musica no Ensino Médio?

b) Como possibilitar o uso de TDICs como recurso didatico no Ensino de
Musica?

¢) Como elaborar um E-Book sobre o Ensino de Musica apoiado nas TDICs

(aplicativos e softwares) como ferramentas pedagogicas?
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Para responder as perspectivas da nossa pesquisa, temos como objetivo
geral apresentar um E-Book que aborda o uso das TDICs (Aplicativos e Softwares)
em aulas de Musica no Ensino Médio da Educacao Basica. Neste sentido, elencamos
trés objetivos especificos a serem desenvolvidos: a) descrever os caminhos do Ensino
de Mdusica no Ensino Médio, em parceria com as TDICs; b) refletir sobre o uso de
Aplicativos e Softwares no Ensino de Mdusica; e c¢) construir um E-book como
referéncia didatica para o Ensino de Musica com uso das TDICs.

Quanto a nossa metodologia de pesquisa, optamos por seguir os caminhos
da abordagem qualitativa em consonancia com a pesquisa bibliografica como
procedimento. Em geral, a abordagem qualitativa se preocupa “[..] com o
aprofundamento da compreensao de um grupo social, de uma organizacéo [...]"
(Gerhardt; Silveira, 2009, p. 31) entre outros aspectos, em que seus pesquisadores
“[...] opdem-se ao pressuposto que defende um modelo Unico de pesquisa para todas
as ciéncias, ja que as ciéncias sociais tém sua especificidade, o que pressupde uma
metodologia prépria [...]” (Gerhardt; Silveira, 2009, p. 31).

Quanto ao procedimento, em especial, a pesquisa bibliogréafica, Gil (2002,
p. 44) aponta que “é desenvolvida com base em material ja elaborado, constituido
principalmente de livros e artigos cientificos”. Continuando, o referido autor enfatiza
que,

Embora em quase todos os estudos seja exigido algum tipo de trabalho dessa
natureza, ha pesquisas desenvolvidas exclusivamente a partir de fontes
bibliogréaficas. Boa parte dos estudos exploratérios pode ser definida como
pesquisas bibliogréaficas. As pesquisas sobre ideologias, bem como aquelas
gue se propdem a andlise das diversas posi¢cdes acerca de um problema,

também costumam ser desenvolvidas quase exclusivamente mediante fontes
bibliograficas. (Gil, 2002, p. 44).

Complementando nossas reflexdes, citamos Lima (2007, p. 41), ao afirmar
que, neste perfil de pesquisa (bibliografica), “[...] a leitura apresenta-se como a
principal técnica, pois € através dela que se pode identificar as informacdes e os dados
contidos no material selecionado, bem como verificar as relagdes existentes entre eles
de modo a analisar a sua consisténcia”.

No tocante a nossa fundamentacao teorica, utilizamos como referéncias,
os documentos educacionais basilares, assim como: a Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo (LDB), no. 9.394/96 (Brasil, 1996); os Parametros Curriculares para o
Ensino Médio (PCN-Arte) (Brasil, 1999, 2000); a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) (Brasil, 2018); o Documento Curricular do Territério Maranhense (DCTEMA)
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(Maranh&o, 2022), entre outros. Também, apoiamo-nos em autores que versao sobre:
teoria musical (Med, 1996); (llari, 2012); ensino de mauasica no ensino médio
(Fonterrada, 2008); TDICs na Educacéo Basica (Cernev, 2022); uso de Aplicativos e
Softwares no ensino de musica (Zubem, 2004); entre outros subtemas e autores afins.

A seguir, depois dessa primeira se¢ao (Introducéo), apresentaremos a
estrutura basica da nossa pesquisa, que organizamos em distintas se¢fes, de acordo
com 0S nossos objetivos sinalizados, anteriormente. Portanto, na segunda secao,
descreveremos os caminhos do Ensino de Mdusica no Ensino Médio, em seguida,
apoiada nas TDICs (terceira se¢do), sempre em consonancia com os documentos
legais de implantac&o e implementacdo. Na quarta secéo, refletiremos sobre o uso de
Aplicativos e Softwares no Ensino de Musica, a luz da contemporaneidade. Depois,
quinta secao, caracterizada pela metodologia da pesquisa, definiremos o tipo de
pesquisa, sujeitos e instrumentos para coleta de dados, e a descri¢cdo do produto, no
formado de um E-book, que aborda o ensino de Musica com uso das TDICs, de forma
descritiva e progressiva.

Continuando, na sexta secéo, realizaremos analise e avaliacdo dos dados
da nossa pesquisa. Em seguida, nas consideracbes finais (sétima secéo),
apresentamos uma sintese de todo processo de trabalho, respondemos a questéo
problema, e consequentemente, as questdes secundarias, e, depois, descrevemos as
nossas sugestdes para pesquisas futuras. Para concluir, apresentamos as
referéncias utilizadas durante nosso processo de pesquisa, seguido do Apéndice,

constando o E-Book construido, como objeto de pesquisa.
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2 O ENSINO DE MUSICA NO ENSINO MEDIO

Os primeiros centros de ensino de musica surgem por volta do século XVI,
relacionados com a pratica educacional religiosa, ministrada por padres jesuitas.
Muitos desses missionarios da Igreja Catdlica, Apostdlica e Romana, eram 0s
responsaveis pela formacéo basica educacional nesse periodo na Colonia (Bogéa,
2016, p. 49). Neste sentido, norteado pelo documento “Ratio Studiorum”, que, em
latim, significa — Plano de Estudo. Baseado no livro “Historia da educacéo brasileira:
a organizacao escolar”, de Ribeiro (1998), Borges e Samburgari (2023, p. 6) sinalizam
gue os jesuitas

Iniciavam pelo aprendizado da lingua portuguesa, incluindo a doutrina crista,
a escola de e ler e escrever, posteriormente continuava em carater opcional,
o0 ensino orfednico e de musica instrumental, e uma bifurca¢éo tendo em um

dos lados, o aprendizado profissional e agricola e, de outro, aula de graméatica
e viagem de estudos a Europa.

Em territério maranhense, o Ensino de Mdusica perpassa pelos
ensinamentos dos mestres de capela, em que eram livres para ensinar qualquer
contetdo musical nas escolas de Musica (Bogéa, 2016, p. 50). Os mestres de capela
eram responsaveis pela composi¢cdo de musicas, além de conduzir madsicos em
capelas, no contexto religioso.

Durante o Brasil Col6nia, o ensino de musica pretendia apenas ensinar a
cultura portuguesa aos indigenas por meio de métodos impositivos que utilizavam a
religido Catdlica por meio da Companhia de Jesus, fundada pelos Jesuitas (antigos
soldados espanhois). Dessa forma, corroboramos com Fonterrada (2008, p. 209),
porquanto os indigenas eram ensinados

[...] pela pratica exaustiva, mediante exercicios que evoluiam do simples para
o complexo, o que permitia que o dominio de determinada disciplina ou
atividade fosse, aos poucos, se instaurando. Foi dentro desses principios
racionais e metodologicos que, provavelmente, se instalou, no Brasil, a

primeira proposta pedagégica em educacao musical, em que os curumins das
missdes catllicas eram treinados e aprendiam musica e 0s autos europeus.

Em 1808, a Coroa Portuguesa € transferida para o Brasil, ampliando o
ensino musical sem muitas transformacgdes significativas no contexto escolar. A
educacao nesse periodo foi posta em plano secundario. No periodo Imperial, ocorreu
a implantacéo do sistema educacional brasileiro havendo uma preocupac¢éo com esse

sistema, pois dependia da criacdo de redes de escolas e promover a formacgao de
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docentes. Ja no ano de 1822, com o processo de Independéncia do Brasil da Coroa
Portuguesa, varias discussfes acerca do campo educacional surgem e incluem a
musica nesse contexto de debates voltados a educagcdo. Em 1822, nasceu a ideia da
criagdo de um sistema de educagdo publica, mas, este ndo chegou a ser
implementado.

Em 1854, temos a oficializacdo do ensino de musica nas escolas a partir
do “Decreto Governamental no. 1.331-A, de 17 de novembro de 1854, que
regulamenta a reforma do ensino primario e secundario do Municipio da Corte. Neste
documento, dividia as Escolas Publicas duas Classes (Art. 48): a primeira, nominada
de escola do primeiro grau, referente a instrugcdo primaria elementar; a segunda,
nominada de escola do segundo grau, referente a instrucdo primaria superior.

No Capitulo Il (Das escolas publicas; suas condi¢des e regimen), Art. 47,
afirma que o ensino primario (I e Il graus) das escolas publicas compreende variadas
instrucdes: moral e religiosa; leitura e escrita e gramatica; matematica e aritmética,
histéria e geografia do Brasil; ciéncias fisicas e da natureza; geometria elementar;
agrimensura; desenho linear, no¢des de musica (exercicios de canto); ginastica, entre
outros (1854). Continuando, o referido Decreto 1.331-A, logo apés a Proclamacéao da
Republica, exigiu do professor uma formacao especializada para lecionar a disciplina
de Musica (Fonterrada, 2005).

A reestruturacdo politica ocorrida no final do século XIX, jA no periodo
Republicano, teve uma nova organizacao do sistema educacional. Com o Decreto no.
981 de 1890, ocorrem as primeiras estruturacfes para o ensino musical, bem como
trazendo novas perspectivas para a educacao e impactando em todo pais. A presenca
do ensino de musica, segundo este Decreto, estd mencionada 24 vezes o termo
musica no contexto educacional, referentes aos estudos progressivos de teoria,
pratica coral seja solo e ou coral, abrangendo todos os niveis de escolaridade.

Em sintese, com a independéncia do Brasil, duas Leis foram criadas
relacionadas ao Ensino de Mdusica nas escolas, sdo: a Lei n° 1.331 de 1854 que
menciona o Ensino da Musica em escolas publicas e secundarias e a Lei n° 981, de
1890 que exigia uma “formacao especializada do professor de musica” (Fonterrada,
2008, p. 210).

Segundo Penna (2013, p. 1), tanto o “Decreto n°® 19.890, de 1931 (Brasil,
1931), relativo ao ensino secundario, quanto o Decreto n° 24.794 de 1934 (Brasil,

1934)” expandiram “[...] a obrigatoriedade do canto orfednico para todo o pais e todos
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os niveis de ensino [...]". Neste sentido, sob a orientacdo de Anisio Teixeira, autoridade
maior do Ministério da Educacédo (MEC), convidou o professor e compositor Heitor
Villa-Lobos para assumir diretor da Superintendéncia de Educacao Musical e Artistica
(SEMA), em 1932, sitiado no Rio de Janeiro, sede do Governo Federal.

A partir de entdo, o Canto Orfednico, orientado por Heitor Villa-Lobos, era
pautado na pratica do canto coletivo. Dessa forma, essa pratica musical foi
caracterizada pelo “[...] projeto politico-musical, cujas bases estavam comprometidas
com o nacionalismo da era Vargas, trazia consigo, além do objetivo social, o lado
politico pedagégico [...]" (Loureiro, 2003, p. 57).

Portanto, o século XX, a educacao foi marcada por momentos distintos e
de suma importancia no contexto educacional brasileiro. Nesse periodo, temos
propostas educacionais que surgem no Ensino da Mduasica dentro do campo
educacional formal das escolas brasileiras. Nos anos 60, a Lei de Diretrizes e Bases
Nacionais (LDB) no. 4.024 de 20 de dezembro de 1961 (Brasil, 1961), promoveu uma
mudanca no contexto musical, pois o Canto Orfednico deu lugar a Educagédo Musical.
Nesse periodo, constata-se uma influéncia de educadores musicais europeus do
século XX a exemplo das abordagens musicais dos educadores — Dalcroze, Kodaly,
Willemes, Carl Orff, Martenot, entre outros (Mateiro; llari, 2012).

Em geral, a préatica musical nesta época é baseada na percepg¢do auditiva
e no movimento corporal tirando a énfase no ensino instrumental (Fonterrada, 2008).
Este ensino foi apresentado no perfil da polivaléncia, promovendo a educacao artistica
dentro das escolas. Outro fator que podemos destacar € a nova funcao polivalente do
professor, tendo que lecionar todas as linguagens artisticas do componente de Arte.

Nos anos de 1990, foi aprovado a nova LDB n° 9.394/96, em que ocasionou
uma reestruturacdo na organizagao escolar, visando garantir igualdade e um acesso
democratico ao conhecimento e a cultura, proporcionando mais tempo dentro da
escola para os estudantes. Neste sentido, no seu Art. 26, § 22, afirma que “o ensino
da arte, especialmente em suas expressfes regionais, constituirA componente
curricular obrigatério da educagéo basica”. Continuando, no seu § 6°, sinaliza que,
este componente curricular Arte € constituido de quatro linguagens artisticas: artes
visuais, danc¢a, musica e teatro (Brasil, 1996). Para Noberto Vilchez Fernandez (2014),
o Ensino de Musica na Educacédo Bésica, faz-se necessario a partir de um acordo

geral em ambitos - Municipal, Estadual e Federal.
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ApoOs a implantacdo da nova LDB, em 1996, o MEC aprovou quatro
documentos de implementacdo na educacdo basica, em especial, de apoio ao
professor em sala de aula. Sao eles, os: Referencial Curricular Nacional da Educacéo
Infantil (RCN-EI); Parametros Curriculares Nacionais Ensino Fundamental (PCN-EF |
e I); e Parametros Curriculares Nacionais do Ensino Médio (PCN-EM) (Brasil, 1998a,
1997, 1998b, 2000).

Importante mencionarmos que, nesses documentos de implementacéo, o
ensino de musica se faz presente em todos os niveis de escolaridade: no RCN-EI,
apresentado no Vol. 3); PCN-EF I, apresentado no Vol. 6; PCN-EF II, apresentado no
Vol. 7; e PCN-EM, apresentado no volume unico (BRASIL, 1998a, 1997, 1998b, 1999,
2000). Portanto, “o ensino de Musica foi contemplado (nos volumes sinalizados)
pontualmente (quanto a Educacao Infantil e Ensino Fundamental), ou contextualizada
com outras linguagens de Arte (Ensino Médio)” (Trindade et al., 2023).

Mas, a partir de 2018, todos esses documentos tém como apoio pela Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), em sua terceira versdo. A BNCC (Brasil, 2018)
representa “um documento de carater normativo que define o conjunto organico e
progressivo de aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao
longo [...]” das trés etapas da Educagao Basica, ou seja - Educacdo Infantil, Ensino
Fundamental (Anos iniciais e Anos finais) e Ensino Médio (Brasil, 2018, p. 7), conforme

apresentamos no Quadro 1.

Quadro 1 - Estrutura da Educacéo Bésica.

BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR
ETAPAS DA EDUCACAO BASICA
12 ETAPA 22 ETAPA 32 ETAPA
EDUCACAO INFANTIL ENSINO FUNDAMENTAL ENSINO MEDIO
(5 anos de escolaridade) (9 anos de escolaridade) (3 anos de
escolaridade)
Bebés Criancas bem Criancas Dos 6 — 10 anos Dos 11-14 Dos 15 - 17 anos
Oala pequenas pequenas 1° ao 5° ano anos 1°, 2° e 3° anos
6m la7ma 3a 4a a 5a 6° ao 9° ano
11m 1lm
Creche Pré-Escola Anos Iniciais Anos Finais Ultima Etapa

Fonte: BNCC (Brasil, 2018, p. 24), adaptado por Trindade et al. (2023).

Segundo Trindade et al. (2023), este documento de implementacéo,
reafirma “todos os seus direitos de aprendizagem e de desenvolvimento” sintonizados

com os documentos educacionais nacionais, e com as declaracdes internacionais da
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Organizacédo das Nacdes Unidas para a Educacéo, a Ciéncia e Cultura (UNESCO)
(Trindade et al., 2023, p. 4).

Continuando neste mesmo documento, a BNCC (Brasil, 2018) sinaliza dez
Competéncias Gerais da Educacgao Basica, que “inter-relacionam-se e desdobram-se
no tratamento didatico proposto para as trés etapas da Educacdo Basica”. Alias, essas
Competéncias Gerais, estao articuladas “[...] na constru¢do de conhecimentos, no
desenvolvimento de habilidades e na formacéao de atitudes e valores [...]” (Brasil, 2018,
p. 8-9), segundo a determinacgéo da LDB, entre outros documentos afins. Entre essas
dez (10) Competéncias Gerais (CG), sinalizadas na BNCC, enfatizamos duas delas
por considerarmos pertinentes no tocante a presenca da musica e das TDICs. Séao
elas:

CG 3 - “valorizar e fruir as diversas manifestagdes artisticas e culturais, das

locais as mundiais, e também participar de praticas diversificadas da
producdo artistico-cultural”;

CG 5 - “compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagéo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas [...]" (Brasil, 2018, p. 9).

Importante mencionarmos que a BNCC (Brasil, 2018) apresenta, também,
as Competéncias Especificas correspondentes a todas as areas do conhecimento. No
nosso caso, referentes a area de Linguagens, envolvendo - Portugués, Lingua
Estrangeira, Arte e Educacdo Fisica. Portanto, quanto as seis Competéncias
Especificas de Linguagens para o Ensino Fundamental, elencamos as mais

pertinentes:

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras,
e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, para se expressar e partilhar
informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao dialogo, a resolucdo de conflitos e a
cooperacao;

5. Desenvolver o senso estético para reconhecer, fruir e respeitar as diversas
manifestacdes artisticas e culturais, das locais as mundiais, inclusive aquelas
pertencentes ao patrimdnio cultural da humanidade, bem como participar de
praticas diversificadas, individuais e coletivas, da produc¢édo artistico-cultural,
com respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.

6. Compreender e utilizar tecnologias digitais de informac&o e comunicacéo
de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais
(incluindo as escolares), para se comunicar por meio das diferentes
linguagens e midias, produzir conhecimentos, resolver problemas e
desenvolver projetos autorais e coletivos. (Brasil, 2018, 65).
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E, referente ao componente curricular Arte, composto das linguagens -

Artes visuais, Danca, Mdusica e Teatro, a BNCC (Brasil, 2018) delineia nove

Competéncias Especificas de Arte para o Ensino Fundamental (Anos Iniciais e Anos
Finais). Entre estas, apontamos trés (Brasil, 2018, p. 198):

1. Explorar, conhecer, fruir e analisar criticamente préaticas e producdes

artisticas e culturais do seu entorno social, dos povos indigenas, das
comunidades tradicionais brasileiras e de diversas sociedades [....].

2. Compreender as relagbes entre as linguagens da Arte e suas praticas
integradas, inclusive aquelas possibilitadas pelo uso das novas tecnologias
de informacédo e comunicagédo, pelo cinema e pelo audiovisual, nas condi¢bes
particulares de producdo, na pratica de cada linguagem e nas suas
articulacdes.

5. Mobilizar recursos tecnolégicos como formas de registro, pesquisa e
criacao artistica.

No tocante ao Ensino Médio, a BNCC (2018) apresenta, entre as distintas
areas, aquela referente a Linguagens e suas Tecnologias, objetivando “[...] consolidar
e ampliar as aprendizagens previstas ha BNCC (2018) do Ensino Fundamental nos
componentes - Lingua Portuguesa, Arte, Educacdo Fisica e Lingua Inglesa [...]".
Portanto, esperando que os estudantes adquiram

[...] competéncias e habilidades que lhes possibilitem mobilizar e articular
conhecimentos desses componentes simultaneamente a dimensdes

socioemocionais, em situacdes de aprendizagem que lhes sejam
significativas e relevantes para sua formacao integral. (Brasil, 2018, p. 481).

Entre as suas sete Competéncias Especificas de Linguagens e suas
Tecnologias, acompanhadas de suas respectivas Habilidades, enfatizamos duas

delas como as mais importantes:

6. Apreciar esteticamente as mais diversas produc¢des artisticas e culturais,
considerando suas caracteristicas locais, regionais e globais, e mobilizar seus
conhecimentos sobre as linguagens artisticas para dar significado e
(re)construir producgdes autorais individuais e coletivas, exercendo
protagonismo de maneira critica e criativa, com respeito a diversidade de
saberes, identidades e culturas.

7. Mobilizar préticas de linguagem no universo digital, considerando as
dimensdes técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as
formas de produzir sentidos, de engajar-se em praticas autorais e coletivas,
e de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho,
informacéo e vida pessoal e coletiva (Brasil, 2018, p. 490).

Realizadas a apresentacdo das Competéncias Gerais e as Competéncias
Especificas da BNCC (2018), em especial, no tocante a area de Linguagens do Ensino
Fundamental (Anos Iniciais e Anos Finais) e de Linguagens e suas Tecnologias do
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Ensino Médio, apresentaremos as Habilidades exigidas na Linguagem de Arte, em
especial, na Unidade Tematica Musica, conforme apresentaremos seguir. Portanto,
no Quadro 2 temos: cinco Objetos de Conhecimento (Contextos e Praticas, Elementos
da Linguagem, Materialidade, Notacéo e Registro Musical e Processos de Criacdo) e
suas respectivas Habilidades. Tudo isto correspondentes aos dois niveis de

escolaridade, de forma progressiva.

Quadro 2 - ARTE/Musica no Ensino Fundamental.

BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR
ENSINO FUNDAMENTAL — Anos Iniciais € Anos Finais
Linguagem ARTE - Unidades Tematicas / Musica

OBJETOS DE CONHECIMENTO - HABILIDADES

(o] (o]
ANOS 'N'Cp'ﬁf) (1% 20 5° ANOS FINAIS (6°. a0 9°. Ano)

1 — Contextos e Praticas

EF69AR16 — Analisar criticamente, por meio
da apreciacdo musical, usos e funcdes da
musica em seus contextos de producdo e
circulacdo, relacionando as praticas musicais
as diferentes dimensodes da vida social, cultural,
politica, histérica, econémica, estética e ética.
EF69AR17 — Explorar e analisar, criticamente,
diferentes meios e equipamentos culturais de
circulacdo da muasica e do conhecimento
musical.

EF69AR18 — Reconhecer e apreciar o papel
de mdusicos e grupos de musica brasileiros e
estrangeiros que contribuiram para o
desenvolvimento de formas e géneros
musicais.

EF69AR19 — Identificar e analisar diferentes
estilos musicais, contextualizando-os no tempo
e no espago, de modo a aprimorar a
capacidade de apreciacdo da estética musical.

EF15AR13 — Identificar e apreciar
criticamente diversas formas e géneros de
expressdo musical, reconhecendo e
analisando os usos e as funcfes da musica
em diversos contextos de circulacdo, em
especial, aqueles da vida cotidiana.

2 — Elementos da Linguagem

EF69AR20 — Explorar e analisar elementos
constitutivos da musica (altura, intensidade,
timbre, melodia, ritmo etc.), por meio de
recursos tecnolégicos (games e plataformas
digitais), jogos, can¢des e praticas diversas de
composi¢ao/criacdo, execucdo e apreciacao
musicais.

EF15AR14 — Perceber e explorar os
elementos constitutivos da musica (altura,
intensidade, timbre, melodia, ritmo etc.),
por meio de jogos, brincadeiras, cancdes e
praticas diversas de composi¢ao/criacao,
execucao e apreciacao musical.

3 — Materialidades

EF69AR21 — Explorar e analisar fontes e
materiais sonoros em préticas de
composicdo/criacdo, execucdo e apreciacao
musical, reconhecendo timbres e
caracteristicas de instrumentos musicais
diversos.

EF15AR15 — Explorar fontes sonoras
diversas, como as existentes no proprio
corpo (palmas, voz, percussao corporal),
na natureza e em objetos cotidianos,
reconhecendo os elementos constitutivos
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da muUsica e as caracteristicas de

instrumentos musicais variados.

4 — Notacdo e Registro Musical

EF15AR16 — Explorar diferentes formas
de registro musical ndo convencional
(representacao grafica de sons, partituras
criativas etc.), bem como procedimentos e
técnicas de registro em &udio e
audiovisual, e reconhecer a notagdo
musical convencional.

EF69AR22 — Explorar e identificar diferentes
formas de registro musical (notagdo musical
tradicional, partituras criativas e procedimentos
da mdsica contemporanea), bem como
procedimentos e técnicas de registro em audio
e audiovisual.

5 — Processos de Criacdo

EF15AR17 Experimentar
improvisagoes, composigoes e
sonorizagdo de historias, entre outros,
utiizando vozes sons corporais e/ou
instrumentos musicais convencionais, ou

EF69AR23 — Explorar e criar improvisacoes,
composi¢des, arranjos, jingles, trilhas sonoras,
entre outros, utilizando vozes, sons corporais
e/ou instrumentos acusticos ou eletrénicos,
convencionais ou nao convencionais,

nao convencionais, de modo, individual, | expressando ideias musicais de maneira
coletivo e colaborativo. individual, coletiva e colaborativa.

Fonte: BNCC (Brasil, 2018, p. 202-209), com adaptacéo Trindade et al. (2023).

Como podemos observar, o ensino de Musica no Ensino Fundamental,
composto de nove anos de escolaridade, sinaliza variadas possibilidades de interacao
especifica com a musica, mediante atividades teérica e pratica musicais diversas:
Literatura, Apreciacdo, Tecnica, Composicdo/Criacdo, Execucdo e Construcao
sonora. Quanta a atividade de Construgcdo Sonora, ela pode ser - corporal, ou
instrumental (mediante a criacdo e construcao de instrumentos — alternativo, étnico,
convencional, tecnolégico etc.). Neste sentido, defendido por Swanwick (1979) e
expandido por Trindade (2008). Portanto, devendo ser ministrado por professores
licenciados em musica.

Em seguida, no Quadro 3, apresentamos as duas Competéncias
Especificas do Ensino Médio, que consideramos serem as mais pertinentes para a
nossa pesquisa, acompanhas das suas respectivas Habilidades condizentes com o
ensino de Arte. Ressaltamos que, nesta Ultima etapa de escolaridade, a BNCC (2018)
considera que todos os estudantes tenham adquirido conhecimentos musicais
basicos, trabalhados tanto na educacao infantil, quanto, mais especificamente, no
ensino fundamental — anos iniciais e anos finais. Assim sendo, estas habilidades
trabalhadas anteriormente, habilitam a todos inUmeras possibilidades de trabalhar a
Arte no contexto interdisciplinar, envolvendo variadas linguagens — Artes Visuais,

Musica, Danca e Teatro.

Quadro 3 - Ensino Médio — Linguagens e suas Tecnologias
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COMPETENCIA ESPECIFICA 6
(Producdes Artisticas e Culturais — locais, regionais e globais)
HABILIDADES (HAB)

HAB/EM13LGG601 - Apropriar-se do patrimdnio artistico de diferentes tempos e
lugares, compreendendo a sua diversidade, bem como os processos de legitimacgao
das manifestacdes artisticas na sociedade, desenvolvendo visdo critica e histérica.

HAB/EM13LGG602 - Fruir e apreciar esteticamente diversas manifestacdes
artisticas e culturais, das locais as mundiais, assim como delas participar, de modo
a agucar continuamente a sensibilidade, a imaginacao e a criatividade.

HAB/EM13LGG603 - Expressar-se e atuar em processos de criagdo autorais
individuais e coletivos nas diferentes linguagens artisticas (artes visuais,
audiovisual, danca, musica e teatro) e nas intersec¢des entre elas, recorrendo a
referéncias estéticas e culturais, conhecimentos de naturezas diversas (artisticos,
histdricos, sociais e politicos) e experiéncias individuais e coletivas.

HAB/EM13LGG604 - Relacionar as praticas artisticas as diferentes dimensfes da
vida social, cultural, politica e econdmica e identificar o processo de construcéo
histérica dessas préticas.

COMPETENCIA ESPECIFICA 7
](Uso das TDICs nas praticas de Linguagem)
HABILIDADES

HAB/EM13LGG701 - Explorar tecnologias digitais da informac&do e comunicagao
(TDIC), compreendendo seus principios e funcionalidades, e utiliza-las de modo
ético, criativo, responsavel e adequado a praticas de linguagem em diferentes
contextos.

HAB/EM13LGG702 - Avaliar o impacto das tecnologias digitais da informacao e
comunicacao (TDIC) na formacgéo do sujeito e em suas praticas sociais, para fazer
uso critico dessa midia em praticas de selecdo, compreensdo e producao de
discursos em ambiente digital.

HAB/EM13LGG703 - Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais
em processos de producao coletiva, colaborativa e projetos autorais em ambientes
digitais.

HAB/EM13LGG704 - Apropriar-se criticamente de processos de pesquisa e busca
de informacédo, por meio de ferramentas e dos novos formatos de producédo e
distribuicdo do conhecimento na cultura de rede.

Fonte: BNCC (Brasil, 2018, p. 496-497) com adaptacéo de Trindade et al. (2023).

Enfatizamos que a BNCC (Brasil, 2018) considera a Musica como uma “[...]
expressao artistica que se materializa por meio dos sons [...]". Assim sendo, “ganham
forma, sentido e significado no ambito tanto da sensibilidade subjetiva quanto das
interacBes sociais, como resultado de saberes e valores diversos estabelecidos no
dominio de cada cultura”. Continuando no mesmo documento,

[...] a ampliacdo e a producdo dos conhecimentos musicais passam pela
percepcao, experimentacao, reproducdo, manipulacdo e criagcdo de materiais

sonoros diversos, dos mais préximos aos mais distantes da cultura musical
dos alunos. Esse processo lhes possibilita vivenciar a musica inter-
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relacionada a diversidade e desenvolver saberes musicais fundamentais para
suainsercéo e participacao critica e ativa na sociedade. (Brasil, 2018, p. 196).

Relembrando as Diretrizes Nacionais para a operacionalizacdo do ensino
de Mdsica, este documento aponta a autonomia da escola perante as atividades
musicais a serem realizadas, instigando que,

[...] as atividades do ensino de Mdusica podem ser realizadas por meio da
formacgéo de grupos vocais e instrumentais, do ensino de diferentes cantos,
ritmos, das no¢des basicas de musica, dos cantos civicos nacionais e dos
sons de instrumentos de orquestra, das dancas e sons de instrumentos

regionais e folcloricos, visando valorizar e promover a diversidade cultural
brasileira [...]. (Brasil, 2014, p. 6).

Como podemos observar, a presenca do ensino de musica no Brasil, se
deu por meio do ensino religioso, adentrando na educacdo com énfase nos
conhecimentos teoricos e praticos, utilizando a voz, como principal recurso. Ja no
século passado, seguindo os caminhos dos educadores musicais europeus, foi
enfatizado a voz, a expresséo corporal e 0 uso de instrumento musicais percussivos,
em especial. Mas, recentemente, este ensino de musica, envolve variadas atividades
musicais, possiveis de serem trabalhadas em parceria com outros saberes de distintas
linguagens. Em especial, podemos considerar a presenca das TDICs, como um forte
aliado nos processos de ensino e aprendizagem musical, conforme descreveremos a

sequir.
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3 AS TDICS NA EDUCACAO BASICA NO ENSINO MEDIO

A TDICs na Educacao no Brasil vem sendo utilizada desde meados da
década de 70 em Universidades Publicas, passando ainda por programas
incentivados e criados pelos seus respectivos Governos. Politicas publicas na
formacdo continuada dos professores sdo de grande valia, bem como de todos que
participam do processo educacional (coordenadores, gestores, professores etc.),
afirmando - objetivos, conteudos, metodologias, recursos, entre outros. Estes,
contemplados nos novos documentos correspondentes as demandas da sociedade.

O Programa Nacional de Informatica Educativa (PROINFE) (Brasil, 1994)
fomenta que “a socializagdo da informatica implica o envolvimento de diversas
instituicdes, dentre as quais a escola, como parte de um sistema social onde a
informatica, [...] vem participando cada vez mais [...]" (Brasil, 1994, p. 23). De acordo
com Evangelista (2015, p. 41), “[...] temos uma série de alteracbes nas politicas
publicas, nas praticas pedagdgicas e em toda nova forma de ser na Educacao e,
especialmente, de ser estudantes, professor e gestor [...]". Em decorréncia disso, “os
avancos das tecnologias digitais ocorridos durante o século XX, culminando com a
ampla disseminacgao da Internet no inicio do século XXI[...]", podemos considerar que,
os softwares de percepc¢ao musical foram utilizados para treinamento auditivo. Dessa
maneira, aprimorando o treinamento auditivo (Gohn, 2010, p. 29).

Portanto, Paulo Zubem (2004, p. 8) fomenta sobre as transformacdes
ocorridas no campo musical. Ele afirma que, no século passado “...] novas estéticas
musicais foram criadas com o desenvolvimento das tecnologias da gravagéo sonora,
primeiramente analdgicas e depois digitais [...]". Segundo o referido autor,

[...] a musica eletroacustica, por exemplo, trabalha a composicao diretamente
no computador, ndo mais utilizando a partitura como meio de escrita ou de
fixacdo da musica. O desenvolvimento de novas tecnologias de gravacao
sonora também possibilitou novos meios de armazenamento das musicas,

como fita, CDs e DVDs, que transformaram a maneira de produzir, ouvir e
consumir masica no século XX. (Zubem, 2004, p. 8)

Com o advento da internet, a partir dos anos 2000, a difuséo, a
comercializacdo e a apreciagdo da musica se modificaram na sociedade
contemporanea. Com o surgimento das vendas on-line, das musicas produzidas pelos
compositores e artistas nas plataformas de streaming, possibilitou um maior acesso

ao acervo musical de artistas em niveis nacional e ou internacional (Zubem, 2004).
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Conforme Zubem (2004, p. 54) afirma, “[...] devemos prosseguir nos
empenhando em conhecer e entender as novas invencbes que certamente a
tecnologia ir4 nos trazer e lembrar que elas continuardo a mudar a musica, 0 som e
os instrumentos musicais”. Portanto, instrumentos musicais de variadas familias
(percusséo, corda, sopro, eletronico etc.) possuem aplicativos para cada um deles.

Diante do exposto, os avancos TDICs estdo sempre em processos de
transformacao, pois, mudancas de dispositivos méveis por aqueles mais avancados
sdo constantes. Além do mais, a velocidade da internet varia, 0S acessos aos
aparelhos eletrénicos sao de distintas formas e o modo de se transportar evolui a cada
época. Todos esses processos novos a partir da tecnologia poderao ser aplicados ao
contexto da educacéo.

Refletindo sobre a presenca das tecnologias digitais no nosso contexto,
podemos sinalizar que, no ano de 2004, o Brasil chegou a quase 50 mil aparelhos de
celulares. E, no ano de 2014, segundo o Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica
(IBGE) 91,1% da populacao brasileira faziam uso de aparelhos celulares. Mais
adiante, em 2016, ja existia mais dispositivos méveis do que habitantes, segundo as
pesquisas de Evangelista (2015).

Segundo as bases de dados da Agéncia Brasileira de Telecomunicacdes
(Anatel), no més de novembro de 2023, no Brasil o acesso de Telefonia Mével chegou
em 254,9 milhdes de usuarios. Em se tratando do nosso estado do Maranhd&o, foi
registrado um namero de 5,5 milhdes de usuario acessando seus aparelhos celulares,
conectados nas tecnologias: 4G 86,6%; 3G 4,3%; e 2G 5,3%. Mais, especificamente,
na cidade de S&o Luis, capital do Maranh&o, o acesso a Telefonia Mével chegou a 1,4
milhdes de pessoas, com percentuais significativos: 74,9% de tecnologia 4G; 5,4% de
tecnologia 3G; e 8,3% 2G (Anatel, 2023).

De acordo com os dados descritos, percebemos que a maioria das pessoas
que acessam a telefonia movel, concentram-se na cidade de Sao Luis (MA), pois, esta
cidade detém o maior numero de habitantes do estado. Ressaltamos ainda que,
analisando os dados do ano de 2020, houve um declinio da utilizacdo dos acessos de

internet em relacao a telefonia mével, como podemos observar na Figura 1, a seguir:
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Figura 1 — Representacdao gréfica de contratos de telecomunica¢des em Sao Luis — MA (2023)

1.857.130 de contratos de telecomunicagcdoes em Novembro/2623

Acessos Banda Larga Fixa Acessos Telefonia Movel Acessos TV por Assinatura Acessos Telefonia Fixa

+218,8k 01,4M =353,9k 154,00k

Densidade (acessos/1680 hab.) Densidade (acessos padrido/188 hab.) Densidade (acessos/188@ hab.) Densidade (acessos/180 hab.)

21,1 122,4 5,2 14,8

Fonte: Anatel (2023).

O Gréafico 1, que demostraremos a seguir, trata da representacao das
tecnologias da internet de telefonia movel do Maranhdo. Este Quadro, esta incluido
na Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilio Continua (PNAD Continua), divulgado
em 2021.

Observamos que os acessos da telefonia mével (Anatel, 2023) de locais
com mais de 100 mil habitantes foi de 104,6 milhdes de pessoas, sendo que a
tecnologia 4G foi a mais utilizada em relagéo a tecnologia 2G de 8,1% e 3G de 8,3%.
Quanto a tecnologia 5G o seu acesso foi de 7,5%, que € considerada com mais

velocidade, vem sendo pouco utilizada em relagdo as demais tecnologias.

Grafico 1 - Representagdo gréfica da tecnologia — uso da internet/telefonia mével no estado
do Maranhéao (2023)

Tecnologia Telefonia Movel

Fonte: Anatel (2023)

Segundo a Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilio Continua (PNAD
Continua) no de 2021, realizada pelo IBGE (2021), 90% dos domicilios brasileiros
tinham acesso a internet com um aumento de 6% comparando o ano de 2019,

conforme os dados apresentados na Tabela 1, a seguir.
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Figura 2 — Dados de acesso a internet em domicilios brasileiros, por ano (%).

ﬁ Acesso 3 internet em domicilios brasileiros, por ano (%)
Total

84

Domicilios rurals Domicilios urbanos

B 2021 2019

Equipamento usado para o acesso 2 internet, em 2021 (%)

Fonte: IBGE (2023)

Analisando as informacdes dos dados gerados da pesquisa da PNAD
Continua (2021), os domicilios urbanos tém a maior concentracdo de acessos a
internet, além de terem gerados um aumento significativo de 6% comparado aos anos
de 2019 e 2021. Quanto aos equipamentos usados para as pessoas acessarem a
internet (2021), o celular apresenta uma porcentagem significativa de uso em relacao
a outros aparelhos (televisdo, computador e tablet). Ressaltamos ainda, que a
televisdo e mais utilizado do que o computador em uma pequena porcentagem no ano
mencionado (Figura 1).

Diante do exposto, podemos considerar que, a finalidade do uso da internet
pelos estudantes tem a intencionalidade principal de assistir - programas, filmes e
séries. Neste sentido, o papel mediador do professor pode gerar mecanismos para
gque o estudante também utilize a internet para meios educacionais e consiga
promover um ensino e aprendizagem mediada pela tecnologia.

Ressaltamos que, a aplicabilidade da tecnologia em sala de aula pelos
professores representa uma acao preponderante, pois a escola possui articulagbes
gue envolvem o cotidiano do estudante (Brasil, 2018). O professor nao articula
solitariamente a implementacéo e aplicabilidade da tecnologia no ambiente escolar.
Ele interage com os estudantes, de acordo com seus saberes e fazeres. Mas, em

geral, sdo necessérias politicas publicas que envolvam todos os agentes educacionais
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para a modificacdo de varias praticas em todas as disciplinas que os estudantes estao
inseridos.

Em particular, as atividades musicais na disciplina de Arte no Ensino Médio,
que deve interagir com as TDICs, sdao um desafio para muitos professores e
estudantes, mas que, com intermédio de politicas publicas, pesquisas e estudos,
podem modificar esse cenario que necessita de acdes afirmativas contemporaneas.

Fazendo uma retrospectiva, na Introducao (volume I) dos PCNs - Ensino
Fundamental I, a presenca das TDICs é timidamente anunciada. Mas, no Volume 1
dos PCN-Ensino Fundamental Il, sdo abordados sua importancia, sinalizados em
subtopicos a cerca de: recursos para a sociedade e educacéo, na vida de todos e na
escola; e melhoria da qualidade de ensino e aprendizagem, na potenciacao
educacional. Neste sentido, apontando variadas ferramentas disponiveis, possiveis
de serem utilizadas (televisdo, videocassete, videogravadora, camera fotografica,
radio, gravador, calculadora e computador). Além do mais, sdo mencionados “alguns
mitos e verdades que permeiam a comunidade escolar” (Brasil, 1998, p. 133-157).

Quanto aos PCNs do Ensino Médio (PCN-EM), as TDICs estdo presentes
em todas as areas de conhecimento, interligadas ao termo “suas tecnologias”, a
exemplo de: “Parte Il - Linguagens, Codigos e suas Tecnologias”; “Parte Il - Ciéncias
da Natureza, Matematica e suas Tecnologias”; “Parte IV - Ciéncias Humanas e suas
Tecnologias” (Brasil, 2000, p. 1). Quanto ao atual documento educacional norteador,
a BNCC, a TDICs ¢ sinalizada, inicialmente no Sumario, trés importantes areas do
conhecimento: Linguagens e suas Tecnologias; Matematica e suas Tecnologia; e
Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias (Brasil, 2018, p. 4).

Destacamos que, 0s equipamentos mais utilizados para o acesso a
internet, temos o celular, seguido do computador, a televisdo e o tablet. Lembrando
de situacdes das redes de ensino publica, muitos alunos ndo conseguiam acessar a
internet ou ndo possuiam nenhum equipamento, esses dados sdo de acordo com o
IBGE (IBGE, 2021).

Remetendo-nos ao contexto educacional, importante mencionarmos que
as TDICs vém despontando na educacédo basica, de forma mais efetiva, desde os
Parametros Curriculares Nacionais do Ensino Fundamental (PCN-EF) até o Ensino
Médio (PCN-EM). Em especial, citamos, no contexto do ensino de Arte (vol. 7) do
Ensino Fundamental (Terceiro e Quarto Ciclos Do Ensino Fundamental), a expressao

“novas tecnologias”. Este documento, enfatiza que,
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[...] nas aulas, o professor tem de levar em conta que o dominio da tecnologia
e da generalizacdo das redes midiaticas fez com que nossos conceitos de
tempo, espaco, corpo [....] se transformassem, independentemente de se
possuirem ou ndo computadores, fornos de microondas, telefones celulares
etc. No mundo de hoje, os valores, atitudes e maneiras de viver e conviver
em sociedade estdo em constante transformacéo por causa da presenca das
novas tecnologias (Brasil, 1998, p. 41).

Este documento, enfatiza que “[...] o fenbmeno artistico esta presente em
diferentes manifestacoes que compdem o0s acervos da cultura popular, erudita,
modernos meios de comunicacao e novas tecnologias [...]" (Brasil, 1998, p. 62).

A Arte no PCN-EM, sinaliza objetivos que mencionam sobre o uso da
tecnologia na educacao, pois “a denominada ‘revolugdo informatica’ promove
mudancas radicais na area do conhecimento, que passa a ocupar um lugar central
nos processos de desenvolvimento, em geral [...]" (Brasil, 2000, p. 5).

Da mesma forma, o PCN-EM em sua apresentacdo, menciona sobre as
tecnologias, visto que “[...] as novas tecnologias e as mudangas na produgao de bens,
servigos e conhecimentos exigem que a escola possibilite aos alunos integrarem-se
ao mundo contemporaneo nas dimensdes fundamentais da cidadania e do trabalho”
(Brasil, 200, p. 4).

Este documento, tem como principal foco a formacédo do estudante na
aquisicdo de conhecimentos basicos, além disso sinaliza que os educandos adquiram
uma “[...] preparacao cientifica e a capacidade de utilizar as diferentes tecnologias
relativas as areas de atuagao” (Brasil, 2000, p. 5).

Na contemporaneidade, a BNCC (2018) tracou um novo rumo de uso das
TDICs na educacao, tendo em vista o0 avanco tecnolédgico de variados recursos, pois,
‘tanto a computacdo quanto as tecnologias digitais de informacdo e comunicagao
(TDIC) estao cada vez mais presentes na vida de todos [...]” de forma mais interligada
e utilitarias (Brasil, 2018, p. 475). Em relacdo a area Linguagens e suas Tecnologias
no Ensino Médio, a BNCC (2018) afirma ser

[...] fundamental que os estudantes possam assumir o papel de protagonistas
como apreciadores e como artistas, criadores e curadores, de modo
consciente, ético, critico e autbnomo, em saraus, performances,
intervencdes, happenings, producbes em videoarte, animacdes, web arte e
outras manifestacdes e/ou eventos artisticos e culturais, a ser realizados na
escola e em outros locais. Assim, devem poder fazer uso de materiais e

instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais, em diferentes
meios e tecnologias (Brasil, 2018, p. 475).
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Neste documento, no Ensino Médio, percebemos como o estudante pode
utilizar recursos digitais embasado com variados “meios e tecnologias” dentro da sala
de aula e do contexto escolar, podendo ampliar o conhecimento de todos. As
Competéncias Especificas da area de Linguagens e suas Tecnologias, mencionadas
anteriormente (Quadro 3), promovem aos estudantes desenvolvé-las para a
exploracdo e construcdo de novos conhecimentos, pois a Competéncia Especifica 7
mobiliza as praticas das linguagens em um mundo digital, expandindo conhecimentos
cientificos, levando em consideracdo dimensdes que desenvolvam a cultura, o
trabalho, a informacéo e a vida pessoal e coletiva (Brasil, 2018).

Quanto as orienta¢gBes da implementacdo educacional em nivel estadual,
derivadas da BNCC, temos o Documento Curricular do Territério Maranhense (DCTM)
(Maranhdo, 2022). Este documento evidencia as Competéncias Especificas,
descriminando conteudos especificos variados nas trés séries do Ensino Médio.
Quanto aos conteudos musicais interligados as TDICs, séo sinalizados somente na 32
série, referindo-se ao objeto de conhecimento Arte e Tecnologia, orientado ao docente
trabalhara Musica Eletrénica e Musica no Século XXI.

Em relacdo ao o DCTM, nas Concepc¢des curriculares e proposicéo teorico-
metodoldgica, este documento, sinaliza caminhos metodolégicos para auxilio dos
docentes desenvolverem em suas atividades laborais em sala de aula. Portanto, o
DCTM, afirma que

No entendimento de que uma concepc¢do tedrico-metodoldgica orienta e
define os caminhos pedagdgicos a serem percorridos e vem para auxiliar no
desenvolvimento das préaticas docentes, € importante ressaltar que, no
contexto atual do mundo contemporaneo, precisa-se ter a clareza do que sao
proposi¢cBes mutaveis, a considerar as constantes transformacdes impostas
pelas tecnologias de informacdo e os avancos dos estudos nas diversas

areas do conhecimento, entre elas, a psicologia e a neurologia. (Maranh&o,
2022, p. 39).

Em se tratando do uso da Internet na educacéo, dados da pesquisa do
IBGE, mostra que “98,2% dos estudantes da rede privada tiveram acesso a Internet
em 2021” (IBGE, 2021), ja na rede publica o percentual foi de 87,0%. Analisando as
redes de ensino citadas na pesquisa, os estudantes da rede privada possuiram mais
acesso a internet do que os da rede publica.

Diante dessa informacéo, € possivel perceber a diferenca social em nosso

pais entre as redes de ensino tanto publica quanto privada. Dessa forma, € de
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incumbéncia dos érgdos publicos competentes promoverem acoes significativas para
diminuicao da diferenca entre as pessoas ao acesso a tecnologia.

Ressaltamos, também, que a elaboracdo de um produto didatico para
professores e professoras da rede publica e privada de ensino, buscou sistematizar
elementos musicais aliados as TIDCs com o uso de aplicativos e softwares musicais
no Ensino Médio, bem como, incentivar estes no uso das novas tecnologias na sala
de aula.

Atualmente somos envolvidos por tecnologias em varios aspectos e
costumes diarios que realizam, a exemplo: comprar roupas, cal¢cados, comidas e
aparelhos eletronicos; comprar comida; solicitar aplicativo de carros; comprar
materiais de construcdo e outros. Através da internet € possivel utilizar varios
aplicativos para atividades cotidianas.

No campo musical, os aplicativos e softwares possibilitam a desempenhar
funcdes que visam facilitar a edicdo de audio, edicdo de partituras, afinador digital,
metronomo? digital, aulas de variados instrumentos musicais, atividades de percepc¢éo
musical, dentre outras. A partir das concepgdes de Gohn (2010, p. 29):

Nas aulas formais de musica as tecnologias digitais podem ser usadas em
dois diferentes cenérios: na elaboracédo de atividades, em que professores
preparam materiais para uso em suas aulas; ou como meio para exercicios,
nos quais os alunos usam os computadores na realizacao de tarefas. Esse é

um dos aspectos considerados a seguir, na observacdo das formas de
utilizagc&o das tecnologias na educacdo musical.

Dessa maneira, as acdes pedagogicas formuladas pelos docentes com a
possibilidade de aplicativos e softwares musicais oportunizam que o educando
socialize experiéncias digitais no seu cotidiano, pois as trocas de conhecimentos entre
os atores educacionais renderdo novos aprendizados.

A pesquisadora Luciane da Costa Cuervo (2019) ressalta em sua pesquisa
algumas proposicdes acerca das transformagfes de ferramentas ligadas as novas
tecnologias. Portanto, corroboramos em suas concepc¢des, pois a autora afirma que,

orientacdes e praticas musicais através de apps vém tomando forma na
conduta musical de aprendizagem e autoaprendizagem de musicos
amadores e profissionais, em estudos autodidatas, colaborativos ou

conduzidos por um professor, em todos os niveis de desenvolvimento [...]
(Cuervo, 2019, p. 132).

1 Aparelho responsavel por indicar o0 andamento musical através de pulsos.
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Nesse sentido, os aplicativos e softwares aplicados no ensino e
aprendizagem musical se tornam um recurso pedagdgico que colabora com os
conhecimentos musicais. Ressaltamos que, a utilizacdo das novas tecnologias pode
abarcar varios &mbitos da escola, tanto na sala de aula como em outros espacos, tais
como - biblioteca, sala de recurso, laboratérios entre outros espacos.

Segundo Giraldez (2005), a internet € um recurso diverso e interessante,
possuindo vantagens e suas desvantagens, mas, que possui sua importancia como
recurso tecnolégico para os professores. Dessa forma, corroboramos com a autora,
“[...] as possibilidades que a Internet oferece sao quase ilimitadas e, por isso, a sua
utilizacao facilita-nos a realizacdo de muitas tarefas que ha alguns anos exigiam um
grande investimento de tempo ou eram simplesmente impossiveis [...]” (Giraldez,
2005, p. 119).

Ressaltamos que a sociedade contemporanea vem mudando pelo advento
tecnolégico e novos contextos educacionais como ideias tecnoldgicas criativas e
novas praticas educacionais, que se relacionam com as tecnologias promovendo
mudancas cotidianas entre estudantes e educadores. Portanto, o docente deve ter a
preocupacao e disposicdo para se preparar, aprender e renovar conhecimentos
acerca dessas novas ferramentas que estdo em constantes mudancgas.

Logo, o uso das TIDCs pode potencializar as a¢gbes pedagogicas musicais
no contexto de mudancas nas abordagens musicais na sala de aula, influenciando o
ensino e aprendizado dos envolvidos. Neste sentido, Luciane Cuervo (2019) aponta
um conceito importante em relacdo ao medo da utilizacdo das novas tecnologias, tanto
por professores quanto por estudantes e por toda comunidade escolar, pois, 0 “[...]
conceito de “tecnofobia”, € relativo ao medo que as pessoas podem ter das
tecnologias (digitais) e da mediacdo das maquinas de modo geral [...]" (Cuervo, 2019,
p. 127).

As aplicacdes da tecnologia na sala de aula se tornam um empecilho para
pessoas que sabem da importancia da utilizacdo, mas tem pouco ambientacdo em
usa-la em detrimento de diversos fatores, dentre eles citamos: medo do uso incorreto
da tecnologia, ndo possuem ambientacdo com softwares e aplicativos, mantém
resisténcia no uso da tecnologia e outras motivagoes.

Importante mencionarmos Andrea Giradldez, em sua obra Internet y
Educacion Musical. A autora tem o propoésito de assinalar sobre os modelos

tradicionais de educacéao e as revolucbes que as novas tecnologias, em especial, a
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internet, possa promover na sociedade. Ela afirma que “o modelo tradicional de
educacdo, como opcao predominante, encontra-se atualmente em crises”. Além, do
mais,
[...] a revolucédo das TIC, especialmente da Internet, e as caracteristicas da
sociedade contemporanea nos obrigam a revisar os fundamentos sobre os
quais se baseiam as abordagens educacionais para poder analisar a
crescente influéncia matua entre informacao e conhecimento no processo
cognitivo dos estudantes e para redefinir, desde um ponto de vista

pedagdgico, os novos paradigmas do ensino e aprendizagem [...] (Giraldez,
2005, p. 16, nossa traducao).

Dessa forma, utilizar a Internet “de maneira tradicional” para a realizacdo
de atividades cotidianas escolares, que dificultem a producéo de conhecimento para
um pensamento mais critico e reflexivo do estudante, provavelmente, teremos uma
troca nos caminhos de ensino e aprendizagem escolares. Logo cairemos no “mito da
revolucdo tecnologica” (Giraldez, 2005, p. 17, tradugédo nossa).

Com o surgimento a cada momento de uma rede social ou de Inteligéncia
Artificial (IA), muitas pessoas tém medo de serem substituidas por maquinas ou robos.
Alguns docentes coadunam com esse pensamento de substituicdo pelos
equipamentos tecnologicos. Mas, 0s novos contextos educacionais exigem de
musicos, professores e professoras de musica as demandas da utilizacdo e dominio
das tecnologias, podendo fazer uma ampliagcdo e aplicabilidade nos estudos e nas
praticas musicais. Normalmente, as ferramentas digitais sdo muitas vezes disponiveis
de maneira gratuita.

A autora Francine Kemmer Cernev (2018) explana, em sua pesquisa sobre
a aprendizagem musical colaborativa face as novas tecnologias, que “[...] 0 uso das
tecnologias digitais no ambiente educacional tem suscitado a necessidade da
formacao de professores para que se adaptem aos atuais contextos de ensino. [...]”
(Cernev, 2018, p. 30). Portanto, observamos a presenca da tecnologia no contexto
educacional. Entretanto, as formacdes nessa area devem ser continuas para 0s
professores.

Com o propoésito de contribuir com as concepcdes de Cernev (2018), o
autor Moran (2000, p. 138), sinaliza em seus estudos, que a flexibilidade de pessoas,
a dificuldade do uso de tecnologia e a variagdo da fonte de acesso, nos incute em
suas abordagens, pois,

Ensinar e aprender exigem hoje muito mais flexibilidade espaco-temporal,
pessoal e de grupo, menos contelidos fixos e processos mais abertos de
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pesquisa e de comunicacdo. Uma das dificuldades atuais € conciliar a
extensdo da informagdo, a variedade das fontes de acesso, com o
aprofundamento da sua compreensdo, em espacos menos rigidos, menos
engessados. Temos informac¢Bes demais e dificuldade em escolher quais sdo
significativas para nos e conseguir integra-las dentro da nossa mente e da
nossa vida.

De acordo, com os estudos de Cernev (2018), percebemos que o0s
professores devem acompanhar, constantemente, as atualizagbes tecnologicas que
possam contribuir na formagao musical dos estudantes, bem como em sua formacgao
social utilizando a TIDCs. Dessa maneira, corroboramos com as concepcdes de
Giraldez (2005, p. 21), ao mencionar a necessidade de

[...] uma reflexdo sobre as possibilidades de desenhar um curriculo aberto e
flexivel, sobre o papel do aluno no processo educacional, sobre os contetdos

e os procedimentos previstos para facilitar ao estudante a autogestdo da
aprendizagem e a exploracéo da musica em situag@es interativas [...].

Os docentes devem se atualizar constantemente para desenvolver
conhecimentos na sua formacdo acerca dos recursos tecnoldgicos possiveis de
utilizacdo no campo educacional. A viabilizagdo de cursos de formacgao para
professores sobre as TIDCs, possa favorecer o uso de ferramentas tecnoldgicas na
sala de aula. Devemos considerar que, o0s estudantes utilizam a tecnologia
diariamente para diversas atividades.

Além disso, muitos deles sdo ambientados com uma gama de aplicativos
para utilizarem os softwares e aplicativos para atividades cotidianas, a exemplo de:
comunicacdo instantanea em audiovisual; compra de comida; solicitacdo de
transporte; compra de remédios, objetos pessoais etc.; entre outras.
Consequentemente, o professor pode, também, ser um mediador para relacionar
aplicativos ao Ensino de Musica no Ensino Médio.

A autora Francine Cernev (2018), comenta sobre a contribuicdo de novas
praticas pedagogicas nas aulas de musica, afirmando que “[...] o uso das tecnologias
digitais contribui para um crescente aumento na variedade de opc¢des e propostas
metodoldgicas para o ensino de musica [...]" (Cernev, 2018, p. 34).

A autora ainda afirma que a utilizacdo das ac6es metodoldgicas alicercadas
a tecnologia no Ensino de Mdusica, promovendo aulas teéricas e praticas com o uso
das TDICs, possibilita ao professor e o estudante uma “variedade” de “propostas
metodoldgicas” (Cernev, 2018). Assim sendo, as TDICs é um recurso de grande

relevancia para ser trabalhado no contexto educacional.
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Os estudos de José Manuel Moran (2020), sobre as novas tecnologias,
trazem discussodes da introducéo da Internet na Educacéo. Ele enfoca que o professor
€ o mediador durante esse processo de ensino e aprendizagem, de formas mais
participativa e interativa.

Nesse sentido, podemos corroborar com as concepc¢des educacionais
acerca das novas tecnologias na educacdao, pois o referido autor, percebe “[...] que a
educacao é o caminho fundamental para transformar a sociedade [...]” (Moran, 2000,
p. 137). Logo, compreendemos que a educacédo pode proporcionar expectativas
significativas aliadas as tecnologias.

Continuando, Moran (2000) que as TIDCS possam ampliar e contribuir nos
processos de ensino e aprendizagem no campo da educacédo. Para o referido autor,
destacamos ainda que a educagéo possa transformar a sociedade, pois de acordo
com suas concepcoes, afirma que:

sem duvida as tecnologias nos permitem ampliar o conceito de aula, de
espaco e de tempo, de comunicagcdo audiovisual, de estabelecer pontes
novas entre o presencial e o virtual, entre o estar junto juntos e o estarmos
conectados a distancia. Mas se ensinar dependesse sO de tecnologias ja
teriamos achado as melhores solugbes ha muito tempo. Elas sao
importantes, mas néo resolvem as questdes de fundo. Ensinar e aprender

sdo os desafios maiores que enfrentamos em todas as épocas [...]. (Moran,
200, p. 137).

Nos estudos de Marcio Pizzi de Oliveira (2020), fomenta-se sobre o ensino
de percusséo corporal ligada ao uso de aplicativos. O autor comenta ainda que as
possibilidades para dispositivos moveis oferecerdo aprendizados importantes nas
aulas. Portanto, concordando com a concepcao de Oliveira (2020),

[...] de maneira geral, os estudos acerca de tecnologias portateis tém revelado
grande potencial para o aprendizado musical, oferecendo possibilidades
como o0 uso de videos, a inclusdo de simbolos graficos e dindmicos e a
praticidade de manuseio. Portanto, considera-se positiva a associacao entre

0 uso dessas tecnologias e o aprendizado da notacdo ritmica musical
(Oliveira, 2020, p. 96).

Para Oliverira (2020), a demonstracao de conteldos musicais aprendidos
a partir das aulas de percusséao utilizando aplicativos facilita a aprendizagem musical
em geral. Pretende-se a mesma relacdo com a sistematizacdo dos conteudos
utilizados no E-book (produto da pesquisa).

Os aplicativos e softwares a serem utilizados no ensino e aprendizagem

musical, serdo utilizados com carater mais pedagdégico do que forma ludica, mas, que
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tenhamos um desenho didatico efetivo nas aulas de Musica no Ensino Médio
recorrendo ao uso da tecnologia como ferramenta educacional.

Em suma, as TDICs na Educacédo Basica no Ensino Médio, nos trazem
discussbes acerca de documentos norteadores, tais como: a BNCC (2018); os PCN
Arte — EM (2000) e o DCTM (2022), além de pesquisas de autores e autoras
sinalizadas nesta secdo mencionando as TIDCs na Educacdo Basica, em todos o0s
seus niveis de escolaridade. Assim sendo, apresentaremos, a seguir, exemplos de
aplicativos e softwares como ferramentas didaticas possiveis de serem utilizadas nas

aulas de Musica no Ensino Médio, alicer¢adas as TDICs.
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4 O USO DE APLICATIVOS E SOFTWARES NO ENSINO DE MUSICA

Neste capitulo, apresentaremos algumas possibilidades de aplicacbes das
TDICs a serem usadas nas aulas do componente curricular Arte, focada na linguagem
Musica, a ser ministrada no Ensino Médio. Estas possibilidades sdo baseadas nas
nossas vivencias realizadas no “Centro de Ensino Viriato Corréa”, pois, o pesquisador,
teve experiéncia na escola como Professor de Musica.

Justificamos a escolha dos Aplicativos e Softwares a serem apresentados
devido alguns indicadores, tais como: serem gratuitos; possibilitarem o acesso de sua
interface de modo a facilitar a utilizacdo por professores e estudantes; ocuparem

pouco espacos nos dispositivos moéveis; e apresentarem facilidade de download.

4.1 Levantamento de Aplicativos e Softwares musicais

O Musescore é um software musical gratuito que pode ser baixado para
computadores e dispositivos méveis (celulares). Dentro do Musescore poderemos
trabalhar conteddo musicais sobre leitura e escrita musical, posicdo das notas
musicais na pauta musical e/ou pentagrama? e executar musicas dentro do préprio

software. Vejamos a interface do programa do Musescore abaixo (Figura 3):

Figura 3 — Interface do programa musical do Musescore.
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Fonte: Programa musical Musescore (2024)

2 Sinal grafico musical que se caracteriza em um conjunto de cinco linhas com quatro espacos.
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Segundo Cernev (2022), as tecnologias fazem parte do nosso cotidiano,
fornecendo uma variedade de recursos nos caminhos pedagdgicos de estudantes e
professores. Para a autora, o uso de tecnologias aponta “[...] uma variedade de
recursos que permitem uma interacao pedagogica, ampliando as op¢des para serem
utilizadas em sala de aula”.

Contudo, elas nao séo suficientes para garantir inovacdo e uma efetiva
aprendizagem. Assim, a tbnica deve estar na exploracao e compreensao de
como a utilizacdo de tais ferramentas podem contribuir nos processos de

ensino e aprendizagem musical: quais métodos, conteludos e forma de
avaliagdo podem ser agora contemplados [...] (Cernev, 2022, p. 4).

O Musescore é um software musical que permite ao professor desenvolver
variadas atividades musicais na sala de aula com os estudantes, a exemplo: Notagéo
Musical Convencional, Composicdo de Melodias; Apreciacdo Musical; e outros
elementos musicais. Logo, “[...] os estudantes do século XXI, inseridos em uma
sociedade do conhecimento, demandam um olhar do educador focado na
compreensao dos processos de aprendizagem [...]" (Bacich; Moran, 2018, p.77).

O Medidor de Som (decibelimetro) € um aplicativo gratuito baixado por
dispositivos moveis, que objetiva a medicao de ruido, que podemos utilizar em sons
cotidianos. Assim sendo, sabermos se o ruido pode ser prejudicial & saude ou néo,
posto que dependendo da quantidade de decibéis ocasionaria o risco de perda
auditiva a partir de aumento de decibéis em uma exposicdo elevada. Uma proposta
de atividade é captar sons e medir os niveis de decibéis na escola pelos estudantes,

bem como analisar esses dados coletados (Figura 4).

Figura 4 — Interface do Medidor de Decibéis (decibelimetro)

] ..

Fonte: Google Play Store (2024)



44

Moran (2000), aborda sobre a acdo pedagogica do professor, formulando
conhecimentos atraves da experiéncia docente, bem como a formacéo continuada do
professor. Dessa maneira, ele afirma que, “[...] o professor procura ajudar a
contextualizar, a ampliar o universo alcancado pelos alunos, a problematizar, a
descobrir novos significados no conjunto das informagdes trazidas” (Moran, 2000, p.
140).

Com o propdsito de construir de forma colaborativa entre os estudantes e
professores, destacamos a utilizagdo do medidor de som, pois esse aplicativo foi
utilizado para uma atividade de cooperacdo e colaboracdo entre os estudantes,
demonstrando como podem relacionar o medidor de som com contetdos musicais no
Ensino Médio (Cernev, 2022).

O Youtube é um aplicativo de audio e video, bem como uma plataforma
de streaming caracterizada como uma ferramenta de compartilhamento de videos,
com listas de reproducéo das suas preferéncias musicais, por meio de vasto contetdo
disponivel. Podemos trabalhar a criagédo de listas de musicas através do gosto musical
dos alunos, andlise musical de diversas pe¢as musicais de periodos da Historia da
Musica e apreciacdo de performance musical de artistas e grupos musicais tanto

brasileiros quanto mundiais (Figura 5).

Figura 5 — Interface do Youtube.
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O Chrome Music Lab é um website hospeda variados aplicativos que séao
utilizados para elaboracéo de diversas atividades musicais. Seu manuseio ocorre de

forma acessivel e gratuita, permitindo acdes pedagdgicas Iludicas. Como exemplo,
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citamos o0 Jogo do Kandinsky que traz figuras geométricas coloridas, sendo que, cada

uma delas apresenta uma sonoridade diferente (Figura 6).

Figura 6 — Interface do Chrome Music Lab.
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Fonte: Chrome Music Lab (2024)

O Aprender Flauta Doce é um aplicativo que possibilita aprender um
instrumento musical, especificamente, a Flauta Doce. Este instrumento € muito
utilizado por professores de musical na educacdo musical — individual e ou coletiva.
Temos ainda o acesso aos videos do Youtube para visualizacdo de niveis variados
na Flauta Doce. Este aplicativo foi indicado de acordo com a pesquisa de Luciane da
Costa Cuervo (2019), que trata do ensino de Flauta Doce a partir das TDICs (Figura

7).

Figura 7 — Interface do Aprender Flauta Doce.
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Fonte: Aplicativo Aprender Flauta Doce (2024) '
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O WhatsApp € um aplicativo de mensagens instantaneas em que
podemos fazer ligac6es em audio e ou audiovisual, seja de formas individual e coletiva
para qualquer parte do mundo. Podemos enviar fotos, videos e audios para o0s
contatos e grupos de conversas. Em especial, o aplicativo pode auxiliar na relacao
Estudante e Professor de Mdusica, para possiveis duvidas em relacdo ao uso do

aplicativo do Aprender Flauta Doce de maneira rapida (Figura 8).

Figura 8 — Interface do aplicativo WhatsApp.
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Fonte: WhatsApp (2024)

Partindo da base das possibilidades encontradas sobre o uso de aplicativos
e softwares musicais, corroboramos com Fernandez (2014) que fomenta sobre o uso
das tecnologias no Ensino Médio, por abrir “[...] novas portas e possibilidades de
ensino [...]", permitindo ao estudante suas tomadas de decisbes de forma
independente (Fernandez, 2014, p. 18, traducédo prépria). Portanto, observamos que
as TDICs aplicadas na educacédo, em especial, no ensino de musica, possibilitam aos
planejamentos das praticas docentes dentro da sala de aula, conhecimentos
inovadores e processos de constru¢cdo com os alunos (Fernandez, 2014, p. 19).
A musica como linguagem aliada com a tecnologia transforma os processos
de ensino e aprendizagem no contexto escolar. Para Gordon Graham (1997, p. 112)
“‘muitas pessoas acreditam que ela pode de facto transmitir uma mensagem ou
significado”. Além do mais,
[...] alguns dos mais reputados estudiosos em musica ndo hesitaram em
afirmar que a musica é uma espécie especial de linguagem, em que os

compositores nos podem dizer coisas e em que se podem fazer declaragées.
Além disso, e isto estd de acordo com o teor e com a direc¢do gerais do
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argumento, alguns deles disseram isto expressamente para estabelecer o
valor e a importancia da musica e para mostrar como ela est4 a par de outros
trabalhos intelectuais e artisticos (Graham, 1997, p. 112).

Inferimo-nos, entdo, que as TDICs no Ensino de Musica tras importantes
mudancas de competéncias (conhecimento, procedimento e atitude), consequéncias
da evolucdo tecnologica ocorridas ao longo dos anos, e adaptadas ao campo
educacional de um modo geral. Assim sendo, estimulando aos educandos e
educadores, ao uso de variadas ferramentas tecnologias na adaptacdo das
necessidades da comunidade escolar.
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5 METODOLOGIA

Nesta secdo, apresentamos a classificacdo da pesquisa quanto a natureza,
sua abordagem, relacionadas aos objetivos, os procedimentos técnicos utilizados, as
suas etapas, coleta dos dados e contextualizacdo do espaco escolar, campo de
observacédo e producao de conhecimentos importantes para a pesquisa. O presente
estudo fomentou sobre o uso de aplicativos e softwares no ensino de Musica no
Ensino Médio a partir de um E-book. Logo, o texto dissertativo dentro do contexto
escolar busca a efetivacao de acdes metodoldgicas a serem implementadas no auxilio

do fazer pedagogico dos professores.

5.1 Contextualizacdo do espacgo escolar: o Centro de Ensino Viriato Corréa

Realizamos uma pesquisa qualitativa e bibliogréafica voltada para o Ensino
de Mdusica no espaco escolar com foco nos processos de ensino e aprendizagem em
Musica realizadas no Centro de Ensino Viriato Corréa, escola da rede publica estadual
de ensino da capital maranhense, com o endereco na Rua do Pequizeiro, s/n,
Pequizeiro, Sdo Luis/MA. Cabe ressaltar que a escola é localizada em um bairro
considerado de grande vulnerabilidade social.

Levamos em consideracdo a vulnerabilidade do espaco escolar, a
incidéncia da violéncia nas proximidades da escola, venda e consumo de
entorpecentes sdo comuns dentro da comunidade, com publico-alvo, em sua grande
maioria, infanto-juvenil.

A escola possui em seu quadro de profissionais servidores publicos
efetivos, contratados e terceirizados divididos em gestores, professores, auxiliares
administrativos, auxiliares de limpeza e seguranca, bem como outros agentes que
compdem a comunidade escolar, sendo eles responsaveis pelos estudantes e

representantes de colegiados.

5.2 Abordagem Metodolégica

De acordo com Prodanov e Freitas (2013) “a pesquisa cientifica € uma

atividade humana, cujo objetivo € conhecer e explicar os fenébmenos, fornecendo
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respostas as questdes significativas para a compreensao da natureza [...]" (Prodanov;
Freitas, 2013, p. 48).

Entendemos que o estudo cientifico depende de procedimentos intelectuais
e técnicos para o alcance de objetivos propostos. Logo, “Pesquisar ndo € o mesmo
que fazer ciéncia ou produzir conhecimento.” (Prodanov; Freitas, 2013, p. 126).

Uma pesquisa pode se resumir ao ato de consultar determinadas fontes
para, com isso, elaborar um relatério ou solucionar uma questao que aflige alguém
[...]" (Vieira, 2010, p. 11). Ainda em consonancia com Vieira (2010), em seus estudos
comentando que:

A pesquisa cientifica, por sua vez, é de outra natureza, serve para 0 processo
de aquisicdo e construcdo do conhecimento. Ndo se presta, portanto, a
encontrar aquilo que ja é senso comum. Realizamos uma pesquisa cientifica
guando objetivamos contribuir para o crescimento da ciéncia, quando nos
propomos a testar uma determinada tese ou a refutar (invalidar) outras ja
desenvolvidas, por meio do confronto de fatos e fenbmenos da natureza que
venham a validar ou invalidar as teorias propostas. Esse tipo de pesquisa se
caracteriza também por um processo padronizado e metodologicamente
pactuado pelos membros de uma comunidade cientifica, no sentido de se

estabelecerem regras e passos aceitos para a validacéo de seus resultados,
isto €, segue um método cientifico (Vieira, 2010, p. 11).

Portanto, a pesquisa deste trabalho busca possibilidades para os
processos de ensino e aprendizagem através de tecnologia dentro do campo musical
no Ensino Médio. A investigacao da pesquisa para execuc¢ao das atividades propostas
pelo produto da pesquisa pode colaborar com questdes didaticas em sala de aula pelo
professor.

Em relacdo, ao conceito de pesquisa cientifica, a autora Mirian Goldenberg,
comenta que:

Qualquer pesquisa esta situada dentro de um quadro de preocupacgdes
tedricas. A leitura da bibliografia deve ser um exercicio de critica, na qual
devem ser destacadas as categorias centrais usadas pelos diferentes

autores. Este € um exercicio de compreensdo fundamental para a defini¢éo
da posicao que o pesquisador ira adotar (Goldenberg, 2004, p. 80).

Segundo Lakatos e Marconi (2003, p. 83) “[...] o método € o conjunto das
atividades sistematicas e racionais que, com maior seguran¢ga e economia, permite
alcangar o objetivo [...] tragando o caminho a ser seguido [...]". O método da pesquisa
traca um caminho para o alcance dos objetivos da pesquisa.

De acordo com as concepgdes de Santos (2016) a classificacdo de uma
pesquisa é baseada por critérios estabelecidos em relagédo a pesquisa cientifica. Logo,

esses critérios sdo abordados nos tipos de pesquisa, a sua classificacdo quanto aos
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fins, meios e procedimentos, quanto aos tipos relacionamos com a pesquisa
qualitativa, quantitativa, pesquisa etnografica e outras. O quadro abaixo (Quadro 4),

mostra uma sintese dos principais tipos de pesquisa destacados pela referida autora:

Quadro 4 — Sintese dos principais tipos de pesquisa

TIPOS DE PESQUISA

Classificacao Tipos

Quantos aos fins Descritiva, explicativa (ou causal) e experimental

Quantos aos meios, procedimentos e | Quantitativa, qualitativa, historica, estudo de
técnicas de desenvolvimento. caso, Pesquisa-Acao, Pesquisa Participativa,

Etnografica e outros.

Fonte: Santos (2016).

A pesquisa Bibliografica em seu levantamento de dados é caracterizada
pelo levantamento de dados em publicacdes, boletins, jornais, revistas, livros e outros.
Dessa forma, analisamos artigos e da revista do site da Associacdo Brasileira de
Educacdo Musical (ABEM), bem como de fontes bibliograficas de livros com a
tematica sobre Musica e TIDCs. Estas pesquisas, sobre a tecnologia no Ensino de
Musica submetidas e incluidas na Revista Musica nha Educacéo Béasica (Revista MEB)
da ABEM, trouxeram metodologias, praticas e conteudos musicais que dao norte para
utilizacdo de a¢Bes metodoldgicas na Educagdo Musical no Ensino Médio.

Para a coleta dos dados, aplicamos uma entrevista e um questionario com
a professora de Arte do Centro de Ensino Viriato Corréa e analisamos documentos
referentes ao Ensino na Educacdo Baésica, como procedimentos metodoldgicos
imprescindiveis, por requerer a pesquisa um contato mais proximo com o0s
sujeitos/informantes (professores e estudantes).

Para Goldenberg (2004, p. 84) o pesquisador ndo deve se limitar no
exercicio de ouvir apenas um grupo hierarquico de pessoas, dessa forma, as pessoas
gue possuem mais conhecimento a determinado tema. Escolhemos a entrevista com
a referida professora, pois, de acordo com as informacdes iniciais em conversas com
ela, verificamos que a docente pouco utiliza as TIDCs em sua aula.

De acordo com a autora citada, podemos estruturar as entrevistas e 0s

questionarios de diferentes maneiras, levando em consideracgéo, as analises a serem
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vistas na coleta de dados desses instrumentos utilizados. Portanto, a autora fomenta

que:

As entrevistas e questiondrios podem ser estruturados de diferentes
maneiras:

1. podem ser rigidamente padronizados: as perguntas sao apresentadas a
todas as pessoas exatamente com as mesmas palavras e na mesma ordem,
de modo a assegurar que todos 0s entrevistados respondam a mesma
pergunta, sendo as respostas mais facilmente comparaveis. Tais perguntas
podem ser do tipo:

a. fechadas: as respostas estéo limitadas as alternativas apresentadas. S&o
padronizadas, facilmente aplicaveis, analisaveis de maneira rapida e pouco
dispendiosa. Uma de suas desvantagens é que as pessoas limitam suas
respostas as alternativas apresentadas, mesmo quando ha outras razdes;

b. abertas: resposta livre, ndo-limitada por alternativas apresentadas, o
pesquisado fala ou escreve livremente sobre o tema que lhe é proposto. A
analise das respostas é mais dificil;

2. podem ser assistematicos: solicitam respostas espontaneas, nao-dirigidas
pelo pesquisador. A andlise do material € muito mais dificil;

3. entrevista projetiva: utiliza recursos visuais (quadros, pinturas, fotos) para
estimular a resposta dos pesquisados (Goldenberg, 2004, p. 86).

A estruturacdo da entrevista foi realizada a partir dos objetivos de estudo

desta pesquisa que versam sobre o uso das TIDCs no Ensino de Musica no Ensino

Médio. Assim sendo, devem abranger “diferentes pontos de vista” (Goldenberg, 2004,

p. 86).

Trata-se de entrevistas estruturadas que, de acordo com Gil (2008, p. 113):

A entrevista estruturada desenvolve-se a partir de uma relacdo fixa de
perguntas, cuja ordem e redacdo permanece invaridvel para todos os
entrevistados, que geralmente sdo em grande nimero. Por possibilitar o
tratamento quantitativo dos dados, este tipo de entrevista torna-se o mais
adequado para o desenvolvimento de levantamentos sociais (GIL, 2008, p.
113).

Para esse autor, (2008, p. 109) “a entrevista é, portanto, uma forma de

interacdo social. Mais especificamente, € uma forma de dialogo assimétrico, em que

uma das partes busca coletar dados e a outra se apresenta como fonte de

informagao”.

De acordo com José Guilherme Silva Vieira (2010, p. 97):

A entrevista se constitui em uma das principais ferramentas de analise de
dados. Seu objetivo é extrair a informacdo do entrevistado — que passa,
assim, a ser considerado fonte dos dados obtidos. Podem ser vérias as
formas de abordagem dos entrevistados (Vieira, 2010, p. 97).
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A entrevista, foi realizada de forma virtual, desse modo, levamos em
consideracdo o tempo e a acessibilidade da professora para a efetivagcdo da
entrevista. Ressalta-se que o aplicativo utilizado para a entrevista foi o WhatsApp, pois
€ um aplicativo de mensagens instantaneas de facil acesso.

Escolhemos a escola considerando alguns indicadores conversando com a
professora da instituicdo sobre os recursos de tecnoldgicos existentes na escola, bem
como o uso das TIDCs em sala de aula no Ensino de Mdsica. Logo, dentre os
indicadores escolhidos, citamos: a localidade da escola; os recursos didaticos
existentes na escola; o acesso de qualidade da internet pelos estudantes e
professores; a utilizacdo das TIDCs em aulas de Musica no Ensino Médio e aplicacao
de contetdos musicais.

A descricao é o “produto final” de uma pesquisa, descrevemos um objeto
de forma literal e completa. Dessa forma, relatamos inUmeras caracteristicas com
relacdo ao contexto estudado indo desde aos costumes até valores culturais
apresentados em determinadas situagfes (Andre, 2008).

Em sintese, esta pesquisa foi desenvolvida sob a perspectiva dos seguintes
procedimentos: pesquisa bibliografica; pesquisa documental; a coleta de dados foi
realizada por meio da aplicacdo de uma entrevista semiestruturada, observacao néo-
participante, tudo com vistas ao posterior tratamento dos dados.

A constru¢do do produto desta pesquisa foi um e-book sobre musica e
tecnologia que trata de orientacdes didaticas acerca do uso de aplicativos e softwares
musicais no Ensino de Madasica, particularmente no Ensino Médio, com praticas
pedagdgicas para que os professores utilizem em suas aulas e tenham ambientacéo
com o uso das TICs em sala de aula juntamente com os alunos.

Com relacdo aos dados coletados visando o seu posterior tratamento,
Prodanov e Freitas (2013) identificam o critério de clareza no processo de analise de
dados. Para esses autores, o critério de clareza é necessério desde que:

Visa a identificar se o estudo elucida os procedimentos adotados para analise
dos dados coletados durante a pesquisa. Uma clara descricdo dos
procedimentos de analise dos dados permite julgar se os resultados

alcangados sdo — ou nao — frutos de um sistematico e rigoroso processo
(Prodanov; Freitas, 2013, p. 130).

A pesquisa em sua fase inicial envolveu a consulta a fontes bibliogréficas,
e documentais, sobre a problematica que instiga o pesquisador a conhecer um dado
fenbmeno do qual detém precéario conhecimento. Dai, partirmos para a elaboracéo do
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Projeto de pesquisa, com a definicdo dos objetivos e do suporte tedrico-metodoldgico
a encaminhar o desenvolvimento do processo de investigacao.

A continuidade da pesquisa compreendeu a elaboracao, juntamente com a
professora da disciplina de Arte, de planos de aula com conteudos ligados a educagéo
e tecnologia, bem como a sugestdo de atividades musicais utilizando aplicativos de
celulares e softwares computacionais, tais sugestbes foram sobre quais aplicativos
utilizar, listas de musicas maranhenses e equipamentos tecnologicos a serem
utilizados.

Em continuidade, como ja foi dito, construimos um produto, fruto do proprio
desenvolvimento da pesquisa, que foi um e-book sobre musica e tecnologia, material
didatico a ser utilizado posteriormente por alunos e professores durante o periodo
letivo como recurso midiatico que recorre ao uso de tecnologias no processo de ensino
e aprendizagem de Musica.

Ressaltamos, que as consideracdes sobre a pesquisa, fica expressa na
dissertacdo que registra o percurso tedrico e metodolégico da elaboracdo de um
conhecimento mais aprofundado do fendmeno social estudado — o0 ensino e

aprendizagem de Musica pela mediacéo das TIDCs.

5.3 Produto da Pesquisa

O Produto da pesquisa € um e-book sobre aplicativos e softwares que
subsidiardo acfes pedagdgicas a partir de sequéncias didaticas para professores e
alunos sobre o ensino e aprendizagem musical. Destacamos que os planos foram
elaborados em 4 planos de aula abordando contetdos sobre elementos basicos da
musica.

A construcdo do e-book considerou os dados coletados da pesquisa, bem
como a escolha dos aplicativos e softwares juntamente com a professora de Arte do
Ensino Médio do Centro Educacional Viriato Corréa. A aplicabilidade do produto
dentro do campo de pesquisa ndo se efetivou, pois levamos em consideracdo a
Instrucdo Normativa n° 04/2020/PPGEEB/UFMA no seu art. 1° que fomenta:

Art. 1°. Todos os discentes, a partir da Turma 2019, em virtude do
Coronavirus (SARS-COV2/COVID-19), em obediéncia a Portaria GR n°
2412020-MR, a Resolugéo n°® 1.981- CONSEPE, de 09 de abril de 2020 e a

Resolucdo n° 2.018-CONSEPE, de 10 de junho de 2020, que tratam sobre as
atividades remotas no ambito da Universidade Federal do Maranh&o,
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poderdo, facultativamente, fazer a intervencdo do produto educacional na
escola e/ou em outro espaco educacional (UFMA, 2020, p. 1).

Dessa forma, disponibilizamos o produto educacional na escola Centro
Educacional Viriato Corréa, além disso sera ofertado para as pessoas interessadas
no assunto. A distribuicdo sera de forma digital para alcance de um nimero maior de
pessoas e impressa na escola-campo para que a pesquisa possa contribuir no ensino
e aprendizagem musical no Ensino Médio.

O e-book tem contetdos dos elementos basicos da mdusica, tais como:
Caracteristicas da musica e do som, Notas Musicais, Notacdo musical e Figuras
Musicais. A escolha de conteudos musicais, aplicativos e softwares sdo de acordo
com a BNCC (2018) documento nacional que aborda as referéncias para professores
da Educacéo Bésica do Brasil.

Os planos de aula que compde o0 e-book estdo baseados nas seguintes
competéncias e habilidades na area de Linguagens, Codigos e suas Tecnologias da
BNCC (Brasil, 2018):

a) Competéncias

Competéncia 1 - Compreender o funcionamento das diferentes linguagens
e praticas culturais (artisticas, corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos
na recepc¢dao e producédo de discursos nos diferentes campos de atuacao social e nas
diversas midias, para ampliar as formas de participacdo social, o entendimento e as
possibilidades de explicacdo e interpretacdo critica da realidade e para continuar
aprendendo (Brasil, 2018).

Competéncia 6 - Apreciar esteticamente as mais diversas producdes
artisticas e culturais, considerando suas caracteristicas locais, regionais e globais, e
mobilizar seus conhecimentos sobre as linguagens artisticas para dar significado e
(re)construir producdes autorais individuais e coletivas, exercendo protagonismo de
maneira critica e criativa, com respeito a diversidade de saberes, identidades e
culturas (Brasil, 2018).

Competéncia 7 - Mobilizar praticas de linguagem no universo digital,

considerando as dimensfes técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para



55

expandir as formas de produzir sentidos, de engajar-se em praticas autorais e
coletivas, e de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho,

informac&o e vida pessoal e coletiva (Brasil, 2018).

b) Habilidades:

EM13LGG101 — Compreender e analisar processos de producado e
circulacdo de discursos, nas diferentes linguagens, para fazer escolhas
fundamentadas em funcéo de interesses pessoais e coletivos (Brasil, 2018).

EM13LGG601 — Expressar-se e atuar em processos de criacao autorais
individuais e coletivos nas diferentes linguagens artisticas (artes visuais, audiovisual,
danca, musica e teatro) e nas interseccdes entre elas, recorrendo a referéncias
estéticas e culturais, conhecimentos de naturezas diversas (artisticos, historicos,

sociais e politicos) e experiéncias individuais e coletivas (Brasil, 2018).

EM13LGG701 - Explorar tecnologias digitais da informacdo e
comunicacao (TDIC), compreendendo seus principios e funcionalidades, e utiliza-las
de modo ético, criativo, responsavel e adequado a praticas de linguagem em

diferentes contextos (Brasil, 2018).

EM13LGG703 — Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas
digitais em processos de produgdo coletiva, colaborativa e projetos autorais em

ambientes digitais (Brasil, 2018).

A proposta deste e-book tem como finalidade auxiliar a pratica docente do
professor na area musical utilizando a tecnologia através de softwares e aplicativos
musicais no ensino aprendizagem da Mdusica no Ensino Médio. De acordo com a
BNCC (2018):

[...] é fundamental que os estudantes possam assumir o papel de
protagonistas como apreciadores e como artistas, criadores e curadores, de
modo consciente, ético, critico e autbnomo, em saraus, performances,
intervencdes, happenings, producées em videoarte, animacdes, web arte e
outras manifestac@es e/ou eventos artisticos e culturais, a ser realizados na
escola e em outros locais. Assim, devem poder fazer uso de materiais,



56

instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais, em diferentes
meios e tecnologias (Brasil, 2018, p. 483).

Os conteudos musicais do e-book tém aproximacdo com as outras
linguagens artisticas presentes no componente curricular de Arte. Como trata na
BNCC (Brasil, 2018) em que as Artes Visuais trabalham desenhos virtuais, Teatro com
as Performances, a Danca e a Musica com eventos artisticos e culturais, tal interacdo
entre os conteudos das linguagens do campo da Arte pode ser feita tanto pelo docente
guanto pelos alunos nas aulas.

Com a efetivacdo do produto pedagogico construido, estruturamos o

produto da seguinte forma:

a) Introducéo: Nesta secdo comentamos brevemente sobre musica e

tecnologia relacionada com o periodo pandémico ocorrido nos ultimos anos.

b) Elementos Basicos da Musica — Alguns conceitos: conceitos
musicais basicos para sua aprendizagem e no Ensino Médio sao apresentados neste
item do e-book. Podemos citar conteidos como: Pentagrama ou Pauta Musical, Clave,
Figuras Musicais, Compassos, Barra de Compasso, Formula de Compasso,

Caracteristicas da Musica e do Som e dentre outros.

c) Possibilidades de aplicativos e softwares musicais no Ensino de
Musica: neste item, disponibilizamos possibilidades de aplicativos a serem utilizados

em propostas pedagogicas em forma de planos de aula.

d) Planos de Aula: item composto por 4 planos de aula tratando dos
aplicativos e softwares a serem utilizados com os conteddos musicais apresentados

na dissertacao.

e) Consideracfes finais: nesta secdo, apresentamos as discussdes e
propostas para que os docentes utilizem aplicativos e softwares em sala de aula no

ensino e aprendizagem musical.

O produto educacional possui a sequéncia de quatro planos de aula em um

de seus itens. Cada plano de aula esta de acordo com as competéncias e habilidades
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da BNCC (Brasil, 2018) selecionadas a partir da interagcdo com o uso de tecnologia no
campo musical.

Tivemos como ponto de partida na construcédo dos planos de aula para as
atividades musicais a BNCC (Brasil, 2018), pois € documento norteador de conteddos,
bem como as competéncias e habilidades para o Ensino Médio em todo o territério
brasileiro sendo flexivel em seu curriculo.

Os planos de aula estdo efetivamente ligados a pratica pedagdgica do
professor em sala de aula, portanto, € um instrumento de suma importancia na
construcdo do fazer pedagdgico na escola. Os aplicativos e softwares no Ensino de

Musica foram elencados para uma melhor aprendizagem musical.

As atividades contidas nos planos de aula estdo organizadas da seguinte

forma;

Plano de Aula 1: Aborda os elementos basicos da musica levando em
consideracdo as tematicas das caracteristicas da musica e do som: harmonia,
melodia, pulsacéo e ritmo (Figura 9).

O Musescore foi o software musical escolhido para as atividades musicais
deste plano de aula 1. O Musescore € um software musical que trabalha a escrita e
leitura musical além da construcdo de partituras musicais convencionais. Com esse
software musical encontramos a possibilidade de escrita para variados instrumentos

musicais.



Figura 9 — Plano de Aula 1 do Produto Educacional.

Plano de Aula 1

OBJETIVO

PROCEDIMENTOS

HABILIDADES DA BNCC
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# Elementos
Basicos da
Musica.

Caracteristicas da
Musica e do Som:

Melodia, Harmonia,

Pulsacdo e Ritmo.

Motas Musicais.

ESPECIFICO

Vivenciar
Elementos Basicos
da Musica através
de um software
musical.

METODOLOGICOS

Primeiramente,
explanar sobre os
conceitos das
Caracteristicas da
Musica e do Som:
Melodia, Harmonia,
Pulsacdo e Ritmo,
bem como das
notas musicais. Em
seguida, apresente
o software musical
Musescore para
articulacio dos
conceitos dos
contetdos com a
tecnologia.
Exemplifique cada
conceito na
partitura que o
software oferece,
apos isso deixe que
o5 alunos montem
seus exemplos no
software.

Fonte: Produto Educacional (2024).

EM13LGG601 — Expressar-se
e atuar em processos de
criacdo autorais individuais e
coletivos nas diferentes
linguagens artisticas (artes
visuais, audiovisual, danca,
musica e teatro) e nas
intersecctes entre elas,
recorrendo a referéncias
estéticas e culturais,
conhecimentos de naturezas
diversas (artisticos, historicos,
sociais e politicos) e
experiéncias individuais e
coletivas.

EM13LGGT01 — Explorar
tecnologias digitais da
informacdo e comunicacao
(TDIC), compreendendo seus
principios e funcionalidades, e
utiliza-las de modo ético,
criativo, responsavel e
adequado a praticas de
linguagem em diferentes
contextos

Software 100
Musical minutos
Musescore (2h/aula)
Computador

Celular

Internet

Quadro, pincel e
apagador.

Datashow

Plano 2: O plano de Aula 2 (Figura 10) fomenta sobre os elementos basicos

da musica, mas trazendo tematicas como o pentagrama, clave, compasso e figuras

musicais que sao sinais musicais usados na escrita musical convencional.

Utilizamos aqui o software musical Musescore que contempla os sinais

musicais mencionados corroborando com o ensino e a aprendizagem musical. Os

sinais graficos musicais utilizados propde na escrita das figuras musicais, nomear as

notas musicais, aplicacao do ritmo e melodias das notas musicais.



Figura 10 — Plano de Aula 2 do Produto Educacional
Plano de Aula 2
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OBJETIVO PROCEDIMENTOS HABILIDADES DABNCC  RECURSOS DURACAO
ESPECIFICO METODOLOGICOS PEDAGOGICOS
Software 100 minutos
¥ Elementos  Sistematizar Apresentar aos EM13LGG701 — Explorar  Musical (2hfaula)
Basicos da | elementos da estudantes os tecnologias digitais da Musescore
Miisica. notacdo musical na  elementos da informacao e comunicacio
pauta musical do notacdo musical (TDIC), compreendendo Computador
Motacéo musical: Software musical convencional. Abrir = seus principios e
Pentagrama, Musescore. o software musical | funcionalidades, e utiliza- Celular
Clave, Férmula de Musescore junto las de modo ético, criativo,
Compasso, com os alunos no responsavel e adequado a  Intemnet
Compasso e computador para praticas de linguagem em

Figuras Musicais insercdo na pauta

diferentes contextos

Quadro, pincel

musical do software e apagador.
esses elementos EM13LGG703 — Utilizar
musicais diferentes linguagens, Datashow

Fonte: Produto Educacional (2024).

midias e ferramentas
digitais em processos de
producao coletiva,
colaborativa e projetos
autorais em ambientes
digitais.

Plano 3: Este plano de Aula 3 (Figura 11) aborda sobre elementos basicos

da musica utilizando as tematicas de pulsagéo e ritmo através do uso do aplicativo
medidor de som (decibelimetro). O medidor de som é um aplicativo responsavel pela
medicao de ruidos, os estudantes podem utiliza-lo para captacdo de sons do seu
cotidiano social e escolar.

Como exemplo podemos mencionar que os estudantes possam captar
sons, tais como: som do patio no intervalo, som da sala de aula em horario escolar,
som da biblioteca, som da sala dos professores entre outros sons. Essa pratica
possibilita uma interacdo entre o contexto escolar e a tecnologia apresentada pelo

docente.



Figura 11 — Plano de Aula 3 do Produto Educacional.

Plano de Aula 3

CONTEUDO OBJETIVO
ESPECIFICO METODOLOGICOS
¥ Elementos @ Classificar os sons  Baixar o aplicativo
Basicos da  captados no decibelimetro no
Miusica. Aplicativo dispositivo mdvel.
Decibelimetro. Em seguida pedir

Pulsacdo e ritmo. que os alunos
captem sons ao
seu redor e
organizem os sons
para que possam
classifica-los se
possuem pulsacio
elou ritmo.

Fonte: Produto Educacional (2024).

PROCEDIMENTOS HABILIDADES DA BNCC

EM13LGG701 — Explorar
tecnologias digitais da
informacio e
comunicacdo (TDIC),
compreendendo seus
principios e
funcionalidades, e utiliza-
las de modo ético,
criativo, responsavel e
adequado a praticas de
linguagem em diferentes
contextos.

EM13LGG101 -
Compreender e analisar
processos de producéo e
circulagao de discursos,
nas diferentes linguagens,
para fazer escolhas
fundamentadas em
funcao de interesses
pessoais e coletivos.
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RECUES0S
PEDAGOGICOS
Aplicativo Medidor
de Som -
Decibelimetro

DURACAO
50 minutos
(1hfaula)
Computador

Celular

Internet

Quadro, pincel e
apagador.

Datashow

Plano 4: O plano de Aula 4 (Figura 12) trata sobre elementos basicos da

musica abordando as notas musicais, especificamente, as notas musicais Sol, L4 e
Si. Utilizamos ainda neste plano a inicial instrumental da Flauta Doce a partir das notas
musicais mencionadas com o aplicativo Aprender Flauta Doce que traz as posi¢coes

das notas musicais da técnica instrumental da Flauta Doce.

Figura 12 — Plano de Aula 4 do Produto Educacional.

Plano de Aula 4
CONTEUDO OBJETIVO PROCEDIMENTCS HABILIDADES DA RECURSOS DURACAO
ESPECIFICO METODOLOGICOS BNCC PEDAGOGICOS
Aplicativo musical 100 minutos
» Elementos @ Compreender a Baixar o Aplicativo =~ EM13LGG701 - Aprender Flauta (2hfaula)
Basicos da  técnica musical Aprender Explorar tecnologias  Doce
Musica. instrumental da Flauta Doce. Vler no = digitais da informacéo
Flauta Doce aplicativo as notas | e comunicacio Celular
Motas Musicais:  através do musicais: Sol, lae | (TDIC),
Sol, La e Si aplicativo musical | Si. Executar com os compreendendo seus  Internet
Aprender Flauta alunos no principios e
» Iniciagao Doce. instrumento musical funcionalidades, e
Instrumental — Flauta Doce, as utilizd-las de modo
— Flauta notas musicais sol, = ético, criativo,
Doce la e si de acordo responsavel e

com as posicdes e
videos elencados
no aplicativo.

adequado a praticas
de linguagem em
diferentes contextos.

Fonte: Produto Educacional (2024).
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Vale ressaltar que as propostas de planos de aula elencadas nesta
pesquisa poderdo ser modificadas e reestruturadas pelo professor e/ou professores
do componente curricular Arte onde a linguagem artistica Mulsica esta presente e
outros docentes que se interessem pela tematica estudada neste trabalho.

E importante frisar que as vivéncias e experiéncias do docente possuem
relevancia na modificacdo e reestruturacdo dos planos de aula. Os planos de aula
apresentados neste trabalho dao base para a iniciagdo da aplicacdo do uso de
tecnologia dentro da sala de aula.

Os aplicativos aqui apresentados foram mencionados no produto da
pesquisa para a construgcdo dos planos de aula. Desta maneira, todas as
possibilidades mencionadas da dissertacdo ndo estédo incluidas dentro do produto
educacional, mas que possuem sugestdes para cada aplicativo e software musical
elencados para a aprendizagem e ensino musical no Ensino Médio no e-book
construido conjuntamente com a professora.

Fomentamos ainda que o professor de Arte/MUsica pode aplicar os planos
de aula nas turmas da 12, 22 ou 3?2 série do Ensino Médio, sendo essas atividades
musicais adaptadas de acordo com a série e recursos a serem utilizados em sala de

aula.
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6 ANALISE E AVALIACAO DOS DADOS

Apresentamos a andlise dos dados captados através dos instrumentos de
coleta de dados. O questionério aplicado com a docente de Arte trata sobre o uso de
aplicativos e softwares, metodologia e contelddos. Aplicamos uma entrevista
estruturada que abordou perguntas relacionadas ao uso de tecnologia na formacgéao
académica, Ensino de Musica e tecnologia, dificuldades enfrentadas e equipamentos
disponiveis.

Algumas informacdes pessoais e académicas referentes a professora
presentes no questionario (ANEXO A), tais como: caracteristicas pedagodgicas da
docente, tais como: o tempo de docéncia, instituicdo que atua, série, titulacédo
académica e tipo de contrato laboral.

Na segunda parte do questionario, fizemos questionamentos acerca da
utilizacdo de tecnologia pelo professor em sua pratica docente. Categorizamos em
trés secbes 0s questionamentos feitos a docente e apresentaremos a seguir as
respostas:

A nomenclatura Professora A serd destinada para a identificacdo da
docente pesquisada. Como exposto no termo de consentimento livre e esclarecido
direcionado ao sujeito desta pesquisa, pois em seu item sobre o sigilo as informagdes
serdo utilizadas apenas para os fins da pesquisa ou de outras publicacdes dela
decorrentes e serdo tratadas com absoluta confidencialidade, de modo a preservar

sua identidade e privacidade. (Apéndice C).

Professora A (respostas):

1. Uso de aplicativos e softwares

1.1. Vocé concorda sobre a importancia do uso de aplicativos e softwares nas

aulas de Musica?

() Nao Concordo () Concordo pouco () Concordo parcialmente ( X ) Concordo

totalmente
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1.2. Vocé utiliza aplicativos e softwares para aprendizagem musical no Ensino

Médio em suas aulas?

( )Nunca( )Pouco( X )Asvezes( )Sempre

2. Metodologia

2.1 Vocé elabora o Plano Anual de Ensino baseado no uso de tecnologia na sala de

aula?

( )Nunca( ) Pouco( X )Asvezes( )Sempre

2.2 Vocé desenvolveu alguma atividade utilizando aplicativos e softwares no Ensino

de Mdusica no ano letivo de 2023?

( )Nunca( X )Pouco( )Asvezes( ) Sempre

3. Conteudos

3.1. Vocé utiliza aplicativos e softwares para o ensino de elementos béasicos

musicais no Ensino Médio em suas aulas?

( )Nunca( X )Pouco( )Asvezes( )Sempre

3.2. Vocé ajusta seus conteudos a partir da necessidade do uso de tecnologias nas

aulas de musica?

( )Nunca( X )Pouco( )Asvezes( ) Sempre

A partir das respostas das perguntas do questionario da Professora A,
colocamos essa sigla como forma de identificacdo da Professora no texto da
Dissertacdo em relagcéo ao uso de tecnologia dentro do campo musical no Centro de

Ensino Viriato Corréa.
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Na entrevista, questionamos a professora sobre o uso de tecnologia em
sua trajetoria académica com relacéo a sala de aula:

P1: Em sua trajetoria académica vocé aprendeu a usar a tecnologia em
sala de aula?

Professora A: Sim, por interesse préprio e pela necessidade de acompanhar
desde a evolucao da tecnologia até o interesse dos proprios alunos nessa
area.

A professora A, em sua resposta demonstra um interesse e a necessidade
de aplicar a tecnologia em suas aulas, pois entende que com a evolugéo tecnoldgica
gue presenciamos atualmente € de suma importancia implementar nas aulas.

O avanco tecnologico nos ultimos anos dentro do campo educacional torna
uma necessidade de a professora utilizar em sua pratica pedagdgica na sala de aula
as tecnologias que surgem associadas ao ensino e aprendizagem na educacao e do
Ensino de Musica. Desse modo, de acordo com Aristides; Santos (2018):

[...] @ adocéo e a apropriacdo das tecnologias digitais subentendem uma
construcdo cultural: os esfor¢os do estudante e/ou do educador para adotar

ferramentas digitais estdo diretamente relacionados com o valor que 0 meio
sociocultural atribui a estas ferramentas [...] (Aristides; Santos, 2018, p. 94).

P2: Com relacdo ao Ensino de Mdusica, vocé utiliza ou utilizou a
tecnologia no ensino e aprendizagem musical?

Professora A: Bem pouco, pois além da reducdo de carga horéria de Arte, a
escola ndo possui muitos recursos para o ensino da musica com auxilio das
tecnologias.

Nessa segunda pergunta, a resposta da Professora A permite entender que
a reducédo da carga horéaria de Arte dentro do novo contexto do Ensino Médio € um
influenciador nas atividades, bem como a disponibilidade de recursos tecnolégicos
para auxiliar na aplicacdo das atividades musicais utilizando aplicativos e softwares
musicais.

Ressaltamos ainda que os docentes de Arte possuem desafios enquanto
ao Ensino de Mdusica, pois em varias cidades brasileiras os professores detém pouco
conhecimento acerca da Musica e de uma instrumentalizacdo ndo adequada para o

ensino e aprendizagem Musical (Carretero; Conrado; Trotta, 2023).

P: Quais dificuldades vocé encontra no ensino de conteldos musicais?

Professora A: Falta de material adequado como livros, apostilas,
computadores.
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Na resposta dada pela Professora A percebe-se em seu relato que ha uma
melhor adequacdo com relacdo aos conteudos dentro do material didatico que é
utilizado nas aulas de Arte. Comenta ainda sobre outros materiais e recursos que
poderiam facilitar sua metodologia no Ensino de Mdusica, como apostilas e
computadores.

Neste contexto, analisamos que a questdo do uso dos equipamentos
tecnolégicos e corroboramos com Carretero, Conrado e Trotta (2023, p. 10) pois
professores “[...] ndo possuem o acesso a esses dispositivos e também porque a
estrutura de ensino nao dispde de condicbes para a oferta de tais recursos [...]".
Lembramos que essa situacdo ndo se aplica apenas ao docente, mas também aos
alunos.

P: Na escola, existem equipamentos disponiveis para que os alunos
participem das atividades aliadas com a tecnologia?

Professora A: N&o, na escola possui duas caixas de sons, dois
retroprojetores, dois microfones e um notebook que ndo suprem a demanda
para todos os professores.

A guarta pergunta trata sobre os equipamentos disponiveis na escola que
Sao suporte para que os alunos participem das atividades musicais. A Professora A
fomenta que a escola possui poucos equipamentos disponiveis quando se trata a
escola em um todo em sua disponibilidade. Dessa forma, duas caixas de som, dois
retroprojetores, dois microfones e um notebook ndo conseguem suprir a demanda
escolar.

Percebemos que os materiais disponibilizados pela escola ao professor
podem comprometer as atividades musicais que a professora possa aplicar, mas que
ao utilizar materiais que os alunos possam ter, como € o caso de dispositivos moéveis
como o celular, auxiliaria na aplicacdo das atividades do e-book e acbes que a
professora sugerir.

O auxilio dos dispositivos mdveis nas praticas pedagoégicas dos docentes
€ de suma importancia. De acordo Carretero, Conrado e Trotta (2023, p. 11) “[...] com
utilizagdo dos aplicativos musicais em sala de aula realizam uma série de fungoes,
como ferramentas para a musicalizacéo, jogos com musicas, instrumentos virtuais e

até mesmo meios que contribuem com mausicos profissionais.”

P: Qual maior desafio para desenvolver atividades com tecnologia?
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Professora A: Falta de material especifico, falta de interesse da SEDUC para
ofertar treinamento nessa area para os professores.

A quinta pergunta remonta sobre como é o desafio no desenvolvimento das
acOes pedagdgicas nas atividades musicais na sala de aula pelo professor. Para
Cuervo (2019) o contexto atual possui cenario complexo em relacdo ao uso das
tecnologias, pois repercute nas metodologias onde “[...] demandam estratégias
criativas, logisticas e estéticas proéprias [...]" (Cuervo, 2019, p. 3).

Documentos norteadores nos trazem acbes metodoldgicas para a
construcdo do desenvolvimento musical pelos docentes em sala de aula utilizando as
novas tecnologias, dentre eles podemos citar: a BNCC (2018), o Documento
Curricular do Territério Maranhense (2022) e o Caderno de Priorizacdo Curricular da
Secretaria de Educagéo do Maranh&o (SEDUC) (2023).

O Documento Curricular do Territério Maranhense (Maranhéo, 2022) é um
documento norteador de atividades em todas as areas do Ensino Médio além de “[...]
orientar as equipes escolares no desenvolvimento de suas préaticas pedagogicas no
ambito das escolas [...]” (Maranhao, 2022, p. 12), bem como a sugestao de conteudo
das disciplinas da BNCC (Brasil, 2018).

O Documento Curricular do Territério Maranhense (DCTM) traz em seu
anexo | uma secéo sobre objetos de conhecimento de Arte e Tecnologia e mostra no
campo dos conteudos do componente curricular temos a Masica a Muasica Eletronica
e a Musica do Século XXI. (Maranhéo, 2022).

Analisando os documentos da BNCC (Brasil, 2018) e o Documento
Curricular do Territério Maranhense, percebe-se que poucos sdo o0s conteddos
relacionados a Musica e Tecnologia dentro do Ensino Médio na 13, 22 e 3 @ série, além
que a falta de material para o uso das tecnologias é colocada novamente quando
falamos do uso de tecnologias no ambito educacional pela Professora A.

As contribui¢des do e-book para a pratica docente implicam em um melhor
aproveitamento das funcionalidades dos equipamentos tecnoldgicos pelos estudantes
e professores, levando em consideracdo os softwares e aplicativos apresentados no
e-book, bem como o conhecimento dos recursos tecnologicos disponiveis no campo

musical para o Ensino Médio.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

E importante ressaltar que o uso das TDICs nos processos de ensino e
aprendizagem na educacao, nos ultimos anos, tiveram um aumento significativo na
sala de aula. Dessa forma, a nossa pesquisa buscou evidenciar o uso das TIDCs no
Ensino de Mdsica no Ensino Médio, levando em consideracéo a elaboracdo de um E-
Book com orientacdes pedagdgicas para utilizagdo por professores e estudantes no
Ensino Médio. Nesse sentido, buscamos alcancar os objetivos especificos da
pesquisa.

O primeiro objetivo especifico foi descrever os caminhos do Ensino de
Musica no Ensino Médio. Dessa forma, promovemos uma discusséo acerca do uso
das TDICs nas aulas de Musica no Ensino Médio em conformidade com autores e
documentos que fomentam sobre a tematica.

O segundo objetivo especifico, foi refletir sobre o uso de Aplicativos e
Softwares no Ensino de Musica. Observamos que a partir de um estudo de carater
qualitativo e bibliografico relacionamos o Ensino de Musica alicer¢cado nas TDICs, bem
como, fizemos um levamento de possibilidades de aplicativos e um software musical
para uso nas aulas de Musica no Ensino Médio.

No terceiro objetivo especifico, fizemos a construgdo de um E-Book como
referéncia didatica para o Ensino de Musica com uso das TDICs no Ensino Médio.
Nesta perspectiva, a construcdo deste e-book, como produto da pesquisa, visa
contribuir para a utilizacdo da tecnologia na sala de aula no Ensino Médio no
componente curricular Arte, mas podendo subsidiar meios para que outros docentes
utilizem em suas respectivas disciplinas no campo educacional.

O problema de pesquisa, foi apresentado a partir da questdo: Como
promover, no Ensino Médio da Educacdo Basica, a linguagem Mdusica em
“consonancia” com uso das TDICs?

Respondendo a questdo problema, assinalamos que a descricdo dos
caminhos do Ensino de Musica aliados as TDICS, o estudo bibliografico e qualitativo
sobre as TIDCS no Ensino de Mdsica e a construcdo de um E-Book, como o produto
da pesquisa, subsidiaram discussdes acerca da tematica na andlise de dados.
Levamos em considerac¢éo, que o E-Book com propostas pedagdgicas sobre o Ensino
de Mdusica a partir das TDICs fornecerdo caminhos para os professores Arte/Musica

utilizarem em suas aulas.
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Com a finalizacdo da pesquisa que gerou na escrita da dissertacédo
percebemos ter contribuido para a area da educacdo musical dentro do campo
educacional, bem como na construcédo de meios didatico-pedagogicos para auxilio no
processo educacional do ensino de Musica no Ensino Médio.

Esta pesquisa visou contribuir para uma relacdo entre educacédo e
tecnologia onde o professor é o ator mediador conjuntamente com o aluno, pois
normalmente o docente é tipo como detentor do conhecimento. A tecnologia em sala
de aula gera um processo educacional mais perto das faces do novo contexto
educacional apos um periodo de pandemia e de novas teorias educacionais dentro
das escolas brasileiras.

As ac0es realizadas com o uso das tecnologias remetem a ideia de que a
aprendizagem dos alunos visa um interesse nas atividades em sala de aula utilizando
as tecnologias a partir dos softwares e aplicativos. A relacdo da acdo pedagogica do
professor em usar tecnologia no Ensino de Musica mostra a dificuldade na utilizacédo
dentro da sala de aula.

Ressaltamos que o produto da pesquisa nao foi aplicado em decorréncia
da Instrucdo Normativa n° 04/2020/PPGEEB/UFMA no seu art. 1° que indica que 0s
discentes a partir da Turma de 2019 terdo a intervencao do produto educacional de
na escola de forma facultativa levando em consideracédo o periodo pandémico do
Coronavirus (SARS-COV2/COVID-19), dessa forma, decidimos propor possibilidades
através de um e-book com relacdo a musica e tecnologia no Ensino de Musica.

A construcdo do produto educacional deu-se a partir das sugestdes dadas
ao professor bem como sua colaboracdo de acordo com os planejamentos e dos
dados analisados a partir do questionario e da entrevista realizadas. Ressalta-se que
os softwares e aplicativos do e-book também foram escolhidos de forma colaborativa.

Portanto, em pesquisas mais aprofundadas acerca da tematica, poderemos
buscar mais dados e referenciacdo teorica para ndo apenas utilizar aplicativos e
softwares com conteudos basicos musicais no Ensino Médio, mas uma pesquisa que
abarque conteudos contidos na BNCC (Brasil, 2018) e Med (1996); Zubem (2010) e
Cernev (2018) com conteudos musicais para trabalharmos histéria da mdasica,
composicdo musical, analise musical e outros.

Ressaltamos ainda que para a educagao musical atualmente as propostas

de possibilidades do uso de aplicativos e softwares no Ensino de Musica, traz praticas
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pedagogicas onde os alunos vivenciem o uso da tecnologia no ambito educacional e
Nao apenas para entretenimento.

A pesquisa buscou o incentivo do uso das TDICs para despertar o interesse
nos alunos na aprendizagem musical em sala de aula, bem como mostrar que os
professores possam utiliza-la de maneira a motivar os estudantes para a construcao

de novos conhecimentos.
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APENDICE A — QUESTIONARIO PARA O PROFESSOR DE ARTE

Questionario sobre o0 uso de tecnologias do Professor de Arte no Centro de

Ensino Viriato Corréa em Sé&o Luis — Maranhéo.

QUESTIONARIO SOBRE O USO DE TECNOLOGIAS DO PROFESSOR DE ARTE
NO CENTRO DE ENSINO VIRIATO CORREA EM SAO LUIS - MARANHAO.

O presente questionario tem como finalidade conhecer a situacéo do professor
de Arte no Centro de Ensino Viriato Corréa em Séo Luis — MA. Pedimos que as
respostas sejam respondidas fidedignamente de acordo com as perguntas

apresentadas.

Agradecemos sua participacdo na pesquisa e seus dados serdo mantidos de

forma anénima nos resultados da pesquisa.

IDADE:

SEXO:

TEMPO NA DOCENCIA (meses e anos):

ESCOLA EM QUE ATUA:
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SERIE EM QUE ENSINA:

TITULACAO ACADEMICA:

TIPO DE CONTRATO: () TEMPORARIO ( ) EFETIVO

2. Uso de aplicativos e softwares

2.1. Vocé concorda sobre a importancia do uso de aplicativos e softwares nas

aulas de Mdusica.

( ) Nao concordo ( ) Concordo pouco ( ) Concordo parcialmente ( ) Concordo

totalmente

2.2. Vocé usa aplicativos e softwares para aprendizagem musical no Ensino Médio

em suas aulas?

( ) Nunca ( ) Pouco ( ) As vezes ( ) Muito ( ) Sempre

3. Metodologia

3.1. Vocé elabora o Plano Anual de Ensino baseado no uso de tecnologias na sala

de aula?

( ) Nunca ( ) Pouco ( ) As vezes ( ) Muito ( ) Sempre

3.2. Vocé desenvolveu alguma atividade utilizando aplicativos e softwares no

ensino de Musica no ano letivo de 20237

( ) Nunca ( ) Pouco ( ) As vezes ( ) Muito ( ) Sempre

4. Conteudos
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4.1. Vocé utiliza aplicativos e softwares para o ensino de elementos basicos

musicais no Ensino Médio em suas aulas?
( ) Nunca ( ) Pouco ( ) As vezes ( ) Muito ( ) Sempre

4.2. Vocé ajusta seus contetdos de acordo da necessidade do uso de tecnologias

nas aulas de musica?

( ) Nunca ( ) Pouco ( ) As vezes ( ) Muito ( ) Sempre
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APENDICE B — ROTEIRO DE ENTREVISTA

Roteiro de Entrevista:

1. Em sua trajetoria académica vocé aprendeu a usar a tecnologia em sala de
aula?

2. Com relacéo ao ensino de musica, vocé utiliza ou utilizou a tecnologia no
ensino e aprendizagem musical?

3. Quais dificuldades vocé encontra no ensino de contetdos musicais?

4. Na escola, existem equipamentos disponiveis para que 0s alunos participem
das atividades aliadas com a tecnologia?

5. Qual maior desafio para desenvolver atividades com tecnologia?
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APENDICE C — TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
DIRECIONADO A PROFESSORA

UNIVERSIDADE FEDERAL DO
MARANHAO CENTRO DE CIENCIAS

SOCIAIS ) Ak
PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM GESTAO DE =)
ENSINO DA EDUCACAO BASICA (PPGEEB) PPGEEB

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Titulo do Projeto de pesquisa: MUSICA E TECNOLOGIA: Um estudo de caso sobre
uso de aplicativos e softwares em aulas de Musica no Ensino Médio em Séo Luis —
MA.

Pesquisador: Celso Ulisses Costa Campos
Orientadora: Prof.2 Dr.2 Maira Teresa Gongalves Rocha

Prezado(a) Senhor(a),

Vocé esta sendo convidado(a) a participar de uma pesquisa a respeito do uso de
tecnologia no ensino e aprendizagem de Musica no Ensino Médio. Desse modo, sua
participagéo, como professor(a) da instituicdo
, € de grande relevancia.

Antes de concordar em participar, € importante que compreenda as informacdes e
instrucdes contidas neste documento. Por favor, leia com atengdo e aproveite para
esclarecer qualquer davida. Em caso de perguntas, antes ou depois de assinar este
termo, o(a) senhor(a) poderéa esclarecé-las com o pesquisador, que devera responder
a todas as suas duvidas.

Para a realizacdo da pesquisa, tem-se como motivacdo a necessidade de ampliacao
de estudos que envolvam o uso da tecnologia nas aulas de Musica. Os objetivos da
pesquisa sdo: objetivo geral - investigar sobre o uso de softwares e aplicativos no
Ensino de Mdusica no Ensino Médio, face as mudancas em curso no campo
educacional com praticas pedagogicas relacionadas ao Ensino Médio. Trabalhando
melhor o objetivo geral, temos os objetivos especificos: sistematizar elementos
musicais para o uso de aplicativos e softwares no ensino e aprendizagem de Mdsica
no Ensino Médio; averiguar as possibilidades do uso da Tecnologia para compor um
e-book como recurso didatico na educacéo musical; construir um e-book sobre Musica
e Tecnologia utilizando aplicativos e softwares como ferramentas pedagdgicas.

Quanto aos procedimentos da pesquisa que serao realizados na escola, elencam-se
0S seguintes: a) a aplicacdo de questionario direcionado ao professor(a) de Arte b)
realizacdo de entrevista com o(a) professor(a) de Arte, presencialmente.

Participagdo — o(a) senhor(a) tem o direito de recusar-se a participar ou desistir a
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qualquer momento, sem que isso acarrete qualquer 6nus/prejuizo a sua pessoa. Vocé
nao pagara nem sera remunerado(a) por sua participacdo na pesquisa, a qual devera
ser realizada de forma totalmente voluntaria.

Procedimento — sua participacdo consistird no preenchimento de um questionario
acerca do uso de tecnologia nas aulas de Musica. Esse guestionario, elaborado e
aplicado por meio presencial.

Beneficios — a pesquisa podera trazer maior conhecimento sobre o tema abordado e
investigado, com a possibilidade de amplia-lo e difundir a temética na comunidade
cientifico-académica e na sociedade em geral. Além disso, contribuird para a
vinculacao entre a universidade e a escola.

Riscos — a pesquisa hao representara qualquer risco de ordem fisica ou psicolégica
para o(a) senhor(a).

Sigilo — suas informagdes serao utilizadas apenas para os fins desta pesquisa ou de
outras publicactes dela decorrentes e seréo tratadas com absoluta confidencialidade,
de modo a preservar sua identidade e privacidade. Na divulgacéo dos resultados, os
nomes dos sujeitos participantes ndo serdo citados em nenhum momento. Qualquer
outra forma de utilizacdo das informacdes coletadas deve ser realizada por meio da
sua prévia autorizacao.

Em caso de duvidas ou reclamacdes, o(a) senhor(a) podera contatar a pesquisadora
pelo telefone: (98) 99193-4901 e/ou pelo e-mail: celso.ulisses@discente.ufma.br.

Este termo devera ser preenchido em duas vias de igual teor, devidamente
preenchidas e assinadas, sendo uma delas entregue ao(a) senhor(a).

Ciéncia e de acordo do(a) participante:

Ciente e de acordo com o que foi apresentado, anteriormente, pela pesquisadora, e
eu , inscrito(a) no CPF sob n° ,
concordo em participar desta pesquisa, assinando este consentimento em duas vias,
ficando com a posse de uma delas.

Sao Luis, MA / /

Assinatura do participante
Ciéncia e de acordo do pesquisador:

Asseguro ter explicado e fornecido uma copia deste documento ao participante.
Informo que este termo e os instrumentos de coleta de dados foram previamente
apresentados ao Curso de Pos-Graduacdo em Gestéo de Ensino da Educacéo Béasica
(PPGEEB/UFMA). Comprometo-me a utilizar as informagdes obtidas na pesquisa
exclusivamente para as finalidades previstas neste documento ou conforme o
consentimento dado pelo participante.



Declaro que assinei duas vias deste termo, ficando com uma via em meu poder.

Sao Luis, MA / /

Celso Ulisses Costa Campos
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APENDICE D — PRODUTO EDUCACIONAL: E-BOOK DE ORIENTACOES
PEDAGOGICAS SOBRE MUSICA E TECNOLOGIA NO ENSINO MEDIO

O USO DAS TECNOLOGIAS
DA INFOARMACAO

E COMUNICACADO
EM AULAS DE MUSICA

DESENVOLVIDO NO ENSINO MEDIO:
EXEMPLOS TEORICOS E PRATICOS

E-BOOK DE ORIENTACOES PEDAGOGICAS




O USO DAS TECNOLOGIAS
DA INFOARMACAO

E COMUNICACAO

EM AULAS DE MUSICA
DESENVOLVIDO NO ENSINO MEDIO:
EXEMPLOS TEORICOS E PRATICOS

E-BOOK DE ORIENTACOES PEDAGOGICAS
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Prezado(a) Professor(a),

O e-book Misica e Tecnologia: possibilidades de aplicativos e softwares no
Ensino de Mdsica no Ensino Médio foi construido para a contribuicio e apoio acs
professores de Ame/Mdsica com 0 ntuilo de promover O uso da tecnologia no
conexio escolar diante das mudancas educacionais ocormidos nos dlimos anos.

Este e-book contém anwdades com aplicativos e softwares solwe algurs
elementos basicos da masica visando contribuir na educagio musical dos alunos
do Ensino Médo.

Neste compilade de atvidades musicais promovemos possibiidades de
aplicalivos e soltwares no ensing e aprendizagem musical, sendo eles: Musascore,
Medidor de Som (Decibelimetro) e Aprender Flauta Doce.

Portanio, buscamas contribuir com as prabcas educacionals de professores e
alunos a partir das possibibdades pedagdgicas aqui apresentadas em forma de
plancs de aula, buscando uma wwéncia pelo estudante tanto tecnoldgica como
musical em sala de aula.

Cabe ressallar, solwe 0 presente e-book, 1em 0 intuilo de promover
experiéncias cotdianas dos alunos e rofessores(as), novas descobenas
refacionadas ap uso das tecnologias no Ensing de Mdsica nas salas de aulas
buscando melhorias dentro do ambito educacional Maranhense.

Prof. Celso Ulisses Costa Campos
Mestrando PPGEEB/UFMA
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llmTaunuqio :

Mdusica e Tecnologia

A tecnologia ne socledade esia presente em idos Armbilos N0 NOSS0
Cofdianno, B0 OUMVIrMOS wme midssca nos depositives mdves, pedinods
ansporte por aplicativo, escolhendo playisil] em aplicatives, na
utilizache destes dispositivas nas redes de ensing escolares & oubaEs
iNSHUICDES SOCiEs.

Estamos rodeados de aparelhos tecnolbgicos, tals comoapareihos
celulares, felevisores, computadores, ieblefs & ouires. Me Area
educecional nos Aimos anos o5 aparehos tecnoldgeeos Se IOmEram
essencials deniro das praticas pedegdgicas de professores e esbudanies
no Campa educacknal.

Mas, serd gue sempre fol assim? Estes aparehos Sempre esiveran
ou esifo disponives para professores e estudantes utilizarem em sala
de aula no colidiano escolar? Questionamentos que sungem de scord
OO B MILAANCES Que GEOMem na sociedade B0 decoimer do 1EmMpo.

Ko Brasil a intermet se populariza em meados dos anos de 1980, O uso
dos equipamentos tecnolbgeeos & modificado de acordo com os
irvestimentos feltod. Lopo, computadones se tormam femamentss no uso
educacional (BIERWAWAGEM, 2019).

A intemet muda &5 IDMMES das peSS0as S8 COMUNBCENem, pois & uma
rede miundial que conects madhdes de pessoas em todo ¢ mundo aravés
de frmes como as redes soclals gue =80 wivenclades por jovens e
adolescenies dantro do conexio stuedl.

Carm 0 ensing emergencial remoto duranta o perods da pandemia oo
Coronavirs [SARS-COVZI0ONVID-19), essdenciou-se md nosso cotidiands
0 uso de aparelhos tecnokdgicos diariamenie. Com 08 dsposiivos
tecnoldgicos, podemos Bar vénas midias e Enguagens a pars oo
acesso com & internet. (BIERWAWAGEM, 2019).

[T E uma knto da repreducis de omuives de vidso cu Sudic reproduzides am um oplicotive cu
mpr=d vicr de midia, nomamente & ordem oleotenia cu EgEnccimenTie




O presente produto educacional possul quatro segdes. Na Introdugio,
tfomenta sobre uma breve contextualzagio sobre Misica e Tecnologa,
na segunda secio expde alguns aplicativos e softwares musicais com
uma possibilidade de atividade para agies musicais. A 1ercewa secao
traz sugesides de planos de aula construidos conjuntamente com a
professora de Ane do Centro Educacional Vinato Corréa. Finalizando,
1emos & Quara secao que mostra discussdes acerca da temética
apresentada no produto educacional, perpassando por caminhos entre
tecnologia e sala de aula, bem como suas apicagbes no Ensino de
Maisica para os estudantes.
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2 ELEMENTOS BASICOS DA _
MUSICA - ALGUNS CONCEITOS

EEEEEEEEEN
(’, Caracteristicas da Muisica e do Som:

0 Melodia: Sons dispostos de ordem SUCesSiva, Ou Seja, um
apds 0 outro.

Fonte: Autorio prépria, 2024

Harmonia: Sons disposios de ordem simultdnea, ou seja.

tocados ao mesmo tempo.
Figura 2 - Harmonia

C

by

Fonte: Autorio prapria, 2024

Ritmo: ordem e proporgdo dos sons que constituem a
melodia a harmonia.

Figura 3 - Ritmo

PP PP EFFFFPEE S
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Pulsacho: Batidas regulares que dio base ao mmo.

'/ Os sons possuem algumas caracternisticas, entre elas, temos:

Altura: Grave x Agudo

Para diferenciar melhor a altura
dos sSons podemos associar a voz
masculina como Som grave e a voz
feminina como som agudo.

Linkhaps/ivwww. youluhe comy
walchPvaF_DulriPJaoY

Duracéo: Longo x Curto
® Fique por dentro:

Um miado de um gatinho em
comparacao a buzina de um camo
Sera mais curo, pois aguele tem
sons de comagens mais cunas em

relagBo a este. Linfchips v, youoube co
—— minach vaoSeOwUNNGNG

Intensidade: Forte x Fraco

naps Pt aww. youlbe cominanch?
VoS xOWUNNMNG
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Timbre: O Timbre é considerado a cor do som, pois cada
instrumento musical possul sua voz diferente um do outro. Por
exemplo: uma FRauta Doce toca a nota musical sol e o Pano
tambéem toca a nota musical sol, as combinacdes de vibragoes
SONoras N&ao soaram em tempas guais. (Med, 1996).

Link: nipsdhwww youtube comatch?
v=KPhdpSkVviP4c
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/- Notas Musicais
As notas musicals sdo representadas dentro das teclas brancas do
plano ou teclado.

Figura 4 - Notas musicais

e

DG ~ré-mi~1a~-s0l-14~-sl
Grave + Agudo

| — —
Fonte: Autona prépaa, 2024

As notas musicass sAo nomeadas da esquerda para dwelta nas teclas

do piano ou teclado.

% ds &
—

/. Notagdo musical

Na Misica temos uma escrita como em outras knguagens. A
notagéo musical é considerada um sistema simbolizado por codigos
e figuras. Até o século XI apenas a altura tinha sua escrita grafada, a
duracio veio a ser grafada em seguida no século Xil. Ja o timbre no

século XVI e a Intensidade no século XVII. (Med, 1996).

A Misica era repassada de forma oral. Na Mdsica Ocklental, a
origem da notagio musical surge dos simbolos greges. Meados do
século IX, surge a pauta. Guido d Arezzo (992-1050) fala do
tetragrama, que sao quatro linhas com 3 espacos. posteriormente, o
pentagrama sistema de cinco knhas @ utilizado no sécuio XVIL (Med,

1996).
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Pentagrama ou pauta musical é um conjunito de cinco
linhas com quatro espagos entre si. As linhas so contadas
de balxo para cima bem como 0s seus espacos. conforme a
lustracio a seguir

Figura 5 - Pentagrama ou Pauta Musical

| Linhas J

T —
Fonse: Autoria propric, 2024

Cu“iosibaoe:

Podemas wocionar o Fentagmma
c
%anﬂmmag O‘C"‘C'O:d.dp
Pod-mma-\nha,.m wwt
g . - ‘ 3 {
= SS0N 0 oy afras TRPOGon .rm.
a8 Inhay o, Pontogsame .
—.
——
Clave & um sinal que indicara 0 nome das notas musicas.
Especttcameme. neste material rabalharemos a clave de sol.

Figura 6 - Clave de Sol

Fonte: Autona propda, 2024
Compasso & a dvisio de um trecho musical em 1empos

regulares.
Figura 7 - Compasso

——— e ————————

Fonte: Autoria peopria, 2024




A figura esta dividida em quatro parnes que s&o chamadas de barras
de compasso e a cada parte & 0 Compasso.

Figura 8 - Compasso

/i

T ——
Fonte: Autoria pecpria, 2024

Figura 9 - Compasso

Baira Simples que
divide os comg

Fonte: Autoda propaa, 2024

Figuras musicais: sfo fguras que Indicam a altura e duragao
das nolas musicals, akém de seu nmo.

Figura 10 - Figuras Musicais

Fimes I

e Ay

-

£
i
Fonte: Autora prépda, 2024

Férmula de compasso & uma racgio que se assemeha com a
que conhecemos na matemanca. O numerador (4) indica a
figura musical que preenchera todo 0 compasso (semibreve) e
o denomunador (4) indica a figura musical preencher& um tempo
&m cada compasso (seminima).
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Figura 1l - Compasso Quaternario

Fame: Ouadeos k., 20%

Figura 12 - Compasso

Figura musscal que preenche
cada tempo.
Fonte: Autona propaa, 2024
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3 - POSSIBILIDADES De APLICATIVOS
c SOFTWARES NO ©NSINO De
MUSICA

Musescore - software musical gratugo que pode ser bawado para
computadores e dispositivos mévess (celulares). Dentro do Musescore
poderemos trabathar conteddo musicals sobre leitura e escrita musical,
posicao das notas musicais na pauta musical efou pentagrama e executar
mdsicas dentro do préprio software. Vejamos a Interface do programa do
Musescore abaixo:

Figura 13 - Interface Musescore

D s ad .

Fonte: Musescore

/- Atividade Musescore (passo a passo)

1 - Baxar o software musical no sile
hipsiimusescore orgipt-be/download & escolher o
Sstema operaconal correspandente ao
computador disponivel.

Link -« Como baxar 0 Musescore:
€D ntipsitwven youtube comwateh2v=SE-TCDobwA

2 - Acessar a mierface recd do aplicatve, em
Saguida cicar em nova partilura,
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Figura 14 - Interface Musescore

Q=0 N2 L

Forte: Musescon

3 - Preencha os campas da partituea e cligue em proximo.

Figura 15 - Configurac@o de Partitura

e SRR S N -

s gleasdoe~lm s W]

Foame: Masescore

4 - Escolha a clave de sol no item geral & depois no botao proximo.
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Figura 16 - Configuragao de Partitura

Fome: Muescore

5 ~ Escolha a armadura de dave que ndio possua nenhum sinal muscal, apenas
& imagem que contenha a pauta musical ou pentagrama musical.

Figura 17 - Configuragao de Partitura

R T A S N Y A

§ m—
——

Fame. Moesccre
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& - Em inser rmula de compasso deixe O nimero qualtro nos dois espacos. Na
CpGR0 inserir quantidade de compassos calogue o nimero 7. Em andamento ndo
marque nenhuma opclo. Chgue em finalizar para ter a partitura.

Fonte. Mutedscone

Na partitura, Selecone O primeing compasso.

bomoee
N-D 2 )l i, PN eB

Nedas Musicass

PR S0 T ) )

Fome: Musesccre
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Selecione & leva N gue indica: Entrar nolas com 0 mouss.

Figura 20 - Partitura

Notas Musicais

M o e G wed 1 wi

Fome: Maascore

& - Escolher a figura musical e dicar com o cursor do compautador para
selecionar a figura musical semivreve ().

Figura 21 - Partitura

LY

Notas Musicais

D v e G el s i

.

Fome: Musésc cre
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10 -~ Colocar a5 Nolas mMusSicais em Seus determinados espacos e linhas de
acordo com & Nnotacso musical

2. Nota musscal DO

Figura 22 - Nota musical do

Figura 23 - Nota musical Re

=

Fontel Musescors

A. Nota muscal M

Figura 24 - Nota musical mi

Fonte Musescore

/. Nota musical F&
Figura 25 - Nota musical Fa

Fonte: Musescore

/- Nota musical Sol
Figura 26 - Nota musical Sol

==F In_\i

Forte Musescore
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 Nota musical L&

Figura 27 - Nota musical la

—_—c

Fente. Musescore

A Nowa musical Si
Figura 28 - Nota musical si
7,1, ‘{ &k B e ——
o S = LT ﬂ

\

Foente: Musescore

Finalizacdo da atividade.

Figura 29 - Partitura Notas Musicais

Notas Musicais
N re mi {3 =0l 14 =

Fente: Musescore

AsSsista
Lirk de Tutonal de nova Partilura no Musesoore.
hitps: Mwww. youtube comiwaich?v=8M DicLH)Bo

Medidor de Som (decibelimetro) ~ Aplicativo gralumo baixado por dspositivos
maveis. A mediclo de ruidos é um das recursos do aplicatvo. Com & caplagio
dos sons cohdianes sabemos Se o ruido pode ser prejudicial & sadde ou ndo,
além de verificar se a exposicio a uma quantidade elevada de decibés2)
compromese 8 capacidade auditiva com rsco de perda.

[2] Decibets ¢ a unidode utilzada paro medr o anplitude. Quantc mator © onplitude, mab forte
3erd o 3OmM 8 Vice-verna
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Figura 30 - Interface Medidor de Som

Fonte: Aghcative Madidor de Som

Uma proposta de alividade & caplar sons & medir 08 nivers de decbéis
dentro da escola pelos alunas, bem como analisar esses dados coletados
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/. Atividade - Medidor de Som (passo a passo)

1 - Babar o apicasvo dsponivel para as Sislemas Operacionss para
diSposEvos mivess, este aplicativo esta dsponivel na lopa vinual de
aplicatvos.

Figura 31 - Aplicativo Medidor de Som

Foete: Flay stove

2« ACESSAr 0 Aphcativeg No diEpositivo mdvel

-

Figura 31 - Aplicativo Medidor de Som

Fente: Fonte: Actana prdoma, 2024
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3 - Gravar sons em virios espacos da escola, tais comao: patio, sala de
aula, bibholeca, comedores & refeitdno.

4 - Fazer print da tela do som caplurado.

5 « Analisar 0 som dé soordo com sus quantidade de decibés.

Assista
Video solire o funcionamenlo do meddor de som.
Link: Paips Ovweay youtube comiehoneRRo0iIdsPEE

Aprender Flauta Doce ~ Com éesle aplicativo temos &
possibiidade de apréender um  inSTumentd musical
especficamente a Fauta Doce, pos & um instrumento
musical utiizado na educaciio musical por professores,

escolas e profissionais da masica. Temos anda o atesso
208 videos do Youtube para wvisualizacdo de nives
variados na Fauta Doce.

E<te aplcativo for indicado de acordo com a pesquisa de
Luciane da Costa Cuerva (2019) que trata do ensino de
Flauta Doce a partir das novas tecnologas digais. O
estudo “proplde discutr novas perspectivas do farer
musical sob a dfica do processo de ensing e
sprendizagem no contexto da cultura digital® (Cuervo,
2019, p. 122).

As discusstes do trabalho da Luciane Cuervo (2019)
perpas<am  pels  fundamentacio nes  Ambilos  da
pesquisa, ensing e extensio na ulilzacio de recursos
tecnoldgicos para o ensine de Fauta Doce bem coma de
técnicas vocass (Cuerva, 2019).




Soprase basoca

-
Feate: Famte: Actoria prépesa, 2024

/ Atividade Musescore (passo a passo)

1 - Baixar 0 aplicatvo para oS SEtemas aperacionas dos dispostives
mdaveis. O apiicatve esta disponivel na loja vintual de aplicatvos.

Figura 34 - Aplicativo Aprender Flauta Doce

Foete. Flay stoee
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2 - Acessar 0 aplicalivo no dispasitive miwvel.

Figura 35 - Interface de dispositivo movel

Fonte: Autane prdana, 2024

3 ~ Escolher a8 se18€ nOlasS MUSCAs para execucdo da Técnica

Instrumental na Flauta Doce.

Assisia:
Notas musicas na Flauta Doce.

t |

utlhzodos durantg g Pro-histériq poro‘F::Ols B
COngty

de animais U§do

Ch F‘Ou.‘g @ram OSsos

S ——
\‘.
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Youtube ~ aplicatwo de Audio e video, além de seér uma platalooma de
Streaming(3] pode ser caractenizado como uma ferramenta de compartihamento
de videos, fazendo ista de reproduclo das suas preferfncias muScas, por meo
de vasto contetdo disponivel. Podemos trabaihar & cracio de Bstas de misicas
através do gosto musical dos alunas, andise musical de diversas pecas muscais
de periodos da Hisldria da MOsica e apreciacdo de performance musical de
ArlisSlas & grupos musicas tanto brasileiros quanto mundiais.

As planylist's podem sér ariadas a partir de rependno muscal de arustas e
grupes culluras maranhenses. Dentre 08 anssias maranhenses, podemos citar
Zeca Baero e Alcione. Os grupes culluras Bgados &5 mandestagies arlisbcas
culturars do pericdo do Sdo Jodio, citamos: O Cacurd de dona Teté e o Bumba-
meu-boi da Floresta.

Figura 35 - Interface de dispositivo movel

MOZARY
PRAIN Y
PFrOWER

Fosde: Youlube

/. Atividade — Aplicativo Youtube (passo a passo) u

1 - O apicasvo Youtube em aljuns cedulares com o Sstema operacanal
Ardroid vem baixado sutomaticamente na inicializacio do Celutar.

2 -~ Baiar 0 aplicative para as Sislemas operacionas dos dispostvas
mdveis. Pedemos encontrar na loja virlual de apbcatives dos dispositivas
maveis

[5] E ume fecrolcgio de fonamindo de comeuds que permite oo wuaric comunr arguees de oudic
e wdeo de forma onlire
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3 - Criar uma Bsta de misicas de anlisias & grupos culturais maranhenses.
Ex

Lista de Mosica

1 - Tedegrama - Zeca Balero

2 « N&0 Dewxe 0 Samba Morrer - Alcone

3 « Choro da Lera - Cacunié de Dona Teté

4 « Guerreiro Valente « Bumba-meu-bos da Floresta

4 - Pesquisar oS artistas @ grupas culturais para & cnacio de uma playfist
noO Youtube,

& - Criar uma Playlist no Aplicativo do Youlube.
Link Tutoral de Como criar uma Playfist
haps: herww. youtube. comiwaich Pv=c8KdxWO2 2 A

WhatsApp ~ E um aplicativo demensagens instantiineas que pode auxiiar no
Processo de possiveis davidas em atadades mencionadas com oS aplicativas e
softwares anleriores. Podemos enviar folos, videos & dudios para 08 contalos &
grupes de conversas. Dessa forma, 0 apiicativo do WhatsApp pode suxikar na
relacdo aluno e professor tirando diwvidas com relacdo ao uso do aplicativo do
Aprender Flauta Doce.

Figura 37 - Interface do WhatsApp

Simples.
Confiavel.
Privado.
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1 - Bamar 0 aphcatvo para 0% Sistemas operacionas gdas dispossnvos
mdvets. Este apbcabvo estd disponivel na logja virtual de aplicatvas dos
aSpositivos mavers

2 ~ Apresentar 0s sons oe alguns nstrumentas musicals na saia de aula
para os alunos.

2 « Criar um grupo No apiicative WhatsApp para distnbuicio de sons dos

instrumentos e pedr gue 0s alunas falem o nome do instrumento musical de
acordo com o Audo disponibilzado.

Link: hetps: be com/vaich?v=SEATCDobwA

e

—
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4 PLANOS De AULA

Propomos aqui quatro planos de aula relacionando conte(dos musicails,
tas como: notas musicals, leltura musical, notacso musical, métrica com
as figuras musicas, composicdo de melodias ssmples e outros.
Pretendemos manter um elo entre escola e universidade (pesquisador)
para auxilio e colaborag®o dos professores no uso de tecnoidgica no
Ensino de Mdsica no Ensino Médio.

Foram construidos dois planos de awla para o software musical
Musescore, pols possul uma gama variada de controles com relagso a20s
conteddos musicais dos elementos basicos da Mdsica. Com relagio aos
outros apkcativos fizemos planos de aula baseados na Base Nacional
Comum Curricular (BNCC, 2017) referentes a sua aphcacio no cotdano
escolar.

/ Plano de Aula 1

CONTELLO QBETNVO PROCEININTOS WARILIDADES DA TNCC IR R
ESPSCIE0 NETODOL OGO PE AN LN




/-Plano de Aula 3
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Apresariat mco
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PROCEDIVENTOS LR
METODOL G008 & PO

A BNCC (2017) € um dos documentas norteadores que iomamos como
base para a construgdo dos planos de aula. As compeléncias e
habikdades nos trazem informagbes de como expiorar, conhecer e intervir
as tecnologias dentro do campo educaconal em sala de aula no Ensino
Médio (Brasil, 2017).

O Documento Curricular do Territdrio Maranhense (DCTM, 2022) oriema
as comunidades escolares no desenvolvimento de Suas praticas
pedagogicas na escola por docentes e toda a equipe escolar. Esie
documento mostra anda a estrutura e reflexdes sobre 0 Ensino Médio no
Maranhio, bem como onentativos das praticas pedagogicas nas escolas
maranhenses. (Maranhso, 2022).

As competéncias gerais Indicadas no DCTM (2022) em seu ltem de
Avaliacao da aprendzagem e as competéncias, sobre cultura digital
fomenta que oS estudantes sao avallados para “amplar 0 comato com
ferramentas dgitas, mulbmidia e linguagem digital e usar, com quakdade
social e éfica. 0s elementos constitutivos da cultura digital™ (Maranhio,
2022, p. 50).
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Os conteddos de Mdsica refacionados com a Tecnologia no DCTM
(2022) estd30 inseridos no companente curticular Ate, dentre eles citamas:
Misica eletrdnica & 00 séculp XXI (MaranhBo, 2022). Os elementos
basicos da masica sio citagos no DCTM (2022) induidos na aba dos
conte(dos da 1* série do Ensing Médio, mas ndo mencionando O uso de
lecnologias.

Ressallamos que uma Educagio Musical com uso dos aplicatives e
softwares supraciiadas, dentre oulros, NoS permite ampliar conhecimentos
relacionados com o Ensino de Masica.

Um ponto positivo do uso dos aplicativos e softwares na aprendizagem
de Msica & a sua ulizacdo fora g0 conexto escolar. Assim, & indicacio
de apicalivos pode faclitar 0S processos individugis e coletivos dos
estudantes do Ensino Médio.
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S - CONSIDERACOES FINAIS g

O uso de tecnologia @ presente em NOSso cobidano. Mo campo musical
percebemos umna demanda mesor Nos WBmos anos. Dessa Mansia. no
Ensing de Misica nBo seria diferente. A utlizaclo de aphcativos pode
guxilar na aprendizagem musical dos alunos no Ensino Médio.

Este e-book fol construido no mnfwio de fomecer melos e caminhos para
contribuer na formagso musical de alunos do Ensing Médio bem comd nas
prancas dididtco-pedagogicas de docentes de Afe nesta modakdade de
ensing nd Centro de Ensing Virlato Corréa. Todas as aghes pedagdgicas
prdem ser aplicadas em oulras nstifuigdes & espagos educabivos gue
profmavam o Ensing de Mdsica no Ensino Médio.

Logo, o e-book pode contnbulr para os estudantes em aprendizados

musicais bem como em préticas escolares. tals como: melhorar seu
desempenho escolar a partir do uso de tecnologlas na sala de aula, a
soclalizag8o entre 0s alunos akém de methorar resultsdos iIndividusss e em
onupa.
Ressalta-se que & ulilizagdo de softweres e aplicativos possa incentivar
ndo apenas oS BlNOS. Mes o5 docentes de dreas diferentes do Campo
musical. As dificuldedes de docentes que ngd passuam tamilladade com
&5 tecnologies passam moblizer & comunidade escolar para que possam
superd-las e encontrar caminhos para aplicac8o das tecnologias em sala
de il

A consirugao de plancs de aula dentro do produto educacional tem o
infuito de nofesr &5 agdes musicais para os professores que nao
cOnsigam teZer o uso ou desconhecem a utilizagao dos soffwares musicals
g aphcaiivos willizados no Ambio educacional.

Ag sugesttes das athwdades musicess de BCOMdo com oS conleddos de
misica para ¢ Ensino Médic mostram que oS aplcativas e softwares
possam irezer melos e conobulr pare & pratica pedagbmca No CAmpo
musical, eém de incentivar o docente A amblenter-se melhor com a
tecnologia.

O uso das tecnologias digitais pode contnbulr significativamente com
propostas & acles metndoldgicas no Ensing de kMisica. (CERNEW, 2018).
Laga, & descentralizacio do ensing & aprendizagem do professor dinamiza
&5 aules promovendo uma interagio malor dos estudantes.
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ANEXO A — CARTA DE APRESENTACAO PARA PESQUISA CAMPO

ey UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHAD
e CENTRO DE CIENCIAS SOCIAIS

" / PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO GESTAO DE ENSING DA
et EDUCACAO BASICA [PPGEEB)

PPGEEB

CARTA DE APRESENTAGAO PARA PESQUISA DE CAMPO

Frezadola Senhon'a: Prof Silvio Alves Pereira
Gestor do Centre de Ensino Viriato Corréa

Vimos por meio desta apresentarihe o/a estudante CELSO0 ULISSES
COSTA CAMPOS regularmente matriculado’a no Mestrado Profissional do
Programa de Pos-Graduagdo em Gestdo de Ensino da Educagéo Basica da
Universidade Federal do Maranh&o, sob matricula de N® 2021107208 para
desenvolver sua  pesguisa de Mestado  infitulada:  *MUSICA E
TECHOLOGLA: Um estudo sobre uso de aplicativos e softwares no ensino de
Musica no Centro de Ensino Vinato Comréa em S8o Luls — MA".

MNa oportunidade, solicitemos autonzacdo de Vossa Senhoria em permitir
a realizagio desta pesquisa nesta renomeada unidade educaconal de modo que
/8 referidoda estudante posss coletar dados por meic de observactes,
enirevistas, guesfiondrios elou ouiros meios metcdoldgicos gue se fizerem
NeCcessarios.

Soligtamos ainda a permisséo para a8 divulgacio desses resultados &
suss respecilivas conclusies, preservando sigilo e &fca, conforme termo de
consendments livre e esdarecido que serd sssinado pelos sujeitos emvolvidos
na pesquisa. Esclarecemos que ial autorizecso & uma pré-condipio.

Colocamo-nos 3 disposigBo de ‘Viossa Senhoria pam  gquaisquer
esclarecimentos.

580 Luis, 24 de janeiro de 2023,
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Coordenadora do FPGEEB/UFAMA
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ANEXO B — TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)
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