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RESUMO

A pesquisa intitulada “MEMES DE INTERNET EM SALA DE AULA: uma proposta
didatica para o ensino de Lingua Portuguesa” faz parte do Programa de Poés-
Graduacdo em Gestdo de Ensino da Educacdo Béasica — PPGEEB, Mestrado
Profissional, Linha de pesquisa Ensino e Aprendizagem na Educacéo Basica, da
Universidade Federal do Maranhdo — UFMA. O objetivo geral € investigar como o
género meme de internet pode contribuir para a producao de textos de alunos do 1°
ano do Ensino Médio Integrado, no IFMA/Campus Sao Luis-Monte Castelo, visando
a elaboracdo de um E-book com orientacdes didaticas que direcionem o trabalho do
professor com género meme. E, como especificos: identificar qual(is) a(s)
concepcao(des) de linguagem que fundamenta(m) o trabalho docente para o ensino
de Lingua Portuguesa; identificar quais saberes sao mobilizados pelos alunos para a
producdo de memes em aulas de Lingua Portuguesa; desenvolver estratégias de
leitura reflexiva de memes que contribuam para a producdo de textos criticos em
aulas de Lingua Portuguesa; produzir um e-book contendo orientagées didaticas no
intuito de fomentar o trabalho com o meme de internet em sala de aula, numa
perspectiva da Pedagogia dos Multiletramentos e dialégica. A pesquisa baseia-se
nos pressupostos tedricos do Grupo de Nova Londres (1996), Cope e Kalantzis
(2000; 2015), Rojo (2013; 2009); Rojo e Barbosa (2015); para as concepg¢les de
multiletramentos; em Bakhtin (2016, 2014, 2003) para concepg¢des de género; e em
Marcuschi (2005) para concepcdes de géneros digitais emergentes; em documentos
oficiais de educacdo, como a BNCC (2018) que destaca a relevancia do
ensino/aprendizagem ser desenvolvido através dos géneros, inclusive, os digitais e,
entre eles, os memes; e, em Arce (2019), Testa (2020) e Silva (2020) que
desenvolveram pesquisas sobre o género meme de internet. A pesquisa € de
natureza do tipo aplicada, fundamentada nos pressupostos da intervencao
pedagogica. Os sujeitos da pesquisa foram uma professora de Lingua Portuguesa e
os alunos do 1° ano, Curso de Comunicacdo Visual do IFMA. O processo de
geracdo de dados foi subsidiado pelos seguintes instrumentos: observacao;
guestionario e a entrevista semiestruturada. De modo geral, os resultados obtidos
mostram que o Meme de Internet se diferencia dos demais géneros pela sua
dinamicidade e rapida propagacgao, isso nos permitiu apresentar o produto “E-book —
Dialogando com Memes de Internet: experiéncias digitais para a sala de aula” fruto
de acbes e reflexdes com vistas a contribuir com 0 processo de ensino e
aprendizagem. As conclusbes revelaram que, quando o ensino da Lingua
Portuguesa é realizado por meio de géneros que sado “préximos” dos alunos, o
ensino e aprendizagem tornam-se prazerosos, e 0 processo de construcao de textos
é ressignificado a partir destas perspectivas mémicas.

Palavras-chave: Ensino. Lingua Portuguesa. Memes.



ABSTRACT

The research entitled “INTERNET MEMES IN THE CLASSROOM: a didactic
proposal for teaching Portuguese Language” is part of the Postgraduate Program in
Basic Education Teaching Management — PPGEEB, Professional Master’'s Degree,
Teaching and Learning research line in Basic Education, from the Federal University
of Maranh&o — UFMA. The general objective is to investigate how the internet meme
genre can contribute to the production of texts by students in the 1st year of
Integrated High School, at IFMA/Campus S&o Luis-Monte Castelo, aiming to create
an E-book with didactic guidelines that direct the teacher's work with the meme
genre. And, as specific: identify which conception(s) of language underlie(s) the
teaching work for teaching Portuguese Language; identify which knowledge is
mobilized by students to produce memes in Portuguese language classes; develop
strategies for reflective reading of memes that contribute to the production of critical
texts in Portuguese language classes; produce an e-book containing teaching
guidelines with the aim of encouraging work with internet memes in the classroom,
from a perspective of Multiliteracies and dialogic Pedagogy. The research is based
on the theoretical assumptions of the New London Group (1996), Cope and Kalantzis
(2000; 2015), Rojo (2013; 2009); Rojo and Barbosa (2015); for conceptions of
multiliteracies; in Bakhtin (2016, 2014, 2003) for conceptions of gender; and in
Marcuschi (2005) for conceptions of emerging digital genres; in official education
documents, such as the BNCC (2018), which highlights the relevance of
teaching/learning being developed through genres, including digital ones and, among
them, memes; and, in Arce (2019), Testa (2020) and Silva (2020) who developed
research on the internet meme genre. The research is of an applied nature, based on
the assumptions of pedagogical intervention. The research subjects were a
Portuguese language teacher and 1st year students, Visual Communication Course
at IFMA. The data generation process was supported by the following instruments:
observation; questionnaire and semi-structured interview. In general, the results
obtained show that Internet Memes differ from other genres due to their dynamism
and rapid propagation, this allowed us to present the product “E-book — Dialogando
com Memes de Internet: digital experiences for the classroom” fruit of actions and
reflections with a view to contributing to the teaching and learning process. The
conclusions revealed that, when the teaching of the Portuguese language is carried
out through genres that are “close” to the students, teaching and learning become
pleasurable, and the process of constructing texts is given new meaning from memic
perspectives.

Keywords: Teaching. Portuguese language. Memes.



LISTA DE FIGURAS

Figura 1 - Sintese das Pegadogias do Letramento e dos Multiletramentos .............. 30
Figura 2 — Meme “Linguagem” de SiN@IS ..............uuuuuuimmmiimiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeee 31
Figura 3 — Sintese dos trés elementos do Design de Significado ............ccccceeeeerennns 34
Figura 4 — Sintese dos trés elementos do Design aplicado aos memes................... 35

Figura 5 — Sintese dos aspectos do “Como” da Pedagogia dos Multiletramentos ....38

Figura 6 — Convergéncia de nomenclaturas dos movimentos pedagdgicos ............. 38
Figura 7 — Movimentos pedagdégicos da Pedagogia dos Multiletramentos................ 41
Figura 8 — Cerimonia do OSCar 2022 ..........ooovuuiiiiiie e e e e e e e e eenanns 44
Figura 9 — Meme derivado de Redesign ...........ccoeiiiieiiiiiiiiiiiiii e 44
Figura 10 - Fachada do IFMA/Campus S&o Luis Monte Castelo...........cccccceeeeeerrnnnns 79
Figura 11 — Dependéncias da Biblioteca Tebyreca de Oliveira............cccvvveeeeeeeennnnns 82
Figura 12 - Possibilidades de retextualiZacao ............ccooevuvuuuiiiiieeeeieeeeiiei e, 91
Figura 13- Fluxo dos processos de retextualizaGao ............ccceeveeeeeeeiiiiiiiiiiieeeeeeeeeennns 92
Figura 14 - Visita Técnica realizada ao Museu de Arte Sacra............occcuvveeeeeeeeennnnnns 99
Figura 15 - Batalna de CIAS..........uuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 100
Figura 16 - Gréfico indicativo do objeto mais utilizado ...........ccccccoviiiiiiiiiiinnnnnnnnn, 106
Figura 17 - Gréfico indicativo da rede social mais utilizada................cccceeeeeeeeeeennnn, 108
Figura 18 - Gréfico indicativo da preferéncia de perfil ...........cccooooviiiiiiiiiiiiiienen, 108
Figura 19 - Grafico sobre as reacdes nas redes VIrtUais ..........ccoeeeeviiiivieiieeeeeeenennns 108
Figura 20 - Meme "Nazar€ TeUESCO" ......ccoiiiuiiiiiieeeee e e e e e e 109
Figura 21 - Memes utilizados Na eNtreVista..........ooooeevveveviiiiiii e 110
Figura 22 - Perfil do Instagram e Grupos de Whatsapp da turma.....................c...... 112
Figura 23- Meme “Senhora” ............uuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 115
Figura 24 - Captura de um momento de escrita da turma.................eeeeeeeenieniinnnnnn. 116
Figura 25 - Producao textual [1] de @GilmoreHOoNeY ..........cccoveeiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeees 117
Figura 26 - Producao textual [2], de @Eguinaldo...............ceeviiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeees 118
Figura 27 - Licenga do produto educacional .................eeueeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieeiiennns 121
Figura 28 - Capa ilustrativa do E-DOOK ................uuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii 122
Figura 29 — Oficina 01 - O qUE € UM MEME? ....uuiiiii i e e eeeaans 124
Figura 30 - Memes? Mas... 0 QUE € ISSO? ....cuuuuuiiiiieeeieieeiiiiiie e e e e e e eeeeeirn e e e e e e e eeeannns 125

Figura 31 - Origem do termMO MEIME ........uuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeebieeebe bbb 125



Figura 32 - Memes Classicos x Memes de Internet ...........ccoccvveeiiiieiiciiniieee e 126

Figura 33 - Exemplos de Memes CIASSICOS ........cuuiiieiiiiiiiiiiiiieeeee et e e e 126
FIgura 34 - Meme X VIFal ......coooeeiiiiie et e e e e e e e e eaenes 127
Figura 35 - Video viral do Patriota do Caminh80...............uceiiiiiieiiiiiiiiii e, 127
Figura 36 — Memes do viral Patriota do Caminn&o ...............c.cccuveviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiene 128
Figura 37 - MUSEU A€ MEIMES.......uuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiibib bbb 129
Figura 38 — Oficina 02 - Identificando Contextos MEMICOS ...........cccvvvvviiiieeeeeeennnns 130
Figura 39 - Memes em CONtEXtOS QIVEISOS........uiiiieeeiiieeiiiiiie e e e e ee e e e e e eeeenns 130
Figura 40 — Meme do tipo “Tweet Print” sobre Gustavo Lima..............ccccccvvviinnnnee 132
Figura 41- Oficina 03 - Memes e 0 Racismo ReCreativo ...................eevevveeinieennnnnnne 134
Figura 42 — Memes “NEQGO™......coooiiiiii i e e e e e e e e eeaeans 135
Figura 43 — Oficina 04 - Memes € Fake NEWS .........cccovviiiiiiiiiiii e 137
Figura 44 — Proposta | da oficina 04 — “para praticar” ..............cccuvveeuiimimiiininnninnnnn. 138
Figura 45 - Entendendo as Fake NEWS ............uuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieees 138
Figura 46 - Fake News tEm CONSEQUENCIAS .......ceeeeeeerieeiiiiiiiieeeeeeeeeesiiie s e e e eeeeeeannns 139
Figura 47 — Proposta Il da oficina 04 - “para refletir’ ..........cccooooeeeiiiiiiiiiieeees 139
Figura 48 — Exemplos de Memes qUESHIONAUOIES ...........uuuuvriviimiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeiannne 142

Figura 49 — Oficina 05 - Memes € LItEratura ..........cccccovveeirririeiiie e 143



LISTA DE QUADROS

Quadro 1 — Tipologia dOS MEMES .....ccoovviiiiiiie e e e e e 58
Quadro 2 — Trabalhos pré-selecionados sobre memes entre 2017 e 2021............... 67
Quadro 3 - Sintese dos procedimentos adotados em relacdo aos objetivos
ESPECITICOS A PESUUISA .....eevvieiiiii et e e e e e e e 95
Quadro 4 - Identidade dOS CIDEIEILOIES .......veeieiiiieeiiie e 113
Quadro 5 — Fake news: Verdadeiro ou FalSO...........ccccuiiiiiiiiiiiccciiin e 141



LISTA DE SIGLAS

AC — Analise de Conteudo

APP — Aplicativos Moveis

BNCC — Base Nacional Comum Curricular

CAPES - Coordenacéao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Supeior
CEFET - Centro Federal de Educacédo Tecnoldgica

DAE — Departamento de Assuntos Estudantis

DAL — Departamento Académico de Letras

DCS - Departamento de Ciéncias da Saude

EBTT — Ensino Bésico, Técnico e Tecnoldgico

ENEM — Exame Nacional do Ensino Médio

EPTNM — Educacao Profissional Técnica de Nivel Médio

IFMA — Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do Maranh&o
GNL — Grupo de Nova Londes

GEFLi — Grupo de Estudo e Pesquisa Fronteiras Literarias

GEPLIT — Grupo de Estudos de Paisagem em Literatura

LDB — Lei de Diretrizes e Bases

LIBRAS — Lingua Brasileira de Sinais

MEC — Ministério da Educacao

PCNEM — Parametros Curriculares Nacionais do Ensino Médio

PNED - Politica Nacional de Educacéo Digital

PDI — Plano de Desenvolvimento Institucional

PPGEEB - Programa de Pds-Graduacao Gestao de Ensino da Educacéo Basica
PRPGI — Pré-Reitoria de Pesquisa, Pos-graduacao e Inovacao

UFMA — Universidade Federal do Maranhao

UFRGS - Universidade Federal do Rio Grande do Sul

TDIC — Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagao

TIC — Tecnologias de Informacédo e Comunicacao



SUMARIO

L INTRODUGAOD ...ttt anas 18
2 PEDAGOGIA DOS MULTILETRAMENTOS: dialogos sobre futuros................. 25
2.1 ReVISItANdO CONCERITOS ..uuuuuiiiii ettt e e e e e e e eaan s 26
V22 = 1 1 o] Lo o | = U 29
2.3 O “qué” da Pedagogia dos Multiletramentos ...................cccooooiiiiiiiiiin, 32
2.4 O “como” da Pedagogia dos Multiletramentos .......................ccccciiinn 36
3 O ENSINO DE LINGUA PORTUGUESA: questées [n&o] contemporaneas......46
3.1 Concepcdes de [iINgua [GeM] ... e 46
3.2 Velhos versus Novos Cenérios do processo de ensino e aprendizagem ....49
3.2.1 Aonde queremos chegar? A educacao digital e midiatica em foco............... 51
3.3 Natrilhado meme: da origem ao espago dasaladeaula....................ooo. 55
3.3.1 A origem do termMO MEME.........ooviiiiiiiee e eeeeeeee e e e e e e e e e e 56
3.3.2 O meme como género do universo digital............cccccvvvviiiiiiiiiiiiiiiiiieeee 59
3.3.3 A relevancia dos memes com fins pedagOgiCos ...........ocevvvviiiiieeeeeeeeiiiiinnn, 64
4 AS CIRCUNSTANCIAS E O TRAJETO DA INVESTIGACAO ......ccocovevevercrenne, 72
4.1 A pesquisa de intervenGao pedaglgiCa ......ccccceeeeeeeiiiieeiiiiiiii e 72
4.2 O processo de geragao doS dadOS ......cceevvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeee e 75
4.2.1 O insStrumento: ODSEIVAGAD .........ciiiieeeiiieiiiiiiie e e eeee e e e e e e e 76
4.2.2 O instrumento: QUESHIONANO .......ovvviviiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeee et 77
4.2.3 O instrumento: Entrevista Semiestruturada .............coovvvvveieiiiiiiiiiiiiiiieeeeeennn. 77
4.3 O contexto da pesquisa: @ €SCOla........ccoovvviiiiiiiiiiiiiiie 79
4.4 Perfil dos participantes da PeSOUISA ........ccuuuuiiiiieieeeieieeice e 83
O N o] (0] (=TS X{ o] - F PP 84
4. 4.2 OS AlUNDS ... .o e ettt 84
4.5 Formas de anédlise e interpretacdo dos dados da pesquiSa......cccccccvevveerenenn. 85
4.6 O Produto da PESOUISA «.eeeeiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeee ettt 86
4.7 DescricOes do Produto da PeSquiSa .......cccuuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiine et 89

5 0OS MEMES DE INTERNET PARA O ENSINO DE LINGUA PORTUGUESA:
perspectiva dos SUjeitoS da PESOUISA ....ccuuiiiiiiiiiii i 91

5.1 Analise @ Cruzamento e a0 OS ... oveie et eereaes 94



5.2 Impressdes da peSqUISATOTa .....ccuuuuueiiiiie e e e 119

6 PROPOSTA DIDATICA COM MEMES DE INTERNET .....cooviieieieeeee e 121
7 CONSIDERAGCOES FINAIS .....cveieeeeeeeeee ettt 146
REFERENCIAS ...ttt 149
APENDICES ..ottt 160
APENDICE A - Termo de Assentimento Livre e Esclarecido (TALE) ............... 161
APENDICE B - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE)............. 162
APENDICE C - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE)............. 163
APENDICE D - Roteiro de Entrevista Semiestruturada — professora............... 164
APENDICE E - Roteiro de Entrevista Semiestruturada - alunos....................... 167
APENDICE F — Questionario via Google DOCS — alunNosS ........cccccvvveeerieecerinene. 168
APENDICE G — Roteiro de Caracterizagio da ESCOla ........ccccceveeveeveeeeeenenane, 170
APENDICE H — Produto EAUCACIONEI .........ccveeeuiieeiciccieececeeeeeeeeee e 171
ANEXOS . et e et e et a e et e e et e aaae 218

ANEXO A - Carta de Apresentacao para Pesquisade Campo.......cccccccceeeeennnnn. 219



18

1 INTRODUCAO

Em meados dos anos 1980, estudiosos como Alvin Toffler (1979) descreveu a
configuragcdo que tomaria o0 mundo, uma vez superada a era industrial (1770-1950).
A visdo futurista de Toffler permitiu entender que os avancos tecnoldgicos e o
desenvolvimento das telecomunicacfes criariam uma infraestrutura favoravel para o
surgimento de uma perspectiva conhecida como globalizacdo. As invencdes da
ciéncia e da tecnologia em geral, e especialmente a da comunicacgéo, estimularia e
ao mesmo tempo causaria um amplo processo de transformacdo na sociedade. A
concepcao de familia, as relacdes afetivas, os habitos e comportamentos, gostos e
preferéncias estavam sendo condicionados, por exemplo, pela televiséo, cinema,
computador, os quais influenciavam o homem deste mundo ja p6s-moderno. Em
outras palavras, a midia mostrou-se um veiculo fundamental na criacdo de um ser
planetario, que passou a viver numa aldeia global, segundo a teoria de Marshall
McLuhan (1989).

Nesse interim, as mudancas sucedidas sob a o&tica do global foram
favorecendo a expansdo mundial das conexdes cuja principal caracteristica era
ultrapassar fronteiras. A tecnologia assumiu um papel importante nos debates em
virtude da rapidez e multiplicidade de seus efeitos na “sociedade em rede”
(CASTELLS, 1997). De acordo com as concepcdes de Castells (1997), a presente
era digital possibilita a convivéncia com variadas e simultaneas formas de interacao
humana, inUmeras maneiras de ler e interpretar o0 mundo. A sociedade esta diante
de novos modos de existir que sao concebidos num tempo-espaco em que as
relacdes textuais complexas requerem diferentes habilidades interpretativas e
estratégias que articulam numa fronteira ténue entre o virtual e o real.

Nas ultimas décadas, o intenso desenvolvimento tecnolégico e o acesso a
internet’ agregaram um novo sentido as formas de comunicacéo e de interacdo entre
as pessoas. As mensagens e noticias sdo enviadas e recebidas em velocidade
instantanea, independente da distancia entre remetente e destinatario. O mundo
experimentou novos rumos em relacdo a escrita, a qual passou a ser praticada em

ambiente eletrénico corroborando para designar o fenbmeno do letramento digital. A

! Ressalta-se que, seguimos Marcuschi (2005) ao utilizarmos o termo “internet”, referindo n&o apenas
a tecnologia como suporte, ou seja, uma rede de computadores, de dispositivos interconectados, mas
como um meio de comunicagéo, e 0 que essa conexao proporciona ao permitir essas interacoes.
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titulo de exemplos, pode-se listar o envio de cartas via Correios que foi substituido
pelo envio de correio eletrdnico (e-mail), o diario pessoal pelo blog, a conversacao
espontanea realizada face a face pelo bate-papo on-line (MARCUSCHI, 2005).

Gradativamente, as pessoas tornam-se adeptas de aparatos tecnolégicos mais
modernos e com a internet, muitas informagdes sao acessadas diariamente por
milhares de usuérios. O trabalho académico, por exemplo, pode ser apresentado por
conferéncia usando plataformas como Skype, Zoom, Meet e 0 seu envio realizado
via Moodle? ou Classroom®. Encontros s&o marcados via sites de relacionamento.
Aulas ndo presenciais podem ser assistidas no canal de videos Youtube.
Atualmente, esta € a configuracdo do cotidiano na qual todos estamos inseridos, e
gue constantemente vai se modificando conforme avanca a tecnologia.

Nesse contexto de acesso ao ecossistema das redes sociais®, é impossivel
ndo perceber a notoéria popularidade das redes que além de influenciar a leitura na
nossa vida diéria, traz consigo o surgimento de um ndmero cada vez maior de novos
géneros oriundos do ambiente digital, um deles é o meme. De acordo com Silva
(2016), os memes expandem-se de maneira extremamente rapida, atingindo milhées
de replicagbes em poucos dias e horas, rompendo as barreiras de lingua e espaco.
Silva acrescenta que os memes sdo um fendmeno tipico da internet, e podem se
apresentar como imagens legendadas, videos virais ou expressdes difundidas pelas
midias sociais, geralmente carregadas de humor e critica. Os memes podem abordar
qualquer assunto, dependendo somente da criatividade de seus autores.

Direcionando o olhar para a sala de aula, os memes tém propiciado inUmeros
trabalhos de investigacdo académico-cientifica (LUCENA, 2020; TESTA, 2020;
SILVA, 2020; RITTER,2020; OLIVEIRA, 2019; SANTOS, 2019; OLIVEIRA; PORTO;
ALVES, 2019; VENTAPANE, 2019; ARCE, 2019; ARNEMANN, OLIVEIRA,
SANTOS, 2018; TAME, 2018; SILVA, 2016; SOUZA, 2014, 2013), entre outros.
Estas pesquisas apontam que o meme & um género em evidéncia na atualidade,
utilizado para manifestar/compartilhar opiniées, criticas e experiéncias com humor,
sarcasmo ou ironia, favorecendo a disseminagéo e o engajamento de discursos na
sociedade. E um género do discurso que tem se massificado de forma viral nas

comunicacdes on-line, € dinamico, e como aponta Rojo e Barbosa (2015), da voz a

% Software livre, de apoio & aprendizagem, executado em um ambiente virtual.

® Sala de aula on-line que auxilia professores, alunos e escolas com um espaco para a realizacéo de
aulas virtuais.

* Twitter, Facebook, Instagram, Whatsapp, Telegram, Youtube, etc.
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guem deseja expressar suas opinides.

Entretanto, apesar de véarios autores assumirem academicamente o
pressuposto de que 0s memes sao géneros textuais/discursivos (GUERRA;
BOTTA, 2018; SILVA, 2016; RECUERO, 2007, entre outros), a luz de diferentes
critérios e de distintas teorias de géneros, existe discussdo a respeito do estatuto
genérico do meme (LIMA-NETO, 2020). Para esta pesquisa adotaremos 0 meme
como género, pois se trata de um replicador de informacdes e/ou a propria
informacédo compartilhada de forma viral na internet que se encaixa no que Bakhtin
(2003) considera como tipos relativamente estaveis de enunciados, constituido de
um tripé - conteudo, estrutura e estilo.

Parece ser possivel atestar que o0 meme € um dos géneros que vem sendo
bastante utilizado entre os jovens, agradando-os pela forma divertida com que é
tratado diferentes temas do mundo real. Esse retrato da realidade faz com que o
leitor se divirta, reflita e construa sentidos sobre as diferentes teméticas do cotidiano.
Nesse contexto, 0os géneros sdo como “pegas” fundamentais no processo de ensino
e aprendizagem da lingua, e o meme de internet como tal se coloca como uma
opcéo de estratégia didatica a ser trabalhada em sala de aula.

Empenhada nessa nova realidade, Rojo (2013) manifesta interesse pela ideia
de mudanca de posicionamento da escola quando afirma ser preciso que a
“instituicdo escolar prepare a populagao para um funcionamento da sociedade cada
vez mais digital e também para buscar no ciberespaco um lugar para se encontrar,
de maneira critica, com diferencga e identidades multiplas” (ROJO, 2013, p.7). Nesse
cenario, a autora defende que “[...] € preciso tratar da hipertextualidade e das
relacbes entre diversas linguagens que compdem um texto, o que salienta a
relevancia de compreender os textos da hipermidia” (ROJO, 2013, p. 8).

Rojo sustenta que a escola ndo pode negligenciar o fato de que os alunos,
cada vez mais, tém feito uso de ferramentas de audio, video, tratamento de imagem,
edicdo, etc., atuando ativamente em praticas de producdo e replicacdo na internet,
como co-construtores de sentidos nas redes sociais. Nesse sentido, Souza
(2014, p. 1465) aponta para a necessidade de implementacéo de “[...] propostas
pedagogicas de producdo de texto multimodal com o intuito de valorizar as novas
formas de linguagem que se proliferam no mundo contemporaneo por meio das
tecnologias digitais, agregando-as as aulas de Lingua Portuguesa”.

Considerando que os memes estdo de alguma forma na sala de aula, uma
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perspectiva positiva que se poderia apontar é a sua aceitacdo pelos alunos. Por esse
angulo, Oliveira (2019) indica que sendo 0 meme um género benquisto pelos jovens
€,

[...] por estar em um alcance maior do contexto social e comunicativo dos
alunos, é possivel que também propicie boas condicbes para o
desenvolvimento da escrita persuasiva de nossos alunos. Por se tratar
de texto multimodal, o0 meme revela dimensfes de contexto através da
linguagem verbal e ndo verbal, utilizando imagens icdnicas que ja trazem
consigo uma mensagem, geralmente critica, subjacente ao texto
(OLIVEIRA, 2019, p. 65, grifos nossos).

Deve-se potencializar essa aceitacao, e o professor ndo deve perdé-la de vista.
Por isso, para investigar o objeto proposto, Santos (2019, p. 20) lembra-nos que “é
fundamental que o professor de alunos “cibernéticos” entenda a relagao linguistica,
social e afetiva que ha nesse meio e proponha ferramentas de intervencdo de modo
a aproximar a realidade educacional a cibernética [...]. Dessa forma, alinha-se a
teoria e a prética, aprendizado virtual e o real, além de desenvolver reflexdes e
senso critico acerca do que eles leem e produzem nas redes como algo frutifero.

Neste prospecto, trabalhar os memes de internet em sala de aula, como
um reflexo de acontecimentos, conflitos e eventos, € uma alternativa que aproxima
a realidade dos alunos para o centro da escola, o ponto central do debate, e a partir
disto, desenvolver e refletir do porqué os alunos compartilham e se identificam com o
contetdo digital (SILVA, 2020). Foi nessa perspectiva que se deu a escolha do
objeto de nossa pesquisa.

Acrescentamos que atualmente ndo estamos praticando a docéncia, porém,
conhecemos bem os desafios da sala de aula, pois ali estivemos por um periodo de
quinze anos”. Naquele momento, a ideia do trabalho com os géneros do discurso em
sala de aula ainda era incipiente, a importancia da diversidade linguistica-cultural e a
linguagem das novas tecnologias da comunicacdo e informacdo ainda eram
distantes, embora documentos oficiais de ensino como os PCNs apontasse um novo
caminho. Em resumo, o ensino de Lingua Portuguesa ainda era excessivamente
normativo, desconsiderando a realidade multifacetada da lingua.

Desde essa experiéncia, sabiamos que era necessario quebrar paradigmas,

que a nossa pratica ndo podia ser eficiente sem fundamentacdo teorica soélida e

® Fui professora efetiva da Rede Estadual de Ensino do Maranhdo, no periodo de 1998 a 2012,
primeiro no municipio de Bacabal, depois no municipio de Caxias. De 2013 a 2017, lecionei de forma
esporadica em cursos do PRONATEC oferecidos pelo IFMA, Campus Monte Castelo.
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objetiva, visto que a lingua em funcionamento ndo cabe dentro de uma gramética.
Isso precisava ser levado em consideracdo, além de concepcdes de linguagem,
leitura, escrita, de crianca, enfim, concepc¢des acerca do uso interativo e funcional da
lingua. Essas reflexdes nos permitiram pensar a construcdo de novos cenarios para
0 ensino, sobretudo, nesses tempos de era digital.

Sob essa ldégica, por esses e outros motivos, assumimos o0 interesse em
investigar os memes por algumas razfes, a saber: 12) o meme é um género que
esta atrelado a internet, e se acessa as redes sociais, “ele” esta ali, e nos causam
riso, reflexdo, gera comentarios, curtidas e compartilhamento. Se em mim provocam
todas essas acdes, perguntamos: serd que o0s alunos sentem o mesmo?; 22) Ao
pensar que os alunos podem construir significados e ampliar o dominio de seu
mundo por meio de/com os memes; 3%) O meme provoca mudancas significativas na
maneira de ler, produzire fazer circular textos nas sociedades, estimulando novas
situagcbes de producdo de leitura-autoria; 4%) o0 meme apresenta natureza
intertextual; 5%) o meme caracteriza interdisciplinaridade e pode abordar fatos que
ocorrem socialmente sob diversos contextos; 6% o meme € um texto eletrénico e
permite que leitura e escrita se elaborem ao mesmo tempo, numa mesma situagéo e
num mesmo suporte. Isso porque a internet tem uma estrutura hipertextual, que
articula espagos de informacdo a ferramentas de comunicagdo, propondo um
conjunto de dispositivos interativos queda lugar a novas escrituras; 72) o meme de
internet tem caracteristicas da multimodalidade (linguistica, visual, espacial, gestual,
sonora), além do seu carater polissémico. Enfim, ainda me escapam outros motivos,
mas os elencados até aqui fazem valer a escolha pelo género.

A vista disso, quando o género meme é utilizado em espacos de formacao,
especificamente em curso de formacéo inicial de professores, pode ensejar diversas
perspectivas de estudo, como exemplo a leitura, a compreensao e o letramento, em
especial o letramento digital e literario, ponto modal para futuras investigacdes. Pelo
exposto, a nossa pesquisa pretende investigar como o género meme de internet
pode contribuir para o ensino de Lingua Portuguesa. Para desenvolvermos a
investigacgdo, fizemos 0s seguintes questionamentos:

v" Qual(is) a(s) concepcao(des) de linguagem fundamenta(m) o trabalho
do(a) professor(a) para o ensino de Lingua Portuguesa?

v/ Como os alunos mobilizam saberes de suas praticas sociais para a

producdo de memes de internet em aulas de Lingua Portuguesa?
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v' Como desenvolver estratégias de leitura reflexiva de memes de internet
que contribuam para a producao de textos criticos em aulas de Lingua Portuguesa?

v' Como produzir um e-book com orietacdes didaticas no intuito de fomentar
o trabalho com os memes de internet em sala de aula numa perspectiva da
Pedagogia dos Multiletramentos e dialégica, como aporte para a producdo de textos
criticos?

A partir dos questionamentos descritos, formulamos o objetivo geral da
pesquisa: Investigar como o género meme de internet pode contribuir para a
producdo de textos criticos de alunos do 1° ano do Ensino Médio Integrado, no
Instituto Federal do Maranhdo/Campus S&o Luis-Monte Castelo, visando a
elaboracdo de um E-book com orientacdes didaticas que direcionem o trabalho do
professor com géneros digitais. E, como objetivos especificos:

v ldentificar qual(is) a(s) concepcao(des) de linguagem fundamenta(m) o
trabalho do(a) professor(a) para o ensino de Lingua Portuguesa;

v Identificar quais saberes sdo mobilizados pelos alunos para a producédo de
memes em aulas de Lingua Portuguesa,;

v' Desenvolver estratégias de leitura reflexiva de memes que contribuam
para a producédo de textos criticos em aulas de Lingua Portuguesa,;

v" Produzir um e-book contendo orientacdes didaticas no intuito de fomentar
o trabalho com 0 meme de internet em sala de aula, numa perspectiva da Pedagogia
dos Multiletramentos e dialdégica, como aporte para a producéo de textos criticos.

Para o alcance dos objetivos, trabalhamos com uma pesquisa de natureza do
tipo aplicada, fundamentada nos pressupostos da intervencdo pedagogica. Os
sujeitos foram uma professora de Lingua Portuguesa da Educacédo Basica, Técnica
e Tecnologica e os alunos de uma turma de 1° ano, do Curso de Comunicacao
Visual do IFMA. Os instrumentos de geracdo de dados foram: observacéo
participante e ndo participante; questionario e a entrevista semiestruturada.

Ainda, para o desenvolvimento desta pesquisa, tomamos como referéncia
tedrica a Pedagogia dos Multiletramentos a partir do GNL (1996) e de Cope e
Kalantzis (2015; 2000) que apontam a influéncia da linguagem das novas
tecnologias da comunicacao e da informacéo; e, os estudos de Bakhtin (2016; 2003),
0 qual adota o principio da linguagem como prética dialdgica, espaco de enunciacéo
e de troca, aspecto central do na constituicdo do sujeito social e historico. Utilizamos,
ainda, autores como Marcuschi (2007a; 2005); Recuero (2007); Rojo (2013; 2009);
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Rojo e Barbosa (2015), entre outros(as).

E, portanto, na busca dessa dindmica de pesquisa, que norteamos, na secio
2, “Pedagogia dos Multiletramentos: diadlogos sobre futuros”, a necessidade de
indicar as possibilidades de dialogos sobre futuros, envolvendo a compreenséao e
producéo de textos compostos de multiplas linguagens que exigem préticas letradas.

Na secdo 3, “O Ensino de Lingua Portuguesa: questbes [néao]
contemporaneas” apresentamos um trajeto do ensino da disciplina num espaco de
tempo que engloba as duas Ultimas décadas do século XX e as duas primeiras do
século XXI, levando em conta o abandono do formalismo gramatical e evidenciando
concepgOes de linguagem que considerem o0 texto como objeto de estudo da
linguagem, sobretudo textos multimodais.

“As circunstancias e o trajeto da investigacao” compfe a secdo 4 desta
dissertacdo. Neste momento da escrita, delineamos a necessidade da pesquisa de
intervencdo para 0 contexto escolar, e sua importancia para os Mestrados
Profissionais, bem como o processo de geracdo de dados, a caracterizacdo da
escola, o perfil dos participantes da pesquisa, as formas de analise e interpretacdo
de dados, e por fim, a descricdo do produto da pesquisa.

Na sec¢do 5, apresentamos “Os memes de internet para o ensino de Lingua
Portuguesa” e a perspectiva dos sujeitos. Aqui, fizemos a andlise de conteudo dos
dados obtidos e o cruzamento destes em relacdo aos objetivos. Ademais,
registramos nossas impressoes sobre a trilha dos memes de internet.

A “Proposta didatica” esta contemplada na secao 6, e versa sobre as acfes
pedagdgicas de orientacdo para o planejamento do professor no contexto das aulas
de Lingua Portuguesa. Finalmente, na dltima secdo, apresentamos as
consideracdes finais em relacdo ao processo de implementacdo e dos resultados
obtidos.

Na nossa avaliacdo, esta pesquisa se torna relevante a medida que podera
colaborar para a reflexdo e construcdo de novas préticas pedagogicas de
professores, além de se inserir em uma rede de experiéncias didaticas em torno do
meme de internet. Neste sentido, e com este trabalho, queremos contribuir de
maneira significativa para suscitar novas reflexdes sobre a necessidade de um
trabalho constante com os textos do ambiente digital, e que a partir dos memes de
internet, o professor possa planejar novas possibilidades de ensinar os géneros

digitais.



25

2 PEDAGOGIA DOS MULTILETRAMENTOS: dialogos sobre futuros

O ensino de linguas no século XXI envolve uma série de letramentos, o0s
quais perpassam o letramento impresso tradicional e incluem as midias digitais
(ROJO, 2009). Assim, para a compreensdo e producdo de textos compostos de
multiplas linguagens, exigem-se multiplas capacidades e préticas letradas, isto é,
multiletramentos. Esta visdo pedagdgica [multi] tem base nas ideias desenvolvidas e
disseminadas pelo New London Group — doravante GNL, grupo internacional de
pesquisadores que se reuniu em 1994, em New London [New Hampshire, EUA],
para pensar em solucdes para os problemas que permeavam a educacao, a partir do
encontro entre lingua e sociedade, potencializado pela diversidade cultural, os quais
originaram a chamada Pedagogia dos Multiletramentos (COPE; KALANTZIS, 2000).

Portanto, nesta sec¢éo teodrica, discorreremos acerca dos aspectos iniciais do
letramento (KLEIMAN, 2008; KATO, 1986), a terminologia, para em seguida revelar
0 “qué” e o “como” da Pedagogia dos Multiletramentos procedente do GNL (1996),
Cope e Kalantzis (2015; 2000) e Rojo (2013; 2009) combinado com o que dispfe a
Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2018) para o Ensino Médio sobre a
ampliagdo da autonomia por parte dos estudantes, “do protagonismo e da autoria
nas praticas de diferentes linguagens; na identificacdo e na critica aos diferentes
usos das linguagens, explicitando seu poder no estabelecimento de relagdes; na
apreciacao e na participacdo em diversas manifestacoes artisticas e culturais; € no
uso criativo das diversas midias” (BRASIL, 2018, p. 471).

Esta base teorica proporcionard uma visdo de como os memes de internet se
encaixam dentro de dois dos principais argumentos da Pedagogia [Multi]: o primeiro
deles, diz respeito aos modos de criacdo de sentido, levando em consideracéo o fato
de que os textos podem estar conectados ao visual, ao audio, ao comportamento
etc.; o segundo possui relacdo com a amplitude ocorrida em termos de conexao
global e diversidade local, contribuindo para a ideia de que a aprendizagem de uma
Gnica versado de uma lingua é obsoleta (COPE; KALANTZIS, 2000, p. 5-7).

Diante desse contexto, buscamos compreender por meio do estudo dos
memes, 0 que seja essa educacao linguistica adequada a um alunado multicultural,
gue se configura, segundo a proposta da Pedagogia dos Multiletramentos, como

“aquela que possa trazer aos alunos projetos (designs) de futuro, considerando trés
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dimensdes: a diversidade produtiva (no @mbito do trabalho), o pluralismo civico (no
ambito da cidadania) e as identidades multifacetadas (no ambito da vida pessoal)”
(ROJO, 2013, p. 14).

2.1 Revisitando conceitos

Desde a década de 1980 em seguinte (KATO, 1986; KLEIMAN, 2008;
TFOUNI, 2010) ja se assumia que ler e escrever nao era o suficiente em sociedades
grafocéntricas. Essa nova perspectiva surgiu a partir de discussdes a respeito das
altas taxas de repeténcia e analfabetismo ndo somente no Brasil, mas em paises
como Estados Unidos, Australia, Reino Unido, dentre outros, e da insuficiéncia de
apenas alfabetizar. Era preciso transformar as atividades que, tradicionalmente,
estavam baseadas e centradas somente na escrita (SOARES, 2009; 2005; 2004).
Essas reflexdes foram necessarias para buscar uma palavra que se referisse a
condicado ou ao estado contrario daquele expresso pela palavra analfabeto, isto é,
uma palavra que representasse o estado ou condicdo de quem esté alfabetizado, de
guem domina o uso da leitura e da escrita.

Convém destacar que, nessa época as mudancas conceituais e
metodoldgicas eram efervescentes, portanto, era [é] conveniente esclarecer os dois
principais termos: alfabetizacdo e letramento. Soares (2004) reconhece que a
alfabetizacdo desde entéo é “entendida como aquisicdo do sistema convencional da
escrita”, e letramento “entendido como o desenvolvimento de comportamentos e
habilidades de uso competente da leitura e da escrita em praticas sociais”
(SOARES, 2004, p. 97). A autora explica que os termos se distinguem tanto em
relacdo aos objetos de conhecimento quanto em relacdo aos processos cognitivos e
linguisticos de aprendizagem e, por isso, também de ensino desses diferentes

objetos. Dessa forma, também é substancial reconhecer que,

[...] embora distintos, alfabetizac@o e letramento s&o interdependentes e
indissociaveis: a alfabetizagdo s6 tem sentido quando desenvolvida no
contexto de préaticas sociais de leitura e de escrita e por meio dessas
praticas, ou seja, em um contexto de letramento e por meio de atividades de
letramento; este, por sua vez, s6 pode desenvolver-se na dependéncia da e
por meio da aprendizagem do sistema de escrita (SOARES, 2004, p 97,
grifos nossos).

Apesar dessa configuracdo, admite-se que, “[...] no plano conceitual, talvez a

distincdo entre alfabetizacdo e letramento ndo fosse necessaria, bastando que se
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ressignificasse o conceito de alfabetizagao” (SOARES, 2004, p. 97). Porém, ao tratar
estas relacbes de aproximagdo e de distanciamento entre alfabetizacdo e
letramento, a autora enfatiza que, sim, é necessario distinguir estes processos tanto
pedagogica como politicamente. Pedagogicamente, porque sao objetos diferentes de
aprendizagem e, por conseguinte, demandam distintos procedimentos de ensino;
politicamente, porque o acesso ao mundo da escrita € mais que “[...] um processo de
apenas aprender a ler e a escrever, € [...] um processo de real inclusdo social,
cultural e politica” (SOARES, 2005, p. 52).

Kleiman (2008) compreende letramento como um fendmeno mais amplo e
que ultrapassa os dominios da escola. Segundo ela, podemos defini-lo “como um
conjunto de praticas sociais que usam a escrita, como sistema simbdlico e como
tecnologia, em contextos especificos, para objetivos especificos” (KLEIMAN, 2008,
p. 18). Nessa linha, Tfouni (2010, p. 32) declara que a necessidade de se comecar a
falar em letramento surgiu “[...] da tomada de consciéncia que se deu, principalmente
entre os linguistas, de que havia alguma coisa além da alfabetizacdo, que era mais
ampla, e até determinante desta”.

Pode-se depreender das citagOes anteriores que havia um consenso de que 0
letramento era algo mais amplo que a alfabetizacdo e que devia ser compreendido
como um processo socio-historico. Dessa forma, Tfouni (2010, p. 23) relaciona-o
com o desenvolvimento das sociedades, apontando-o “[...] como sendo produto do
desenvolvimento do comércio, da diversificacdo dos meios de producdo e da
complexidade crescente da agricultura”. Por isso, os significados dados ao termo
letramento extrapolam os muros da escola e o processo de alfabetizagéo, referindo-
Se a processos sociais mais amplos.

Essa mudanca de perspectiva, em grande parte, pode ser atribuida aos
ensinamentos de Paulo Freire. Nos anos de 1960, uma linguagem de libertacédo
inseria-se nas ideias revolucionarias que existiam na América Latina, e elementos da
dialética marxista eram utilizados para uma visdo e compreensdo da historia.
Aproveitando-se de seu exilio, Freire deu conta de uma realidade social opressora,
na qual estdvamos todos inseridos, e escreve “Pedagogia do Oprimido”. Assim,
sustenta Freire (1987, p. 23),

A pedagogia do oprimido, como uma pedagogia humanista e libertadora
terd, pois, dois momentos distintos ainda que interrelacionados. O primeiro,
no qual os oprimidos vado desvelando o mundo da opressdo e se
comprometendo, na préatica, com sua transformacéo, e, o segundo, em que,
uma vez transformada a realidade opressora, esta pedagogia deixa de ser
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do oprimido e passa a ser a pedagogia dos homens em processo de
permanente libertacéo.

Ou seja, Freire expde o enfrentamento da cultura da dominagdo em qualquer
destes momentos. No primeiro, revela a mudanca de percep¢do do mundo opressor
por parte dos oprimidos. No segundo, a expulsdo dos mitos criados e desenvolvidos
na estrutura opressora capaz de motivar o surgimento de uma nova estrutura fruto
da transformacdo revolucionaria (FREIRE, 1987). Ele conhecia desde jovem a
realidade do nordeste brasileiro, tentava com que seus conterraneos rompessem 0
siléncio, reconhecessem a forca de sua unidade transformadora, que adquirissem a
capacidade critica para relacionar-se com a sociedade e se libertassem de suas
ataduras, Unica possibilidade de mudanca da sociedade. Dessa forma, sua producao
tedrica exerce impacto internacional, o que o fez circular como o precursor brasileiro
do conceito de letramento.

Depois do método de Freire, que sem duvida foi importante e houve avanco
para a historia da alfabetizacdo na América Latina, o termo letramento entrou em
cena no Brasil na segunda metade da década de 80. De acordo com Soares (2009),
entrou como verdadeira condi¢cdo para sobrevivéncia e conquista da cidadania, no
contexto das mudancas culturais, sociais, politicas, econémicas e tecnologicas. Isto
€, no processo de aprender a ler e escrever esta implicito a ideia de que a escrita
traz consequéncias sociais. Essa ideia abriu brecha para pensar nos Estudos
Culturais® e entender o letramento sob a perspectiva do desenvolvimento humano e
social, expondo a escrita ao desenvolvimento social.

A esse respeito, no artigo “Um Olhar dos Estudos Culturais sobre Artefatos e
Praticas Sociais e Escolares de Alfabetizacdo e Alfabetismo”, Trindade (2005, p.
132) enfatiza a necessidade de contextualizacdo das praticas de letramento,
afirmando que “[...] todos(as) nés somos ou mais ou menos alfabetizados(as), ou
mais ou menos letrados(as), dependendo dos dominios que temos e dos usos que
fazemos das tecnologias de que dispomos e que nos sdo reclamadas em nossos
dias”. Esse ponto de vista aponta para os inumeraveis artefatos e praticas sociais e
escolares de alfabetizacdo e que o alfabetismo exige, portanto, outro olhar além
daquilo que é de alcance dos discursos que o constituem.

Esse cambio de perspectiva foi assimilado porque antes bastava alfabetizar

® Os Estudos Culturais s0 como ‘um movimento ou uma rede’, uma area de investigacdo e de

intervencao, que concebe a cultura como um campo de luta em torno da significagéo social.
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as pessoas. Porém, em parte, era perceptivel que as atividades da vida social e
profissionais se tornavam cada vez mais centradas na e dependentes da lingua
escrita, por isso, as praticas de leitura e escrita deveriam ir além da (de)codificacao.
Assim foi dada a largada para essa nova pratica designada letramento.

Em suma, o que se entende como letramento é dominar a leitura e a escrita.
Nesse sentido, uma pessoa letrada € aquela que as domina e utiliza com
competéncia em seu meio social, pois somente assim o individuo considera-se
alfabetizado e letrado. Portanto, ditos conceitos sdo diferentes ja que se pode
confundir os dois processos, gerando um conflito em sua compreensédo; e, ao
aproxima-los, percebemos que a alfabetizacdo pode modificar o entendimento do
letramento, como ao mesmo tempo depende dele.

Em outras palavras, € necessario mobilizar conhecimentos para que a
alfabetizacdo e o letramento sejam eficazes, considerando a individualidade desses
dois processos. Por outro lado, ndo podemos nos esquecer da escola como agéncia
de letramento que €, e que de forma progressiva, tem sido influenciada pelo avanco
tecnolégico. Essa conjuntura demanda muitos olhares para as habilidades
especificas que devem ser desenvolvidas em sala de aula, tais como aquelas que
correspondam a constru¢do da competéncia leitora e do letramento critico.

Na subsecado a segquir, trataremos da articulacdo do termo multiletramentos,

tendo em vista a compreensao da multiculturalidade e da multimodalidade.

2.2 Terminologia

O termo “Multiletramentos” foi articulado pelo Grupo de Nova Londres e
contém o resumo dos dois principais pontos relacionados as emergéncias globais,
culturais e institucionais: multiculturalidade — relacionada a notdria expansao da
relevancia das diversidades culturais e linguisticas — e a multimodalidade — ligada a
pluralidade de canais e meios comunicacionais (GNL, 1996, p. 63). De outro modo, a
esséncia da Pedagogia dos Multiletramentos €& abordar os aspectos da
multiculturalidade e multimodalidade unidos a multiplicidade textual.

De acordo com Cope e Kalantzis (2000, p. 2), esse tipo de pedagogia
concentra-se em ser menos autoritaria que a alfabetizagéo classica, voltada apenas

ao idioma, focada em um sistema estabilizado de normas que objetivam apenas o
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conhecimento acerca da correspondéncia som-letra. Para os autores, o foco
concentra-se nos modos de representacdo que se diferenciam conforme contextos
culturais que vao para além da linguagem em si e que, por esta razdo, produzem
efeitos sociais, culturais e cognitivos especificos.

Para melhor compreenséo desses modos de representagcéo, Cope e Kalantzis

(2000) ensinam que:

Dentre alguns contextos culturais — em uma comunidade aborigine ou em
uma comunidade multimidia ambiente, por exemplo, o modo visual de
representacdo pode ser muito mais poderoso e intimamente relacionado a
linguagem do que a ‘mera alfabetizagdo’ jamais seria capaz permitir (COPE;
KALANTZIS, 2000, p. 5, traducdo nossa).

Podemos perceber que se configurava uma educacdo linguistica adequada a
um alunado multicultural, apresentando-lhes projetos (designs) de futuro a partir de
trés dimensodes: a diversidade produtiva (no ambito do trabalho), o pluralismo civico
(no ambito da cidadania) e as identidades multifacetadas (no ambito da vida
pessoal). Ou seja, a proposta da Pedagogia dos Multiletramentos € dotar o aluno de
meios para o efetivo exercicio das atividades de sua vida privada, social e
profissional, considerando as mudancas multimodais e multiculturais com as quais
se defrontam, tornando-se, assim, um designer de mudancas sociais com
capacidade de projetar seu préprio futuro social (ROJO, 2013).

Figura 1 - Sintese das Pegadogias do Letramento e dos Multiletramentos
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Fonte: Mapa Mental elaborado com base em The New London Group (1996)

A figura acima representa, de um lado, uma sintese da Pedagogia do
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Letramento, que tinha como caracteristicas as abordagens enfatica [1] e singular [2],
as quais passaram a ser insuficientes em um contexto social cada vez mais
globalizado, por desconsiderarem as transformacdes em termos comunicacionais.
Do outro lado, a Pedagogia dos Multiletramentos inova, apresentando como
caracteristicas a multimodalidade’[3] e a multiculturalidade®[4], usufruindo dos meios
de comunicacdo de massa e da internet.

Em resumo, os multiletramentos seriam letramentos para essa sociedade
contemporanea, preparando os alunos para transitarem entre os diversos espacgos
das esferas publicas e privadas, profissionais e pessoais. O dominio, pelo aluno, de
tais aspectos culmina no efetivo exercicio das atividades inerentes as suas vidas
privadas, sociais e profissionais, sendo, pois, o criador de seu destino, de suas vidas
pessoais, profissionais e civicas, ou seja, designer de mudancas sociais futuras por
meio de suas ac¢des. Vejamos:

Figura 2 — Meme “Linguagem” de Sinais
| 1
o : | NAIS™

3

Fonte: Instagram @surdalidades

Este meme utiliza-se da fotografia de uma menina olhando para a camera
com um leve sorriso enquanto uma casa é assolada pelo fogo e uma equipe de
bombeiros trabalha para apaga-lo. A incongruéncia do sorriso perante a situacao
sugere alguma travessura. A proposta do GNL é que os alunos tenham condi¢des de

" Na contramao da Pedagogia do Letramento, que somente considerava os canais (a exemplo do
impresso) e meios (livros, revistas) classicos, a multimodalidade esta ligada aos multiplos canais (a
exemplo do eletrdnico) e meios (a exemplo do e-mail, chats, blogs) de comunicac¢des disponiveis em
razdo das novas tecnologias, 0s quais passaram a ser considerados como fatores determinantes nos
processos de ensino-aprendizagem.

® A multiculturalidade esté ligada as diversidades cultural e linguistica a que todos foram expostos em
razdo das TDICs, permitindo a quebra de fronteiras e conhecimento de outras culturas, idiomas e
acesso a variacdes do proprio idioma. O multiculturalismo reconhece que a interacdo social varia
culturalmente.
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analisar adequadamente textos como o da Figura 2, que foi publicado no Instagram
em abril de 2019, percebendo que o trecho “Eles disseram ‘flinguagem’ de sinais...
agora ndo vai mais errar” captura claramente um ethos coletivo inflexivel, que busca
estabelecer a expressao linguistica que deve ser seguida. O texto verbal acena para
uma postura critica e de censura, marcada pelo uso do pronome pessoal “eles” [0s
outros], aqueles ndo envolvidos com a comunidade surda. Nessa postura, o fogo
simboliza o sentimento exasperado da comunidade, que destréi o discurso civil e/ou
midiatico ao desvalorizar o status da Lingua Brasileira de Sinais [LIBRAS].

Os diferentes modos semiéticos que constituem o texto, como as letras, a
imagem da menina desastre, as cores mobilizadas e o layout para organizar o
enunciado, sdo elementos com os quais uma pedagogia do letramento, a priori, ndo
estaria preocupada. O texto chama atencéo para um equivoco cometido por aqueles
gue ainda desconhecem o termo correto para designar o idioma da comunidade de
pessoas surdas. Note-se que o ar de travessura estampado no rosto da menina e o
incéndio, supostamente, induzira o leitor a ndo mais cometer erros quanto a
referéncia correta. Afinal, a LIBRAS é reconhecida como meio legal de comunicacéo
e expressao desde a promulgacéo da Lei n. 10.436, de 24 de abril de 2002.

Na préxima subsecdo, discorreremos sobre o conceito de desing, o qual
servira de pauta para explicar o “qué” da Pedagogia dos Multiletramentos e seus

elementos - os available design, designing, redesign.

2.3 O “qué” da Pedagogia dos Multiletramentos

Nesta subsecdo, apresentamos e discutimos a base teorica para analisar a
materializagdo dos Memes de Internet, sua textualidade, em busca de regularidade e
tipificagdes nesse elemento do género a ser avaliado. Vamos utilizar os elementos
relacionados “[aJo qué” da Pedagogia dos Multiletramentos que sao associados aos
saberes necessarios aos alunos para o seu engajamento e desenvolvimento nas
searas de sua vida privada, social e relacionadas ao trabalho. Para tanto, € proposta
uma metalinguagem de multiletramentos pautada no conceito de design (GNL,
1996).

O conceito de design é associado a significacdo dada a produtos culturais em

razdo de convencdes sociais, 0 que nos ajuda a pensar que, além de receptores de
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significados, também somos participes em sua criagcdo. Esse conceito permite
pensar no professor como um designer nos processos e ambientes de
aprendizagem, sendo um construtor no processo de aprendizagem, afastando o
ideal de um ser responsavel por ditar aquilo que deveria ser pensado e feito pelos
alunos. Igualmente se associa ao design a ideia de que o aprendizado se da a partir
dos designs (projetos) de sistemas complexos de pessoas, ambientes, tecnologias e
crengas. A nocdo de design aponta para uma especie de inteligéncia criativa
necessaria aos profissionais para que possam, continuamente, redesenhar suas
atividades (GNL, 1996).

O GNL sugere tratar qualgquer atividade semidtica como design, o que inclui o
uso da linguagem para producdo ou consumo de textos. Para tanto, a metodologia
envolve trés elementos — que, juntos, evidenciam o fato de a criacdo de significados
ser resultante de um processo enérgico e ndo guiado por normas fixas que ditem o
proceder, sdo eles: os available design, designing, redesign.

No processo de constru¢do do conhecimento, o aluno devera tomar para si
todos os elementos semioticos disponiveis [available design], o que inclui as
gramaticas de linguas e de outros sistemas semidticos - cinema, fotografia etc., bem
como as ordens do discurso. Por exemplo, no texto da Figura 2, ainda sobre a
censura aos que teimam em desconhecer os termos corretos, os available designs
seriam todos os elementos que ali se encontram disponiveis para a construcao do
sentido: os elementos linguisticos, os periodos construidos sob um sistema de
escrita utilizado por uma sociedade, as cores, imagens, organizacao de informacgoes,
layout etc.

Estando os alunos apropriados dos available designs, cabera a eles
recontextualizar os significados obtidos a partir de suas vivéncias, 0 que se traduz
no ponto denominado designing. O designing propicia a transformacdo do
conhecimento por meio de novas construcdes e representacdes da realidade. As
pessoas transformam suas relagdes uns com 0s outros e acabam por transformar-se
através do envolvimento no designing. Importante salientar que, conforme o GNL
(1996, p. 75), “o processo de elaboracdo de significado emergente envolve
reapresentacdo e recontextualizacao”, isso significa dizer que ndo € uma repeticéo
de designs disponiveis.

Combinacdes, sejam novas ou pré-existentes, sdo sempre provisorias, por

mais que tenham potencial de atingir certo grau de permanéncia. Ainda tomando
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como exemplo o ultimo texto, o designing é o processo que o leitor desenvolve
durante a constru¢cdo do sentido: combinacdo do sistema linguistico com os
semidticos, por exemplo, atrelado ainda as condicfes de producdo do texto e ao
contexto de uso auxiliam numa intensa producéo de construcdo do sentido.

O redesign se apresenta como um novo significado. O processo de redesign
sera norteado pelas significagBes historico-culturalmente situadas, fazendo nascer
um significado transformado, um produto Unico na agéncia humana, que, por sua
vez, torna-se um available design, conforme Figura 3, a sequir:

Figura 3 — Sintese dos trés elementos do Design de Significado
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Designing Trabalho realizado em/com
designers disponiveis

Available design

Redesian Recursos re
s através 30
Available design

Fonte: Mapa Mental elaborado com base em The New London Group (1996)

Os elementos do Design, resumidos na Figura 3, demonstram, dentro da
perspectiva dos Multiletramentos, aquilo de que se apropriam os alunos no que
tange aos recursos que lhe sé@o disponibilizados através dos aspectos multimodais e
multiculturais, apresentados anteriormente, e o processo de transformacao que tais
recursos sofrem através do trabalho empreendido pelo aluno (enquanto participante
de uma vida pessoal, civica e profissional) culminando com a renovacdo de
produtos, ideias, saberes e pensamentos, 0s quais retornam para a sociedade como
novas formas a serem apropriadas, alteradas por outrem em seu processo formador
de sua prépria vida.

Se pensarmos nos memes de internet a luz dos elementos de design,
devemos considerar primeiramente o conteudo viral [original], aquele compartilhado
muitas e muitas vezes, que se mantém intacto e nédo sofre alteracdes. Em tempo, o

meme é o mesmo conteudo que vai se transformando. Por exemplo: um video ou
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imagem que é compartilhado muitas vezes € um viral. Ja um video ou imagem que
vai sendo refeito, € um meme.

Este fenbmeno se d& por meio da apropriagdo de available designs pelos
sujeitos (que seriam os fatos socialmente situados), os quais, atraves de um trabalho
gue pode comportar variantes complexas (como a intencionalidade de parodiar, de
criticar, a criacdo de fatos, a manipulacdo imagética via programas de computador)
resultariam nos redesigns, signos novos, disponiveis para novos ciclos de
apropriacédo, modificacéo e disponibilizacdo social, conforme resumimos na Figura 4,
a seguir:

Figura 4 — Sintese dos trés elementos do Design aplicado aos memes

sollgnos migiss;: fntntsns:
netituicaes

Trabalho realizado com base nos
5ignos sociais com intencdo de
{ Designing . parodiar, criticar, manipulagdo

Available design

Redesign Memes de internet gerados pelo
trabalho efggun?&ﬁ nos signos
Available design Memes retornam como

signos novos disponiveis
ra novas a riagdes

Fonte: Mapa Mental elaborado com base em The New London Group (1996)

Para que sejam alcancados os objetivos da Pedagogia dos Multiletramentos
no tocante ao papel social do aluno, é necessario um trabalho orientado, que permita
aos alunos a compreensdo critica e consciente de tal ciclo. Os elementos do Design
necessitam do manuseio adequado para seu completo desenvolvimento. Tal pratica
depende das peculiaridades inerentes as vidas e experiéncias dos alunos, as quais
devem ser observadas pelos professores e adaptadas conforme os contextos sécio-
culturais, e recebem o nome de “como” na Pedagogia dos Multiletramentos,

apresentados na subsecao seguinte.
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2.4 O “como” da Pedagogia dos Multiletramentos

De acordo com o GNL (1996), uma teoria de pedagogia deve ter como base a
mente humana e, para ser exitosa, necessitaria ter por pilares uma visdo acerca do
funcionamento da mente humana em contextos sociais e escolares, bem como
acerca da natureza do ensino e aprendizagem. A ligacao entre mente, sociedade e
aprendizado esta, portanto, vinculada ao ideal de uma mente humana socialmente
situada. O pressuposto é de que o conhecimento humano é absorvido em razéo de
contextos sociais, culturais e materiais, e nao geral e abstratamente, sendo
desenvolvido, a priori, pelas interagdes com outros sujeitos dotados de diferentes
habilidades e experiéncias.

Com base nesta visdo, o GNL (1996) argumenta que a Pedagogia dos
Multiletramentos trata-se de uma integracdo complexa de quatro fatores: Pratica
Situada, Instrucdo Aberta, Enquadramento Critico e Préatica Transformada. Os quatro
pontos apresentados compdem o “Como” da Pedagogia dos Multiletramentos, nao
havendo, entre eles, relacédo hierarquica, mas sim de complementacédo (GNL, 1996,
p. 85).

A Pratica Situada envolve a imersdo nas préaticas semiéticas oriunda das
comunidades nas quais 0s alunos estado inseridos, de forma que seja possivel, que
estes desempenhem as mais diferentes atividades tomando por base suas
experiéncias de vida. Este fator necessita recuperar as experiéncias pré-existentes
nos alunos, inclusive correlacionando com discursos e comunidades extraescolares.

Cabe a Prética Situada prezar pelas questbes afetivas, identitarias e
socioculturais dos alunos, uma vez que, por se tratar da fase de imerséo, necessita
trabalhar questdes motivacionais que impliquem na credibilidade e aceitacdo de um
meétodo que envolve a aprendizagem a partir de formas que Ihe séo familiares. Neste
aspecto, a avaliacdo curricular funciona como um guia para as experiéncias e
assisténcias de que necessitam os alunos para seu desenvolvimento como membros
da comunidade, jamais como forma de julgamento (GNL, 1996, p. 85).

A Instrucao Aberta é o fator dedicado as intervencdes ativas, realizadas por
professores e outros especialistas, que consistem em desenvolver atividades de
aprendizagem que envolva as experiéncias dos alunos. A acgdo colaborativa do

aluno e do professor permite a realizacédo de tarefas mais complexas - que podem
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nao ser possiveis para o aprendiz, portanto, o objetivo é conhecer e controlar o que
esta sendo aprendido sem envolver transmisséao direta e/ou memaoria mecanica.

A questao central da Instrucdo Aberta é a utilizacdo de metalinguagens. No
caso da Pedagogia dos Multiletramentos, a metalinguagem seria utilizada para
descrever os aspectos e processos relacionados ao Design, bem como os aspectos
constituintes do “Como” da pedagogia (Pratica Situada, Instrucdo Aberta,
Enquadramento Critico, Pratica Transformada). Dessa forma, igualmente a Pratica
Situada, a Instrucdo Aberta deve funcionar como um guia para reflexdo e acéo e,
conjuntamente, abarcar outros aspectos do processo de aprendizagem, a exemplo
das conexdes entre metalinguagens desenvolvidas na Instrucdo aberta e os demais
aspectos pedagogicos componentes do “Como” da pedagogia (GNL, 1996, p. 85).

O Enquadramento Critico objetiva auxiliar o(a) aluno(a) a desenvolver uma
visdo critica acerca dos conhecimentos adquiridos de suas préaticas cotidianas de
suas comunidades [Pratica Situada], sendo capazes de compreender de forma
consciente (aptiddo derivada da Instrucdo Aberta) as relacdes historico-culturais,
sociais, politicas e ideoldgicas construidas conforme os valores e praticas sociais
com as quais se deparam.

Isso que dizer que, € por meio do Enquadramento Critico que o0s(as)
alunos(as) podem ndo somente avistar de modo critico aquilo que aprenderam, mas
também ampliar estes conhecimentos e aplica-los de forma criativa em outras
comunidades. Todavia, a interpretacdo critica desse aprendizado requer um
afastamento pessoal do contexto em que foi desenvolvido (GNL, 1996, p. 86). Vale
registrar que o Enquadramento Critico serd, dentre os aspectos do “Como” dos
Multiletramentos, aquele que daremos mais énfase nesta pesquisa, em razdo da
abordagem critica a ser desenvolvida no trabalho, aspirando suscitar a autonomia
do(a) aluno(a).

A Prética Transformada vincula-se ao Enquadramento Critico, uma vez que,
nesta etapa, os redesigns [resultado da interpretacdo critica dos alunos] séo
utilizados em contextos e locais diversos do contexto social do aluno. Corresponde
ao desenvolvimento de formas, pelos professores, por meio das quais os alunos
possam expressar como projetar e realizar, de modo reflexivo, novas praticas
integradas aos seus préprios objetivos e valores. Cabera aos alunos demonstrar sua
capacidade de programar saberes adquiridos por meio da Instrucdo Aberta e

Enquadramento Critico em praticas que os auxiliem na aplicacdo, bem como
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concomitantemente revisar o que foi aprendido.

Nesse contexto, retoma-se a Pratica Situada, a qual se torna uma re-prética,
sendo possivel, aos professores, demonstrar de forma reflexiva, aos alunos, as
possibilidades de adequacdo das novas praticas a seus proprios objetivos e
contextos, adaptando novos significados a diferentes contextos (GNL, 1996, p. 87),
conforme sintese da Figura 5.

Figura 5 — Sintese dos aspectos do “Como” da Pedagogia dos Multiletramentos
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Fonte: Mapa Mental elaborado com base em The New London Group (1996)

Todas essas ideias foram aplicadas no decorrer da década seguinte e,
permitiu aos pesquisadores repensar a base tedrica dos movimentos pedagdgicos,
de modo que as ideias originais do grupo foram retomadas, e posteriormente,
atualizadas (COPE E KALANTZIS, 2000; 2015), sendo denominadas de “Processos
de Conhecimento”: Experienciar, Contextualizar, Analisar e a Aplicar. Tragcando um
paralelo com as nomenclaturas dadas a priori aos movimentos pedagdgicos, tem-se
0 quadro de correspondéncias a seguir:

Figura 6 — Convergéncia de nomenclaturas dos movimentos pedagdgicos
Movimentos Pedagdgicos - Nomenclatura Convergente
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Fonte: Mapa Mental elaborado por Terrado (2022)
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Conforme Cope e Kalantzis (2015), a Pedagogia por Design apresenta uma
sequéncia de atividades de aprendizagem, que se traduz nos movimentos
pedagogicos acima expostos. No processo de delinear esses movimentos, surge a
seguinte questdo: “Quais atividades usar e em que ordem?” (COPE; KALANTZIS,
2015, p. 17).

A pedagogia propde uma reflexdo aos professores quanto aos mais diversos
tipos de atividades que podem ser realizadas durante o processo de design. E ainda,
como complementar a pratica docente ja realizada e ampliar a variedade de
atividades a serem executadas, bem como o planejamento da sequéncia de
implementacdo. Ndo h&d uma prescri¢cdo exata da ordem de atividades, tampouco de
quais atividades devera ser desenvolvida pelos professores, isto porque a pedagogia
atenta para os diferentes niveis de dominio dos assuntos e orientacédo dos alunos.

Segundo Cope e Kalantzis (2015), o movimento denominado “experienciar”
€ baseado em processos de conhecimento em que a aprendizagem ocorre por
meio das experiéncias pessoais cotidianas dos alunos. O experimentar pode se dar
de duas maneiras: a primeira trabalha-se com o conhecimento prévio adquirido
pelo aluno e suas motivacfes pessoais. Essa etapa cognitiva € caracterizada pela
aprendizagem situacional e social, razdo pela qual as experiéncias sao
consideradas no contexto da aprendizagem. O segundo modo de experimentagao
estd associado a novos conhecimentos, de modo que seja possivel ao aluno
construir seu conhecimento por meio de outras coisas que ndo sua experiéncia.
Assim, novos dados, situacbes e fatos auxiliam na construcdo de novas
aprendizagens.

O movimento de "conceitualizar" preocupa-se com o desenvolvimento pelo
aluno de resumos desses conceitos, generalizacdes/conceitos abstratos e sintese
tedrica, para que o conhecimento assuma um significado mais profundo e menos
Obvio, longe dos pressupostos intuitivos da aceitacdo do senso comum. A
conceituacao pode acontecer de duas maneiras: por meio da homeacao e por meio
da teoria. A conceituacdo por meio da nomeacao ocorre quando os alunos usam
termos abstratos e generalizados.

Depois de entender os conceitos extraidos de situacdes especificas, 0s
alunos sdo capazes de generalizar. Nesse processo intelectual, os alunos criam
conceitos ativos, esclarecem o que é tacito e generalizam a partir do particular. Ja

a conceitualizacdo por teoria € um processo de conhecimento em que conceitos
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estdo atrelados a uma linguagem de generaliza¢do, ou para além da linguagem, as
relacbes seméanticas dos conceitos podem ser representadas de modo visual. Em
ambos 0s casos, 0 conhecimento € representado através de modelos ou esquemas
conceituais.

Analisar, por sua vez, envolve o exame das relagbes causais, estrutura e
funcdo, elementos e seus correlatos. Nesse processo intelectual, os alunos
investigam os elementos que compdem algo, a correlacéo entre esses elementos e
sua funcdo. A andlise pode ser apresentada de duas formas: funcional e critica. A
analise funcional visa determinar a funcdo de um conhecimento, comportamento,
objetos ou representacfes. Visa responder a questdes como "O que vocé faz?
Como isso acontece? Qual € sua estrutura, funcao, relacdo e contexto? Quais séo
suas causas e quais sao seus efeitos?" (COPE; KALANTZIS, 2015, p. 20, traducéo
nossa).

A andlise funcional é frequentemente de natureza experimental, seja de
forma direta advinda da experiéncia pessoal, ou indireta, através do manejo de
imagens e/ou textos que simbolizam a experiéncia. A andlise critica procura
examinar as intencdes e os interesses humanos. Qualquer conhecimento, acao ou
objeto pode ser alvo de perguntas como: "De que ponto de vista ou ponto de vista
eles sé@o representados? A quem isso afeta? A quem interessa? Quais sao suas
consequéncias sociais e ambientais?" (COPE; KALANTZIS, 2015, p. 21, traducédo
nossa).

Em sintese, ao contrario da analise funcional, que € orientada para o exame
do mundo objetivo, a analise critica visa questionar as caracteristicas subjetivas do
mundo, como comportamento e interesses humanos. O processo de raciocinio
derivado da andlise critica € principalmente argumentativo, constituindo outro ponto
discordante da anélise funcional em que o processo de raciocinio é de natureza
informativa.

Aplicar € o processo intelectual pelo qual os alunos se envolvem ativamente
com o mundo, aprendem criticamente e praticam experiéncias, conceitos ou
conhecimento. Quando um aluno age sobre o conhecimento que adquiriu no
mundo, ele absorve novos conhecimentos por meio da experiéncia em acédo. De
fato, a aprendizagem muda o ambiente educacional e, em ultima analise, novos

conhecimentos sdo gerados por meio das experiéncias adquiridas com essas
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acOes fora da escola. A aplicacéo pode ser feita de forma apropriada ou criativa.

A aplicagdo adequada ocorre quando o conhecimento € mobilizado ou
executado de maneira tipica ou esperada em um determinado contexto. Essa
mobilizacdo pode ser usada para satisfazer expectativas normais em uma situagao
particular, como o uso pretendido de certos objetos ou os significados que surgem
para as coisas de acordo com as convenc¢des gerais de um cenario simbalico.

A aplicagao criativa termina com uma mudanc¢a no mundo, 0 que mostra que
ela se caracteriza pela inovacao e criatividade. As transformacdes por meio desse
processo de conhecimento podem gerar produtos originais, recombinacdes
hibridas, divergéncias criativas e até mesmo novas situagdes e significados. E um
processo de renovagao do mundo por meio de formas novas e criativas de acéo e
percepcado, que podem levar aos interesses, experiéncias e aspiracées dos alunos,
pois eles sdo capacitados para influenciar situacfes e transferir o conhecimento
que adquirem.

Na abordagem dos Multiletramentos, independentemente da terminologia
utilizada para classificar as atividades de aprendizagem, a ideia central € que a
aprendizagem ocorre através e entre diferentes movimentos pedagogicos (COPE;
KALANTZIS, 2015, p. 4).

Figura 7 — Movimentos pedagogicos da Pedagogia dos Multiletramentos
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Critico/Analisar em sua acepcéo critica, uma vez que, por meio destes processos,
aos alunos é dada a oportunidade de reflexdo acerca das coisas que Ihe sdo postas
cotidianamente. Em uma sociedade influenciada pela “cultura digital”, Miller (2011)
afirma que esta ndo somente esta atrelada a disseminacdo das tecnologias
digitais, como o computador, internet e tecnologias moveis, mas também a forma
como tais dispositivos tornaram-se parte integrante da sociedade contemporanea.

Assim, deve-se trabalhar com os alunos meios de compreenséo e filtragem
daquilo que é compartilhado todos os dias nas redes sociais, levando-os a
qguestionar o comportamento e os interesses humanos, problematizar o mundo em
seu carater objetivo. A escolha da andlise critica se justifica como meio de
questionar o comportamento e o0s interesses humanos e questionar o carater
objetivo do mundo. Tais a¢fes se tornam imprescindiveis em um momento, como o
atual, em que o fendbmeno do remix se manifesta nos memes, de modo que cabe
as escolas estarem atentas a essas manifestacoes.

Uma vez que o letramento critico € braco essencial da Pedagogia dos
Multiletramentos, uma das formas de estimular a pratica dos multiletramentos na
escola é convidar os alunos a construirem uma visdo critica daquilo de que é
usuario/consumidor (sites, podcasts, blogs, memes, videos, gifs, etc.). Essa
consciéncia critica deve levar a uma analise dos diversos recursos utilizados para
construir textos, imagens e outras semioses. Todos esses fatores (re) significam o
texto, que precisa ser analisado para dar conta do processo de geracéo de sentido.

No letramento critico, professor e aluno sdo convidados a repensar seus
papéis como agentes sociais, leitores, consumidores e produtores de conhecimento.
Na sala de aula, os professores/as podem partir dos letramentos que os alunos/as ja
possuem, das culturas locais e ampliar esses letramentos com o0s da cultura
valorizada e institucionalizada. Isso condiz com o que Kalantzis e Cope (2000)
apontam ao considerar que as novas tecnologias exigem novos letramentos, visto
gue as novas praticas sociais de letramento demandam interlocutores ainda mais
criticos e conscientes dos processos discursivos de significagéo.

Outro ponto que merece ser comentado em paralelo a Pedagogia dos
Multiletramentos, é sobre a Gramatica do Design Visual (KRESS; VAN LEEUWEN
2006). Nessa gramatica, os autores australianos propdem uma estrutura tedrica
para analisar imagens em quadrantes. Para eles, o letramento visual é necessario

para compreender a leitura de textos/imagens circulantes.
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Como nado usaremos o0s quadrantes de Kress para nossas analises,
dialogamos pela abordagem tedrica da multimodalidade, cujos principios enfatizam
gue os textos sdo compostos por um conjunto diversificado de modos e recursos
semiéticos, como o verbal, visual, sonoro, gestual, movimento, tipografia, cor e
layout para mostrar que a significacdo nos textos é representada por diferentes
formas. Nesse universo estdo as paginas virtuais, compostas por hiperlinks,
imagens, videos, audios, animacgdes, cores e icones, que obrigam o leitor a mudar
sua forma habitual de leitura.

Tendo em vista a importancia da recepc¢ao critica por parte dos leitores, a
comunicacao é entendida como multissemiotica (KRESS; VAN LEEUWEEN, 2006).
O uso de recursos semioticos, com suas funcdes informativas e criticas, néo
podem ser descrito apenas como um pilar de construcdo de géneros, mas como
um excelente potencial de sentido, facilitando a andlise critica multimodal, inclusive
do género meme de Internet.

A fim de esclarecer a definicdo de “critica” aqui proposta, adotaremos Janks
(2016), que aponta o agir critico como um movimento de desconstrucdo, em que 0
sujeito olha para tras (available design) e para frente (mirando no redesign) de modo
a, conscientemente, servir aos interesses do produtor. Dentro da perspectiva
adotada nesta pesquisa, esse movimento de desconstrucdo € um complemento
necessario ao tratamento dos elementos de design apresentado na subsecéo 2.3,
isto porque, segundo Janks (2016), esse movimento entre 0os elementos acaba
levando a um redesenho [Redesign] dependendo dos interesses que se deseja
atender. A critica ndo é um fim, mas um meio para atingir os principios morais e a
mudanca social, o0 que, na nossa reflexdo, se conjuga com o propésito da
Pedagogia dos Multiletramentos de promover futuros sociais dos alunos.

Os elementos de Design derivados da Pedagogia dos Multiletramentos
(design disponivel, design e redesenho) permitem movimentos no processo de
analise que, em Uultima analise, culminam com mudangas sociais em processos
analiticos, de carater pessoal, fornecendo uma visdo holistica dos fatos,
compreensao do que é real e do que é ficcdo, com inteng&o Unica de levar outrem
ou uma coletividade ao riso ou, do contrario, ser o fator gerador de situacoes
inventadas intencionalmente e repassadas com fins de critica, como ocorre com 0s

memes. Vejamos:
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Figura 8 — Cerimbnia do Oscar 2022

Fonte: Google imagens

Figura 9 — Meme derlvado de Redesign

Fonte: Google imagens

A Figura 8 é fato real disponivel [Available designs]. A cerimdnia do Oscar
2022 foi marcada negativamente com uma agressao fisica inesperada depois que o
ator premiado ouviu do apresentador um comentéario desagradavel em relacdo a sua
esposa. O video viralizou nas redes sociais, e especificamente, o momento da
agressao foi enfatizado e passou por um processo de desconstrugcdo/designing
resultando na Figura 9, fruto do Redesign.

Neste processo, signos socialmente conhecidos e disponiveis evidenciam a
tentativa de associacdo das figuras internacionalmente conhecidas, ou ao menos, o
evento em si — a cerimbnia do Oscar — televisionado mundialmente. Trata-se de um
processo norteado pelas significacbes historico-culturalmente situadas, fazendo
nascer um significado transformado — um produto Unico na agéncia humana — que,
por sua vez, torna-se um available design. E é através dos processos de design que
os criadores de sentido se refazem e reconstroem suas préprias identidades (COPE;
KALANTZIS, 2000, p. 23).

A gestdo de elementos a partir da andlise critica proposta na Pedagogia dos

Multiletramentos pode gerar novas desconstrug¢des/criticas/desenhos eticamente
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fundamentados por meio de questionamentos sobre o que pode ser afetado e
quem sera afetado, ou seja, por meio de uma ética da desconstru¢cdo. Em relacéo
ao conteudo, algumas perguntas podem ser feitas: Existe uma conexao real entre
as pessoas expostas na imagem? Existem elementos que indicam que a
informacé@o é fabricada ou sua autenticidade? A conex&do de elementos em um
componente esta fazendo mal a alguém? Isso beneficia alguém?

O ponto apropriado para distinguir design/reconstrucdo que, em Uultima
analise, leva ao redesenho ético ou antiético reside no movimento pedagoégico de
Analisar criticamente. Dentre os elementos que compdem o “como” da Pedagogia
dos Multiletramentos, 0 movimento busca questionar a agdo humana, seu objeto, a
compreensdo da utilidade dessa acdo, a quem ela serve e quais sdo as
consequéncias.

E assim construida com o aluno como forma de questionar o que se passa a
sua volta, o que Ihe é apresentado, sem aceitacao tacita, mas a partir de questdes
gue conduzam a uma compreensao efetiva, baseada em argumentos soélidos e
fundamentada sobre o que Ihe esta sendo posto. Ao propor esta possibilidade, o
que se pretende é possibilitar ao aluno formas de reconstruir conscientemente os
simbolos sociais [desenhos utilizaveis], permitindo-lhe usufruir moralmente da sua
vida pessoal, civica e profissional como construtor social.

Na préoxima secéo, resgatam-se as contribuicdes tedricas que nortearam a
compreensdo dos modos de ensinar e refletir sobre a Lingua Portuguesa. Sua
permanente evolucdo no tempo permite que tenhamos consciéncia de que o
ensino nao se resume apenas a regras gramaticais. Nesse sentido, entram em jogo
0s atores do processo de ensino e aprendizagem num contexto escolar conectado,
gue incita a experiéncia com géneros do ambiente digital e que ja fazem parte do

cotidiano do aluno fora da escola.
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3 O ENSINO DE LINGUA PORTUGUESA: questdes [nd0] contemporaneas

Tradicionalmente, o ensino de Lingua Portuguesa no Brasil, de alguma forma,
sempre esteve voltado para a exploracdo da gramatica normativa, em sua
perspectiva prescritiva. Contudo, essa realidade sofreu modificagdes desde que se
comecou a refletir sobre a préatica do ensino de portugués sob a ética dos estudos
linguisticos proporcionados pela Linguistica e suas subareas. Bezerra (2007)
assinala que muitas teorias foram propostas para descrever/explicar a lingua e o
processo de ensino e aprendizagem.

Por questbes de interesse de nossa pesquisa, 0 propdsito desta secao € fazer
um resgate dessa travessia que culminou no abandono do formalismo gramatical e
centrou o objeto de estudo da linguagem no texto, na medida em que este €, de fato,
a manifestacdo viva da linguagem. Além disso, compreender como tem sido a
promogéao de experiéncias de aprendizagem dos alunos no contexto de uma cultura
digital. Portanto, na subsecdo a seguir, a ideia € visualizar o ensino de lingua
portuguesa em um antes e depois de uma ressignificacdo do processo de ensino e
aprendizagem a partir da incorporacdo da educacado digital. Por conseguinte, essa

discusséao perpassa pelas concepcdes de lingua[gem] em relagcéo ao ensino.

3.1 Concepcbes de lingua [gem]

Para iniciarmos a discusséo, no livro Portos de passagem, Geraldi (1997)
guestionou sobre um ponto crucial e fundamental que devia constituir a reflexao
maior dos docentes da area de letras: Para que os alunos aprendem o que
aprendem nas salas de aula de lingua? Tal questionamento pareceu despertar e/ou
induzir os docentes para uma tomada de posicionamento quanto as concepcoes de
linguagem que se deveria assumir em relacdo ao fendmeno linguistico.

De acordo com Oliveira e Wilson (2008), ao adotar uma perspectiva de
abordagem para o fenbneno linguistico, adere-se a determinadas praticas e
metodologias, a um aparato tedrico especifico, bem como a objetos de analise mais

ou menos definidos. Nesse contexto,

[...] ao adotarmos um enfoque estruturalista — que vé a lingua como um
sistema virtual, abstrato, apartado das influéncias das condicdes
interacionais — ou um enfoque gerativista — para o qual a gramatica das
linguas € um processo mental e inato, fundado num conjunto de principios
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universais -, estamos, na verdade, assumindo uma concepcédo formalista da
linguagem [...] (OLIVEIRA; WILSON, 2008, p. 236).

Em termos de ensino, os autores afirmam que,

[...] assumir uma concepc¢ao formalista significa considerar a linguagem uma
entidade capaz de encerrar e veicular sentidos por si mesma, de expressar
o pensamento. [...] A nocdo de certo e de errado, as tarefas de analise
linguistica que ficam apenas no ambito da palavra, do sintagma ou da
oracao, a atividade de interpretacdo de textos como exercicio da procurado
verdadeiro sentido ou do que o autor quer dizer sdo poucos dos muitos
exemplos que poderiamos citar de praticas envolvidas nas salas de aula
sob a luz da concepcdo formalista de linguagem (OLIVEIRA; WILSON,
2008, p. 236).

A segunda concepcdo, identificada por Bakhtin/Volochinov (2014) de
“objetivismo abstrato”, ou conforme Geraldi (2011, p. 41) de “linguagem como
instrumento de comunicagdo”, considera uma gramatica universal com base em
fatores fonéticos, gramaticais e lexicais, 0s quais permanecem imutaveis para todos
0S enunciados, ou seja, um sistema estavel e acabado. Tal concepc¢éo vincula-se a
Teoria da Comunicacéo estruturada na proposta de Roman Jakobson® sobre as seis
“fungcdes da linguagem” e seus respectivos elementos envolvidos na situagao
comunicativa — emissor, receptor, cédigo, mensagem, canal e contexto.

Contudo, devido a incompreensdo de pesquisadores, professores, autores de
livros didaticos e lesgisladores acerca da proposta de Jakobson, a tendéncia foi
compreendé-la como de carater mais formal do que funcional. Isto ocorreu porque,
“os elementos foram descritos e tratados fora de contextos reais de interacdo, como
entidades ideais, prontas a cumprir cada uma seu papel virtual sem maiores
problemas ou interferéncias que [pudessem] abalar as condi¢gdes de comunicacao”,
como explicam Oliveira e Wilson (2008, p. 237).

Embora essa perspectiva compreenda a lingua como ato social, ela
desconsidera o0 uso e, consequentemente, os falantes e o contexto envolvidos nesse
ato limitam-se apenas ao seu funcionamento interno, apoiando-se nos estudos
estruturalistas. De modo geral, essa concepcdo permeou a formacdo docente por
muitos anos e ainda é a mais vista em sala de aula.

A seguir, outra vertente para conceber o fenbmeno linguistico se apresenta, o

redirecionamento teérico em torno dos estudos da lingua tem se baseado,

° Importante membro do Circulo Linguistico de Praga, comunidade académica de tendéncia

funcionalista.
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principalmente, nos estudos realizados pelo Circulo de Bakhtin, o qual postula a
linguagem como forma de interacdo. Trata-se de uma concepcéao de linguagem que
contempla o social antes do individual, ja que “a propria complexidade do mundo
interior dos individuos depende da complexidade da organizacéo social no interior da
qual eles existem” (BAKHTIN/VOLOCHINQV, 2014, p. 53).

Por esta concepcdo, a linguagem & um fendmeno social e cultural e néo
existe como um objeto isolado e acabado, mas sim, construida pela interacdo entre
dois ou mais interlocutores(as) que, por sua vez, cOmo seres sociais, constroem
seus discursos baseados em outros discursos e dialogos. Isto porque, “a lingua vive
e evolui historicamente na comunicacao verbal concreta, ndo no sistema linguistico
abstrato das formas da lingua nem no psiquismo individual dos falantes”, mas “pelo
fenbmeno social da interacdo verbal, realizada através da enunciacdo ou das
enunciagbes” (BAKHTIN/VOLOCHINOV, 2014, p. 127-128). Logo, é impossivel
compreendé-la sem considerar 0s aspectos sociais e ideol6gicos que a constituem.

Nesse sentido, a linguagem como forma de interagdo considera “o sujeito que
fala e pratica acées que ndo conseguiria levar a cabo a ndo ser falando; e com ela o
falante age sobre o ouvinte, constituindo compromissos e vinculos que n&o
preexistiam a fala” (Geraldi, 2011, p. 41). Além disso, outros aspectos devem ser
considerados na enunciacao, tais como as condi¢cdes de producdo do discurso, as
relacfes de sentido estabelecidas entre os interlocutores, a intencdo, a ideologia, e
os discursos que circulam socialmente.

Portanto, assumir uma e outra concepgdo de linguagem implica assumir
perspectiva tedrico-metodolégica que condizem com crencas e valores a elas
vinculados. Dessa forma, consideramos pertinente que os(as) professores(as)
estejam cientes das concepcdes de lingua(gem) e conscientes de suas opcodes
metodoldgicas para realizar e estruturar o planejamento de suas aulas. Isto porque,
as escolhas metodoldgicas realizadas se relacionam, diretamente, a compreensao
gue eles tém sobre a lingua[gem] e, consequentemente, sobre o que significa
ensinar e aprender esses instrumentos que fazem a mediagcédo entre o homem e a
cultura.

Nas subsecdes seguintes, buscamos aprofundar a questédo: qual concepcgao
de linguagem tem conduzido as praticas docentes para o ensino de Lingua

Portuguesa?
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3.2 Velhos versus Novos Cenarios do processo de ensino e aprendizagem

Conforme Faraco (1999) o ensino de lingua materna sempre foi alvo de
preocupacéo de especialistas das mais variadas areas®’. Nesse debate, integraram-
se os linguistas que, contribuiram e seguem contribuindo de forma original na critica
ao modo como a escola trata o ensino de linguagem. Ainda de acordo com Faraco, a
critica basica e fundamental que os linguistas fizeram em relacdo ao ensino de

lingua materna

[...] recaiu sobre o carater excessivamente normativo do trabalho com a
linguagem nas escolas brasileiras. Segundo essa critica, as [...] escolas,
além de desconsiderarem a realidade multifacetada da lingua, colocaram de
forma desproporcional a transmissdo das regras e conceitos presentes nas
graméticas tradicionais como o objeto nuclear de estudo, confundindo, em
consequéncia, ensino de lingua com o ensino de gramatica (FARACO,
1999, p. 109, grifos Nossos).

Esse equivoco, no entanto, pode ser apontado como fator resultante para o
baixo nivel das deficiéncias que nos habituamos a chamar de “crise do sistema
educacional brasileiro” (GERALDI, 2011). Afinal, enquanto houver uma pratica
pedagdgica de ensino de lingua que revela pouca ou nenhuma influéncia de todas
as “novas” perspectivas de abordagem do fenbmeno da linguagem, o fracasso
persistird. Em outras palavras, ao explanar sobre praticas de ensino em linguagem,
o autor elucida a seriedade de refletirmos sobre a atuac&o no trabalho com a lingua
e linguagem, tendo como eixo norteador questbes relevantes aos(as)
professores(as), tais como: Como ensinar? Quando? O qué? Para qué?

Nesse sentido, Possenti (2011, p. 33) afirma que “o objetivo da escola é
ensinar o portugués padréo, ou, talvez, mais exatamente, o de criar condi¢cbes para
que ele seja aprendido. Qualquer outra hipétese € um equivoco, politico e

pedagdgico”. O autor defende

A tese de que n&@o se deve ensinar ou exigir o dominio do dialeto
padrdo dos alunos que conhecem e usam dialetos nédo padrdes baseia-
se no preconceito segundo o qual seria dificil aprender o padrdo. Isso é
falso, tanto do ponto de vista da capacidade dos falantes quanto do grau de
complexidade de um dialeto padrdo. As razdes pelas quais ndo se aprende,
ou se aprende e ndo se usa um dialeto padréo, sdo de outra ordem, e tém a
ver em grande parte com o0s valores sociais dominantes e um pouco com
estratégias escolares discutiveis (POSSENTI, 2011, p. 33, grifos nossos).

Em outros termos, o que Possenti afirma € que qualquer aluno tem o direito

1% Gramaticos, pedagogos, psicélogos, etc.
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de adquirir determinado grau de dominio da leitura e da escrita, para que possa
participar de préticas sociais e compreendé-las. O ensino da gramatica
descontextualizada e o foco no “erro” devem ser substituidos pela analise e reflexao
de como a lingua funciona e do que € adequado ou indequado na lingua padrao. A
questdo € o entendimento pelo professor de que a lingua tem formas e usos e,
quanto aos alunos, mais do que ensind-la a eles, deve-se deixa-los aprendé-la.

Dessa forma, Geraldi (2011) frisa que

Antes de qualquer consideracdo especifica sobre a atividade de sala de
aula, é preciso que se tenha presente que toda e qualquer metodologia de
ensino articula uma opcdo politica — que envolve uma teoria de
compreensdao e interpretacdo da realidade — com os mecanismos utilizados
em sala de aula. Assim, os contetdos ensinados, o enfoque que se d& a
eles, as estratégias de trabalho com os alunos, a bibliografia utilizada, o
sistema de avaliacdo, o relacionamento com os alunos, tudo correspondera,
nas [...] atividades concretas de sala de aula, ao caminho por que optamos.
Em geral, quando se fala em ensino, uma questdo prévia — para que
ensinamos o que ensinamos? [..] — € esquecida em beneficio de
discussbes sobre como ensinar, o quando ensinar, o que ensinar, etc.
(GERALDI, 2011, p. 40).

Nessa esteira, o autor considera ainda que, no caso do ensino de lingua
portuguesa, uma resposta ao “para que” dara efetivamente as diretrizes basicas das
respostas, envolvendo tanto uma concepcdo de linguagem quanto uma postura
relativamente a educacdo, pois ambas se fazem presentes na articulacéo
metodoldgica.

Como se pode inferir, 0 posicionamento dos(das) professores(as) diante de
tais questbes pode leva-los a caminhos diversos. Entender e empreender as
mudancas qualitativas no ensino de lingua materna perpassa por sua formacéo
enquanto profissional. Dito de outro modo, a questdo de como incluir o trabalho
formal com a gramética tradicional em sala de aula, sem que o ensino se transforme
em algo puramente normativo, s6 pode ser resolvida a partir de uma reflexao teérica
sobre a linguagem capaz de abarcar a “realidade linguistica multifacetada presente
na sala de aula” (FARACO, 1999).

Essa realidade linguistica multifacetada arquiteta outros cenarios
educacionais, os quais vao se configurando pela influéncia das novas ferramentas
de tecnologias digitais de informagdo e comunicagéo, que permitem observar novos

rumos para o processo de ensino e aprendizagem. Dessa forma, sob a lupa das
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arquiteturas pedagégicas™, buscamos compreender os modos e as concepcdes de
linguagem que precisam ser assumidas [ou ndo] pelo professor de lingua portuguesa
para a sua pratica na sala de aula.

As arquiteturas pedagogicas pressupdem pesquisa, atividades interativas e
autorais envolvendo tecnologias e abordagens problematizadoras. Na mesma
esteira, as arquiteturas propdem aos alunos(as) atitudes ativas e reflexivas que, para
a sua concretizacdo, “necessitam de propostas pedagodgicas mais flexiveis e
adaptaveis a diferentes contextos, além de uma ampliacdo dos espacos e tempos da
aprendizagem” (ARAGON, 2016, p. 263). No entanto, € necessario compreender o
espaco escolar como extensdo de uma grande teia de relacdes sociais em que se
constituem e se movem o0s atores do processo de ensino e prendizagem, bem como

guestionar onde queremos chegar.

3.2.1 Aonde queremos chegar? A educacao digital e midiatica em foco

O inicio do século XXI marca o surgimento e a disseminacdo da educacao
digital em todo o mundo. No Brasil, a educacdo digital ainda representa um
verdadeiro desafio para muitas instituicbes de ensino, sobretudo no que diz respeito
a adocao de tecnologias digitais e metodologias interativas. No entanto, ndo ha
como fugir dessa realidade, visto que ja esta integrada as diretrizes educacionais e
compde as competéncias gerais da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) de
“Cultura Digital”, que define o que os(as) alunos(as) precisam aprender durante a
Educacédo Basica sobre as tecnologias digitais.

De acordo com a BNCC (BRASIL, 2018, p. 9), a tecnologia educacional é
fundamental para as novas praticas educativas e deve ser implementada em todas

as escolas, como descreve a 52 Competéncia Geral, a qual orienta sobre:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacéo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagfes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

1 Conceito proposto por Carvalho, Nevado e Menezes (2005) que concebe a ecologia cognitiva
descrita por Lévy (2010) como microssistemas cognitivos que englobam ideias epistemolégicas
relacionais, pedagogias abertas, tecnologias digitais e novos referenciais de tempo e espaco como
condigdes estruturantes para as aprendizagens individuais e construgdes coletivas (ARAGON, 2016,
p. 262, grifos da autora).
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Nesse sentido, a transformacéo digital que vem ocorrendo na educacgao

alcancou espaco com a Politica Nacional de Educacéo Digital*?

(PNED) que propde
mudancas no curriculo escolar. Trata-se de um projeto que envolve um conjunto de
estratégias para promover competéncias digitais e habilidades para lidar com as
Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo™ (TDIC), por meio de
ferramentas on-line, capacitacéo e pesquisa, visando estimular a incluséo digital.

A nova perspectiva educacional tem como eixos estruturantes e objetivos: | -
Inclusdo Digital; 1l - Educacdo Digital Escolar; Il - Capacitacdo e Especializacao
Digital; Pesquisa e Desenvolvimento em TICs (Art. 1°, 82° Lei 14.533, de 11 de
janeiro de 2023). Também houve alteracdo da Lei de Diretrizes e Bases da

Educacao com a inclusédo do inciso Xll e paragrafo Unico ao artigo 4°. Veja:

[...] XII — educacéo digital, com a garantia de conectividade de todas as
instituicbes publicas de educagdo basica e superior a internet em alta
velocidade, adequada para o uso pedagogico, com o desenvolvimento de
competéncias voltadas ao letramento digital de jovens e adultos, criacdo de
conteldos digitais, comunicagdo e colaboragdo, seguranca e resolucédo de
problemas.

Paragrafo Unico. Para efeitos do disposto no inciso Xll do caput deste artigo,
as relacdes entre o ensino e a aprendizagem digital deverdo prever
técnicas, ferramentas e recursos digitais que fortalecam os papéis de
docéncia e aprendizagem do professor e do aluno e que criem espagos
coletivos de muatuo desenvolvimento.

Diante disso, a educacédo digital € uma abordagem criada para atender as
necessidades da nova geracdo de alunos que ja nasceram rodeados por
ferramentas virtuais e apresentam demandas diferenciadas. Essa nova geracao esta
profundamente “mergulhada” no mundo digital - um ambiente propicio a interacdo e
descobertas. Nessa linha, a educacdo precisa se adequar ao contexto atual e
transformar o modelo classico de ensinar, ou seja, a sociedade conectada tem novas
praticas de ensinar e aprender. Logo, em um mundo conectado a educacao precisa
se adaptar para se manter relevante, e, portanto, a tecnologia digital deve estar
presente nas praticas pedagdgicas.

No livro “Homo zappiens: educando na era digital”, Veen e Vrakking (2009)
utilizaram a expressdo Homo zappiens para se referirem ao aluno dessa geracao

digital, mantenedor de uma nova relacdo com a escola. Os autores destacam que 0

2 Documento normativo que define diretrizes para o desenvolvimento da educacdo digital na

Educacéo Basica a partir do Ensino Fundamental.
3 Consistem em um conjunto de recursos tecnolégicos utilizados de maneira integrada, a partir da
inteligéncia artificial, robética, telecomunicagédo, entre outras.
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processamento ativo da informacdo, a habilidade na resolugédo de problemas, a
utilizac@o de estratégias de jogo no enfrentamento de novidades, a coordenagéo de
diferentes niveis de atencdo, a execucdo simultanea de mdltiplas tarefas e a
facilidade de comunicacdo sdo caracteristicas do aprendiz que nasceu imerso no
contexto das TDICs.

Considera-se ainda que o Homo zappiens “é¢ um processador ativo de
informacéo, [que] resolve problemas de maneira muito habil, usando estratégias de
jogo, e sabe se comunicar muito bem” (VEEN; VRAKKING, 2009, p. 12). No que se

refere a sua relagdo com a escola, os autores afirmam que

[...] mudou profundamente, jA que as criangas e os adolescentes Homo
zappiens consideram a escola apenas um dos pontos de interesse em suas
vidas. Muito mais importante para elas sdo suas redes de amigos, seus
trabalhos de meio-turno e os encontros de final de semana. O Homo
zappiens parece considerar as escolas instituicbes que n&o estdo
conectadas ao seu mundo, como algo mais ou menos irrelevante no que diz
respeito a sua vida cotidiana. Dentro das escolas, o Homo zappiens
demonstra um comportamento hiperativo e atencdo limitada a pequenos
intervalos de tempo, 0 que preocupa tanto pais quanto professores. Mas o
Homo zappiens quer estar no controle daquilo com que se envolve e néo
tem paciéncia para ouvir um professor explicar o mundo de acordo com
suas proprias convicgdes. Na verdade, o Homo zappiens é digital e a
escola analégica (VEEN; VRAKKING, 2009, p. 12, grifos nossos).

Concordando com o0s autores, entendemos que a escola se projeta
lentamente e ndo acompanha o0s avancgos tecnoldgicos, criando um descompasso
entre os principais atores do processo de ensino e aprendizagem: professor e aluno.
Se por um lado, o aluno emerge como um aprendiz com grande potencial a ser
explorado, por outro, h& professores temendo que o avanco da tecnologia possa
atuar de forma negativa no desenvolvimento dos alunos, especialmente no que
tange a leitura e a escrita.

Talvez esse temor esteja ligado ao fato de que os(as) professores(as) nao
dominem as tecnologias digitais e/ou se sintam despreparados(as) para lidar com
tantas novidades ao mesmo tempo. No entanto, esse dominio ndo € o Unico entrave
que se apresenta. A educacgdo digital envolve uma série de habilidades e
conhecimentos que possibilitam que os alunos se tornem mais engajados,
colaborativos e participativos nas atividades escolares. Ou seja, 0 uso de
ferramentas digitais em sala de aula oferece diversos beneficios, e cabe ao
professor conduzir o processo educativo digital.

Em concomitancia a esse processo, deve-se considerar também uma


https://escoladainteligencia.com.br/desenvolvimento-infantil-coaching-para-criancas/
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educacdo midiatica desde o Ensino Fundamental e pontencializd-la no Ensino
Médio, visto que “a presenca da internet [...] se transformou em um componente
central do cotidiano das pessoas, de qualquer idade” (SORJ; NOUJAIM, 2021, p. 5).
Ademais, com a internet “[...] a informacgdo passou circular de maneira mais livre e
imprevisivel, essa caracteristica apresenta consequéncias positivas e negativas para
o convivio democratico” (SORJ; NOUJAIM, 2021, p. 73).

De acordo com os autores, paralelo as utilidades do mundo virtual no campo
da educacao, que colocam a disposicao informacéo, bibliotecas, jogos educativos e
novas formas de interacdo entre alunos e professores - configuradas como efeitos
positivos, surgem os efeitos negativos, como o uso das redes para assédios e
ofensas, contatos com pessoas desconhecidas mal-intencionadas, aplicativos que
viciam os usuarios, a disseminacao de noticias falsas e mensagens que promovem 0
odio e preconceitos, e a perda de controle da privacidade e das informacfes
pessoais.

Os efeitos negativos, todavia, tém causado preocupacédo e levado a esforcos
educativos que se concentram no desenvolvimento da capacidade de discernimento
critico dentro do universo de informagfes e mensagens que circulam na internet.
Sobre isso, Sorj e Noujaim (2021) consideram que um enfoque educativo centrado

no mundo virtual €, sozinho, insuficiente, porque

os valores e as competéncias cognitivas e emocionais necessarios para
conviver com o mundo virtual sdo, fundamentalmente, 0s mesmos
necessarios fora dele. Mais ainda, estas habilidades socioemocionais em
boa medida se formam fora do mundo virtual, na convivéncia presencial
entre as pessoas — na familia, com os amigos, na sala de aula etc. (SORJ;
NOUJAIM, 2021, p. 5).

Contudo, destacamos que a educacdo mididtica trata-se de uma série de
competéncias a fim de que os alunos sejam aptos a analisar e avaliar uma
informacéo, e deste modo interagir na sociedade de forma critica e reflexiva, dentro
do contexto tecnolédgico que envolve uma variedade de ferramentas e plataformas de
midia. Portanto, o proposito maior da educagao midiatica é incentivar o senso critico
para que os(as) alunos(as) “sejam capazes de entender a natureza da midia e o seu
género, para entdo analisar a informagéo corretamente, refletindo sobre o papel de
guem produz a informacéo e quem a recebe” (GROSSI; LEAL; SILVA, 2021, p. 181).

Sobre onde queremos chegar, recordamos Garcia (1996) ao indagar a relacéo

entre a crise de paradigmas e a educacéo fazendo uma referéncia a historia de Alice
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no pais das maravilhas. De acordo com Garcia, na referida obra de Lewis Carroll, a
protagonista, ndo sabendo qual caminho percorrer, encontra-se com o0 gato de
Cheshire [Gato Risonho], e este afirma a menina que o caminho a percorrer esta
relacionado ao lugar onde queremos chegar. O autor do livro conclui o dialogo dos

personagens, refletindo:

Isto ndo significa que, contrariamente a Alice, tenhamos que saber o
caminho, mesmo porque n&o existe o caminho, mas caminhos, uma
pluralidade deles e desconhecidos. Contudo é necessario escolher algum. E
escolher € sempre um risco. Nada nos assegura o resultado do caminho
escolhido que s6 parcialmente, e muito parcialmente, depende de nés
(GARCIA, 1996, p. 62).

Ou seja, a educacdo digital esta bastante presente no cotidiano da atual
geracdo e ndo ha duvidas que € uma realidade sem volta. Sendo assim, é
necessario inclui-la no curriculo escolar, explorar seus beneficios e aplica-los no
processo de ensino e aprendizagem, bem como interagir com todas as areas de
conhecimento.

Nesse cenario de constantes mudancgas, a escola tem o desafio de promover
a construcao de um letramento para a sociedade tecnoldgica atual, o que suscita
[re]pensar o curriculo e 0 uso pedagogico das tecnologias digitais dentro e fora da
escola. Isto é, a escola deve promover um processo de letramento critico digital que
leve em consideragcdo as necessidades educativas da contemporaneidade imersas
em uma cultura digital (SILVA, 2020).

E nesse plano de [rlevolucdo do contexto digital-tecnolégico que, na proxima
subsecdo, defendemos o0 meme de internet, em especial, como um dos géneros com
potencial contribuicdo para o trabalho do professor em sala de aula. Apresentamos a

trilha do meme, desde a sua origem ao espaco da sala de aula.

3.3 Na trilha do meme: da origem ao espaco da sala de aula

Atualmente, vivemos em uma sociedade marcada pela inovacéo [era digital].
Partindo-se da premissa de que uma sociedade ndo se desenvolve sem considerar
as influéncias econbmicas, sociais, ambientais, culturais e, principalmente as
tecnoldgicas, se faz necessario observar de que maneira a escola pode aproveitar a
seu favor essa [rlevolucéo tecnologica iniciada pela computagdo e massificagdo da

internet. Esta Ultima permitiu a comunicacdo e o compartilhamento de dados com
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pessoas de diferentes locais de forma instantanea.

Dessa forma, o objetivo desta secao é referenciar o historico do termo meme
(DAWKINS, 2007) e a sua estadia na era da internet; sua convencdo em um
fendbmeno de linguagem e género [digital] discursivo (BAKHTIN, 2003; MACHADO,
2005); em seguida, resgatou-se o ensino de Lingua Portuguesa e seus contextos
tedrico-metodolégicos (BEZERRA, 2007; POSSENTI, 2011; GERALDI, 2011) ao
longo das ultimas quatro décadas, para entdo chegarmos nas pesquisas com a

identidade de nossa tematica.

3.3.1 A origem do termo meme

Antes de iniciarmos a escrita desta subsecao, por curiosidade, fizemos uma
rapida pesquisa para o termo “‘meme” em um site de busca na internet, o qual
demonstrou a existéncia de aproximadamente quatrocentos e dez milhdes de
resultados na rede'®. O conceito de meme n&o é novo. Ndo obstante o uso viral do
termo registra-se que sua primeira referéncia em texto escrito data de 1976, no livro
The Selfish Gene [O Gene Egoista], de Richard Dawkins. A ideia era observar o
processo de evolucdo da cultura em sociedade com base na teoria da evolucdo das
espécies. Para o cientista, 0s memes estavam para a evolucao cultural assim como
0s genes estavam para a evolugao genética. Em outras palavras, “[...] 0 meme € o
‘gene” da cultura, que perpetua através de seus replicadores, as pessoas”
(RECUERO, 2007, p. 23).

Dawkins (2007), pesquisador autodeclarado “darwinista entusiasta”, passou a
observar o trabalho de outros darwinistas que se dedicavam a encontrar “vantagens
biolégicas” em diversos atributos da civilizagdo humana. Na visdo do biolégo, as
ideias de seus colegas cientistas ndo davam conta do desafio de explicar a cultura,
sua evolucéo e diversidade, e, partindo desse incébmodo, apresentou a hipotese da
existéncia de outro replicador.

O argumento desenvolvido por Dawkins foi o de que “para compreender a
evolucdo do homem moderno, devemos comecar por abandonar a ideia do gene

como a Unica base das nossas ideias a respeito da evolugédo” (DAWKINS, 2007, p.

4 Esta informacao foi colhida no dia 19 (dezenove) do més de novembro de 2022 (dois mil vinte dois)
no site eletrénico da Google. E importante registrar a data devido a rotatividade de informacdes por
causa de acréscimos ou retirada de contetddos ou dados.
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328). Dito de outro modo, “os seres vivos sdo maquinas de sobrevivéncia para
replicadores biol6gicos [0s genes], mas é possivel que haja outros tipos de
replicadores, que leva a outros tipos de evolucdo, como a que acontece nas culturas
humanas” (LIMA-NETO, 2020, p. 2251).

Desde essa perspectiva, a cultura comeca a ser estudada pela biologia e a
etologia, e a ser entendida de maneira informacional: uma cultura é informacéo
transmitida entre membros de uma mesma espécie, por aprendizagem social
mediante a imitacdo, pelo ensino ou assimilacdo. No entanto, Dawkins necessitava
de um nome para o novo replicador, um nome que aportasse a nogcédo de unidade
cultural de transmissdo ou unidade de imitagdo. Do grego, o vocabulo “mimese”
agradou a Dawkins, mas era largo. O bidlogo queria encontrar uma sonoridade
aproximada a gene, e por isso optou por acunhar a abreviatura meme. S&o

exemplos de memes:

[...] melodias, ideias, slogans, as modas do vestuario, as maneiras de fazer
potes ou construir arcos. Tal como 0s genes se propagam no pool génico
saltando de corpo para corpo atraveés dos espermatozoides ou dos évulos,
0s memes também se propagam no pool de memes saltando de cérebro
para cérebro, através de um processo que, num sentido amplo, pode ser
chamado de imitagdo. Se um cientista ouve falar ou |& sobre uma boa ideia,
transmite-a aos seus colegas e alunos. Ele a menciona nos seus artigos e
nas suas palestras. Se a ideia pegar, pode-se dizer que ela propaga a si
mesma, espalhando-se de cérebro para cérebro. (DAWKINS, 2007, p. 339).

Contudo, a imitacdo, portanto, ndo compreende apenas um processo de copia
ou duplicacéo, isto é, 0s memes que sao replicados ndo constituem somente clones
de outros memes, mas podem também ser replicados resguardando apenas
algumas caracteristicas, sem conservar o todo prototipicamente, gerando memes
diferentes. Ha processos diferentes de replicacdo dos memes, que podem estar
relacionados com a cultura e o tempo, ou, noutras palavras, com 0 modo como Sao
replicados. Provavelmente, seja por causa disto que Dawkins (2007) aponta que,
assim como alguns memes sdo bem sucedidos no processo de replicacdo, outros
podem néo ter o mesmo sucesso em fazé-lo.

De fato, durante a reprodugdo dos memes, trés -caracteristicas sao
fundamentais: a longevidade, a fecundidade e a fidelidade. Conforme Dawkins
(2007), a longevidade € a capacidade do meme de permanecer no tempo. A
fecundidade € sua capacidade de gerar copias. Por ultimo, a fidelidade é a
capacidade de gerar copias com maior semelhanca ao meme original. A essas trés

caracteristicas, Recuero (2007) acrescenta mais uma: o alcance, que diz respeito ao
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distanciamento ou proximidade dos memes replicados. Essas quatro caracteristicas
determinam o valor de sobrevivéncia entre 0s memes e séo utilizadas pela autora
para construcdo de uma tipologia de memes. Assim, quanto as caracteristicas
citadas, os memes podem ser:

Quadro 1 — Tipologia dos memes

Fidelidade Fecundidade Longevidade Alcance
Replicadores Epidémico Persistentes Globais
(alta) (maior propagacao) (alta) (distante)
Metaféricos Fecundo Volateis Locais
(baixa) (menor propagacao) (baixa) (préximos)
Miméticos
(fixa)

Fonte: Recuero (2007)

Essa tipologia permite-nos compreender tanto o comportamento dos memes
guanto a variedade de tipos existentes. Quanto a fidelidade, os memes podem ser
replicadores [apresentam reduzida variagdo e alta fidelidade ao original], metaféricos
[totalmente alterados e reinterpretados enquanto passados adiante] e miméticos
[apesar de sofrerem mutacdes e recombinacgdes, sua estrutura permanece a mesma
e sao facilmente referenciaveis como imitacoes].

Quanto a fecundidade, os memes podem ser epidémicos [espalham-se
amplamente, como que uma epidemia] e fecundos [se espalham com menor
profundidade]. Quanto a longevidade, os memes podem ser persistentes
[permanecem sendo replicados por muito tempo] e volateis [tém curto periodo de
vida, sdo rapidamente esquecidos].

Finalmente, quanto ao alcance, os memes podem ser globais [alcan¢cam
individuos que estédo distantes entre si] e locais [restringem-se a uma determinada
vizinhanca de individuos] (RECUERO, 2007). Vale ressaltar “que esta tipologia esta
organizada desta forma apenas para fins didaticos, de forma que, por exemplo, um
mesmo meme pode ser replicador, epidémico, persistente e global” (SILVA, 2016, p.
344).

De 2010 para ca, com a emergéncia das redes sociais virtuais, como 0
Facebook, Twitter e o Instragram, ou mesmo em aplicativos de conversa¢ao, como 0
Whatsapp o termo meme passou a ser utilizado com bastante frequéncia para
designar “tudo que se propaga, ou mesmo se espalha aleatoriamente” na rede

(SOUZA, 2013, p. 129). Cabe ressaltar que a definicdo de meme estabelecida por
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Dawkins meme (classico)’®> e o meme de internet (ou meme on-line) se irmanam
apenas pelo fato de serem elementos de produgédo e transmissao cultural. Isto
porque, “Dawkins jamais pensou, naquela época, nos memes [da internet] que se
recebe todo dia por whatsapp ao abrir a linha do tempo do Facebook” (LIMA-NETO,
2020, p. 2248).

Os estudos e andlise em torno dos memes de internet tém repercutido sobre
suas formas, suas vias de expressdo e expansdo, seus modos de interacdo, seu
potencial semiotico e narrativo, suas funcdes e possibilidades comunicativas. Na
subsecao a seguir, discutiremos o desenvolvimento do género meme de internet,

destacando suas caracteristicas como um tipo relativamente estavel de enunciado.

3.3.2 O meme como género do universo digital

Antes de situarmos o meme como género do universo digital, € conveniente
ressaltar que “todos os diversos campos [esferas] da atividade humana estéo
ligados ao uso da linguagem” (BAKHTIN, 2003, p. 261, grifo nosso). As palavras de
Bakhtin no inicio de seu tdo comentado ensaio “Os géneros do discurso” sao
necessarias para justificar o nosso alinhamento quanto a concepcao de linguagem
agui adotada, qual seja, a sécio-interativa. De acordo com tal concepcdo, nenhuma
pratica de comunicacdo entre os homens pode ser analisada como se ocorresse no
vacuo, haja vista a via teorica aberta por Bakhtin. Nesse sentido, Machado (2005)

reconhece que é

Gracas a essa abertura conceitual [feita por Bakhtin] que é possivel
considerar as formacgbes discursivas do amplo campo da comunicagéo
mediada, seja aquela processada pelos meios de comunicacdo de massas
ou das modernas midias digitais, sobre o qual, evidentemente, Bakhtin nada
disse, mas para o qual suas formula¢cées convergem (MACHADO, 2005, p.
152).

No entanto, a crenca na existéncia de praticas linguajeiras € algo tdo
consolidado em Bakhtin que, ao comegar 0 seu ensaio com a citagao indicada no
paragrafo anterior, percebe-se que ele inicia sua reflexdo como se a categoria
grifada na citagao ja tivesse sido apresentada e suficientemente discutida. Contudo,

durante o ensaio, existe uma terminologia acentuada, pois além da expresséo

!* Refere-se a padrdes culturais que passam de mente para mente, gerando e (re)modelando as
mentalidades de um determinado grupo social: sdo exemplos de memes roupas, estilos
arquitetdnicos, maneiras de fazer as coisas, musicas, comportamentos etc. (LIMA-NETO, 2020).
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“negritada” acima, encontram-se também esferas de utilizac&o da lingua e esfera
de comunicacdo humana. Mas, 0 que € uma esfera de comunicacdo? Este
conceito, que procede de Bakhtin (2003), equivale ao que Marcuschi (2007)

denomina de dominio discursivo, expressao usada

[...] para designar uma esfera ou instancia de producéao discursiva ou de
atividade humana. Esses dominios ndo séo textos nem discursos, mas
propiciam o surgimento de discursos bastante especificos” (MARCUSCHI,
2007, p. 23 [itdlicos do autor, grifos nossos]).

Desta citacdo, infere-se que as categorias esfera, atividade, producéo e
discurso inscrevem Marcuschi na proposta bakhtiniana de géneros. Todavia,
registramos a preferéncia pela nomenclatura bakhitiniana porque na expresséo
esfera de comunicacdo humana ha a juncao de trés no¢des que se harmonizam
para gerar a ideia de um espaco onde se realizam atos ou atividades humanas
através da linguagem.

Em primeiro plano, a nogéo ciclica da vida que se renova constantemente
esta implicita no signo esfera, que se dilata cada vez mais, na medida em que se
propagam as inesgotaveis possibilidades de interacdo humana. Em seguida, a
nocdo de acdo em comum parece vir a tona através da palavra comunicagcao. Por
fim, o carater de humanidade, flagrado pela expressdo humana, realca no que de
fato Bakhtin acredita: a lingua € um lugar onde as relacdes entre 0s humanos se
prosificam, no sentido discutido por Machado (2005).

De acordo com a orientacdo de Bakhtin, deve-se ter em conta que quando as
necessidades enunciativas dos individuos se complexificam, € sinal de que o espaco
de comunicacdo no qual estdo inseridos os sujeitos também sofre alteracdes.
Inevitavelmente, os géneros se complexificam, reinterpretando outros em funcéo dos
novos propdsitos comunicativos e das novas relacdes sociais que emergem dessas
alteracdes. Nesta perspectiva, mediante a evolucdo das esferas, novos géneros
surgem para [re]organizar as préticas discursivas ocorridas nestes espagos, 0 que
permitiu o consenso entre estudiosos (MILLER, 2009; MARCUSCHI, 2007;
MACHADO, 2005) de que, para Bakhtin (2003), os géneros ndo séo estaticos, pelo
contrario, se ajustam as necessidades comunicativas do homem.

Ainda ndo ha um consenso sobre se 0 meme é um género (LIMA-NETO,
2020). No entanto, nesta subsec¢&o, optamos por comungar a ideia do meme como

género, ancorando-nos na perspectiva social da linguagem e na dinamicidade dos
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géneros discursivos em Bakhtin (2003). O autor apresenta o0s elementos

constitutivos dos enunciados:

O emprego [utilizacdo] da lingua efetua-se em forma de enunciados (orais e
escritos), concretos e Unicos, proferidos pelos integrantes desse ou daquele
campo [esfera] da atividade humana. Esses enunciados refletem as
condigcBes especificas e as finalidades de cada referido campo, ndo so6 por
seu conteudo (tematico) e pelo estilo de linguagem, ou seja, pela selegao
dos recursos lexicais, fraseolégicos e gramaticais da lingua mas, acima de
tudo, por sua construcdo composicional. Todos esses trés elementos — o
contetdo tematico, o estilo, a construgcdo composicional — estao
indissoluvelmente ligados no todo do enunciado e séo igualmente
determinados pela especificidade de um determinado campo da
comunicacao (BAKHTIN, 2003, p. 261, grifos nossos).

Sobre o contetudo tematico, Bakhtin (2003) destaca que € mais do que
descrever o “tema” ou “assunto” de uma fala ou texto. E necessario vislumbrar as
relacdes dialdgicas através das quais o contetdo temético se constitui. O contetdo
tematico “[...] ndo é o assunto especifico de um texto, mas o dominio de sentido de
que se ocupa o género” (FIORIN, 2016, p. 69). A titulo de exemplo, o leitor espera
encontrar em uma noticia as principais informacdes sobre determinado fato, como,
guando, onde ocorreu a situagao e as pessoas envolvidas, etc. Ao ler os memes de
internet, espera-se que os temas ou fatos do cotidiano em evidéncia nas midias
sejam alvo de criticas sociais, de forma sarcastica, numa perspectiva humoristica a
partir de imagens conhecidas do leitor.

Sobre o estilo, o autor define como: “Todo enunciado [...] é individual e por
isso pode refletir a individualidade do falante (ou de quem escreve), isto €, pode ter
estilo individual”. Entretanto adverte, “nem todos os géneros sdo igualmente
propicios a tal reflexo da individualidade do falante da linguagem do enunciado, ou
seja, ao estilo individual” (BAKHTIN, 2003, p. 265). Isto porque, apesar de cada
enunciado ser individual, o individual se torna social ou coletivo, no sentido de que
todo o individuo pertence a um campo de emprego da lingua, que possui seus

préprios géneros do discurso. Em sintese, o estilo remete-nos as

[...] escolhas linguisticas que fazemos para dizer o que queremos dizer
(“vontade enunciativa”), para gerar o sentido desejado. Essas escolhas
podem ser do léxico (vocabulario), estrutura frasal (sintaxe), do registro
linguistico (formal/informal, girias) etc. (ROJO; BARBOSA, 2015, p. 92).

Quanto a construcdo composicional de um género do discurso, trata-se do
esquema geral de um texto, esta relacionada a organizacdo do género em si, “[...] ao

que a teoria textual chama de “(macro/super) estrutura” do texto, a progressao
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tematica, a coeréncia e coeséo do texto” (ROJO; BARBOSA, 2015, p. 94). A partir
disso, espera-se a construgcdo de enunciados com alguns aspectos estruturais, a
exemplo da organizacéo de periodos e paragrafos coesos e coerentes.

Contudo, o aspecto da coeréncia pode ser relativo, haja vista algumas
construcBes serem propositadamente incoerentes e ambiguas atendendo a proposta
de determinados géneros que apelam para a ironia e o humor como, por exemplo,
os memes de internet. Bakhtin (2003) explica a necessidade de considerar a relacéo
entre esses elementos na constituicdo do enunciado, visto que os sentidos seréo
construidos a partir da interligacdo de elementos linguisticos, tematica explorada e
organizacédo composicional.

Dito isto, em diante, retomamos ao proposito da subsecédo que é focalizar o
meme como género do discurso do ambiente digital e a sua natureza hibrida. Grosso
modo, 0 que seria 0 meme sendo uma atividade humana que executamos com a
linguagem? Como bem realga Bakhtin, tais atividades se [re]elaboram no interior das
esferas de comunicacédo, porém, essa [re]elaboracdo ndo se da ao acaso, visto que
se atrela indissocialvelmente as necessidades humanas.

Nesta linha de raciocinio, ha dois aspectos relevantes que merecem ser
destacados: o primeiro, ndo se pode estudar nenhum género do discurso longe de
sua ambiéncia e o segundo, € que 0s géneros ndo sao simulacros que surgem
aleatoriamente, ja que existem elementos de natureza composicional, temética e
estilistica que se combinam para dar corpo as necessidades humanas que véao
surgindo dentro das esferas.

Assim, nesta pesquisa estamos considerando a Internet uma esfera de
comunicacdo humana (ARAUJO, 2005), pois ela agrega e engendram variadas
praticas discursivas que trazem a reboque caracteristicas bastante distintas e que
acarretam o nascimento de novos géneros, um deles € o meme. De acordo com
Berger e Anecleto (2019, p. 324),

Os memes de internet podem ser entendidos como géneros discursivos que
aparecem nas esferas puoblicas digitais e intensificam discussoes
importantes sobre constituicdo de enunciados linguisticamente hibridos,
sécio-historicamente situados que podem fortalecer o trabalho com o texto
nas aulas de Lingua Portuguesa.

A hibridizacdo de géneros constitui uma propriedade muito comum no
ciberespaco, problematizando ainda mais o uso de multiplas linguagens e suas

implicacbes para a interacdo social de sujeitos imersos numa sociedade
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interconectada. Os espacos virtuais oportunizam diferentes a¢des dos sujeitos, como
ler, publicar opinides, comentar e compartilhar as ideias de outras pessoas,
configurando-se como esferas publicas (ROJO, 2013).

No processo de hibridizacdo, observa-se uma caracteristica dos textos
digitais, que permitem a combinacdo de imagens estaticas ou em movimento, sons,
codigos e sinais em um Unico género, a exemplo dos memes de Internet, blogs,
propagandas virtuais, videoaulas, videoconferéncia, féruns de discussao, inclusive
as noticias que apresentam enquetes, comentarios dos leitores, fotos, infograficos,
videos e links para compartilhamento nas redes. Nesse sentido, confundem-se dois
enunciados, ocorrendo a fusdo de linguagens e perspectivas semanticas. Nao ha
fronteira formal, composicional e sintatica (Bakhtin, 2011 apud ROJO; BARBOSA,
2015).

Nesse enquadramento, Berger e Anecleto (2019) argumentam que oS memes
como género discursivo digital passam por processos, como motivagéo, criacdo e

compartilhamento. As autoras chamam atencéo para a importancia de

[...] atentar para sua funcionalidade comunicativa, sendo uma oportunidade
de agir na esfera social. Ao criar, comentar ou publicar esses textos na rede,
os individuos tém oportunidade de agir discursivamente, expondo suas
concepcdes, participando de debates e formacgdo da opinido publica
mediante o0 uso de multiplas linguagens. Frases de estrutura linguistica
simples ou imagens aparentemente despretensiosas [que] podem, em um
contexto sécio-histérico, tomar grandes proporcdes e estreitar didlogos nas
redes (BERGER; ANECLETO, 2019 p. 331).

Como se pode inferir o género discursivo meme de Internet passa por
processos, como motivacéo, criacdo e compartilhamento. E importante atentar para
sua funcionalidade comunicativa, sendo uma oportunidade de agir na esfera social.
Ao criar, comentar ou publicar esses textos na rede, os individuos tém oportunidade
de agir discursivamente, expondo suas concepcOes, participando de debates e
formacdo da opinido publica mediante o uso de multiplas linguagens. Frases de
estrutura linguistica simples ou imagens aparentemente despretensiosas podem, em
um contexto socio-historico, tomar grandes proporcdes e estreitar dialogos nas
redes.

Na subsecdo a seguir, resgatamos o0 ensino de Lingua Portuguesa e 0s
contextos tedrico-metodoldgicos e identificamos algumas pesquisas que coincidem
com 0s nossos interesses de empreender o meme em sala de aula para que este

seja uma ferramenta que proporcione saberes e colecione habilidades e
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competéncias no processo de ensino e aprendizagem de nossos alunos.

3.3.3 A relevancia dos memes com fins pedagoégicos

As duas primeiras décadas do século XXI registram os avanc¢os das TDICs,
onde a realidade acontece de uma forma até entdo nunca vivenciada na historia da
humanidade. Trata-se de uma nova era da informacdo, do conhecimento, da web
2.0, da geragcdo Z [conectada], dos “nativos digitais” caracterizada por uma
“sociedade liquida moderna” (BAUMAN, 2007, p. 9), em que as ideias surgem em
movimentos rapidos, e também sdo incorporadas e substituidas de uma forma
efémera e acelerada.

Essa “nova” geracdo que esta profundamente mergulhada no mundo digital
[ambiente propicio a interacdo e descobertas], ja descrita no subitem 3.2.1,
pressiona de certa forma a escola que ainda € analdgica. Essa identidade analdgica
da escola impulsiona um cenario de mudancas, que segundo Gabriel (2013), precisa
plenamente adequar as maneiras de ensino e aprendizagem as dimensofes digitais
ou em redes sociais, visto que os estudantes ja os dominam. Entdo, de um lado tém-
se os alunos dentro de uma categoria conhecida como geracdo /z&/*°, que
desconhece a nocdo de intimidade e comunica tudo externamente. De outro, 0s
professores com o desafio de entender o perfil do aluno pés-moderno, seus anseios
e interesses.

Empenhada nessa nova realidade, Rojo (2013) também manifesta interesse
pela ideia de mudanca de posicionamento da escola quando afirma ser preciso que
a “instituicdo escolar prepare a populagcdo para um funcionamento da sociedade
cada vez mais digital e também para buscar no ciberespaco um lugar para se
encontrar, de maneira critica, com diferenga e identidades multiplas” (ROJO, 2013,
p.7). Nesse viés, a autora defende que “[...] é preciso tratar da hipertextualidade e
das relacdes entre diversas linguagens que compdem um texto, 0 que salienta a
relevancia de compreender os textos da hipermidia” (ROJO, 2013, p. 8).

Escola e professores ndo podem mais negligenciar o fato de que os alunos
fazem uso de ferramentas de &udio, video, tratamento de imagem, edi¢édo etc., e

estdo atuando ativamente em praticas de producdo e replicacdo na cibercultura,

'® S50 agueles nascidos entre 1992 e 2010 e conhecidos como nativos digitais.
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como co-construtores de sentidos em ambientes virtuais. E o que ja& apontava

Souza (2014, p. 1465) quando afirma ser necessario:

[...] pensar maneiras de implementacdo de propostas pedagdgicas de
producédo de texto multimodal com o intuito de valorizar as novas formas de
linguagem que se proliferam no mundo contempordneo por meio das
tecnologias digitais, agregando-as as aulas de lingua portuguesa.

Diante desse giro de perspectiva, a BNCC, como documento norteador da

educacao, incentiva no bojo do seu texto que a escola acolha as juventudes por

meio da articulacdo entre diferentes areas do conhecimento, devendo possibilitar

aos alunos, dentre outras demandas de formacdo no Ensino Médio, “apropriar-se

das linguagens das tecnologias digitais e tornar-se fluentes em sua utilizagao”

(BRASIL, 2018, p. 467). Nesse sentido, a BNCC é utilizada como referéncia para a

construcdo de propostas metodologicas numa perspectiva da cultura digital, e

enfatiza que respectivamente a etapa do Ensino Médio,

Por isso,

[...] o foco da area de Linguagens e suas Tecnologias estdna ampliagdo da
autonomia, do protagonismo e da autoria nas praticas de diferentes
linguagens; na identificacdo e na critica aos diferentes usos das linguagens,
explicitando seu poder no estabelecimento de relagcfes; na apreciacdo e na
participagdo em diversas manifestagBes artisticas e culturais, e no uso
criativo das diversas midias (BRASIL, 2018, p. 471).

[...] propostas de trabalho que potencializem aos estudantes o0 acesso
asaberes sobre o mundo digital e a préticas da cultura digital devem
[...] ser priorizadas, ja que, direta ou indiretamente, impactam seu dia a dia
nos varios campos de atuacdo social e despertam seu interesse e sua
identificacdo com as TDIC. Sua utilizagdo na escola ndo s6 possibilita maior
apropriacdo técnica e critica desses recursos, como também é determinante
para uma aprendizagem significativa e autbnoma pelos estudantes. (BRASIL,
2018, p. 487, grifos nossos)

Contudo, o documento ainda esclarece que,

[...] para além da cultura do impresso (ou da palavra escrita), que deve
continuar tendo centralidade na educagdo escolar, é preciso considerar a
cultura digital, os multiletramentos e os novos letramentos, entre outras
denominacdes que procuram designar novas praticas sociais de linguagem
(BRASIL, 2018, p. 487).

Paulatinamente, é possivel observar um cémbio de paradigmas ao se

implementar propostas pedagodgicas de producédo de texto com intuito de valorizar

novas formas de linguagem que se proliferam no mundo contemporaneo. Isto

consiste em ressignificar o0 modo de ensinar os conteludos, alinhando-os a uma
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ecologia de saberes como pratica cientifica (PAVEAU; COSTA; BARONAS, 2021).
Neste sentido, os professores devem ter atengcédo no universo discursivo da web a
fim de trazé-lo para sala de aula, e considerar que os alunos movem-se com objetos
(computadores, tablets e celulares), os quais fazem parte de um continuum da
propria existéncia contemporanea. Nao ha como ignorar essa realidade.

No afda de colocar nosso objeto de estudo em evidéncia, nesta secéao,
mapeamos as producdes cientificas que de alguma forma se aproximam de nossa
pesquisa, priorizando a area de conhecimento, Educacéo, por estarmos vinculada ao
Programa de Pd6s-Graduacdo em Gestdo de Ensino da Educacao Béasica. Para esta
sistematizacdo, partimos da seguinte questdo: Como 0s memes estdo sendo
trabalhados nas aulas de Lingua Portuguesa e a sua contribuicdo para o processo
ensino e aprendizagem dos alunos?

A consulta foi realizada entre os meses de agosto e outubro de 2022, na base
de dados de teses e dissertacdes da Coordenacéo de Aperfeicoamento de Pessoal
de Nivel Superior (CAPES) — concluidas entre 2017-2021, utilizando os seguintes
descritores: “memes”; "ensino de lingua portuguesa”; “protétipo didatico”. Como
critério de catalogacdo, decidiu-se averiguar apenas dissertacdes e teses dos
altimos 5 anos, excluindo os artigos cientificos e capitulos de livros. A leitura e
sintese do material encontrado foram realizadas, em principio, partindo dos
resumos; e num segundo plano, identificando as tendéncias abordadas nas
publicacdes, bem como andlise e a elaboracao das conclusdes preliminares.

No recorte, destacamos 10 (dez) pesquisas que foram eleitas pela sequéncia
categorica que dialogam com nossa proposta, ou que de alguma forma concentram
0 nosso objeto numa mudanca de préatica de ensino, ou de outro modo, saber por
onde estdo se movendo 0s interesses investigativos acerca dos memes, conforme o

quadro a seguir:
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Quadro 2 — Trabalhos pré-selecionados sobre memes entre 2017 e 2021

TITULO DA TIPO DE ESTUDO/

PESQUISA AUTORIA/ANO INSTITUICAO INTERESSE PARA ESTA PESQUISA
Letramento literario a Dissertagéo Universidade | A pesquisa analisa como o género meme pode
partr do wuso do LUCENA, Helyab Estadual do contribuir para desenvolver o letramento
género textual meme Magdiel Alves. Rio Grande do | literario de alunos em um curso de formacéo

2020 Norte inicial de professores.
Uma andlise Dissertagao UTFPR/ O objetivo geral é analisar como o trabalho do
dial6gica Pato Branco professor é representado em um género digital

do discurso sobre o
trabalho docente no
género meme

TESTA, Luana

2020

gue circula no Facebook, o género meme.

Letramento digital
critico e
multiletramentos:
memes de internet
como meios para
formacgéo do
ciberleitor

Dissertacdo [MP]

SILVA, Maria Jeane
Souza

2020

Universidade
Estadual do
Bahia/
Conceicao
do Coité

A pesquisa trata da formacao de leitores critico-
reflexivos na cultura digital. Tem como objetivo
compreender como o trabalho com o género
discursivo memes de internet oportuniza o
letramento digital critico e a formacdo do
ciberleitor, visando a formacdo do letramento
digital critico de alunos da Educacgéo Basica.

Memes: do espacgo
virtual & sala de aula

Dissertacao
VALE, Lara Ferreira

Universidade
Presbiteriana

Caracteriza 0 meme como um género hibrido
passivel de aplicagdo na sala de aula e as

2019 Mackenzie estratégias que podem viabiliza-los.
Tessituras do Dissertagéo Universidade | O trabalho com os memes foi alicercado na
letramento digital na Federal da perspectiva dos letramentos criticos e procurou
producdo do género ARCE, Domitilia Grande estimular um olhar mais perspicaz sobre o
meme por Medeiros. Dourados/MS | compartiihamento de informagBes na Web,
estudantes do nono além do combate ao cyberbullying.
ano do ensino 2019
fundamental Il

Travessias dialogicas
de construgdo de
sentido fomentando
os multiletramentos
através dos memes

Dissertagcao [MP]

VENTAPANE,
Fernanda Vieira

2019

Universidade
Federal da
Bahia

O meme como género da intervencdo implica
numa maneira de inserir no cotidiano escolar
textos até entdo desprestigiados enquanto
recurso pedagogico e ao mesmo tempo
associar o potencial que as grandes redes
possuem de promover a interatividade e o
debate de temas pertinentes a realidade da
comunidade escolar e da sociedade.

Um protétipo didatico
para o
multiletramento

com género meme
para um nono ano.

Dissertagcao [MP]

BRAGA, Betania
Elisabete.

2018

Universidade
Estadual de
Maringa

Proposta de atividades didaticas que buscam
discutir préaticas de leitura e analise linguistica
com 0 meme; porque participando de grupos de
trocas de mensagens com os alunos, percebe-
se na constante troca de mensagens sem a
reflexdo quanto ao conteldo ou a mensagem
empregada nessas discursividades.

O género meme de
internet: dialogismo e
semidtica na
construcao textual

Dissertagao [MP]

SILVA, Zenilda
Rodrigues

2018

Universidade
Estadual de
Montes
Claros/MG

A pesquisa considera que o trabalho com textos

multimodais, especificamente memes, pode
contribuir  para 0o desenvolvimento de
habilidades relacionadas a leitura e a

compreensdo do dialogismo e da semiose
presentes nos textos.

Escola da depresséao:
imaginario  coletivo

Dissertacéo

Universidade
Federal Rural

Como os criadores de memes fazem uso do
humor e da critica possibilitando a propagacao

sobre a educagdo | SILVA, Rafael Alves de de vozes carregadas de discursos e ideologias.

escolar em memes Pernambuco

nas redes sociais 2018

digitais

Memes: construgéo Tese Pontificia Os memes s&o intertextuais por natureza, pois

de sentidos e efeitos Universidade | dialogam com outros memes que pertencem ao

de humor PORTO, Lilian Mara Catolica de mesmo agrupamento. Busca analisar as
Sao Paulo estratégias mobilizadas para a construcdo de

2018

sentidos, evidenciando o elemento-chave
responsavel pelo efeito de humor e apresenta o
objetivo do humor nos memes.

Fonte: Dados coletados na Pesquisa (2022)
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A partir dos estudos filtrados, conforme a pergunta para essa rapida revisao,
identificamos que as pesquisas acerca do género meme sao bastante diversificadas,
contudo selecionamos seis, entre as dez do quadro 02, que mais se aproximam da
nossa proposta. Dessa forma, pusemos a lente na dissertacio LETRAMENTO
DIGITAL CRITICO E MULTILETRAMENTOS: memes de internet como meios
para formacéo do ciberleitor (SILVA, 2020). A pesquisa tematiza sobre a formacéao
de leitores critico-reflexivos na cultura digital e é fruto de um Mestrado Profissional
em Educacédo e Diversidade. O objetivo foi compreender como o trabalho com o
género memes de internet na sala de aula do 8° ano do Ensino Fundamental
oportuniza o letramento digital critico e a formag¢édo do ciberleitor. Enquanto acéo
interventiva, foram realizadas oficinas pedagdgicas com discentes para a discusséo
sobre 0 género memes, bem como andlise e producéo desses textos. Como produto,
a autora elaborou um e-book didatico-pedagdgico sobre a tematica discutida, para
ser disponibilizado em espacos digitais. Como resultado, afirma ser possivel
potencializar praticas multiletradas, mesmo no contexto de Escolas do espaco Rural,
onde a conexdo banda larga € ruim e 0 acesso aos equipamentos tecnoldgicos é
precério. Cada fase da pesquisa foi fundante para lograr uma aprendizagem
experiencial com préticas e saberes do ensino de leitura e de producéo textual, em
gue 0os memes se figuraram como géneros discursivos centrais para a ampliacéo do
letramento digital critico dos discentes. Em resumo, a escola tem o desafio de
promover a construcdo de um letramento que é emergente na sociedade tecnoldgica
atual, o que suscita (re) pensar o curriculo e o uso pedagdgico das tecnologias
digitais dentro e fora da escola (SILVA, 2020).

Outra aproximacao foi a pesquisa TESSITURAS DO LETRAMENTO DIGITAL
NA PRODUCAO DO GENERO MEME POR ESTUDANTES DO NONO ANO DO
ENSINO FUNDAMENTAL Il (ARCE, 2019), por estar alicercada na perspectiva dos
multiletramentos e estimular um olhar mais perspicaz sobre o compartilhamento de
informacdes na Web, além do combate ao cyberbullying. O objetivo é analisar os
impactos de uma sequéncia de ensino que envolva os letramentos digitais na
disciplina de Lingua Portuguesa; para tanto, investiga como os alunos acionam
certos saberes semioticos e das praticas sociais, interrelacionando-os, para
produzirem o meme. Desenvolvida no ambito escolar, had ainda objetivos
pedagodgicos: praticar a leitura, interpretacdo e analise multicultural e multissemidtica

do género digital meme; desenvolver novo repertorio textual (multimidiatico) e uma
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reflexdo critica acerca do compartilhamento de informagfes na internet; produzir,
sob a perspectiva do letramento critico informacional, um género digital, 0 meme.

TRAVESSIAS DIALOGICAS DE CONSTRUCAO DE SENTIDO:
FOMENTANDO OS MULTILETRAMENTOS ATRAVES DOS MEMES
(VENTAPANE, 2019), pesquisa fruto do Mestrado Profissional (ProfLetras/UFBA),
também se aproxima da nossa pesquisa porque fomenta os multiletramentos atraves
dos memes. A dissertacdo leva em consideracdo que atualmente vivemos numa
sociedade em que as praticas de leitura e producédo de textos emergem dos meios
digitais e, portanto, faz-se necessario cada vez mais discutir acerca destas novas
praticas de leitura e seus desdobramentos. A velocidade e diversificacdo de recursos
com que estes textos sdo produzidos e veiculados exige dos leitores maior
capacidade para compreendé-los de forma critica e assim, as praticas de
letramentos estdo em constantes questionamentos. Até que ponto conseguimos
compreender os textos digitais em suas especificidades? De fato, realizamos
associacdo e construcdo de sentidos entre as imagens e 0s textos verbais dos
memes, por exemplo? Em que medida a escola, enquanto agéncia de letramentos,
prepara sujeitos capazes de produzir e ler textos desta complexidade? Todos esses
questionamentos também nos inquietam.

O GENERO MEME DA INTERNET: DIALOGISMO E SEMIOTICA NA
CONSTRUCAO TEXTUAL (SILVA, 2018), fruto de um Mestrado Profissional
(ProfLetras/Unimontes), também se aproxima de nossas aspiracdes porque
objetivou responder se os estudantes de um 9° ano, ap0s serem subsidiados com
teorias e préaticas interventivas, estariam aptos a ler e compreender textos
multimodais, permeados pelo dialogismo. A proposta foi de desenvolver um Projeto
Educacional de Intervencéo, privilegiando a leitura multissemiotica e dialégica, em
contextos digitais, para o alcance de habilidades de leitura critica. Os resultados
deste estudo revelaram que as praticas de ensino por meio dos textos multimodais,
com auxilio das Tecnologias da Informac¢do e Comunicacdo, podem proporcionar ao
estudante a aquisicao de habilidades leitoras que o possibilite a exercer a cidadania.

Na investigacdo ESCOLA DA DEPRESSAO: IMAGINARIO COLETIVO
SOBRE A EDUCAQAO ESCOLAR EM MEMES NAS REDES SOCIAIS DIGITAIS
(SILVA, 2018), a partir de uma perspectiva tedrica, cujos eixos centrais abordaram
as tematicas de Educacdo, Redes Sociais, Memes e Imaginario Coletivo, o autor

debrucou-se em compreender a articulacdo entre a complexa constituicdo de um
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imaginario coletivo sobre a escola e a sua materializacdo no género discursivo
‘meme”. Tratou-se de um estudo orientado pela etnografia virtual, cuja metodologia
foi desenhada com base em material retirado da pagina do Facebook Escola da
Depressao, considerada a maior comunidade virtual brasileira que utiliza a escola
enquanto unidade tematica. E possivel compreender, a partir das reflexdes tecidas,
como 0s complexos arranjos virtuais estdo alterando as relagbes humanas,
promovendo a propagacédo de diferentes discursos e de alguma maneira permitindo
gue os agentes ainda silenciados pelos processos histéricos possam expressar o
que pensam.

Seguimos a pista do descritor “prototipo didatico” e identificamos um estudo
gue dialoga com nossa tematica, uma dissertacdo do Mestrado Profissional
(ProfLetras/lUEM) UM PROTOTIPO DIDATICO PARA O MULTILETRAMENTO
COM GENERO MEME PARA UM NONO ANO (BRAGA, 2018). Aumentamos a
lente do interesse com base no protétipo didatico para o multiletramento com género
meme que a pesquisa oferece. O texto segue a linha tedrico-metodoldgica dos
estudos dialdgicos bakhtinianos, ancorando-se na concepcdo interacionista e
dialdgica da linguagem para o ensino-aprendizagem de Lingua Portuguesa.
Preocupa-se com a insercdo de praticas de multiletramentos de textos
multissemidticos nas aulas de leitura e andlise linguistica. O trabalho considera a
hipétese de que se o professor proporcionar aos alunos situacdes interativas em que
eles necessitem desenvolver a leitura critica, pode-se [re]significar em textos
multimodais os discursos de racismo, machismo, bullying e homofobia com os quais
a sociedade convive. Como professora de Lingua Portuguesa da rede publica,
percebemos que os alunos compartilham/curtem discursos com conteddo que
reforcam aspectos negativos e/ou preconceituosos das relacdes sociais. Por isso,
elaborou um protétipo didatico, buscando ler criticamente esses textos,
(re)significando os efeitos que eles tém na sociedade e analisando como os alunos
se colocam diante deles antes e depois da analise.

Constatamos que, quando o tema é memes ou outros géneros do ambiente
virtual, os pesquisadores se preocupam principalmente com o letramento digital de
alunos em uma perspectiva multiletrada. O letramento digital dos professores
também é considerado no estudo, haja vista que novos recursos, novos métodos e
novas formas de ensinar surgem a cada momento. Em nosso entendimento, e na

perspectiva da pesquisa apresentada, o uso de géneros discursivos digitais auxilia
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na ampliacdo do letramento critico e possibilita a imersdo do aluno no contexto da
cultura digital.

No ensino de Lingua Portuguesa, todo esse cenario de transformacdo deve
ser considerado, ou seja, levar em conta as praticas textuais de que os alunos ja
participam em suas vidas sociais além da escola, visando a constru¢do de novos
saberes. Por isso, o trabalho com géneros discursivos de ambientes virtuais €
interessante, visto que oportunizam novas praticas leitoras no ciberespaco e visam a
formacéao do letramento digital critico dos alunos (SILVA, 2020).

A partir dessa constatagdo, torna-se imprescindivel que a escola reconsidere
o seu fazer cotidiano, promovendo a¢fes pedagodgicas que contribuam para que os
alunos desenvolvam habilidades linguisticas e discursivas necessarias a uma atitude
critica e analitica perante diversidades e singularidades interativas caracteristicas
tanto dos textos impressos quanto dos digitais (SILVA; SANTANA; ANECLETO,
2019). Isso sera possivel escutando as vozes que ecoam dos alunos e de uma
reflexdo critica em sala de aula.

A proposta de utilizar os Memes de Internet em sala de aula soa dentro de
uma concepcao interacionista da linguagem, mas também n&do abandona outras
concecOes tao pertinentes quanto. Isto quer dizer que para um leitor perspicaz, o
aprendizado de uma lingua nao se limita a materiais didaticos. O conhecimento vem
do dia a dia, da observacao, da expressdo como falante dessa lingua, nas situacées
mais variadas possiveis.

Isso ndo exclui a leitura dos “memes”. Observando a multimodalidade e a
complexidade desses textos, os Memes de Internet séo muito relevantes para o bom
manejo da lingua no cotidiano, visto que pdem em jogo interesses diversos: 0s
leitores/consumidores, em busca de “boas risadas”, e interesses dos produtores
desses textos, cuja meta é uma adequada compreensao dos memes para que
“caiam” no gosto do publico e alcance replicagao.

Na proxima secdo, tracamos o percurso metodologico desenvolvido na

pesquisa.
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4 AS CIRCUNSTANCIAS E O TRAJETO DA INVESTIGACAO

Nesta secdo, 0 objetivo é apresentar o percurso metodolégico desenvolvido
na pesquisa cientifica, bem como a caracterizacdo do campo e dos sujeitos
envolvidos. No que se refere ao tipo de pesquisa elegida, evidenciamos a
importancia da intervengdo para o contexto escolar, visando a qualificacdo e a
producdo de conhecimentos praticos para o fazer pedagdgico.

Dessa forma, considerando a proposta de intervencao para a producao de
textos e de textos mémicos criticos no 1° ano do Ensino Médio Integrado do IFMA,
Campus Monte Castelo, escola da Rede Federal de Ensino de S&o Luis — MA,
visando incentivar a leitura e producao de textos multimodais, fomos direcionada a
caminhar rumo a realizacdo da investigacdo quanti-qualitativa, numa perspectiva da
Pedagogia dos Multimeltramentos e dentro de uma abordagem dialégica em Bakhtin.
Assim, a partir dessas perspectivas € possivel focalizar a questdo da linguagem
trazida nos Memes de Internet dentro da cultura digital e que interessam ao
curriculo.

Sendo assim, nesse estudo, privilegiamos tanto a visdo da professora e sua
participacdo efetiva no processo de investigacdo, afinal, o produto final desta
pesquisa é direcionado aos docentes, quanto a visdo dos(as) alunos(as), visto que
eles sdo a razdo de todo esforco empenhado. Cabe a nds, enquanto pesquisadora,
ouvi-los e fazer-nos ouvir, sem, contudo, deixarmos de exercer o papel de
pesquisadora que gerencia os dados produzidos e que tem a responsabilidade
diante do discurso do outro.

Por essa razdo, deparamo-nos com a necessidade de refletirmos sobre os
fundamentos tedricos que estdo na base dos procedimentos que fomos direcionados
a adotar, uma vez que a propria problematica anunciada, bem como os obijetivos,

direcionou-nos para o caminho metodolégico tracado neste trabalho.

4.1 A pesquisa de intervencdo pedagogica

Pesquisar em educacdo é agir intencionalmente (PEREIRA, 2019). As
pesquisas em educacao direcionam sua lente para o cotidiano escolar, com o olhar

atento tanto para os curriculos quanto para as interacdes ali existentes. Dessa
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forma, analisam-se problemas complexos no contexto da préatica educacional, com
énfase na experiéncia do(a) préprio(a) pesquisador(a). Nesta perspectiva, surgem 0s
Mestrados Profissionais em Educacdo’, cuja proposta é fomentar a pesquisa na
educacao basica, com trabalhos que se inclinam para a intervencao, para a pratica
ou para a aplicabilidade.

Para Moreira (2004), a intencdo dos Mestrados Profissionais é formar
professores pesquisadores para que atuem como fomentadores de trabalho e estudo
em suas instituicdes. Além disso, incrementar a qualificacdo docente, no sentido de
que atuem como multiplicadores em suas praticas pedagdgicas, colaborando com a
evolucdo e solucdo de problemas do ensino, da aprendizagem, do curriculo, da
avaliacdo e do sistema escolar. Ao final, apresentar um produto que consubstancie
de alguma forma o saber apresentado.

Dessa forma, a Portaria Normativa/MEC n° 17, de 28 de dezembro de 2009

(BRASIL, 2009) elenca as caracteristicas especificas dos mestrados profissionais:

| - capacitar profissionais qualificados para o exercicio da pratica profissional
avancada e transformadora de procedimentos, visando atender demandas
sociais, organizacionais ou profissionais e do mercado de trabalho; Il -
transferir conhecimento para a sociedade, atendendo demandas especificas
e de arranjos produtivos com vistas ao desenvolvimento nacional, regional
ou local; 1l - promover a articulagéo integrada da formacéo profissional com
entidades demandantes de naturezas diversas, visando melhorar a eficacia
e a eficiéncia das organizagdes publicas e privadas por meio da solucéo de
problemas e geracéo e aplicacéo de processos de inovacao apropriados.

E, sinaliza necessidade da formacdo e aplicabilidade das investigacdes
convertida em praticas, como produto de acdes pedagdgicas. Assim, de acordo com
a referida Portaria, a pesquisa aplicada leva a construcdo de um produto final que
tenha relacéo direta com a mudanca qualitativa dos sujeitos envolvidos na pesquisa.
Esse produto pode se corporificar em diferentes formatos, tais como: dissertacao,
aplicativos, materiais didaticos e instrucionais e de produtos, programas de midia,
editoria, composic¢des, concertos, relatorios finais de pesquisa, softwares, estudos de
caso, proposta de intervencdo, projeto de aplicagdo ou adequagdo tecnoldgica,
prototipos para desenvolvimento ou producado de instrumentos, etc.

Nesses termos, a pesquisa aqui apresentada é fruto do Programa de POs-

Y De acordo com a Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Supeior - CAPES (1999,
p. 1), o objetivo do Mestrado Profissional é “a capacitagao de profissionais, nas diversas areas do
conhecimento, mediante o estudo de técnicas, processos ou tematicas que atendam a alguma
demanda do mercado de trabalho”. Disponivel em: http://www.capes.gov.br/avaliacoes/sobre-
avaliacao/mestrado-profissional-oque-e. Acesso em: 15 ago. 2022.



http://www.capes.gov.br/avaliacoes/sobre-avaliacao/mestrado-profissional-oque-e
http://www.capes.gov.br/avaliacoes/sobre-avaliacao/mestrado-profissional-oque-e
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Graduagcdo em Gestdo de Ensino da Educagdo Béasica — PPGEEB, Mestrado
Profissional, linha de pesquisa Ensino e Aprendizagem na Educacdo Bésica, da
Universidade Federal do Maranhdo — UFMA, e objetiva contribuir com a qualidade
do processo educativo das praticas docentes do Instituto Federal do Maranhdo —
IFMA. No caso especifico do PPGEEB,

O objetivo do Curso é formar profissionais para desenvolverem saberes,
competéncias e habilidades especificas nas areas do ensino da Educacao
Bésica, levando em conta a incorporacdo e atualizacdo permanentes dos
avancos da ciéncia e das tecnologias educacionais. O profissional formado
devera ter como foco a gestao de ensino, a pesquisa, visando a proposicao
de inovacdes e aperfeicoamentos dos conhecimentos e tecnologias
educacionais para a solucao de problemas do ensino na Educacéo Basica. 18

Atenta a essas peculiaridades do Mestrado Profissional, nos inserimos no
campo da pesquisa ciente de que o propdésito é contribuir de forma efetiva para uma
mudanca da situacao, isto €, ir a campo e fomentar a resolucéo de problemas desse
campo. Isto corresponde ao que ja insinuamos na introducéo, a pratica docente se
afasta do ideal porgque nos falta, entre outras muitas condi¢cdes, um aprofundamento
tedrico acerca de como funciona o fendmeno da linguagem humana, ainda mais em
tempos de tecnologias digitais de informac&o e comunicacgao.

No caso da nossa pesquisa, o caminho direcionado pelos objetivos nos levou
a uma investigacao planejada para ser incorporada no contexto das pesquisas de
natureza do tipo aplicada, compreendida como “aquela que tem o objetivo de gerar
conhecimentos para aplicagao pratica, dirigidos a solugao de problemas especificos”
(GERHARDT; SILVEIRA, 2009, p.35), com possibilidade de constru¢cdo de outros
conhecimentos (PEREIRA, 2019, p. 28) no ambito de um mestrado profissional.

Nesse contexto, nossa investigacdo se encaminhou para a pesquisa do tipo
intervencdo pedagdgica, que, conforme Pereira (2019, p. 105), “...] assume a
pratica educativa como objeto de estudo visando a sua qualificacdo e a producao de
conhecimentos praticos”. Isto porque, como nossa proposta é investigar o meme
como aporte para producdes de textos criticos, havera a necessidade de um ambiente
para aplica-la, logo, faz-se oportuno o ambiente de uma sala de aula, local onde a
aprendizagem se desenvolve. Este tipo de procedimento nos permitiu elaborar o

método de intervencdo [projeto de ensino] e de avaliacdo [projeto de pesquisa]

'® Mais informacdes sobre o Curso, disponivel em:
https://sigaa.ufma.br/sigaa/public/programa/apresentacao_stricto.jsf?lc=pt BR&idPrograma=1381.
Acesso em: 29 abr. 2023.



https://sigaa.ufma.br/sigaa/public/programa/apresentacao_stricto.jsf?lc=pt_BR&idPrograma=1381
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concomitante, intervencdo e pesquisa e o relatorio final, que deve representar 0s
dois momentos da intervengdo: a acdo pedagodgica e a avaliacdo da pesquisadora
(PEREIRA, 2019, p. 105).

Quanto a abordagem, por conveniéncia, utilizamos a quanti-qualitativa,
pois, em primeiro plano, foi necessario observar o quantitativo de preferéncias dos
alunos em relacdo a tematica dos memes, os perfis que mais se identificavam, bem
como as redes sociais que mais utilizavam etc. Esses dados contribuiram para a
analise de um universo de significados, motivos, aspiracdes, crencas, valores e
atitudes (FIGUEIREDO; SOUZA, 2011), ou seja, compreendemos 0s aspectos da
realidade que ndo podem ser quantificados (qualitativa).

Pereira (2019) explica que em relagao a abordagem, “a pesquisa caracteriza-
se pela forma como o objeto € tratado, pela maneira de aproximacdo entre a
realidade concreta investigada e a analise cientifica desta” (2019, p. 28). Em suma, a
abordagem relaciona-se a “...] um conjunto de técnicas de aproximagdo do
conhecimento, podendo ser pela forma quantitativa (mensuracdo/carater mais
objetivo a andlise), qualitativa (compreenséao/carater mais subjetivo a anélise) ou
ambas ao mesmo tempo” (idem).

Quanto ao objetivo, a pesquisa apresenta-se como descritiva com arranjos
netnogréaficos. Segundo Pereira, consiste em “descrever uma realidade fenoménica
da forma que se apresenta ao pesquisador para que ele compreenda a esséncia do
fenbmeno" (2019, p. 26), e uma de suas caracteristicas € a “utilizacao de técnicas
padronizadas de coleta de dados” (GIL, 2002, p. 42), que proporciona uma Vvisdo
geral acerca do uso dos memes como aporte para producao de textos criticos nas
aulas de Lingua Portuguesa. Os arranjos netnogréaficos (HINE, 2004) foram Uteis
porque estivemos diretamente inserida no grupo de whatsapp e perfil da rede social
que foram criados para o desenvolvimento da pesquisa. Nesses locais, com base
em Hine (2004), além de poder observar, neles pudemos participar, 0 que

caracteriza a etnografia digital.

4.2 O processo de geracao dos dados

A coleta de dados € um processo que “busca por informagbes para a
elucidacado do fendbmeno ou fato que o pesquisador quer desvendar” (GERHARDT;
SILVEIRA, 2009, p. 68). Entretanto, de acordo com Aparicio (2014, p. 93), a
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expressdo “geracdo de dados” é mais adequada que “coleta de dados”, visto que
“coleta” supde que os dados ja estdo prontos, prestes a serem colhidos, o que ndo
ocorre em uma pesquisa qualitativa, em que os dados nascem do trabalho de
analise e interpretacdo do(a) pesquisador(a). Todavia, 0 primeiro passo € a geracao
de registros, para que depois sejam selecionados os dados dentre todos aqueles
que compdem o corpus.

Dessa forma, em uma pesquisa de Mestrado Profissional, onde o espaco
escolar se constitui com base nas relacdes e interacfes, a coleta de dados é algo
inapropriado, visto que ficariamos limitados apenas a encontra-los, a recolhé-los. E
necessario construir os dados a partir da interagdo com 0s sujeitos e o0 contexto
envolvido. Essa construcdo de dados envolve diferentes formas de registros, pois ao
se tratar de pesquisa com foco no ambiente escolar, € preciso refletir sobre a
utilizacao de algumas dessas formas. Ao se tratar de pesquisa com foco no espaco
escolar, esse processo de geracdo de dados direciona o pesquisador para a
necessidade de construir conhecimentos e dessa forma promover a mudanca de
contextos que precisam de intervencao.

Portanto, nas proximas subsecbes, apresentamos 0s instrumentos
metodoldgicos utilizados na pesquisa para gerar os dados: a observacdo [nao
participante e participante], questionario e a entrevista semiestruturada. Esses
diferentes instrumentos favoreceram elucidar a analise e compreensao do objeto de

estudo.

4.2.1 O instrumento: Observacgao

A observacdo se da com a finalidade de explorar inicialmente o campo de
pesquisa, a fim de decidir sobre as estratégias para posterior intervencédo. Neste
momento, buscamos observar como o(a) professor(a) desenvolve sua pratica
pedagogica em sala de aula. Mormente observar se/como o(a) professor(a) trabalha
a questao dos géneros textuais/discursivos. Segundo Gerhardt e Silveira (2009, p.
74),

a observagdo é uma técnica que faz uso dos sentidos para a apreenséo de
determinados aspectos da realidade. Ela consiste em ver, ouvir e examinar
os fatos, os fendmenos que se pretende investigar. A técnica da observacéo
desempenha importante papel no contexto da descoberta e obriga o
investigador a ter um contato mais proximo com o objeto de estudo.
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Adotamos a observacédo do tipo sistematica/ndo participante, num primeiro
momento, pois nela “o pesquisador ndo se integra ao grupo observado,
permanecendo de fora. Presencia o fato, mas nao participa dele, ndo se deixa
envolver pelas situacdes, faz mais o papel de espectador’” (GERHARDT; SILVEIRA,
2009, p. 74). Dessa forma, observamos a pratica pedagogica desenvolvida em sala
de aula, bem como a rotina, o planejamento do(a) professor(a), verificando como
ocorre a inser¢do dos conteudos do que trata a pesquisa.

Em segundo plano, adotamos uma observacédo do tipo participante viabilizada
pelas oficinas produzidas pela pesquisadora. Nesse trabalho, tivemos um total de 12
observacdes realizadas entre os dias 25.05.2022 a 10.06.2022, ocorridas as quartas

e sextas-feiras, nos horarios especificos da disciplina Lingua Portuguesa.

4.2.2 O instrumento: Questionario

O questionario € um instrumento compreendido por uma série ordenada de
perguntas que devem ser respondidas por escrito pelo informante (respondente).
Tem como objetivo trazer ao investigador respostas para o estudo de maneira
simples e direta (PRODANOV; FREITAS, 2013).

Segundo Gil (2002, p. 116), “a elaboracdo de um questionario consiste
basicamente em traduzir os objetivos especificos da pesquisa em itens bem
redigidos”. O questionario foi aplicado aos discentes da turma do 1° ano do curso de
Comunicacado Visual, com o propdésito de fazer uma rapida sondagem acerca do
ambiente digital, com questdes sobre o acesso a internet, se utilizam algum tipo de
rede social, etc., e ainda captar as percepc¢des dos(as) alunos(as) quanto ao género
Meme de Internet. O tipo de questionario utilizado foi 0 de questbes mistas, ou seja,
aguele que reune perguntas fechadas e/ou abertas, no intuito de interpretar as

respostas dos(as) alunos(as) em articulagdo com o referencial teérico.

4.2.3 O instrumento: Entrevista Semiestruturada

Em pesquisas qualitativas, a entrevista semiestruturada é a mais adequada
porque possibilita a “condugédo da conversa conforme os interesses da pesquisadora

e por deixar espaco tanto para uma participacdo mais espontanea do entrevistado
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guanto para uma intervencao do pesquisador para aprofundar algum assunto se
necessario” (QUEVEDO-CAMARGO; SCARAMUCCI, 2014, p. 223). Trata-se de um
instrumento flexivel, que define uma relacédo de interagdo por ndo impor uma ordem
rigida de questdes, pois

[...] o entrevistado discorre sobre o tema proposto com base nas
informagdes que ele detém e que no fundo sdo a verdadeira razdo da
entrevista. Na medida em que houver um clima de estimulo e de aceitacdo
mutua, as informacdes fluirdo de maneira natural e auténtica (LUDKE;
ANDRE, 2013, p. 39).

Como vemos por meio da entrevista semiestruturada, o sujeito tem muito
mais liberdade para se expressar sobre a realidade de seu grupo e do contexto
sécio-histérico que esta inserido. Para reforcar a importancia desta perspectiva de

entrevista, destacamos em Freitas (2002, p. 28) que

[...] Ela ndo se reduz a uma troca de perguntas e respostas previamente
preparadas, mas € concebida como uma producéo de linguagem, portanto,
dialégica. Os sentidos séo criados na interlocugdo e dependem da situagao
experenciada, dos horizontes espaciais ocupados pelo pesquisador e pelo
entrevistado. As enuncia¢gfes acontecidas dependem da situagéo concreta
em que se realizam da relagdo que se estabelece entre os interlocutores,
depende de com quem se fala. Na entrevista é o sujeito que se expressa,
mas sua voz carrega o tom de outras vozes, refletindo a realidade de seu
grupo, género, etnia, classe, momento histérico e social.

Dessa forma, a entrevista semiestruturada se configura em um dos
instrumentos que permite ao(a) pesquisador(a) extrair o maior numero de dados/
informacdes que possibilitam enriquecer o trabalho e que ndo podem ser
encontrados em outras fontes.

Cabe ressaltar que, inicialmente, durante a fase Exploracéo, fizemos uso da
entrevista para caracterizar os sujeitos envolvidos no estudo, por meio de “Roteiros
Semiestruturados” (APENDICES - D e E), com perguntas baseadas nos objetivos e
nos questionamentos suscitados para a realizacdo desta investigacao, envolvendo
a concepcao da professora a respeito das seguintes tematicas — como analisa 0
ensino de Lingua Portuguesa atualmente, qual sua concepc¢ao acerca dos géneros
discursivos, qual referencial te6rico embasa a sua pratica, bem como sua opiniao
sobre os géneros digitais em sala de aula, dentre outras.

Quanto a entrevista com os alunos, a professora colaboradora da pesquisa,
sugeriu que fossem realizadas em grupos [trios ou quartetos de alunos] para
proporcionar respostas que pudessem ser satisfatorias. Quando realizamos as

entrevistas, ndo conheciamos os estudantes que seriam entrevistados, a ndo ser
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pelo momento que tivemos em sala no periodo da observacado. Em junho de 2022,
entrevistamos o0s 27 estudantes, idade entre 13 e 14 anos, turma do 1° ano do

Ensino Médio do Curso de Comunicacao Visual, do IFMA/Campus Monte Castelo.

4.3 O contexto da pesquisa: a escola

Neste momento da pesquisa, foi necessario caracterizar o ambiente
institucional, considerando o0s seguintes aspectos: localizacdo, historico, espacgo
fisico, rotina escolar, organizagdo administrativa e pedagogica, conforme o “Roteiro
de Caracterizacdo da Escola” (APENDICE - G).

O Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do Maranhdo — IFMA
esta localizado na Avenida Getulio Vargas, n° 04, Bairro Monte Castelo, regido
central de S&o Luis, tem demanda assegurada por estudantes de Sao Luis e demais
municipios da llha, como S&o José de Ribamar, Paco do Lumiar e Raposa. Abaixo
uma imagem da fachada da instituicdo [Figura 10]:

Figura 10 - Fachada do IFMA/Campus Sao Luis Monte Castelo

Fonte: https://montecastelo.ifma.edu.br/estrutura-fisica/

A referida instituicdo faz parte da Rede Publica Federal de Educacéao de Sao
Luis e contempla cursos de Ensino Profissionalizante integrado ao Ensino Médio e
cursos do Ensino Superior.’® Trata-se de uma escola centenaria que passou por

varios periodos de transi¢cdo ao longo de sua historia.

¥ Limitamo-nos as informacdes referentes apenas ao Ensino Médio e Técnico.


https://montecastelo.ifma.edu.br/estrutura-fisica/
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O IFMA, como atualmente é conhecida a instituicdo, teve sua histéria iniciada
no século XX, por meio do Decreto n® 7.566, de 23 de setembro de 1909, que criou
nas capitais brasileiras as Escolas de Aprendizes Artifices para o ensino
profissional primario e gratuito, sob o argumento de que o aumento constante da
populacdo das cidades exigia que se facilitasse as classes proletarias os meios de
vencer as dificuldades®.

Em 1942, o Brasil estava diante de forte intensificacdo do ramo industrial e via
Decreto n° 4.073, de 30 de janeiro de 1942, foram criadas as Escolas Técnicas
Industriais. Em S&o Luis, o entdo Liceu Industrial de S&o Luis, passou a ser
chamado de Escola Técnica Federal de S&o Luis. Tais escolas tinham como
objetivo preparar os filhos dos trabalhadores para atuarem no ramo industrial e de
servicos em um contexto de crescente industrializacdo. De acordo com o Plano de

Desenvolvimento Institucional do IFMA (2014, p.15),

Apos o Golpe Militar de 1964, sob a influéncia do capital internacional e da
hegemonia politica e cultural dos Estados Unidos da América, promovendo
um desenvolvimento no pais de forma n&o autossustentavel e com um
grande endividamento externo, o governo militar reformulou a LDB e
generalizou o ensino profissional em ensino médio (na época, ensino de
segundo grau) por meio da chamada “profissionalizagédo compulsoria”.

Foi nesse cenario de intensa profissionaliza¢do no pais que a Escola Técnica
Federal de S&o Luis passou a ser chamada de Escola Técnica Federal do
Maranh&o. A Escola Técnica Federal do Maranhdo atuou em uma sociedade que
estava vivenciando o auge da industrializacdo, que comecou em 1930 com Getdlio
Vargas, mas que se consolidou na década de 1960, do século XX (DIAS, 2002).

Em 1989, a entdo Escola Técnica Federal do Maranhao, por meio do Decreto
n° 97.561, de 2 de marco, passou a implantar e oferecer cursos superiores, mais
tarde passou a ser chamada de Centro Federal de Educacao Tecnoldgica do
Maranhdo (CEFET/MA), por meio da Lei n°® 7.863 de 30 de outubro de 1989,
abrangendo em sua area de atuacdo além de cursos técnicos de nivel médio, cursos
de graduacao e pés-graduacdo, ampliou também sua area de atuacéo para a cidade
de Imperatriz e outros municipios. De acordo com Campelo (2007), durante a
década de 1990 houve o processo de “cefetizacdo” das Escolas Técnicas Federais,

o qual colocou em préatica uma politica de reforma da educacdo profissional que

% De acordo com Vaz (2009), para a realidade maranhense, a Escola de Aprendizes Artifices teve
como objetivo preparar operéarios por meio do oferecimento de cursos direcionados as primeiras
letras, desenho, sapateiro, marceneiro, alfaiate e ferreiro.
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consistia em um subsistema paralelo e complementar ao sistema de ensino.

Em atendimento a essa politica de reforma da educacéo dos anos 1990, deu-
se inicio a um processo de expansao da educacao profissional e tecnolégica que
contribuisse para o desenvolvimento do Estado em nivel local e regional. No
entanto, houve a necessidade de reorganizar o sistema, o que culminou na criagao
dos Institutos Federais de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia (Lei n® 11.892/2008).

De acordo com o PDI (2014, p. 18), o IFMA vem trabalhando numa
perspectiva de educacdo profissional que valoriza a integracdo entre ensino,
pesquisa e extensao e tem como objetivo principal a formagéo de um cidad&do que
possa contribuir para a melhoria social com desenvolvimento econbémico e
ambiental, tendo como principios: Respeito a democracia e a ética; Formacéao para a
cidadania; Postura investigativa, inovadora e empreendedora; Qualidade, exceléncia
e efetividade; Responsabilidade socioambiental. Em resumo, sua missdo é promover
educacao profissional, cientifica e tecnolégica comprometida com a formacéao cidada
para o desenvolvimento sustentavel.

Atualmente, o IFMA possui 29 campi distribuidos pelo territério maranhense?.
O quadro de pessoal do IFMA/Campus S&o Luis-Monte Castelo, l6cus dessa
pesquisa, € composto por 302 professores efetivos do Ensino Basico, Técnico e
Tecnolégico (EBTT) e do ensino superior e 20 professores substitutos, sendo estes
contratados mediante processo seletivo simplificado. O corpo técnico administrativo
é formado por 179 servidores de nivel basico, médio e superior aprovados em
concurso publico.

A estrutura fisica consta de uma &rea de 24.338,86 m? e possui, atualmente,
as seguintes dependéncias fisicas: 60 Salas de aula; 80 Salas de Professores
(Individualizadas); 07 Salas de Ensinos; 03 Salas de Estudos; 02 Bibliotecas. Em
tempo, a Biblioteca Tebyreca de Oliveira [Figura 11], atende somente alunos dos
cursos técnicos, e possui em seu acervo fisico 15.778 titulos e 39.768 exemplares
de livros. Dentre esses, apresenta 74 exemplares de obras de referéncia e 1.136
exemplares de obras literarias. A Biblioteca Marcelino Pacelli tem o acervo

destinado aos alunos do ensino superior. Quanto aos laboratérios, estes estédo

! Acailandia, Alcantara, Araioses, Bacabal, Barra do Corda, Barreirinhas, Buriticupu, Carolina,
Caxias, Codd, Coerlhgo Neto, Grajad, Imperatriz, Itapecuru Mirim, Pedreiras, Pinheiro, Presidente
Dutra, Porto Franco, Roséario, Santa Inés, S&o José de Ribamar, Sdo Jodo dos Patos, S&o Luis-
Centro Histérico, Sdo Luis-Maracand, S&o Luis-Monte Castelo, Sdo Raimundo das Mangabeiras,
Timom, Viana, Zé Doca.
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divididos de acordo com os departamentos de cursos e suas areas, totalizando 64
laboratérios.

Figura 11 — Dependéncias da Biblioteca T
A B

ebyreca de Oliveira

Fonte: https://montecastelo.ifma.edu.br/biblioteca/

O campus ainda possui 01 Refeitério; Espacos para a pratica de esportes
como: Piscina Semi Olimpica, Ginasio Coberto, Quadra Externa, Campo de Futebol,
Quadra de Vadlei de Areia, Pista de Saltos, Sala de Ténis de Mesa, Uma Academia
de Ginastica, Sala de Jogos (Dama e Xadrez). E, para atividades e/ou eventos
extras, o campus dispde de 01 Cineteatro (Teatro Viriato Corréa) com capacidade
para 360 pessoas; 01 Auditério (Florise Pérola) com capacidade para 200 pessoas;
01 Auditério (Joan Botelho) com capacidade para 60 Pessoas. A Coordenacao
Pedagdgica conta com trabalho de 08 servidoras, dentre os cargos de Técnico em
Assuntos Educacionais e Pedagogas. Quanto ao ensino, existem 02 diretorias
[ensino técnico e ensino superior] e a direcéo geral.

O Instituto oferece trés formas de cursos técnicos: integrada, concomitante e
subsequente. Na forma integrada, o aluno cursa o Ensino Médio junto com uma
formagéo profissional no IFMA. Na forma concomitante, o estudante faz o curso
técnico no IFMA e o Ensino Médio em outra instituicdo de ensino. Ja aforma
subsequente é para aqueles que ja concluiram ou estdo concluindo o Ensino Médio
e pretendem obter uma formacdo profissional. Os cursos do PROEJA sé&o
integrados e direcionados para pessoas fora da idade escolar que tém apenas o
Ensino Fundamental completo.

Os cursos oferecidos sdo os seguintes: Comunicacdo Visual (Integrado);
Design de Modveis (Integrado); Edificacbes (Integrado); Informatica (Integrado);


https://montecastelo.ifma.edu.br/biblioteca/
https://montecastelo.ifma.edu.br/comunicacao-visual/
https://montecastelo.ifma.edu.br/design-de-moveis/
https://montecastelo.ifma.edu.br/edificacoes/
https://montecastelo.ifma.edu.br/informatica/
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Quimica (Integrado); Seguranca do Trabalho (Integrado); Automacdo Industrial
(Integrado); Eletromecanica (Integrado e Concomitante); Eletronica (Integrado e
Concomitante); Eletrotécnica (Integrado, Concomitante e EJA); Metalurgia
(Concomitante); Mecénica (Concomitante)®.

A rotina do campus inicia-se as 7h com a chegada dos alunos e professores e
encerra as 22h50. Os horarios séo distintos para as trés formas de cursos técnicos e
superiores.

Dentre os varios eventos que a escola realiza, destacamos o0 evento
organizado pela Pro-Reitoria de Pesquisa, P6s-graduacao e Inovagdo, onde os(as)
alunos(as) tém a oportunidade de divulgarem seus trabalhos de iniciagéo cientifica
juntamente com seu professor orientador. No tocante ao lazer, destacamos o arraial
junino, que para a apresentacdo envolve toda a comunidade escolar com tematica
selecionada e trabalhada pelos professores. H4 também os jogos escolares
organizados pelo Departamento de Ciéncias da Saude, entre outros.

4.4 Perfil dos participantes da pesquisa

Os participantes, denominados também sujeitos da pesquisa, foram a
professora do componente curricular Lingua Portuguesa e os alunos da turma de 1°
ano do Ensino Médio Integrado - curso Comunicacdo Visual. Optamos por chamar
participantes, visto que na denominacao sujeitos da pesquisa, parece haver um
sentido de passividade, oriundo da tradicdo positivista das ciéncias naturais do final
do Século XIX até a década de 1970, onde os dados revelados apenas se
manifestam para o pesquisador de modo mecanicista.

Diante dessa perspectiva, a denominagao participante tem um sentido mais
ativo, onde os dados pesquisados mantém uma relacdo de interacdo epistémica
entre o0 pesquisador e os investigados. Sobre o que se descreve, Soares (2001, p.
123) aponta sobre a forma da escrita nas dissertacoes e teses com feituras
positivistas:

O discurso é fundamentalmente dissertativo, € a linguagem, impessoal:
busca-se indeterminagdo do sujeito, o pesquisador esconde-se atras de
formas sintaticas que realgam objeto e deixam indeterminado o sujeito como
a passiva pronominal (por exemplo: levantaram-se as seguintes hipéteses),
ou a passiva analitica que deixa oculto o agente (como em: ‘foram

2 para mais informacdes sobre cursos do ensino superior e pés-graduacdo, consultar o portal
https://montecastelo.ifma.edu.br/cursosoferecidos/



https://montecastelo.ifma.edu.br/quimica/
https://montecastelo.ifma.edu.br/seguranca-do-trabalho/
https://montecastelo.ifma.edu.br/automacao-industrial/
https://montecastelo.ifma.edu.br/automacao-industrial/
https://montecastelo.ifma.edu.br/eletromecanica/
https://montecastelo.ifma.edu.br/eletronica/
https://montecastelo.ifma.edu.br/eletronica/
https://montecastelo.ifma.edu.br/eletrotecnica/
https://montecastelo.ifma.edu.br/metalurgia/
https://montecastelo.ifma.edu.br/metalurgia/
https://montecastelo.ifma.edu.br/mecanica/
https://montecastelo.ifma.edu.br/cursosoferecidos/
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encontrados 0s seguintes resultados').

No contexto de pesquisa aqui apresentada, ressaltamos a importancia da
interacao verbal, pois, conforme Bakhtin (2003) € nela que esta a esséncia da lingua
e € por meio dela que se constroem os sentidos e significados para os enunciados
realizados na atividade linguistica que ocorre entre os sujeitos. Dessa forma, a voz
do(a) pesquisador(a) ndo foi a Unica, e se entrecruzou com as vozes dos sujeitos
participantes, de forma que, n&o existiu uma sobreposicdo de ideias. No momento
da escuta, foi necessario estar atenta as vozes dos interlocutores, a fim de que
captadssemos nao somente as palavras, mas de igual forma, os gestos, expressoes,

olhares, ou, até mesmo, os siléncios, que também falam e nos indicam os nao ditos.

4.4.1 A professora

Possui formacgao superior em Letras pela UFMA; Mestrado em Estudos da
Linguagem pelo CEFET-MG; Doutorado em Estudos da Linguagem pela UFRGS. A
professora leciona a disciplina Lingua Portuguesa, tem idade acima de 40 anos,
trabalha somente no IFMA, em regime de Dedicacdo Exclusiva e forma o quadro de
professores efetivos da EBTT desde 2010. Atualmente, € vice-coordenadora do
GEFIli — Grupo de Estudo e Pesquisa Fronteiras Literarias- IFMA e do GEPLIT -
Grupo de Estudos de Paisagem em Literatura — UFMA. Tem experiéncia na area de
Letras, Linguistica e Artes, com énfase em Cinema, Teoria Literaria, Literatura
Comparada e Literatura Latino-Americana e atua principalmente nos seguintes
temas: Literatura Contemporanea; Literatura e outras Linguagens, Imaginarios

Identitarios da América Latina e Ditadura Civil-militar®®.

4.4.2 Os alunos

Os alunos do 1° ano do Ensino Médio Integrado do Curso de Comunicacéo
Visual, turno matutino, do Instituto Federal do Maranhao, Campus S&o Luis - Monte
Castelo, constituem-se como participantes da pesquisa.

A turma € formada por 27 alunos frequentes, dos quais 06 sdo do sexo

masculino e 21 do sexo feminino, e faixa etaria entre os 13 e 14 anos. A turma é

3 Consultado em https://pesquisador.ifma.edu.br/



https://pesquisador.ifma.edu.br/
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considerada calma e acessivel para o didlogo, gostam de utilizar o celular para ouvir
musica, jogar e acessar as redes sociais, conforme o Roteiro de Entrevista
(APENDICE - E).

A razéo da escolha do 1° ano se deu em funcédo de que, na maioria das
vezes, os(as) alunos(as) dos 2° e 3° anos estarem muito preocupados com a
realizacdo de seus estagios, em “pagar” suas pendéncias em disciplinas, e com sua
atencdo direcionada ao Exame Nacional do Ensino Médio - ENEM. Por isso,
supostamente, os(as) alunos(as) recém-ingressantes sao mais receptivos a
participarem de pesquisas. Quanto ao turno matutino, a escolha se deve ao fato de
poder conciliar as atividades laborais da pesquisadora na instituicdo, no seu

contraturno [vespertinQ.

4.5 Formas de andlise e interpretacdo dos dados da pesquisa

Como forma de andlise e interpretacdo dos dados gerados na pesquisa,
inspiramo-nos no método de analise de contetdo de Bardin (2016), técnica que nos
permitiu analisar o0s sentidos explicitos ou implicitos dos dados gerados,
desvendando-os criticamente. Segundo a autora, “a analise de conteddo € um
conjunto de instrumentos de cunho metodolégico em constante aperfeicoamento,
gue se aplica nos discursos extremamente diversificados” (BARDIN, 2016, p. 15).

Ainda de acordo com a referida autora, a andlise de conteudo contempla as
seguintes etapas: pré-andlise, exploracdo do material e tratamento dos resultados. A
primeira, dita pré-andlise, € o momento da organizacdo sistematica dos dados
gerados. Nela se estabelece um esboco de trabalho que deve ser preciso, com
procedimentos bem definidos, embora flexiveis.

Na sequéncia, é a fase de exploracdo do material, de compreender as
inferéncias sobre os textos, as narrativas, 0s posicionamentos, discursos, etc.,
coletados. Na terceira fase, denominada tratamento dos resultados - a inferéncia e
a interpretacao, o(a) pesquisador(a) deve lapidar os resultados brutos, tornando-os
significativos e validos; deve buscar os ndo ditos, o sentido que se encontra por tras
do conteudo imediatamente apreendido (BARDIN, 2016).

Dessa forma, realizamos uma leitura detalhada dos dados gerados por meio
do questionario e das entrevistas [transcrevendo-os ipsis litteris], bem como dos

apontamentos da observacdo, a fim de destacar os conteudos evocados que
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responderiam de forma mais direta as perguntas iniciais da pesquisa. Em seguida,
procedemos com a organizagdo do material identificando os elementos que
contribuiriam para elaboragdo do “E-book — Dialogando com memes de internet:
experiéncias digitais para a sala de aula [produto final desta dissertagao]”, valendo-
nos também das experiéncias obtidas nas oficinas desenvolvidas com os(as)
alunos(as) da turma de 1° ano do Curso de Comunicacédo Visual do IFMA, Campus
S&o Luis - Monte Castelo.

Diante de todos os dados selecionados, houve a preocupacdo de néo
desprezar nenhum contetdo, sempre tentando relaciona-los com outros elementos a
partir das articulacdes que os proprios sujeitos realizaram e do confronto destas com

a literatura disponivel acerca do tema pesquisado.

4.6 O produto da pesquisa

Nesta secdo, apresentamos a trajetéria percorrida para a elaboracdo do
produto final da pesquisa realizada no Instiuto Federal do Maranhdo, Campus Monte
Castelo, no municipio de S&o Luis (MA). E a descricdo desde o inicio até a
construcgéo final do produto.

A trajetéria comecou em abril de 2022, com o tramite para o inicio da
pesquisa de campo. Por meio do setor de protocolo, requeremos ao Diretor Geral do
Campus permissao para realizacdo da pesquisa de campo, anexando o Projeto de
Pesquisa e a nossa Carta de Apresentacao firmada pela Coordenadora do PPGEEB.
ApOs resposta afirmativa, os dados da referida escola foram catalogados de acordo
com um roteiro [APENDICE - G] para que pudéssemos ter uma visdo ampliada das
caracteristicas do ambiente institucional, como: localiza¢do, histérico da escola,
infraestrutura, recursos humanos, organizacdo da rotina escolar, entre outras
atividades.

Na sequéncia, conhecemos um dos sujeitos participantes da pesquisa: a
professora de Lingua Portuguesa. Na ocasido deste primeiro contato, apresentamos-
Ihe o nosso projeto de pesquisa, com o qual logo se identificou, concordando de
forma espontdnea em colaborar para o desenvolvimento de nossa pesquisa
[APENDICE C]. Logo, sinalizamos que necessitariamos realizar uma entrevista, com
a qual também concordou e de pronto marcamos melhor horério e local. Apds esse

momento, a professora nos repassou 0s horarios da turma e falou um pouco sobre o
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perfil dos(as) alunos(as) do 1° ano do Curso Técnico de Comunicacao Visual. Estes,
foram os outros sujeitos participantes da pesquisa, para quem fomos apresentada e
logo explicamos como seria nossa pesquisa e quanto tempo estariamos juntos.

O produto da pesquisa foi elaborado com o objetivo de apresentar aos
professores de Lingua Portuguesa um E-book com orientacdes didaticas para que
possa ser consultado quando o professor estiver planejando suas aulas. Nesse
compasso, ajudar os professores a levarem para sala de aula géneros digitais que
seja possivel permitir e ampliar o espaco de sala de aula, como no caso dos memes
de internet, favorecendo a emergéncia de novas possibilidades, em que
conhecimentos possam ser construidos, e interesses, necessidades e desejos
possam ser compartilhados.

De tal maneira, constatamos aqui que os memes de internet enquanto
unidades de conteudo digital com caracteristicas comuns, criadas com consciéncia
mutua propagavel, imitadas e transformadas na internet pelos usuérios, dao
possibilidades de criar também novas experiéncias de ensino, aprendizagem e
formacdo; mesmo que de modo informal e sem espaco-tempo definido. Isso por
meio da intertextualidade, da producdo de discursos, da autoria visual online e do
uso da linguagem digital. (OLIVEIRA, 2019, p. 9).

Uma das justificativas para o produto foi apresenta-lo como um material de
apoio aos professores em seus planejamentos pedagdgicos que considerem
géneros digitais, mais precisamente, os memes de internet. Contudo, inserimos esse
género nao de forma imperativa, mas para chamar atencéo de que os memes de
internet tém se tornado objetos de aprendizagem. Sobre isso, Oliveira (2019)
acrescenta que os memes apresentam em si oportunidades de novos letramentos
dos individuos, pois

a insercdo em novos debates, participacdo e engajamento em diferentes
tipos de discursos publicos vao muito além do saber ler e escrever e do
compartilhamento de contelido satirico na rede, que se configuram como
um forte artefato educativo pela leitura da representacdo de sua carga
ideoldgica, discursiva e intertextual (OLIVEIRA, 2019, p. 7).

Diante disso, foi elaborado um E-book sobre possibilidades de inserir 0
género meme de internet no ensino de Lingua Portuguesa, com sugestdes de alguns
conteudos por meio de oficinas, ou seja, um passo a passo de como pensar as
contribuicdes do género. Além disso, o E-book contém 05 atividades didéaticas de

como utilizar os memes nas aulas de Lingua Portuguesa, associando-os a um
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conteddo e a uma metodologia de ensino. Ademais, os professores podem adaptar
as atividades em suas aulas de acordo com o perfil dos seus alunos e consoante 0s
objetivos de aprendizagem que eles querem que os seus alunos alcancem.

Considerando a evolucéo do livro impresso, justificamos a escolha de elaborar
o E-book como produto final pelas caracteristicas do livro digital, como: o facil
manuseio, o rapido compartilhamento, a economia de espaco, além de possuir um
cunho sustentavel, visto que dispensa o uso do papel, recurso proveniente da
natureza (SILVA, 2022). Portanto, os livros digitais respondem de forma mais
adequada as demandas dos leitores da hodierna sociedade da informacéao.

Outro ponto a ser considerado é que o E-book permite aos usuarios/leitores a
navegacao por meio de hiperlinks, possibilitando o acesso a outros arquivos, sites e
conteudos, e ampliando outros recursos que poderdo ser utilizados em sala de aula,
tais como: 0 acesso as Redes Sociais, a videos no Youtube, sites, entre outros.

Para a elaboracao do E-book foram definidas algumas etapas, tais como:

a) Coleta e organizacdo do material a ser analisado: essa etapa ocorreu
depois das entrevistas com a professora e com os alunos, onde percebemos a
receptividade para os géneros digitais, em particular, o0s memes de internet. Quanto
a professora, o que pensa sobre; quanto aos alunos, como se comportam quando
diante dos conteudos por tras dos memes.

b) Exploracdo do material: diante das respostas dos sujeitos nas entrevistas e
respectiva andlise pudemos realizar uma pesquisa sobre categorias de memes que
podem contribuir para o processo de ensino e aprendizagem.

c) Selecdo dos materiais: depois de explorarmos o material oriundo dos
instrumentos de geracdo de dados, foi possivel selecionar alguns memes que
melhor se adequasse e contemplasse a rotina de planejamento e préatica pedagogica
em sala de aula.

d) Elaboracdo de atividades para serem utilizadas como exemplos de como
utilizar os memes de internet nas aulas de Lingua Portuguesa, levando em
consideracao as metodologias de ensino e o objeto de aprendizagem, bem como a
Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

e) Por fim, depois de finalizada a elaboracdo do E-book, sera disponibilizado
para os professores da escola, bem como para os professores que sentirem
afinidade com o objeto de estudo, visto que professores de outras areas podem

fazer adaptacOes de acordo com o contetdo estudado.
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A pesquisa realizada para a elaborac¢do do E-book, além de utilizar um estudo
bibliografico, também se amparou em um estado da arte, ou seja, um rol de
trabalhos académicos ja realizados com essa tematica, no intuito de obter
informacBes importantes para fundamentar a pesquisa indicando autores que

defendam a potencialidade do uso dos memes de internet em sala de aula.

4.7 Descri¢des do Produto da Pesquisa

O E-book construido, como produto da pesquisa, pode ser consultado no
Apéndice-H dessa dissertacdo. O produto € parte obrigatéria do Programa de
Mestrado Profissional em Gestdo de Ensino da Educacdo Basica (PPGEEB) da
Universidade Federal do Maranhdo (UFMA) para a concluséo e obtenc¢édo do titulo de
Mestra. Nessa subsecéo, apresentamos as partes que contém o E-book, a saber:

a) Tema: E-book sobre o0 uso dos memes de internet para o Ensino de Lingua
Portuguesa;

b) Objetivo: Inserir o0 uso dos memes de internet nas aulas de Lingua
Portuguesa.

c) Publico-alvo: Professores de Lingua Portuguesa, bem como aqueles que se
identifiquem com a temaética;

d) Disciplina envolvida: Lingua Portuguesa;

e) Tipo de E-book: Didatico.

Além da descricdo acima, o E-book estad estruturado da seguinte forma:
Apresentacao sobre o objetivo da criacdo do E-book. Na primeira secéo, aborda-se o
conceito Memes de Internet e como pode ser utilizado nas salas de aulas. Ao final,
importa mencionar a utilizacdo dos memes na pratica educativa potencializando: a
interatividade (SILVA; PIMENTEL, 2019), a leitura multimodal critica (SANTOS,
2019), os letramentos criticos (LIMA-NETO; OLIVEIRA, 2019), o ensino de linguas
(CARDOSO; ALCANTARA; MATTA, 2019), o ensino de histéria (LAMARAO, 2019),
0 ensino de gramatica (SILVA, 2019), a leitura literaria (SANTOS, 2019), e a incluséo
digital (OLIVEIRA, 2019). Essas teoriza¢des e praticas contribuiram para refletirmos
sobre o uso do meme para promover a autoria na formacao de professores, bem
como visualizar o género em amplas frentes de conteudos.

Na segunda secao, sdo apresentados memes numa espécie de cardapio por
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categorias e|ou contextos, por exemplo: pais e filhos; professores; alunos; bem-
estar; sucesso financeiro; relacionamentos amorosos; amizades; grandes
pensadores; politica; racismo estrutural; bullying; comunidade LGBTQIAPN+; e
outros de personagens iconicas da TV brasileira como da personagem Carminha,
Nazaré Tedesco, Gretchen, etc.

Na secao seguinte, sdo apresentadas 05 oficinas compostas com planos de
aulas, os quais servem como exemplos de como utilizar as categorias de memes de
internet mencionados na sec¢ao anterior nas aulas de Lingua Portuguesa alinhadas a
BNCC (2018). Esses planos de aulas contam com a seguinte estrutura, a saber:
Tema da aula; objetivo de aprendizagem; a série; habilidades da BNCC; metodologia
de ensino; quais habilidades linguisticas os discentes irdo desenvolver na atividade;
materiais necessarios; tempo sugerido; orientacées aos professores.

Na quarta secéo, intitulada “A modo de conclusdo”, sdo consideracoes finais
pontuadas, na qual retomamos a importancia de se inserir na sala de aula géneros
digitais como os Memes de Internet, a fim de contribuir para o ensino da Lingua
Portuguesa.

Espera-se que esse E-book possa, de alguma maneira, possa aperfeicoar o
trabalho dos professores de Lingua Portuguesa, incentivando-os a inserirem em
seus planejamentos o uso dos géneros digitais, bem como oportunizar cada
professor interessado no tema a ampliar seus conhecimentos com o objetivo de
promover a inovacao no processo de ensino e aprendizagem de Lingua Portuguesa
e na integracao das tecnologias com os alunos.

Essas intengbes compactuam com o desenvolvimento de competéncias para
a area de Linguagens, dispostas na BNCC (2018) que visam mobilizar préaticas da
cultura digital, diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais para expandir as
formas de produzir sentidos (nos processos de compreensao e producgao), aprender
e refletir sobre o mundo e realizar diferentes projetos autorais (BRASIL, 2018, p. 87).
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5 OS MEMES DE INTERNET PARA O ENSINO DE LINGUA PORTUGUESA:

perspectiva dos sujeitos da pesquisa

Nesta secdo, sdo apresentados os dados obtidos na pesquisa por meio das
entrevistas realizadas com os sujeitos da pesquisa. Para a andlise desses dados
foram utilizados graficos, quadros de respostas e a transcricdo dos dados gerados
nas entrevistas com o0s respectivos sujeitos. Cabe aqui ressaltar que essa
transcricdo nas consideracdes de Manzini (2008), tem “[...] como meta transpor algo
sonoro, que pode ser escutado e re-escutado, algo que foi vivenciado, para uma
representacao grafica, que passara a ser objeto de analise por parte do pesquisador”
(MANZINI, 2008, p. 7).

Assim, essa passagem ou transformacéo devera ter recortes e o pesquisador
deverd escolher seus critérios para representar graficamente aquele dado que foi
gerado. Dessa forma, o autor ainda complementa afirmando que, se “[...] a entrevista
[for] transcrita, € necessario expor os critérios de transcricdo, pois a entrevista é
muito maior do que a sua transcricao” (MANZINI, 2008, p. 7).

Essa transformacd@o do texto falado para o texto escrito é denominada de
retextualizacdo por Marcuschi (2007). Para Marcuschi, esse processo ndo é
mecanico, visto que nao acontece de forma natural nos processos de textualizacao
pois “[...] envolve operagcbes complexas que interferem tanto no cddigo como no
sentido e evidenciam uma série de aspectos nem sempre bem-compreendidos da
relacéo oralidade-escrita [...]” (MARCUSCHI, 2007, p. 46).

Para melhor compreensdo desse processo, 0O autor nos apresenta
combina¢Bes oriundas dessa relacdo entre fala e escrita e suas respectivas
combinacdes gerando quatro possibilidades de retextualizacdo que sao
apresentadas no quadro da Figura 12.

Figura 12 - Possibilidades de retextualizacéo

Quadro 1. Possibilidades de retextualizagio

1. Fala —> Escrita (entrevista oral — entrevista impressa)
2. Fala — Fala (conferéncia — tradugao simultanea)
3. Escrita - Fala (texto escrito - exposicdo oral)
4. Escrita — Escrita (texto escrito —> resumo escrito)

Fonte: Marcuschi (2007)
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Das possibilidades apresentadas acima, utilizamos a primeira porque
realizamos a transcricdo do texto falado para o texto escrito. No entanto, Marcuschi
(2007) esclarece que ha uma diferenca entre a atividade de retextualizacdo e a de
transcricdo. Esta, segundo o autor, “[...] € passar um texto de sua realizacdo sonora
para a forma grafica com base numa série de procedimentos convencionalizados”,
enquanto que a retextualizacdo “[...] causa uma interferéncia maior e ha mudancas
mais sensiveis, em especial no caso da linguagem” (MARCUSCHI, 2007, p. 49).

Marcuschi (2007) ensina que ha alguns aspectos que precisam ser
contemplados nos processos de retextualizagdo, como mostra a Figura 13 a seguir.

Figura 13- Fluxo dos processos de retextualizacao

Fonte: Marcuschi (2007)

De acordo com esse modelo, o autor deixa evidente que essa transposi¢cao do
texto oral para o texto escrito deve ocorrer seguindo uma ordem. Sendo assim,
nessa ordem do fluxo dos processos de retextualizacdo comegamos com a produgao
oral, denominado também, de texto base, ou seja, sdo as respostas orais
(representacdo sonora) fornecidas pelos sujeitos ao responderem as perguntas das
entrevistas, a saber: no total de vinte perguntas mais os dados pessoais de
formacdo académica e um “bate-bola” [APENDICE D] e a outra com oito perguntas
mais os dados pessoais [APENDICE E].

Marcuschi (2007) afirma que nesse fluxo que tem origem com a producéo oral
[texto base] e termina na producgdo escrita [texto final] h4 dois momentos que séo
importantes: a transcricdo e a retextualizacdo. Na transcricdo (que na Figura 13
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chamou-se de texto transcodificado), o autor afirma que a transformagéao “[...] ndo se
d& com base em operac¢des mais complexas [...]” (MARCUSCHI, 2007, p. 73).

Ele afirma, ainda, que essa transcricdo deve ser exatamente igual e ndo pode
conter, por exemplo, pontuacdes e qualquer tipo de eliminacdo de palavras.
Entretanto, sabe-se que nessa primeira etapa ha uma série de mudancas e que com
elas, se torna inevitdvel, a ocorréncia de adaptacbes, e consequentemente, de
perdas. Dentre elas, a mais visivel € a perda da entoacao e da qualidade da voz que
Nnos primeiros passos para a retextualizacdo pode ser representada pela insercédo da
pontuagéao.

Ainda entre a producgéo oral e a transcricdo elaborada por Marcuschi (2007),
de acordo com a Figura 13, além das perdas e adaptacbes, também ocorre a
compreensao. Essa compreensdo repercute diretamente na representacao escrita
(texto final), pois ela esta conectada ao que entendemos do que foi falado pelo
entrevistado, por exemplo. A compreensdo compreende, também, as adaptacdes e
perdas no texto base, ja mencionadas anteriormente, pois “[...] sempre havera algo
gue escapa ou que muda [...]” (MARCUSCHI, 2007, p. 52).

Nesse sentido, explica-se que a retextualizacdo é um processo que se refere
a relacédo oral/escrito. Essa relagdo se baseia em: “[...] (@) no plano das formas
(cédigos e sistemas) e (b) no plano dos processos (realizacbes e discursos) [...]"
(MARCUSCHI, 2007, p. 67). Quanto as formas, falamos da lingua e quanto aos
processos, discutimos o discurso. Esse processo que o autor fala vai ser realizado
nas atividades de retextualizagcdo por meio da eliminacdo de marcas de interagao,
pela insercdo de pontuacdo, pela paragrafacéo, exclusdo de redundancias, como,
por exemplo, a introducdo de marcas metalinguisticas, concordancia nominal e
verbal (MARCUSCHlI, 2007).

Convém citar, por exemplo, as marcas metalinguisticas que utilizamos no
texto final da entrevista: “PP”, para se referir a professora pesquisadora, e “PSP”,
para se referir a professora sujeito participante efetivamente da pesquisa numa
entrevista face a face. A entrevista com a PSP foi realizada em horério, local e data,
previamente acordados conosco. O local definido foi a sala de reunibes do
Departamento de Assuntos Estudantis [DAE], durante um dos horarios disponiveis
da professora, na data de 01.08.2022. A entrevista foi gravada apenas em formato
de audio, com a permissao da professora, e durou aproximadamente 1[uma] hora.

Posteriormente, realizamos a transcricao e a analise da entrevista.
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Em relacdo a entrevista com os(as) alunos(as), ressaltamos que acatamos a
sugestdo da PSP e fizemos as entrevistas em grupos, com horarios, datas e locais
distintos. Isto porque, como se encaminhavam para o final de bimestre, alguns
alegaram falta de tempo, visto que precisavam estudar para os seus trabalhos e
avaliagbes de outras disciplinas. Para nao atrapalhar o andamento de suas
atividades, decidimos realizar 2 [duas] entrevistas via goolge meet e as outras 3
[trés] no formato presencial. As entrevistas tiveram duracdo média de 25 [vinte e
cinco] minutos e foram gravadas apenas em formato de &udio para serem,
posteriormente, transcritas e analisadas. Os(as) alunos(as) seréo identificados pelos
seus grupos: A, B, C, D, E.

Para representar a transcricdo da producéo oral (representacdo sonora) do
texto base para a representacéo escrita (texto final), caso seja necessario, optou-se
por utilizar a citacdo das respostas seguindo a Norma Brasileira (NBR) n°
10.520/2023, documento que se refere a apresentacao de citacdo em documentos,
da Associacdo Brasileira de Normas Técnicas (ABNT, 2023). De acordo com esse
documento, as citagcbes acima de trés linhas devem ter fonte de tamanho 10;
espacamento simples; o uso da expressao “informagéo verbal” entre parénteses no
final de cada enunciado ou excerto citado; e nesse novo documento, recomenda-se
o recuo de 4 cm da margem esquerda da pagina, porém, faremos uso desse recuo
em todas as transcricbes das respostas dos entrevistados (producao oral) para o

texto final (representacéo escrita).

5.1 Andlise e cruzamento de dados

Nesta subsecdo, apresentamos os dados oriundos dos instrumentos
metodoldgicos utilizados na pesquisa com as respectivas andlises, e sempre
fazendo um link, quando possivel, com outra resposta. Conforme ja apontado na
subsecao 4.5, inspiramo-nos na técnica da Analise de Contetudo de Bardin (2016),

para quem a AC é

Um conjunto de técnicas de analise das comunicac8es visando obter, por
procedimentos sistematicos e objetivos de descricdo do conteldo das
mensagens, indicadores (quantitativos ou ndo) que permitam a inferéncia de
conhecimentos relativos as condicdes de producgdo/recepcao (variaveis
inferidas) destas mensagens (BARDIN, 2016, p. 48).

Para uma melhor visualizacdo de como foram aplicadas as técnicas para
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andlise dos dados gerados, elaboramos um quadro sintese [Quadro 3] a partir de
procedimentos adotados em relacdo aos objetivos especificos da pesquisa e que
ajudou na organizacao das analises e interpretacdes realizadas nesta pesquisa.Veja:

Quadro 3 - Sintese dos procedimentos adotados em relacdo aos objetivos
especificos da pesquisa

INSTRUMENTOS DE ESTRATEGIAS DE

OBJETIVOS ESPECIFICOS GERACAO DE DADOS ANALISE DE DADOS
Identificar qual(is) a(s) | - Observagédo nao participante - Transcricdo ipsis litteris da
concepcgdo(des) de linguagem que | - Entrevista semiestruturada. entrevista.
fundamenta(m) o trabalho do - Andlises descritivas basicas.
professor(a) para o ensino de Lingua
Portuguesa,;
Identificar  quais saberes  sdo | - Questionario - Transcricdo ipsis litteris das
mobilizados pelos alunos para a | - Observagédo participante entrevistas.
producdo de memes em aulas de | - Entrevista semiestruturada. - Analises descritivas basicas.
Lingua Portuguesa;
Desenvolver estratégias de leitura | - Questionario - Transcricdo ipsis litteris da
reflexiva de memes que contribuam | - Observacao participante entrevista.
para a producéo de textos criticos em | - Entrevista semiestruturada. - Analises descritivas basicas.
aulas de Lingua Portuguesa;
Produzir um e-book contendo | - Observagao participante. - Analises descritivas basicas.
orientacbes didaticas no intuito de | - Intervencéo
fomentar o trabalho com o género
Memes de Internet em sala de aula,
numa perspectiva da Pedagogia dos
Multiletramentos e dialégica, como
aporte para a producdo de textos
criticos.

Fonte: Elaborado por Terrado (2023)

Em relacdo ao primeiro objetivo especifico, apresentamos as repostas das
perguntas feitas & PSP (APENDICE D) no intuito de identificar a(s) concepcéo(bes)
de linguagem que fundamentam o trabalho da professora. Como é de praxe no inicio
de uma entrevista, as primeiras perguntas foram relacionadas a identificacdo
pessoal e profissional [nome; idade; disciplina que leciona; quanto tempo leciona na
instituicdo], seguida de perguntas sobre sua formacéo inicial e continuada.

Contudo, vamos por a lupa apenas nas respectivas ao nivel de escolaridade,
mas sem deixar de informar que a docente tem idade acima de 40 anos, trabalha
somente no IFMA, em regime de Dedicacao Exclusiva, e forma parte do quadro de
professores efetivos da EBTT desde 2010, lecionando a disciplina Lingua
Portuguesa.

A professora participante disse possuir formacao superior em Letras e em
nivel de formacdo continuada, possuir Mestrado e Doutorado em Estudos da
Linguagem. Atualmente, a professora participa de Grupos de Estudos do IFMA e

também da UFMA, atuando principalmente nos seguintes temas: Literatura
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Contemporanea; Literatura e outras Linguagens, Imaginarios Identitarios da América
Latina e Ditadura Civil-militar.

Como se pode perceber, a PSP possui rico cabedal de conhecimento, e pelo
seu curriculo é uma professora-pesquisadora de ponta. Essa constatacdo de
competéncias foi comprovada in loco nos momentos que realizamos a Observacao.
As aulas eram dinamicas e o desenvolvimento do processo de ensino e
aprendizagem acontecia de forma natural, com respeito matuo entre os principais
atores da educacéao: professora e alunos.

Na sequéncia, os dados gerados possibitaram identificar a(s) concepcao(des)
de linguagem que fundamentam a pratica da docente do componente curricular
Lingua Portuguesa, bem como perceber os limites e as possibilidades de trabalho do
ensino de producdes textuais a partir de géneros digitais, como os Memes de
Internet, a fim de promover a formacao de leitores/produtores criticos.

A partir deste momento, faremos o entrelacamento dos objetivos especificos
com os dados obtidos e a realidade investigada. Encabecam a andlise e
interpretacdo dos dados, as acfes e a voz da docente — sujeito da pesquisa — no
contexto da sala de aula.

O olhar investigativo encontra uma narrativa sobre o atual ensino de Lingua
Portuguesa no IFMA-Campus Monte Castelo que alcangca nossa expectativa. A
docente, sujeito participante desta pesquisa, realiza uma andlise acerca da sua
pratica, reconhecendo-se dentro de um coletivo®*, no qual, segundo ela, tem
consciéncia de que o ensino da Lingua Portuguesa deve seguir uma abordagem

reflexiva, observe:

“[...] eu gosto bastante por causa da metodologia que a gente utiliza aqui,
porque a gente trabalha a Lingua Portuguesa muito mais na perspectiva da
critica [...] além da gente dar o contelGdo, sempre tenta fazer esses
contedos com uma abordagem mais reflexiva e ndo sé decoreba, por
exemplo, [ndo trabalhamos] a gramatica seca, a gente sempre trabalha a
gramética dentro de um texto para que os alunos entendam qual é a fungéo
do verbo naquele texto para potencializar o sentido, qual é a funcao daquele
conectivo para gerar um novo sentido, entdo a gente trabalha a lingua
portuguesa de uma maneira muito mais reflexiva do que apenas decoreba”
(PSP; ENTREVISTA — 01.08.22, grifos nossos).

Entretanto, revela que apesar dessa consciéncia, ainda ha professores que

trabalham com o método tradicional [leia-se: gramaticista]. Veja:

24 Departamento Académico de Letras (DAL)
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“Apesar de que no Departamento haja professores muito mais antigos que
vém de outro método, entdo eles sdo mais gramaticistas, mesmo. Mas, a
maior parte trabalha numa perspectiva reflexiva, [utilizando] textos mais
atuais e ai gerando debate com os alunos... Ai, por exemplo, a gramética
ela entra muito mais como um elemento secundario ali dentro do texto do
gue como a gente partir da gramatica. Primeiro é o texto, depois de buscar
todos os sentidos, a gente entra com a gramatica, vendo qual o sentido que
a gramatica ajudou a gerar naquele texto... € assim que a gente faz” (PSP;
ENTREVISTA - 01.08.22).

Na sequéncia, indagamos sobre como utiliza os géneros textuais na sala de

aula, e a docente narra um “antes” e um “agora” acerca da sua pratica. Observe:

“A gente ja vem trabalhando com a questdo dos géneros numa perspectiva
de abordagem sociolinguistica [...] J& trabalhamos o texto numa
perspectiva, digamos assim, mais engessada, onde a gente sempre
levava a estrutura do género pra sala, ai trabalhava a sequéncia do género,
todos os elementos até chegar na gramatica e...trabalhavamos a
problematizacdo do género s no final. No decorrer do tempo, a gente
percebeu que isso também era um método conteudista, tradicional” (PSP;
ENTREVISTA — 01.08.22, grifos nossos).

Essa percepcao “engessada” pde a docente como protagonista de uma praxis
reflexiva, visto que ndo basta apenas saber ensinar, € preciso ser um professor
consciente, atuante e em total contextualizacdo com sua pratica. Assim, “[...] néo
bastam as experiéncias e 0os conhecimentos especificos, mas se fazem necessarios
os saberes pedagdgicos e didaticos” (PIMENTA, 2008, p. 32). Ter essa consciéncia
contribui para que o professor tome decisGes e estabeleca relacbes no seu fazer
pedagdgico, ressignificando os saberes com outros professores e com 0S seus
alunos ao longo do processo educativo.

O “agora” coaduna com a analise reflexiva da profissional que sentiu a
necessidade da mudanca na sua pratica porque antes nao via resultados

satisfatorios na aprendizagem dos alunos. Veja o relato:

“Agora a gente faz o contrério, primeiro problematizamos aquele género na
sociedade em que a gente ta vivendo [...] pros alunos, inclusive,
entenderem que determinado género pode estar a servico de uma elite, a
servico de uma mecanizacdo do falante, para depois irmos para as
estruturas do texto. Ou seja, primeiro a gente trabalha a ideologia que
aquele género carrega para depois a gente entender como aquela ideologia
gerou a estrutura do texto e como ele foi organizado [...] porque eu acho
gue antes [...] a gente estava forcando o aluno aprender o género e nao
fazendo ele refletir que ao usar aquele género ele poderia estar sendo [...]
digamos assim, influenciado em um determinado alinhamento ou outro, para
problematizar, primeiro vocé tem que tomar consciéncia para depois
vocé...ai reverteu” (PSP; ENTREVISTA — 01.08.22).

Sobre a forma de trabalho com os géneros digitais, a docente afirma que [...]

0S meninos fazem textos que podem ser publicados no instagram, em blogs” (PSP;
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ENTREVISTA — 01.08.22) e detalhou uma proposta de atividade realizada para o
desenvolvimento do género crbnica, em seguida os alunos teriam que transformar
essa cronica utilizando a criatividade para adequa-la em um género digital [um blog,
um videominuto, videoclipe] ou até uma batalha de rimas para apresenta-la.

Observe:

“[...] A ideia é a gente explorar cada vez mais isso [...], por exemplo, eu levei
nessa aula de cronica, eu levei so clipes e os clipes com crénicas, porque
eram debates sociais também, clipes que eles veem no youtube [...], mas
gue pra eles eram clipes simplesmente de uma musica, mas ai vocé traz pra
mostrar que aquele clipe também é uma critica social, com uma critica
extremamente abrangente, que ta ali no youtube, todo mundo tem acesso”
(PSP; ENTREVISTA — 01.08.22).

Com relacéo a forma de trabalho e a concepcéo de ensino e aprendizagem de
Lingua e Literatura, acompanhada e observada durante quase dois meses de
convivéncia na sala de aula [maio e junho de 2022], na escola campo da pesquisa,
observamos que a pratica da docente, sujeito participante da pesquisa, no que diz
respeito ao ensino de literatura®, destaca-se pelas estratégias utilizadas para
explicar o conteddo que vao além do livro didatico.

Durante a observagdo, pudemos notar que a docente, sim, utiliza o livro
didatico, mas em sua opinido o recurso “nao € suficiente para desenvolver no aluno
0 gosto pela aprendizagem, pelo contrario, € o minimo” (PSP; ENTREVISTA -
01.08.22). Nesta circunstancia, para ela, o livro da apenas um direcionamento,
sendo consciente de que,

“[...] se vocé quiser extrapolar vocé tera que buscar muita coisa fora, e as
aulas expositivas também ndo dao conta [...] precisamos levar outros
recursos porgue [...] se eu ficar s6 falando n&o vai surtir efeito, eu tenho que
mostrar coisas pra eles, eu tenho que fazer eles interagirem, por isso ndo da
pra ficar somente com o livro didatico” (PSP; ENTREVISTA — 01.08.22).

Por isso, a docente leva muito material externo para a sala de aula, articula a
exposicao de filmes, exibindo-os no teatro da escola; articula palestras; propde
“batalhas” entre turmas; organiza visitas técnicas [Figura 14]; entre outros. A imagem
apresentada a seguir, demonstra 0 que estamos descrevendo sobre o0 uso dessas
estratégias. Na ocasido das aulas sobre o estilo Barroco, a visita ao Museu de Arte
Sacra do Maranhdo foi organizada para que os alunos pudessem vivenciar e
conhecer o acervo com suas pecas e objetos nos estilos barroco, rococo e

neoclassico, imagens utilizadas em celebracdes religiosas, etc.

o) periodo observado coincidiu com o ensino do conteddo de Literatura.
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Fonte: Arquivo da pesquisadora (2022)

ApoOs o término desse conteldo, a docente prepara a turma para o contetdo
seguinte do curriculo: o Arcadismo. Volta-se as dependéncias da escola, o ambiente
€ o tradicional de qualquer inicio de horario, alunos sentados em carteiras e
organizados em forma de fileiras, no entanto, devido a dindmica da aula, sempre se
desfazem para atender ao planejamento. A docente indica no livro didatico as
paginas referentes ao estilo literario que sera estudado, porém ndo se prende ao
recurso e apresenta textos de outras midias para enriquecer a exposi¢cdo. O quadro
branco é pouco utilizado, pois leva a aula toda na interacdo, com a leitura de textos e
pausas para explicar algo, ou responder alguma pergunta.

Quando explana sobre as caracteristicas do Arcadismo, da como exemplos a
série de streaming “Bridgerton” e também a mdusica “Vida Boa”, langada em 2003,
pela dupla sertaneja Victor e Léo. Quanto a série, ao citd-la, a docente pergunta
guem havia assistido, e quase toda a turma respondeu positivamente, o que facilitou
fazer os links com as caracteristicas do Arcadismo. O exemplo da série foi certeiro
porque o Arcadismo eclodiu no século XVIII, e, o estilo literario, que foi influenciado
pelo pensamento do filosofo Jean-Jacques Rousseau, prezava pelo retorno a
natureza em busca da harmonia e da pureza. Os principios carpe diem, expressao
latina que significa “aproveitar o momento”, e fugere urbem, o qual remete a uma
fuga da cidade, sdo explorados na série. Contudo, também podem ser vistas na
série caracteristicas do Romantismo.

Quanto ao exemplo da musica, a docente pde para toca-la na sua caixinha de
som portatil JBL Go 3 e a melodia e letra da musica contagiam. A letra da cancéo

fala sobre a simplicidade de morar no sertdo, enaltecendo esse estilo de vida. E uma
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musica que leva o ouvinte para as suas origens, invocando a sua esséncia. Em
nossa analise, pudemos concluir que os exemplos utilizados surtiram efeito, porque
assistir série e ouvir musica faz parte do cotidiano dos alunos.

Entre o final e o inicio dos contetudos, observamos que a docente chamava
atencdo para o cumprimento de uma atividade que seria realizada no final do
semestre: a Batalha de Clas [Figura 15]. Sem dizer como seriam as provas, ao longo
das aulas ia dando pista de como a atividade ocorreria. Esse evento consistiu em
batalhar com outras turmas o conhecimento adquirido durante o semestre.

A atividade, que ja estava na sua 32 Edicado, foi organizada pelos professores
do Departamento de Letras do IFMA, e o objetivo era desafiar o conhecimento e a
criatividade dos alunos. No modelo de uma gincana, as equipes recebiam uma
bateria de provas que eram lidas e cumpridas em tempo determinado.

Figura 15 - Batalha de Clas
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Fonte: Arquivo da pesquisadora (2022)

A figura acima resume a descricdo de uma atividade final de semestre, o
registro é feito em uma das etapas®® da atividade e o outro depois da premiacéo da
equipe vencedora. Essa atividade, em nossa analise, € completa, porque ela
contempla ndo somente o empenho da docente para que seus(suas) alunos(as)
pudessem colocar em pratica um pouco da teoria aprendida durante o semestre,
como também o empenho dos(as) alunos(as) em fazer o melhor - para além da
conquista de uma nota, que a atividade fosse prazerosa.

Vale ressaltar que, desde o inicio da observacao, percebemos nas acdes e
metodologia da docente, tracos de um fazer-pedagdgico que se aproximam da

A

proposta da Pedagogia dos Multiletramentos. Os elementos do “qué” e do “como”

% Nessa etapa foi utilizado um Meme relacionado ao Trovadorismo, e a pergunta era relacionada as
caracteristicas do periodo literério.
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[ver subsecbes 2.3 e 2.4] da pedagogia multi- podem ser notados tando nas
atividades desenvolvidas quanto na fala da docente em entrevista. Destacamos um

ponto importante no seu processo de ensino: o protagonismo. Veja:

“[...] Ja tive turmas anteriores que eram mais protagonistas do que as
turmas de agora, entdo ndo podemos achar que 0s alunos que sempre vao
vir depois serdo mais protagonistas, ndo! Tivemos um retrocesso! Um
retrocesso pela prépria conjuntura do Brasil, nos Ultimos quatro anos [...]
baseada em fake news, falta de informacdo, que primou muito por uma
pedagogia opressora também, entdo a gente tem um aluno mais retraido.
Retraido ndo pra fazer bagunga, mas pra dar uma opinido [...] eu tenho
muitos alunos que tém opinides [mas percebi] que a polarizacdo influenciou,
porque, por exemplo, os alunos que tém posiocionamentos de direita, hoje
em dia tém medo de se expressar; assim como eu tinha alunos de esquerda
gue até o ano passado tinham esse mesmo medo... entdo dependendo de
guem esta no governo ficam mais silenciados, e ai... a gente precisa deixar
bem claro em sala de aula que todas as opinides sado vdlidas, desde que
nao fira o direito de alguém e nem [incite] discurso de édio, mas que é
importante a diversidade de opinides, porque eu hdo posso ter todo mundo
falando a mesma coisa [...] Eu ja tive turmas anteriores que eram mais
protagonistas do que as atuais..., a gente precisa retomar isso, [...] fazer
muito em sala de aula, fazer com que eles assumam o0 protagonismo do
texto, qual a visdo deles sobre o texto, mas é um exercicio também... € um
outro exercicio [PSP; ENTREVISTA, 01.08.2022, grifos nossos].

Essa consciéncia sobre o aluno protagonista de sua aprendizagem pode
garantir aos estudantes que desenvolvam suas capacidades de abstracéo, reflexao,
interpretacdo, proposicado e acao, essenciais a sua autonomia pessoal, profissional,
intelectual e politica. Nessa discussdo, a Pedagogia dos Multiletramentos propde
exatamente essa postura de consciéncia diante de um alunado multicultural.

A docente apresenta projetos [designs] de futuro aos seus alunos,
considerando que esses “novos” tempos digitais exigem de nds, educadores,
materiais didaticos que preparem nossos alunos para 0s novos modos e 0S novos
meios de interagdo social. E uma tomada de consciéncia de que a multimodalidade
ja faz parte de quase [senéo] tudo em nosso cotidiano.

A nocdo de design aponta para uma espécie de inteligéncia criativa
necessaria aos profissionais para que possam, continuamente, redesenhar suas
atividades (GNL, 1996). O conceito de design € associado a significagdo dada a
produtos culturais em razdo de convengdes sociais, 0 que nos ajuda a pensar que,
além de receptores de significados, também somos participes em sua criagdo. Esse
conceito permite pensar no professor como um designer nos processos e ambientes
de aprendizagem, sendo um construtor no processo de aprendizagem, afastando o
ideal de um ser responsavel por ditar aquilo que deveria ser pensado e feito pelos

alunos. Igualmente se associa ao design a ideia de que o aprendizado se da a partir
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dos designs (projetos) de sistemas complexos de pessoas, ambientes, tecnologias e
crengas.
No que tange a tecnologia, é preciso considerar que, a transformacao digital &

um fator chave nesse cenario, visto que a aprendizagem dos(as) alunos(as) em

2k

relacdo a Lingua Portuguesa estad “comprometida”. As aspas sdo para neutralizar
extremos, pois a docente considera que é preciso ter cuidado ao usar, por exemplo,
o celular. E necessario planejamento para usa-lo em sala de aula, caso contrério,
pode levar a distracbes dos(as) alunos(as), prejudicando o aprendizado e a
participagdo nas atividades escolares. A esse respeito, a docente pontua que teve

uma turma que era viciada em jogo e que lutava para ter atencao. Relata que,

[...] os meninos eram viciados em jogo [...] e ai digo que eles eram viciados
porque fiz um levantamento das outras disciplinas, porque percebi que eu
ficava lutando para que me dessem um pouco de atencdo..., eu mandava
guardar o celular, mas em poucos instantes ja estdo com ele de novo. Entédo
era um desgaste, eu saia da sala muito cansada mesmo... porque eu tinha
gue ministrar o contelldo e chamando a atencéo deles todo o tempo, com
rarissimas exceg¢@es. Dai, fiz um levantamento que isso acontecia em todas
as disciplinas, menos na disciplina Filosofia, porque o professor recolhia o
celular [...] e era uma questdo de vicio porque eles ndo conseguiam
controlar o momento de usa-lo ou néo, retirar o celular era imprescindivel.
Nessa turma soO funcionam as aulas em que eles estavam produzindo
alguma coisa, mas ai qual o problema disso? - [que foi 0 que eu conversei
com o coordenador do curso] - eu adequo minhas aulas pra sempre eles
estarem executando algo, e em compensacao eu estou dando pra eles uma
formagédo, digamos assim, deficiente. Porque eles precisam também ter a
formacao da escuta, da aula expositiva [...] porque nds precisamos preparar
nosso aluno também para ele ser capaz de assistir uma palestra, de ouvir,
por exemplo, um treinamento numa empresa [...] € nesses momentos em
que ele vai receber essa aula expositiva ele ndo vai poder estar fazendo
outra coisa, entdo... eu canalizo s6 para o que a turma é capaz de fazer, eu
também estou deixando-a na zona de conforto dela, eu preciso também
potencializar aquilo em que ela é deficiente. Entdo, fiz varias conversas em
sala, dizendo que eles tém uma dificuldade que é da aula expositiva, que
iria fazer falta pra eles no futuro, porque eles vao ter dificuldades de assistir
uma palestra, vao ter dificuldade de ir pra um treinamento. Dai, vi que
alguns foram tomando consciéncia disso, e no finalzinho da aula a maioria
foi comecando a tomar consciéncia. Claro que outros ndo, porque a
consciéncia ndo chega ao mesmo momento pra todos, né? E ai... lembrei
muito do professor Vilton, que é das Relag8es Internacionais, quando ele diz
gue normalmente os alunos do IFMA quando vao para intercambio, qual a
avaliacdo que os avaliadores fazem do nosso aluno? que sdo alunos
extremamente proativos, capazes de resolver um problema, tudo que coloca
para eles executarem, eles executam, melhor do que pessoas de outros
paises, mas que nés temos notas baixissimas quando se refere a questbes
expositivas (PSP; ENTREVISTA, 01.08.2022).

Esse depoimento deixa evidente que as tecnologias tradicionais ainda devem

ser usadas, pois em determinados momentos sdo necessarias, Vvisto que,

[...] apesar de a tecnologia digital ser um ganho, em alguns momentos eu
vou precisar dosar, porque o0 aluno ja vem sobrecarregado da
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tecnologia digital e ele esta precisando de uma tecnologia tradicional... é
preciso deixar bem claro, pra ndo acharem que o digital € a maravilha e que
ela vai acabar com todo o resto, ndo, ndo... porque se eu fizer isso, estou
deixando meu aluno no lugar de conforto e td na verdade até sedimentando
uma deficiéncia que ele ja trouxe. Mas, agregando o digital nas minhas
aulas, tenho utilizado os podcasts e assim tenho treinado os meus
alunos para a escuta. Os podcasts sdo bem bacanas, é a nossa chance de
cativa-los, né? (PSP; ENTREVISTA, 01.08.2022, grifos nossos).

Entretanto, pouco a pouco se percebe que, apenas o método da tecnologia da
escrita cursiva ja ndo é mais suficiente. Desde essa perspectiva, outras tecnologias
séo cabiveis, podendo colaborar para o tempo que se disponibiliza ao aprendizado.
Assim, a docente relata,

[...] Um aluno chegou pra mim, me mostrou o celular dele com a aula toda
digitada no celular e falou assim: - “Professora, posso ficar usando o celular
pra digitar a aula? Porque quando escrevo no caderno, eu escrevo devagar,
e no celular eu tenho mais agilidade. Tem professores que falam muito e
escrevem pouco no quadro, eu prefiro copiar tudo que eles falam no
celular”. Ai falei: - acho que sou uma dessas professoras, né? Dai, eu disse
gue ele podia, sim, ndo tem problema nenhum, eu até tenho me educado
muito pra sempre levar algo pro quadro para atender também alunos que
sdo extremamente visuais, que ndo sao tao auditivos, mas, mesmo assim,
eu ainda falo 5x mais do que ta no quadro. O desenvolvimento tecnolégico
tem ajudado porque imagina sé, no caderno, eles escreviam bem mais
devagar, com o celular estdo escrevendo bem mais rapido, entdo ele
consegue acompanhar o momento em que eu falo, ele ta conseguindo
escrever... entdo, quantas informagdes eles ndo perdiam se ficassem
copiando? A gente € dessa época em que o professor falava e a gente
copiava tudo, e... perdiamos muita coisa, e acho positivo porque traz pra
gente outras tecnologias que ndo sO a escrita cursiva, tecnologia que foi da
nossa geracao, mas que ndo é a dos nossos alunos (PSP; ENTREVISTA,
01.08.2022).

Paulatinamente, se percebe que, esse objeto mével vai ganhando espaco e
se adequando na rotina da sala de aula, sendo utilizado para escrever, fazer fotos do
quadro, organizar arquivos do conteudo. Em contrapartida, a docente revela que tem
encontrado alunos que nao gostam de ler no celular, situacdo devida ao periodo

pandémico. Veja o relata da docente:

[...] uma coisa que eu tenho me deparado pds-pandemia é com varios
alunos que nédo gostam de ler no celular... eles gostam de escrever no
celular ali, e alegam que por causa da visdo, cansa muito, normalmente levo
0 texto impresso para sala de aula, disponibilizo no classroom o texto, mas
eu levo impresso para garantir que a leitura aconteca, porque eu acho
também que a gente tem que entender que ndo é porque a gente ta na era
da tecnologia que todo mundo vai achar as mil maravilhas [...] vamos ter
sempre um publico diverso. Mesmo sendo jovem, sempre vai haver alguém
gue nao vai ler, porque existem as particularidades, existem alunos que
realmente tém muita sensibilidade a luz da tela, né? Outros que néo
conseguem se concentrar, precisam do texto de papel [...] a gente tem se
deparado com essa realidade, que nos leva a pensar que 0S avangos
tecnologicos sdo bons, mas ndo sdo a oitava maravilha. Vocé nao pode



104

desconsiderar as tecnologias anteriores, precisamos na verdade somar, e
nao substituir, porque nés temos um publico jovem que ainda necessita
das tecnologias tradicionais (PSP; ENTREVISTA, 01.08.2022, grifos
meus).

Ao mesmo tempo em que a tecnologia digital ganha espaco, o docente deve
aproveitar para entender a identidade da turma, e a partir disso, decidir quais
tecnologias sao interessantes e quais ndao sao, porque as vezes a metodologia que
da certo para uma turma, ndo da para outra. Nessa perspectiva, outro aspecto
merecedor de andlise se refere a concepcdo da professora acerca do seu papel

enquanto educadora diante desta realidade.

Eu preciso fazer um planejamento, ndo da pra eu na sala decidir: -
Peguem o celular! Porque o celular também é uma porta pra muita coisa e
se eu tenho um aluno que ja vem com algumas praticas que sdo de
alienacdo [porque o celular também € um lugar de alienag&o], eu vou estar
s6 permitindo que ele continue na alienacdo. Tem que ser uma atividade
planejada, porque sendo estarei prejudicando meu aluno, deixando-o com o
celular. Hoje os alunos os alunos tém acesso a tudo, mas problematizar isso
eles ndo o fazem, eles precisam do nosso olhar enquanto professor... dai a
gente vé o papel do professor, se o aluno tem acesso a todas as
informacdes que o professor tem? Mas ele n&o vai ter acesso ao debate que
o professor pode gerar em sala de aula. Essa € a funcdo do professor.
Entdo por exemplo, levei uns clipes para a sala de aula, pelo menos dois ou
trés alunos ja tinham visto, mas quando a gente comecou a discussao eles
ressignificaram a maneira de vé-los, né? Se ele assistiu por conta propria
ele vai ter apenas uma interpretagdo, um olhar, e ai quando vocé leva isso
pra sala de aula vocé pode potencializar esse olhar. Entdo o professor nao
perde a sua funcéo ali, que é a de potencializar o conhecimento do aluno de
um mundo que esta fora da escola. Ai também levei pra eles um
documentario do Emicida, que é um rapper, relacionando com o contetdo,
quer dizer, eles conseguem fazer o link, o professor pode ajudar a acessar
esse link. Entdo, tudo isso fazemos... a gente também ta pensando em
exibir para eles os filmes que estdo ai... Digamos [...] com um publico e
bilheteria muito grande que é Wakanda Forever, Mulher-Rei, sao filmes que
estdo no cinema, podemos assistir com eles e depois problematizamos
também, e ai acaba entrando muito os recursos digitais em sala de
aula [ENTREVISTA, 01.08.2022, grifos nossos].

Até aqui, buscamos relacionar os dados obtidos na entrevista da docente e o
que foi registrado nas observagbes da pratica pedagolgica. Pelo exposto,
observamos que a docente tem total ciéncia de que o uso de smartphones na sala
de aula permite que os alunos acessem rapidamente informacdes e recursos
educacionais online, tornando a aprendizagem mais dinamica e atualizada.
Concomitante, os géneros digitais estdo sendo inseridos de forma paulatina, como

por exemplo, a producéo e escuta de podcasts?’, entre outros.

?" Os podcasts constituem-se como género discursivo oral e apresentam desafios conceituais e
metodologicos para o emprego de tecnologias do mundo digital em sala de aula, assim como para
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Na sequéncia, alinhamos os dados gerados pelas entrevistas e questionario
aplicados aos(as) alunos(as) que atenderam responder quais saberes sao
mobilizados pelos estudantes para a producdo de textos/memes. Identificar
esses saberes que sdo ativados tem a ver com 0O processo que caracteriza a
utilizacdo de conhecimentos prévios; eles utilizam na leitura o que j& sabem, ou seja,
fazem valer o conhecimento adquirido ao longo de sua vida. Esse conhecimento
prévio contempla o saber linguistico, o saber textual e a leitura de mundo (KLEIMAN,
2008). Alcancar esse objetivo exigiu nossa atencdo quanto aos conhecimentos
prévios dos alunos em relacéo ao texto.

Kleiman (2002, p. 13) ensina que a compreensao de um texto € “um processo
gue se caracteriza pela utilizacdo de conhecimento prévio: o leitor utiliza na leitura o
que ele ja sabe, o conhecimento adquirido ao longo de sua vida”. No que se refere
ao saber textual, ha de se levar em conta que, hoje em dia, a nocdo de texto vem
mudando ao longo da historia, devido a sua composicdo, ao seu modo de fazer, as
praticas de leitura em gque estdo envolvidos (RIBEIRO, 2016).

Ribeiro (2016) considera ndo existir uma proposta de conceitualizacao
plenamente satisfatéria para o texto. Por essa Gtica, os suportes de leitura foram
ampliados pelos meios digitais, consequentemente, géneros foram reconfigurados e
novos outros foram criados. O saber linguistico e o conhecimento de mundo, por
conseguinte, seguem o mesmo fluxo de mudancas.

Contudo, para a nossa pesquisa, optamos pela discussdo adotada nos
estudos da Linguistica Textual vinculada ao Grupo Protexto/UFC para quem “o texto
€ hoje entendido como enunciado multimodal completo, Unico e irrepetivel, que se
conclui como unidade de comunicacdo e que € reconhecivel por sua unidade de
coeréncia em contexto” (CAVALCANTE; SILVA; SILVA, 2020, p. 36).

Vamos a campo.

No ano letivo de 2022 tive meu primeiro contato com os(as) alunos(as)
sujeitos da pesquisa, que na época cursavam o 1° semestre letivo do Curso Técnico
de Comunicagao Visual do IFMA/Campus Monte Castelo, no turno matutino. Neste
momento, apresentei-me para a turma e dissemos que realizariamos uma pesquisa
sobre memes. O riso foi unanime. Naquela hora, inferimos que colheriamos bons

frutos da pesquisa, porque as risadas indicaram que o género era benquisto por

refletir-se sobre contextos educacionais ndo escolares (VILLARTA-NEDER; FERREIRA, 2020).
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todos. Informalmente, no primeiro contato com a turma comegamos indagar sobre as
mensagens por tras dos memes, se eles conseguiam elaborar um conceito para algo
muito visto/lido/recriado.

Iniciamos o processo de caracterizacdo desses sujeitos por meio da aplicacéo
de questionério socioecondémico e de letramento e de entrevistas semiestruturadas
em bloco apds os aceites [APENDICES A e B]. O objetivo era conhecer a turma
sobre que tipo de objeto que mais utiliza [caso possuam o0s dois — computador ou
celular], o acesso a internet, para depois sabermos do acesso as redes sociais e
suas preferéncias, bem como buscar as respostas referentes ao nosso objeto de
estudo.

O questionério foi aplicado via Google docs. Todos 0s sujeitos participantes
informaram possuir celular e/ou computador, qual destes mais utilizam [Figura 16] e
para que utilizam. Dentre as atividades, a que mais aparece € o de estudar/fazer
trabalhos da escola, seguido de acdes que envolvem entretenimento como: ouvir
masica, assistir videoclipes, filmes, séries, jogar e acessar aplicativo de mensagens.

Figura 16 - Gréfico indicativo do objeto mais utilizado
& computador

@ smartphone
os dois

Propositalmente, deixamos a questdo “para que utilizam” em aberto,
justamente para que pudéssemos comprovar que 0s sujeitos também indicariam o
acesso as redes sociais, 0 que se confirmou nesta e na questao seguinte. Os dados
revelam uma realidade ja esperada: o uso massivo das redes sociais [Figura 17].
Apenas 8,2% da turma [2 alunos] ndo possuem rede social virtual. Além dos dados
gerados auxiliarem a construgcdo da proposta de intervencéo, pudemos confirmar
respostas para hipoteses levantadas pelo senso comum e que fazem parte de nossa
pesquisa. A aplicacdo do questionario confirmou impressdes sobre a participacdo de
sujeitos na rede virtual, assim como levantou informagdes sobre as preferéncias e a

maneira como eles se comportam nas redes.
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Figura 17 - Gréfico indicativo de quem possui redes virtuais

@ sim
@ nio

Com base apenas nesses resultados, é possivel afirmar que ao possuirem
redes virtuais, 0s sujeitos automaticamente estdo imersos nas praticas de linguagem
contemporaneas que envolvem novos ¢géneros e textos cada vez mais
multissemidticos e multimidiaticos, assim como nas novas formas de produzir, de
configurar, de disponibilizar, de replicar [textos] e de interagir [nas redes sociais]
(BNCC, 2018).

As redes sociais virtuais abriram as portas para a autoexposi¢cao, nos tempos
de hiper (hiper modernidade, hiper conectividade, hiper hedonismo) néo basta viver,
é preciso contar o que se vive (ROJO; BARBOSA, 2015). E um jogo de muitas
vozes, e as que falam mais préximas das pessoas sdo as redes sociais Instagram,
Facebook, Whatsapp, Twitter, Youtube, Google+, etc., que sao plataformas em que
sdo possiveis a leitura e a “postagem” de diferentes mensagens discursivas.

E importante considerar que dificilmente um sujeito tenha apenas uma rede
social, arriscariamos dizer que eles tém essas e muitas outras. No entanto, existem
aguelas que mais acessam [Figura 18]. Isto porque, dependendo da rede virtual
utilizada e do seu manuseio, a configuracdo das ac¢Oes praticadas em funcdo dos
géneros disponibilizados pode variar. Em relacdo a essa preferéncia, os dados
revelam que 70,8% [17 alunos] sdo adeptos do Instagram®. Sobre o universo do
Instagram, também perguntamos pelos tipos de perfis que 0s sujeitos seguiam
[Figura 19]. As respostas demonstram que a preferéncia é por paginas de

fofoca/celebridade. Vejamos:

8 O Instagram é uma rede social com mais de 2 bilhdes de usuarios ativos e que segue crescendo.
Somente no Brasil, sdo aproximadamente 99 milh6es de pessoas que usam o aplicativo todos os
dias. Com um ampliamento continuo em novos recursos e tanto investimento no Instagram, a rede ja
€ uma das mais populares em ndmeros de usudrios no mundo. Mais informacdes no site:
https://blog.opinionbox.com/pesquisa-instagram/
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Figura 17 - Gréfico indicativo da rede social mais utilizada

@ Instagram
@ Facebook
Twitter
@ Snapchat

@ YouTube

Figura 18 - Gréfico indicativo da preferéncia de perfil

@ fofocalcelebridade
@ esporte
autoajuda
/ @ moda
_..-‘ ® oame
r—" @ politica
® religioso
@ Misicos
112V

Na sequéncia, quisemos saber como 0s sujeitos costumam reagir a um
postMeme: Curtem? Compartilham? Salvam? Comentam? [Figura 20]. Sobre o que
veem/leem nas paginas virtuais, observamos que 87,5%, curtem e 12,5%, salvam.
Certamente essas acdes [Figura 20] podem ser concomitantes, ou seja, 0 que nos
permite afirmar que, de alguma forma, estdo sempre legitimando o conteddo
postado.

Figura 19 - Grafico sobre as reac¢des nas redes virtuais

@ Curie

@ Compartilha
Comenta

@ Salva o contelido

Como forma de visualizar na pratica o que afirmavam quanto a identificar
memes, inserimos um meme da “Nazaré Tedesco” [Figura 21] no questionario, e
solicitamos que se identificassem, descrevendo-se ou apontando uma situacao
cotidiana na qual o meme o0s representasse. Selecionamos algumas das
respostas: “Eu na prova de matematica kakakakaka”, “Quando eu estudo um



109

conteudo, mas na prova cai outro”; “Eu na prova de fisica”s “Eu em todas as
provas de exatas”.

Figura 20 - Meme "Nazaré Tedesco"

Fonte: https://museudememes.com.br/collection/nazare-confusa

O meme da figura 20 apresenta uma montagem exibindo a expressao confusa
da personagem Nazaré Tedesco na novela Senhora do Destino [2004-2005] com
varias férmulas de fisica e matematica ao fundo. Talvez pelo contexto escolar, a
maioria das respostas foi no sentido de situa¢des vivenciadas em disciplinas com as
quais os(as) alunos(as) tém dificuldades. Podemos perceber nas respostas que 0s
sujeitos facilmente constroem uma imagem de si diante de situacdes cotidianas
escolares. Essa identificacdo evidencia o processo colaborativo das/os usuérias/os
na [re]criacdo de legendas e [re]edicdo de imagens, as respostas seriam o0 texto
verbal do meme.

O instrumento entrevista semiestruturada, conforme ja explicado na
introducéo desta secao, foram realizadas em grupo: 2 [duas] entrevistas via goolge
meet e as outras 3 [trés] no formato presencial. Apesar dos grupos terem em média
5 [cinco] vozes, optamos por unificd-las e identifica-las pelos seus grupos: A, B, C,
D, E.

Algumas respostas do questionario foram corroboradas na entrevista como,
por exemplo, o uso do smartphone “para tudo”, resposta que engloba todas as
outras, mas que ndo a mencionamos anteriormente, porque temos a considera-la.
Essa resposta ndo nos causou surpresa, pelo contrario, s evidenciou o fato de que
o smartphone é um objeto, desde um ponto de vista relacional, cada vez mais
inseparavel da experiéncia humana.

Por essa razéo, todas as ac¢Oes indicadas pelos sujeitos em relagdo ao seu


https://museudememes.com.br/collection/nazare-confusa
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uso contribuem para o debate sobre letramentos, multiletramentos, multimodalidade,
hipertextos, cibercultura, indispensaveis para a constru¢cdo de uma préatica docente
que priorize a multiculturalidade e a diversidade cultural.

Quisemos saber como os(as) alunos(as) definem o género meme de internet,
e dentre as varias respostas, o Grupo A reverberou que: “Meme é um meio de
expressar opiniao fazendo uma critica com humor sobre algo que aconteceu e
chamou atencéo da sociedade”. Outros do Grupo B responderam que “para ser um
meme, precisa te fazer rir”; “tém uns memes que nao tém gragca nenhuma” e “para
ser meme tem que viralizar, sendo ndo € meme”. Os do Grupo C apontaram para as
caracteristicas do meme, indicando o humor e a ironia como principais
caracteristicas, e que “compartilham o meme, dependendo do grau de diversao que
lhes s&o provocados”. Essas respostas nos levaram a crer em uma total
familiaridade dos(as) alunos(as) com o género.

Os sujeitos da pesquisa afiramaram que, sim, utilizam os memes para se
comunicarem nas redes sociais. Mas, quando recebem memes que incitam o
preconceito ou bullying [Figura 21], em um primeiro momento ndo param para
pensar no que esta sobreposto, entram em estado de riso e “acabam compartilhando
involuntariamente”, foi o que disseram os sujeitos do Grupo D. Ja os do Grupo E,
verbalizaram que “gostam muito de memes, mas percebem que existem memes

que, apesar de lhes ‘arrancar’ risadas, ndo compartilham”.

Figura 21 - Memes utilizados na entrevista

PSS 0U.0JPONTO NEGO SOME!
& =

Y 3
S0 TEM PAPO T A ?e!é"

Fonte das imagens: https://medium.com/@EuPossoEpricar/neqo—virdu-meme-523003e5973f

As figuras acima foram discutidas com 0s grupos, as trés imagens apresentam
homens negros: | — supostamente obeso; Il — supostamente trabalhador assalariado;
[l — pessoa negra qualquer nédo identificada. Os enunciados, respectivamente,
apresentados em caixa alta “NEGO SO TEM PAPO”, “AGORA NEGO PASSOU DO
PONTO” e “NEGO SOME”, revelam um jogo da linguagem verbal com a nao verbal


https://medium.com/@EuPossoExplicar/nego-virou-meme-523003e5973f
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que provocam um efeito de zombaria em relacdo a condicdo dos homens negros ali
representados.

A expressao “s6 tem papo”, faz referéncia a papada [acimulo de pele ou
gordura entre o queixo e 0 pescoco]; “passou do ponto”, faz referéncia ao ponto ou
parada que o passageiro teria que descer; e, “some” refere-se a escuriddo. Os
discursos materializados nessas imagens surgem do jogo entre esses sentidos
atribuidos aos enunciados, os quais se relacionam a opacidade e a equivocidade
da lingua, que permite ao menos duas interpretagdes para as palavras “papo’,
“passar do ponto” e “sumir” que s&o reforgadas pelas imagens.

Entretanto, refletimos que o sentido dos memes nao depende apenas de
guestBes imagéticas e linguisticas, mas vinculam-se, principalmente, a questdes
ideologicas, pois, a depender da posicao-sujeito assumida pelo “leitor” do meme,
esse provocard ou ndo um efeito de humor. Esses memes se juntam as muitas
imagens disseminadas nas redes sociais referindo-se a pessoas negras como forma
de produzir o que Moreira (2018) chama de “humor racista” ou “recreativo”.

Algumas pessoas poderiam pensar que se trata apenas de uma giria,
referindo-se também a pessoas brancas e ndo ver nada referente a racismo. No
entanto, existe um cunho de recreagdo que atravessam 0S memes e retomam a
memoria do preconceito e da submissdo do periodo escravocrata, remetendo ao
momento histérico em que o negro era colocado como protagonista nas piadas
racistas.

No caso da resposta do Grupo D, apontamos que o aluno € um mero leitor de
memes e usuario de redes sociais e que 0 meme se destaca como um género digital
muito lido e compartilhado pelos estudantes nas redes sociais. O que pudemos
inferir também € que, geralmente, os alunos ndo se preocupam com a mensagem
por tras do meme, querem saber apenas se ele [o meme] o faz rir ou se tem algum
sentido. Os dados gerados do questionario e entrevista direcionaram a escolha da
tematica dos memes a serem utilizados nas oficinas.

Para desenvolver estratégias de leitura reflexiva de memes de internet
que contribuam para a producéo de textos criticos em aulas de Lingua Portuguesa,
realizamos 4[quatro] oficinas para engajar os saberes prévios dos alunos pela leitura
e producdo de memes em vez de uma simples exposicdo. Em cada uma delas,
utilizamos de duas a trés aulas para sua execuc¢do. Desde o inicio da pesquisa, ja

haviamos informado aos(as) alunos(as) sobre esse momento: o das oficinas
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pedagdgicas.?

Nas oficinas pedagogicas [acdo interventiva], foram aplicadas as sequéncias
de ensino, que de certa forma, viabilizaram uma observacéao participante, facilitando
0 nosso didlogo entre os interlocutores\alunos, alunos versus alunos, presumindo um
dialogismo mutuo, producdes autorais de conhecimentos e saberes colaborativos
conforme os elementos da Pedagogia dos Multiletramentos.

Além de nos reunirmos no espaco fisico da sala de aula, também utilizamos o
espaco virtual [Figura 22] como um alargamento do espaco fisico. Os(as) alunos(as)
foram divididos em grupos e conforme fossem produzindo os memes nas oficinas,
estes serviriam para alimentar o perfil @cvis.ual. De acordo com a dinamica da
sequéncia de ensino elaborada, foram distribuidas as atividades nos grupos, sendo
que cada grupo ficava responsavel por elaborar um postMeme durante as oficinas
[isso implicava, também, redigir o texto da legendal].

Figura 22 - Perfil do Instagram e Grupos de Whatsapp da turma
WhatsApp @ Q
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Criador de Conteudo Digital ‘3’
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Fonte: Arquivo da pesquisadora (2022)

Como forma de preservar a identidade digital dos sujeitos, a sugestao € propor
aos alunos(as) que se identifiquem por meio de um avatar® com seu respectivo
nickname®. Essa estratégia foi pensada para que os alunos se sentissem & vontade
para interagir sobre as produc¢des que seriam divulgadas no perfil da turma. Veja no

quadro 4 alguns dos avatares, com seus nicknames e 0 motivo para serem criados:

» Titulo das oficinas: #MemeECoisaSéria: praticando leitura e escrita na sala de aula.

% Na linguagem digital esse termo refere-se a um cibercorpo representacional de sua identidade,
muito utilizado em jogos de computador e na internet. Disponivel:
http://www1.sp.senac.br/hotsites/blogs/revistainiciacao/index.php/o-avatar-mediador-de-realidades/
A codificagdo dos nomes serve para preservar o anonimato e identidade dos alunos na oficina.
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Quadro 4 - Identidade dos ciberleitores

Nickname

Avatar

Motivo da escolha do Nickname

@garotaliteraria

Meu nickname é Garota Literaria porque eu
gosto muito de livros e de ler. Gosto de livros de
todos os géneros. Romance, fantasia, etc. Leio
um pouco de tudo, gosto de imaginar os
personagens, 0s lugares onde a histéria se
passa e me imaginar dentro do universo do
livro! Me sinto bem quando estou lendo.

@03

O nome que eu escolhi foi 03, porque no meu
anime preferido (Darling in the Franx) os
personagens ao nascer recebem um cédigo em
ndmero e esse codigo passa a ser o nome
deles, entdo como no time de esportes
femininos o nimero da minha camisa é 03, eu 0
escolhi!

@sophie

O nome que eu escolhi foi Sophie por conta da
personagem principal do filme “O castelo
animado”. Meu filme favorito (recomendo
kKKKKK). :)

@taya

A personagem que escolhi para o meu avatar é
a Taya, ela é uma personagem criada por mim
mesma! Ela € uma criminosa digital e tem esse
nome por causa da fruta pitaya da qual ela se
inspira para o seu visual e suas invencdes. Ela
€ muito conhecida por fazer piadas com os
detetives que a procuram, entdo achei uma boa
relagdo com os memes!

@gilmorehoney

Meu avatar se chama Gilmore Honey por causa
da série Gilmore Girls, da qual gosto muito. Os
simbolos mateméticos sdo uma referéncia ao
meme da Nazaré (um classico) e também ao
meu amor pela matematica.

@eguinaldo

TOONME.COM

O nome do meu avatar € Eguinaldo. Ele é ator
de um filme que eu recomendo que assistam,
se chama “O Poco”. E um senhorzinho bem
simpético, e na época que ele foi lancado
surgiram varios memes sobre uma frase dita
por ele no filme.

Fonte: Terrado (2022)




114

Essa proposta de criar um avatar com nickname se configurou em uma
ambientacdo, em que os sujeitos deveriam dizer o porqué da identidade cultural, por
exemplo [Quadro 4], e também para que pudesse ser mantido o anonimato em
relacdo as respostas na propositura das atividades nas redes sociais.

Em tempo, todos estariam livres para comentar, curtir, compartilhar ou salvar.
A ideia era de que a interacdo pudesse acontecer de forma espontanea, por isso,
seria necessario que o post chamasse atencéo, visto que ndo havia a obrigacdo da
interacao.

Para alcancar o terceiro objetivo, fixamo-nos na Competéncia Especifica 1
da area de linguagem que reporta a compreensdo do funcionamento das
diferentes linguagens e préticas culturais e a mobilizacdo desses conhecimentos
na recepcao e producdo de discursos nos diferentes campos de atuacdo social e
nas diversas midias (BNCC, 2018). Partindo desse ponto, utilizamos os memes de
internet para desenvolver estratégias de leitura reflexiva que contribuam para a
producdo de textos criticos, ou, ao menos, contribuam para “ampliar as formas de
participacdo social, o entendimento e as possibilidades de explicacdo e
interpretacéo critica da realidade e para continuar aprendendo” (BNCC, 2018, p.
491).

No entanto, para se pensar essas estratégias de leitura, é necessario
considerar que no contexto da tecnologia digital, estdo em evidéncia novos
suportes de leitura e escrita na tela (RIBEIRO, 2011). Isto &, s&do novos
protagonistas que surgem e reconfiguram o papel do sujeito leitor/escritor, além de
novas categorias, referente aquele que Ié (ciberleitor) e aquele que escreve nas
redes (ciberescritor). Sobre esses dois protagonistas, Résing (2016, p. 53) os
chama de nbmades e que “[...] tudo na rede é leitura e nela as mensagens sao
escritas na medida em que as rotas, 0s nexos e outras redes sao acionadas por
cada leitor-escritor que interage com muitos outros”.

Nesse sentido, as estratégias de leitura utilizando os memes de internet
enquadram-se criticamente dentro de um movimento pedagdgico em que a
abordagem critica a ser desenvolvida suscita a autonomia do aluno. Como ja
afirmamos na subsecdo 2.4, é por meio do Enquadramento critico que os alunos
aprendem a desenvolver uma visao critica acerca dos conhecimentos herdados de
suas praticas corrigueiras [Pratica Situada], sendo capazes de compreender de

forma consciente (aptiddo derivada da Instrucdo Aberta) as relagcdes histérico-



115

culturais, sociais, politicas e ideolégicas construidas conforme os valores e praticas
sociais com as quais irao se deparar.

Em linhas gerais, descrevemos uma sequéncia desenvolvida em uma das
quatro oficinas realizadas.

O meme “senhora” [Figura 23] foi utilizado na oficina, e a partir dele
debatemos sobre Corrupcédo. A protagonista desse meme era uma pessoa andnima
— até entdo, e ao ser pega em flagrante numa reportagem que denunciava
funcionarios “fantasmas” na Assembleia Legislativa de Goias, viralizou nas redes
sociais. Houve dificuldade em identifica-lo, o que pode ter relacdo com a idade dos
alunos [13-14 anos, atualmente], quando o fato ocorreu, eles tinham 6 anos menos.

Mesmo assim, depois de contar-lhes os fatos ocorridos, eles ativaram a
memoéria, e sim, comecaram a relatar que ja haviam visto memes relacionados
[redesigns]. Apds o debate sobre a tematica, e para os encaminhamentos e
reflexdes didatico-pedagdgicas da fase seguinte da oficina, aprofundamos o
contetido assistindo a reportagem que deu origem ao meme>?.

No momento da exibicdo do video, solicitamos aos(as) alunos(as) que
estivessem atentos(as) para que conseguissem compreender a situacao e a falha de
comportamento da senhora entrevistada. Contudo, foram além. No exato momento
gue a reporter indaga a senhora, e esta nega incisivamente fugindo da entrevista,
um aluno verbalizou: - “Nunca nem vi”. E..., as risadas nao foram contidas!

Vale abrir um paréntesis para explicar que “Nunca nem vi” se tratava de outro
meme que circulou no ano de 2017 e que pelo que [ou]vimos, ainda nao foi

esquecido. Conforme o site Museu de Memes https://museudememes.com.br/,

s Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=L6ygGH17TWo
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No dia 26 de junho de 2017, ap6s uma reportgem vinculada a TV Record
Altamira e compartiihda em sua pagina do Facebook, a prisdo de um
homem visivelmente embriagado viralizou na internet. Flayneson Ribeiro,
mais conhecido como “nunca nem vi’, foi detido pela policia depois de
agredir sua companheira em uma festa local. Ao chegar na delegacia,
Flayneson foi perguntado sobre o motivo da violéncia e as respostas
inusitadas durante a entrevista bombaram na web. “Nunca nem vi”; “Que dia
foi isso”; “Nao t6 lembrando ndo”, foram as respostas pra todas s perguntas
da reporter, repetidas vezes — e nao necessariamente nessa ordem. As
respostas seguras e olhar penetrante para o vazio [fingindo ndo saber de
nada do que estava acontecendo] virou um icone da dissimulacao.

Percebemos que a situacdo de desconforto da protagonista do meme
“Senhora” casa com a situacdo de desconforto do protagonista do meme “Nunca
nem vi’. Logo, nos permitiu pensar também sobre “dissimulagdo”, o que nao estava
planejado. O plano era apenas refletir sobre corrupgéo.

Quando terminamos de exibir o video, indagamos qual seria o tema-base da
reportagem? A resposta foi verbalizada pela maioria dos alunos: - “A reportagem fala
sobre corrupcdo e/ou desvio de verba publica, professora”. Outro, em tom de
indignacédo, questiona: - “Em quantas cidades isso ndo acontece”?

A experiéncia de conhecer a origem do meme foi positiva porque deu outra
concepcao aos(as) alunos(as). Eles comecaram a perceber que por trds de dar
risadas com 0S memes, assuntos sérios poderiam ser debatidos. Ja haviamos
provocado essa reflexdo nas entrevistas, quando mostramos 0s memes de cunho
recreativo com pessoas negras. Para encerrar a oficina, a partir do meme “Senhora”,
os alunos foram estimulados a escreverem sobre tudo aquilo que foi comentado em
sala [Figura 24]. Neste momento, foram postos a prova os elementos da pedagogia
dos multiletramentos.

Figura 24 - Captura de um momento de escrita da turma

RS

Fonte: Arquivo da pesquisadora (2022)
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O meme “Senhora” [available design] foi disponibilizado no slide, o processo
de mobilizacdo de conhecimentos foi ativado [designing] no momento da aula por
meio do debate, e a producdo textual [redesign] foi a recontextualizacdo de
significados inicialmente apresentados. Em relagdo aos elementos do “como”,
destacamos o Enquadramento Critico, pois puderam compreender de forma
consciente 0s valores e praticas sociais com as quais se depararam, ou se
deparardo, visto que existem outras situacdes semelhantes que envolvem
comportamentos reprovaveis pela sociedade.

A seguir, nas figuras 25 e 26 apresentamos duas producdes textuais onde o0s
alunos puderam demonstrar suas capacidades de programar saberes adquiridos
por meio da Instrucdo Aberta, fator que consiste em acédo colaborativa entre aluno
e professor.

Figura 25 - Producéao textual [1] de @GilmoreHoney

Meme 5: “Senhora?

Fonte: Arquivo da pesquisadora (2022)



Figura 26 - Producéao textual [2], de @Eguinaldo
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Fonte: Arquivo da pesquisadora (2022)
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O objetivo é o de envolver o estudo tedrico e pratico utilizando os memes e

seus elementos constitutivos. Acreditamos que a oficina foi proveitosa, pois

geralmente ndo sdo suscitadas questbes a partir dos memes, tampouco trazidas

para serem debatidas em sala, visto que no senso comum 0S memes Sao Vistos

unicamente para divertir,

sem provocar reflexdo. Procuramos mirar os dois
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processos, 0 que antecedeu as producdes textuais de/sobre o género, a interacao
estabelecida em sala de aula, a reacdo dos discentes diante dos textos e temas
abordados, a participacdo deles nos exercicios reflexivos de retextualizacdo dos
slides.

A seguir, registramos algumas impressdes que apdés 0 manuseio dos dados
gerados nos deram seguranca para a proposta didatico-metodoldgica a ser

apresentada.

5.2 Impressdes da pesquisadora

Quando decidimos seguir a trilha dos memes de internet sabiamos que se
tratava de um género que contém elementos multimodais e multissemioticos, e por
isso promovem novas formas de ler e de escrever no ciberespaco. Inseri-los na sala
de aula permite que os alunos possam desenvolver a criatividade, produzindo-os, e
também serem leitores desses textos. Além disso, permitem debates que envolvem
temas, como 0s sociais, politicos, econdmicos, religiosos, familiares, entre outros, de
forma critica.

Dessa forma, imergimos na trilha dos memes de internet com o objetivo de
descobrir mais informacdes que pudessem ser agregadas a proposta didatico-
metodoldgica, produto final desta pesquisa. E, descobrimos. Os dados gerados
mostraram a receptividade ndo somente dos alunos para com o género memes de
internet, mas também da docente.

Diante do rico depoimento da docente, atentamos para sua receptividade
quanto ao trabalho com géneros digitais. Constatamos que a docente € muito
cuidadosa com os alunos, e dependendo da turma, adota a metodologia necessaria
para desenvolver o processo de ensino. Ela ndo vé problema em inserir os géneros
digitais nas aulas, inclusive, j& vem utilizando podcasts para desenvolver a escuta
dos alunos. Mas, quanto ao uso das NTDIC a docente ressalta que € preciso haver
um planejamento. Isso nos deu animo para seguir com a pesquisa e pensar que
estavamos no caminho certo.

Para facilitar o entendimento e as razfes para se adotar géneros [digitais] em
sala de aula, em particular, o0s memes de internet, nos apoiamos nos fundamentos

tedricos da Pedagogia dos Multiletramentos e a perspectiva bakhtiniana. Esta,
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porque tomamos o0 género “meme” somente como um padréo de texto em posts
estaticos, cujo ambiente de circulacdo sdo as redes sociais, contemplando,
necessariamente, tematicas do cotidiano com alguma repercussdo nas midias
digitais, sendo reconhecivel por estruturas verbais ou ndo verbais viralizadas, e
atendendo a finalidades humoristicas e criticas.

A Pedagogia dos Multiletramentos por d4 espaco para novas formas de
expressao e textualidades, o que permite preparar o docente para além da cultura do
impresso (ou da palavra escrita), mas deixando evidente, de que esta deve continuar
tendo centralidade na educacgéo escolar.

No produto educacional E-book “Dialogando com memes de internet” contera
orientacdes didaticas, informacfes sobre os memes de internet, suas caracteristicas,
adequacdes, bem como dicas de recursos e procedimentos de aulas para 0s
docentes e uma cartografia do género na rede social Instagram. O E-book sera
ofertado a escola pesquisada para que sirva de suporte para professores de Lingua
Portuguesa, podendo ser aproveitado em outras disciplinas afins.

Acreditamos que o E-book, contendo a proposta didatico-metodolégica que
utiliza o meme de internet como aporte para producdo de textos criticos, além de
producdes textuais a partir dos debates sobre os memes selecionados, concretiza
por meios das oficinas e também da movimentacéo do espaco virtual, um produto em
potencial para fomentar novos saberes ao professor na conducdo do ensino e
aprendizagem do aluno. Em funcdo do avanco tecnoldgico, a proposta podera ser
reelaborada e aplicada com alunos de outro segmento de ensino e até para outras

disciplinas.
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6 PROPOSTA DIDATICA COM MEMES DE INTERNET

Atendendo ao dispositivo do Mestrado Profissional, elaboramos o E-book
com Orientagdes Didéaticas, denominado “Dialogando com Memes de Internet:
construindo experiéncias digitais na sala de aula” que contempla, no geral, os
objetivos da pesquisa.

O E-book est4 sob a licenca do Creative Commons (CC)*3, com atribuicdes
qgue permitem compartilhamento, desde que seja atribuido o crédito de autoria (BY),
sem permissao de uso para fins comerciais (NC); sem permissdo para alteracéo ou
adaptacao de seu contetdo (ND). A figura 27 mostra o codigo da licenca visualizado
no produto educacional proposto:

Figura 27 - Licenca do produto educacional

OO

Fonte: Creative Commons (2023)

A proposta contetudo do produto educacional versa sobre a¢des pedagogicas
de orientacdo para o planejamento do professor no contexto das aulas de Lingua
Portuguesa, no intuito de oferecer ao docente um direcionamento para atividades
realizadas em sala de aula com o género digital Meme de Internet. Além disso,
suscitar de forma integrada a utilizacdo do género para o processo de ensino e
aprendizagem, visando colaborar para uma Educacao Digital e Midiatica.

O E-book “Dialogando com Memes de Internet: construindo experiéncias
digitais na sala de aula” possui 45 paginas, incluindo os elementos pré-textuais
[capa, folha de rosto]; elementos textuais [apresentacdo, introducdo, Memes de
Internet na Base Nacional Comum Curricular, catalogo de memes e 05 Atividades
Praticas [Oficinas]; e os elementos pos-textuais [referéncias] e apresentacdo da
autora e sua orientadora. A seguir, visualizamos a imagem de capa do E-book
[Figura 28]:

% Do ponto de vista do reutilizador, a presenca de uma licenca Creative Commons numa obra
protegida por direitos de autor responde a pergunta: O que posso fazer com esta obra? (CREATIVE
COMMONS, 2023).
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Figura 28 - Capa ilustrativa do E-book
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Fonte: Terrado (2023)

Importante esclarecer que o uso do termo atividade, tem o sentido de envolver
O sujeito para que participe ativamente no processo aprendizagem. Esse
envolvimento ativo € caracterizado como atividade, diferenciando-se de acfes que
0s sujeitos desenvolvem sem interesse e, diferenciando-se também, da recepcéo
passiva de contetudos (LEONTIEV, 1978).

Importante também frisar que as oficinas tematicas potencializam néo
somente 0 acesso a saberes sobre o mundo digital e a préaticas da cultura digital,
mas também a conteudos relacionados a valores éticos e morais sobre conflitos de
ordem social, cultural, econémica, politica, religiosa com 0s quais a sociedade se

depara. Pois de acordo com a BNCC,

Em que pese o potencial participativo e colaborativo das TDIC, a
abundancia de informacdes e producdes requer [..] que os estudantes
desenvolvam habilidades e critérios de curadoria e de apreciacao ética e
estética, considerando, por exemplo, a profusdo de noticias falsas (fake
news), de pés-verdades, do cyberbullying e de discursos de ddio nas mais
variadas instancias da internet e demais midias (BRASIL, 2018, p 488).

Cada oficina contempla orientacfes didaticas para o processo de ensino e
aprendizagem, as quais podem ser adaptadas de acordo com a necessidade de
cada turma. Porém, antes de dar inicio as oficinas, é conveniente ter uma conversa

com os(as) alunos(as) sobre as atividades que serdo desenvolvidas com Memes de
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Internet e que estas servirdo para o aprendizado nas aulas de Lingua Portuguesa.

A seguir, descrevemos apenas a interface das oficinas para que o0(S)
docente(s) possam consulta-lo.

a) Planejamento em forma de orientacfes didaticas a luz da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC). Neste topico hd um quadro sinético, onde sdo descritos
uma situacao-problema, um cronograma com a organizacao e o objetivo da oficina,
componente curricular; a competéncia e as habilidades segundo a BNCC; publico
alvo; materiais necessarios [Recursos didaticos]; propostas de orientacdes didaticas
[Metodologia de ensino].

b) Questdes praticas. Sao atividades de verificacdo de assimilacdo dos
conteudos, visando que os(as) alunos(as) tenham posicionamentos, em tomadas de
acao e reflexdo das aprendizagens, refletindo, questionando e registrando, se for o
caso.

c) Outras informacdes e/ou possibilidades. S&o informacgbes adicionais
e/ou praticas sobre os Memes de Internet.

Sugere-se que o(a) docente crie um grupo da turma no WhatsApp para facilitar
os trabalhos, e também crie um perfil em alguma das redes sociais virtuais, como
por exemplo, Facebook, Instagram, Twitter’*. O perfil sera “alimentado” com as
producdes mémicas dos(as) alunos(as) ao longo de quaisquer atividades realizadas.

E interessante que o(a) docente acompanhe todo o processo, e a ideia é de
gue todos os(as) alunos(as) possam criar seus avatares e nicknames e estimulados
a colocarem em seus perfis de WhatsApp e da rede escolhida mediante questionario
de sondagem.

OFICINA 01: Os Memes de Internet — Duas horas-aula

A oficina 01 inicia uma série de 05 oficinas, com sequéncia de orientacdes
didaticas, sugerindo como os docentes podem conduzir a¢des didaticas a partir do
objeto desta pesquisa. Essa proposta segue um esquema pedagogico de cunho
instrutivo para nortear o trabalho do(a) docente correlacionando o conteudo as
competéncias e habilidades descritas na BNCC referentes ao ensino de Lingua

Portuguesa.

% E conveniente realizar uma pesquisa para saber a preferéncia da turma.



124

O objetivo da oficina 01 € o de inserir os Memes de Internet enquanto género
do ambiente digital na sala de aula, apresentando o conceito de meme, desde a
origem do termo até os Memes de Internet atuais; diferenciando o video/imagem
viral e 0 meme de internet e aprofundando os conhecimentos acerca dessas
particularidades.

Figura 29 — Oficina 01 - O que € um meme?
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Fonte: Terrado (2023)

A figura acima mostra a proposta de orientagdes didaticas [planejamento] a
ser aplicada pelo(a) docente, seguindo estratégias que visam materializar os
conhecimentos prévios acerca do que os(as) alunos(as) ja conhecem sobre Memes
de Internet.

E importante frisar que o(a) docente pode fazer adaptacdes didaticas, incluir
ou excluir qualquer uma das sugestfes que seja viavel para a sua realidade. Para
inicio de conversa, sugerimos que antes de iniciar a atividade 01, o(a) docente pode
fazer uma sondagem, indagando se os(as) alunos(as) conseguem conceituar/definir
0 que € um Meme [Figura 30]. Neste momento, o(a) docente ouvira atento(a) as
possiveis respostas verbalizadas para em seguida levantar alguns questionamentos,

conforme observado nas orientacdes didaticas. Vejamos:
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Figura 30 - Memes? Mas... 0 que € iSs0?

MEMES ?
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Fonte: Terrado (2022)

v" O que sao memes de internet?

v De qual (quais) memes vocés se lembram?

v Vocés conhecem a origem, caracteristicas e a funcionalidade dos memes?
v Quais tematicas vocés gostariam de estudar e produzir memes?

v" Quem compartilha memes e por qué?

v Antes de compartilhar um meme, vocé analisa o seu contetdo?

Para explicar a origem do termo Meme, tomou-se como base tedrica o livro O
Gene Egoista, de Richard Dawkins [Figura 31], e na passagem do tempo, como o
Meme chegou ao que € hoje [Figuras 32, 33, 34].
Figura 31 - Origem do termo Meme

Fonte: https://museudememes.com.br/
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Em seguida, como forma de fixar o contetdo, o(a) docente pode estabelecer
um quadro que diferencie o Meme Classico dos Memes de Internet [Figura 32]
combinado com ilustracfes [Figura 33]. Dessa forma, os(as) alunos(as) terdo uma
visdo de, como na pratica, o conceito de Memes como elementos de producédo e

transmissao cultural se concretiza.

Figura 32 - Memes Classicos x Memes de Internet

MEME CLASSICO i s
MEME DE INTERNET

Refere-se a padrées
culturais que passam de

mente para mente, pelo fato de Caracteriza-se por ser
gerando e (re) serem “um termo popular para
modelando as elementos de descreveg a raPIda
mentalidades de um = absorgao e
determinado grupo prOdU(;jaoF disseminagao de uma
social: sio exemplos transmissao ideia especifica
de memes roupas, cultural. apres_enta.da como
estilos arquitetonicos, texto escrito, imagem,
maneiras de fazer as ; linguagem em
coisas, musicas, movimento ou alguma
comportamentos etc. outra unidade cultural”.

Fonte: Arquivo da pesquisadora (2022)

Figura 33 - Exemplos de Memes CIlassicos

Entre 1933 e 1945, estender o braco . \e e o = R
direito a frente, levantando-o a um S - .
angulo de 45° a 90° (a depender do
espago fisico), acompanhado da
expressao “Heil Hitler!””, foi um
cumprimento comum na Alemanha.

E comum que as roupas e aderegos que
utiliza em publico a princesa de Gales,
Kate Minddleton, se esgotem rapidamente
nas lojas britanicas e passem a ser usados
por mulheres de todo o Reino Unido, como
uma tendéncia da moda.

Fonte: Arquivo da pesquisadora (2022)

No topico Questdes praticas, propde-se uma sequéncia de atividades para
os(as) docentes praticarem com os(as) alunos(as). A titulo de exemplo, o(a) docente
pode apontar a diferenca entre Meme e o Viral [Figura 34] utilizando videos virais
[Figura 35] no intuito de fixar o contetdo, e para que os(as) alunos(as) ativem seus

conhecimentos prévios quanto a diferencga. Vejamos:
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Figura 34 - Meme x Viral

Fonte: www.gerarmemes.com.br

Figura 35 - Video viral do Patriota do Caminh&o

) PENDURADO §&
¥ EM CAMINHAO

Fonte: Arquivo da pesquisadora (2022)
Fonte do Video: https://www.youtube.com/watch?v=KAD6bISEFk

Numa espécie de metalinguagem [explicando o meme pelo meme] resta
evidente que o conteudo viral pode ser uma imagem, texto ou video que é
compartiihado muitas e muitas vezes, mas se mantém intacto. Ou seja, ele é
compartiihado em sua forma original, ndo sofre alteracbes. J& 0 meme é um
conteudo que vai se transformando. Por exemplo: o video ou imagem que é

compartilhado muitas vezes € um viral. J& um video ou imagem que vai sendo
refeito, € um meme.


http://www.gerarmemes.com.br/
https://www.youtube.com/watch?v=jKAD6bI5EFk
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O viral da figura acima ficou conhecido como “Patriota do Caminh&o™®. O
episédio foi protagonizado por um apoiador do entdo presidente, Jair Bolsonaro, que,
logo apds o 2° turno das elei¢cdes de 2022, durante um bloqueio na BR-232, subiu no
para-brisa de um caminhdo para impedir a passagem do veiculo. No entanto, o
motorista ndo parou e seguiu por alguns quildmetros com o manifestante pendurado.
As gravacgoes, inclusive a que foi feita pelo motorista, foram compartilhadas nas
redes sociais e viraram memes, com inUmeras montagens como se pode observar
na Figura 36:

Figura 36 — Memes do viral Patriota do Caminh&ao
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Fonte: Arquivo da pesquisadora (2022)

Nesse sentido, pode-se notar que, quando estamos diante de um contetudo
viral, apropriamo-nos de um dos elementos do design: o available design. E o
momento de ativar todos os conhecimentos para que o conteudo possa fazer
sentido. Na sequéncia, quando se observa que o contetdo viral rapidamente se
transformou, outro elemento entra em cena: o designig. Este elemento propicia
novas construgcbes e uma recontextualizacdo que incidird no dltimo elemento: o
redesign. Acerca desses trés elementos, ver a subsecao 2.3 desta pesquisa.

Outras InformacBes elou Possibilidades. E sugerido ao docente que
convide os(as) aluno(as) a um passeio virtual ao Museu de Memes, situado no

endereco https://museudememes.com.br/, como forma de ambienti-los e mostrar

que cada Meme tem uma histéria. De acordo com a descri¢cdo do proprio site, ele €,

em si, um meme, isto é, uma brincadeira, um artificio, cujo principal propésito é

% 0 video de pouco mais de 1°30” teve mais de 1.214.709 visualizagdes em 3 de novembro de 2022.


https://museudememes.com.br/
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estimular a reflexdo sobre o papel que ocupam o0s memes na cultura
contemporanea. Ali, os alunos(as) poderdo conhecer o Museu com toda a sua
arqueologia memeal disponivel até aquele momento, visto que o0 acervo esta em
constante atualizacéao.
O(a) docente pode incentivar os alunos(as) a explorar cole¢des, visitar as
exposicoes e até enviar alguma doacdo de Meme para o acervo do Museu.
Figura 37 - Museu de Memes
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Fonte: https://museudememes.com.br/

OFICINA 02: Identificando Contextos Mémicos

Inicia com uma sequéncia de orientacdes didaticas, descrevendo como o(a)
docente devera proceder as acdes didaticas visando a aprendizagem dos(as)
alunos(as). O objetivo da atividade € reconhecer contextos mémicos [Figura 39],
inserindo discussdes teméticas distintas, como pode ser observado no planejamento
da oficina 2 [Figura 38].

A intencdo é explorar a oralidade por meio dos debates sobre os contextos
mémicos que serdo apresentados e com isso promover a interacdo da turma. Se,
por acaso, os alunos tiverem dificuldades na identificacdo dos contextos, o(a)
docente poderé indicar a volta ao museu de memes para buscar informacdes.

Compreender o contexto é fundamental para interpretar corretamente uma
mensagem e evitar mal-entendidos. Além disso, o contexto pode influenciar as
escolhas e decisbes das pessoas, afetando seu comportamento e percepcdes. O

contexto é o elemento responsavel pelo sentido. Ele contribui para o significado e


https://museudememes.com.br/
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para o sentido, uma vez que esta relacionado com as circunstancias de uma fala,
acontecimento ou texto.

Figura 38 — Oficina 02 - Identificando Contextos Mémicos
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Fonte: Terrado (2023)

O topico Questdes praticas, propde nao somente uma reflexdo como
também o registro a partir de uma sequéncia de atividades para os(as) docentes
praticarem com os(as) alunos(as). A titulo de exemplo, sugerimos que 0s memes
selecionados sejam conhecidos do publico a fim de que a atividade seja fluida e
alcance o seu objetivo. Na figura 39, os memes estao organizados em um quadrante
como forma de melhor visualiza-los neste espaco, porém em atividade de sala de
aula, devem ser apresentados em slides Unicos, de acordo com a tematica a ser
trabalhada pelo(a) docente.

_Figura 39 - Memes em contextos diversos
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[IV]

Fonte das imagens |, Il, lll, IV: google imagens

O meme | protagonizado pela atriz Gléria Pires pode ser utilizado para abrir
conversacao sobre situacBes vexatdrias ou de despreparo. Para iniciar a conversa,
o(a) docente apresenta 0 meme em seguida as perguntas a serem realizadas séo:

v' Quem é o protagonista do meme?

v' Alguém sabe identificar o contexto?

v E 0 que aconteceu em seguida?

v" O que deve ser feito para que nao passemos por situacdes vexatorias?

O meme |l protagonizado pelo ator americano Will Smith pode ser utilizado
para abrir discussdes sobre violéncia e/ou inteligéncia emocional. As possiveis
perguntas a serem realizadas sao:

v" Em qual contexto ocorreu essa agressao?

v' O que aconteceu em seguida?

v O que vocé faria se estivesse no lugar de Will Smith?

O meme Il é protagonizado por uma pessoa andnima [até entdo], logo
viralizou e tornou-se um meme. O meme “Senhora” € bastante conhecido e pode ser
utilizado para abordar o tema corrup¢do [no poder publico]. Antes de questionar
os(as) alunos(as) e ou revelar o tema acerca do meme, o(a) docente pode solicitar
que investiguem sobre o meme, ou, diretamente mostrar a reportagem>® que o
originou. As possiveis perguntas a serem realizadas séo:

v/ Qual tema aporta a reportagem para a sociedade?

v' Como denunciar esse tipo de corrupcao?

v Quais interesses estdo por tras desse tipo de corrupcao?

% Disponivel em no website: https://www.youtube.com/watch?v=L6ygGH17TWo



https://www.youtube.com/watch?v=L6ygGH17TWo
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v' Quem sao as pessoas prejudicadas com esse tipo de corrupcdo?

A protagonista do meme IV é Zoe Roth, uma garota anénima que “ganhou” o
mundo depois que seu pai, Dave Roth, resolveu submeter a fotografia da filha para
um concurso sobre “captura de emocdes”. Antes de o(a) docente questionar os(as)
alunos(as) acerca do tema [sarcasmo intencional], igual propositura se pode
estabelecer ao meme anterior no que diz respeito a origem, solicitando que o
investiguem, ou, diretamente revelar a histéria que o originou. As possiveis
perguntas a serem realizadas sao:

v' Qual emocao pode ser descrita na imagem?

v' Esse meme te representa?

v' Em que situacéo cotidiana vocé o empregaria?

O(a) docente deve observar com atencdo qual dos contextos apresentados
gerou maior discussao entre os(as) alunos(as). Dessa forma, podera explora-lo com
mais detalhes, buscando outros memes com a mesma tematica para contrapor
ideias. Por exemplo, se houver mais comentérios para o tema Corrup¢do, uma
sugestdo para o(a) docente é utilizar-se da intertextualidade para confrontar o
género [Figura 40] e assim poder aprofundar o tema.

Figura 40 — Meme do tipo “Tweet Print” sobre Gustavo Lima

e e A
8 Conmbm
Sua prefeitura tem dinheiro

em caixa? Gusttavo LIMPA
pra vocé tché rere tché tché

Fonte: Google imagens

O texto do meme acima é fruto de recortes de contetdo publicado no Twitter e

replicado em outras redes sociais. Observa-se que ele apresenta uma imagem que
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remete a um telejornal, onde o apresentador analisa algum fato noticiado. O caréater
intertextual, criativo e bem humorado do meme pode ser aproveitado para trabalhar
as competéncias especificas 1 [habilidades: EM13LP15; EM13LP16] e 7
[habilidades: EM13LP19; EM13LP20; EM13LP22].

De igual modo, os questionamentos devem ser realizados, e as possiveis
perguntas sao:

v' Qual a tematica do Tweet print?

v/ Quem é o protagonista do Tweet print e qual a sua profissao?

v' Como ele se envolveu nessa polémica?

v Gustavo Lima é culpado ou inocente?

v Qual a sua opiniao sobre esses “esquemas” fraudulentos?

v' Quem sao as pessoas prejudicadas com esse tipo de “negdcio”?

v Sabendo disso, como vocé se sente enquanto cidadao?

Assim, esgota-se 0 tema corrupcdo desvelado na aula. Deixar que os(as)
alunos(s) tecam comentarios comparando os dois tipos de corrupcédo involucrados
tanto no meme “Senhora” quanto no print do twitter sobre o Gustavo Lima. O(a)
docente solicita que os(as) alunos concatenem suas ideias, e depois de todas as
opinides apresentadas e anotadas em sala, as organizem numa producao textual.

Em relacdo a figura 40, o trocadilho com o sobrenome do cantor sertanejo
[Gustavo LIMPA] deve chamar atencdo. O artista teve seu nome envolvido no
escandalo das prefeituras que contratavam shows por valores exorbitantes em
cidades com graves problemas sociais.

Utilizando os mesmos memes, para o topico Outras Informacdes e/ou
Possibilidades. A contratacdo de artistas sertanejos por prefeituras esteve no
centro do debate cultural no Brasil, no primeiro semestre de 2022, depois que o
cantor Zé Neto, da dupla com Cristiano, criticou, durante um show em Sorriso (MT),
os artistas que se apresentavam com verbas da Lei Rouanet®’. Na ocasido, o cantor
afirmou que seu caché era pago pelo povo e ndo pela Lei Rouanet. A declaracéo
repercutiu e o uso de verbas publicas em shows no interior do pais tornou-se alvo de
discussbes nas redes sociais, chamando a atencdo dos Ministérios Publicos de

varios estados, que deram inicio a varias investigacoes.

3" Eonte: https://www.cnnbrasil.com.br/nacional/mp-investiga-contratacao-de-show-sertanejo-por-r-
800-mil-em-cidade-de-8-200-habitantes/



https://www.cnnbrasil.com.br/nacional/mp-investiga-contratacao-de-show-sertanejo-por-r-800-mil-em-cidade-de-8-200-habitantes/
https://www.cnnbrasil.com.br/nacional/mp-investiga-contratacao-de-show-sertanejo-por-r-800-mil-em-cidade-de-8-200-habitantes/
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Oficina 03: Memes e o0 Racismo Recreativo — Quatro horas-aula

Inicia com uma sequéncia de orientacfes didaticas, descrevendo como o(a)
docente devera proceder as acOes didaticas visando a aprendizagem dos(as)
alunos(as). Sugerimos que antes de iniciar a oficina, o(a) docente pode convidar
alguma autoridade no assunto, de preferéncia, alguém que fagca parte de um
Movimento Negro e|ou milite na causa e organizar uma roda de conversa. A
metodologia possibilitara aos alunos a tomada de consciéncia de que praticas
racistas precisam ser reprimidas e nao naturalizadas cotidianamente.

Caso haja um Nucleo de Estudos Afro-Brasileiros na escola, o(a) docente
pode propor o engajamento da atividade da oficina nas acdes do Nucleo e
transforma-la em uma palestra, de forma que esse primeiro momento seja
interdisciplinar e estendido para toda a comunidade escolar.

O objetivo da oficina € promover um debate acerca do racismo, mais
propriamente, da categoria “racismo recreativo” (MOREIRA, 2018), a fim de
compreender como os “memes nego” movimentam discursos preconceituosos,
reconfigurando novas formas de praticas racistas sob a égide do humor que circulam
na internet. Veja o planejamento ilustrado na Figura 41.:

Figura 41- Oficina 03 - Memes e 0 Racismo Recreativo

S
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Fonte: Terrado (2023)
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Para idealizar esta oficina, tomamos como base a competéncia especifica 2
de Linguagens e suas Tecnologias da BNCC (2018) na perspectiva de compreender
0s processos identitarios, conflitos e relacdes de poder que permeiam as praticas
sociais de linguagem, preparando os alunos para exercitarem a empatia, o dialogo, a
resolucdo de conflitos e a cooperagcdo, combatendo preconceitos de qualquer
natureza.

Os memes tém sido uma porta de entrada para o racismo recreativo, pois
materializam discursos racistas quando o sujeito do discurso se inscreve no lugar do
racismo estrutural, buscando produzir efeitos de humor naqueles que também se
identificam com a posig&o-sujeito racista (SOUZA JUNIOR, 2016).

No tépico Questdes praticas, a sugestdo € de que o(a) docente faca a
impressdo dos memes da Figura 42, coloque-os dentro de uma caixa e divida a
turma em duplas, solicitar que retirem um meme da caixa. A tarefa, de inicio,
consiste em observar as reacdes dos alunos, para em seguida explorar os memes e
deixar que os alunos descubram os discursos que atravessam esses memes,
analisando seu plano de conteudo [significado do texto / o que o texto diz e como
diz]. Veja os exemplos da figura 42.

Figura 42 — Memes “Nego”
-

NEGO SOME!

g

‘ - s o o

Fonte: https://caveiranerd.blogspot.com/2015/03/memes-nego.html

O(a) docente pode explorar a oralidade e a intertextualidade que abrange os
meme nego. Apesar das mensagens curtas € necessario perguntar sobre o
imaginario social proprio do nosso tempo que nos faz expressar as nossas
percepc¢des de mundo. Questionamentos podem ser suscitados nesse momento:

v" O que significa o racismo?

v" O devemos fazer para combaté-lo para que nao fiqgue s6 em palavras a

intencado antirracista?

v" Que tal o(a) docente solicitar uma pesquisa sobre situacbes de

preconceitos vivenciadas e|ou personalidades que se engajam na promocao


https://caveiranerd.blogspot.com/2015/03/memes-nego.html
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da igualdade racial?

Para ilustrar, o(a) docente pode organizar a turma e ensaiar o poema “Me
gritaram negra”, de Victéria Santa Cruz, para uma apresentacao intimista. Espera-se
gue o poema seja percebido como uma bandeira na luta contra o racismo. O poema
relata aquilo que todo negro ja viveu, e o faz interiorizar uma autoimagem que nega
sua autoestima. Mas, num crescente, a palavra “negra”, que comega como insulto,
se transforma em afirmacao valorosa da identidade e da humanidade negra.

Se j4 houver material suficiente para argumentacdo, o(a) docente pode
solicitar uma producéo textual acerca do racismo e seus desdobramentos.

No tépico Outras Possibilidades, o(a) docente pode promover a leitura
coletiva do livro “O que é racismo recreativo” (MOREIRA, 2018), e outras nas quais o
racismo esta associado, como é o caso de autoras como Angela Davis, Djamila
Ribeiro, Chimamanda.

Esta experiéncia se concentra em contribuir para promover uma sociedade
que ndo naturalize o racismo, porque como diz Angela Davis, “numa sociedade
racista, ndo basta ndo ser racista. E necessario ser antirracista". Essa reflexdo esta
no livro Mulheres, raca e classe (1981), ressaltando que ndo sado apenas pessoas
pretas que devem combater o racismo. Ela defende que, para que a sociedade
tenha mudancas significativas, € necessario que o antirracismo parta ndo sé nas

interacOes pessoais em sociedade, mas também em instituicdes de ensino.

Oficina 04: Memes e Fake News — Quatro horas-aula

Inicia com uma sequéncia de orientacfes didaticas, descrevendo como o(a)
docente devera proceder as acles didaticas visando o processo de ensino e
aprendizagem. O objetivo da atividade é analisar a utilidade pedagodgica dos memes
na checagem de fatos, com o intuito de mitigar a mentira e trazer a verdade dos
acontecimentos. Diante de um mundo conectado pela internet e de uma abundéancia
de informacfes e producdes, é necessario que os(as) alunos(as) desenvolvam
habilidades e critérios de curadoria e de apreciacdo ética e estética, considerando,
por exemplo, a profusdo de noticias falsas (fake news), de pds-verdades, do
cyberbullying e de discursos de odio nas mais variadas instancias da internet e
demais midias (BNCC, 2018, p. 488).

Por isso, o(a) docente deve considerar o cotidiano virtual e entregar uma lupa
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aos alunos(as) para conscientiza-los de que, infelizmente, devemos estar atentos e
desconfiados com as noticias que consumimos na internet, e por conseguinte,
preparados para checar os fatos. Essa pratica educativa, segundo Da Silva Junior e
Silva (2020, p. 169), torna-se eficaz “como uma técnica de saber-poder que ensinam
aos sujeitos maneiras de lidar com as noticias falsas”.

Nesta tarefa de checagem e combate a desinformacédo, o(a) docente pode
apresentar aos estudantes elementos que possam contribuir para lidar com a pratica
da mentira virtual. Um desses elementos sdo 0os memes, tomados como técnica de
uma pratica pedagodgica, eles podem tanto somar no combate as fake news quanto
também propaga-las. O quadro sindtico ilustrado pela Figura 43 desvendara o
planejamento da atividade 4.

Figura 43 — Oficina 04 - Memes e Fake News
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Fonte: Terrado (2023)

No topico Questbdes praticas, muito ha que compreender sobre conceitos
ainda ndo explorados, como € o caso da mentira. Sobre isso, propde-se uma
sequéncia de questionamentos para o inicio das atividades da oficina 04. A guisa de
exemplo, pode ser solicitado aos discentes que fagam uma pesquisa em dicionarios
sobre uma definicdo classica para mentira, e em sites especializados, busquem
respostas para as seguintes perguntas: “Por que as pessoas mentem?”; “Quais

motivos levam as pessoas a mentir?” [Figura 44].
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Figura 44 — Proposta | da oficina 04 — “para praticar’
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Fonte: Terrado (2023)

Espera-se que os alunos compreendam que a mentira € sempre prejudicial,
tanto para 0 mentiroso quanto para os outros. Nesse sentido, a proposta é avancar
para o tema das Fake News [Figura 45], onde a mentira é o centro da falsa noticia.
O(a) docente continua o debate sobre as Fake News abordando outros conceitos

e/ou tematicas que devem ser vinculadas a essa pratica negativa em varios setores
da sociedade.

Figura 45 - Entendendo as Fake News

Fonte: Google imagens

E interessante que o(a) docente informe que as noticias falsas ndo s&o um
problema do nosso tempo, que elas sempre existram e causam sérias
consequéncias [Figura 46]. Ocorre que, o volume dessas noticias sofreu um drastico
aumento em razao da internet e do numero crescente de usuarios de plataformas
digitais e mensageiros instantaneos.
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Figura 46 - Fake News tém consequéncias
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Fonte: https://m.facebook.com/SenadoFederal

O rol de questionamentos a seguir [Figura 47] complementa o arcabouco para
a compreensao e o entendimento das Fake News. Como identificar uma mentira?
Que elementos trazem a tona aquilo que nédo é verdade? Como identifiicar uma Fake
News? Como evitar a propagacado de Fake News? Por que checar antes de publicar
ou compartilhar uma informacao? Sera que essa informacédo esta dentro do contexto?
Nem tudo que se vé (e se ouve) é real. E agora? O que € a Pds-Verdade? Como
relacionar Fake News e PGs-Verdade?

Figura 47 — Proposta Il da oficina 04 - “para refletir”
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https://m.facebook.com/SenadoFederal
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A Pés-Verdade € um termo que se relaciona as fake news e que tem sido
objeto de estudo em diversas &reas. De acordo com a BNCC (2018, p. 68), a
viralizacdo de conteudos/publicacbes fomenta fendbmenos como o da pos-verdade,
em que as opinides importam mais do que os fatos em si. Nesse contexto, torna-se
menos importante checar/verificar se algo aconteceu do que simplesmente acreditar
que aconteceu (ja que isso vai ao encontro da prépria opinido ou perspectiva).

Ainda com base no mesmo documento, ndo se trata de querer impor a
tradicdo a qualquer custo, mas de refletir sobre as redefinicbes desses limites e de
desenvolver habilidades para esse trato, inclusive refletindo sobre questbes
envolvendo o excesso de exposicdo nas redes sociais. Em nome da liberdade de
expressdo, nao se pode dizer qualquer coisa em qualquer situacdo. Se,
potencialmente, a internet seria o lugar para a divergéncia e o diferente circularem,
na pratica, a maioria das interacdes se da em diferentes bolhas, em que o outro é
parecido e pensa de forma semelhante. Assim, compete a escola garantir o trato,
cada vez mais necessario, com a diversidade, com a diferenca.

Na BNCC (2018), a habilidade EM13LP40 requer analizar o fenbmeno da poés-
verdade discutindo as condi¢cfes e os mecanismos de disseminacao de fake news e
também exemplos, causas e consequéncias desse fendmeno e da prevaléncia de
crencas e opinides sobre fatos, de forma a adotar atitude critica em relacdo ao
fendbmeno e desenvolver uma postura flexivel que permita rever crencas e opinides
guando fatos apurados as contradisserem.

A continuagdo da Proposta Il, o(a) docente pode apresentar uma noticia de
grande repercussdo e propor aos(as) alunos(as) que chequem os fatos, afirmando
se sdo Verdadeiras ou Falsas as afirmativas. Pode ainda realizar esse tipo de
atividade utilizando varios géneros, ou apenas um. No Ultimo caso, dar preferéncia
para textos longos, como os discursos politicos, assim, em um s género a tarefa se
realiza. Para ilustrar a proposta [Quadro 5], selecionamos o atual discurso proferido
pelo atual presidente do Brasil, Luiz Inéacio Lula da Silva (PT), na Assembleia Geral
das Nacdes Unidas (ONU), em Nova York, nos Estados Unidos.

O discurso foi construido considerando o que as Nac¢Oes Unidas definiram
como tema da assembleia de 2023 “os esfor¢os para avancar a Agenda 2030”7, que

define 17 objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) a serem alcancados


https://g1.globo.com/politica/noticia/2023/09/19/na-onu-lula-abre-discurso-citando-735-milhoes-com-fome-o-mundo-esta-cada-vez-mais-desigual.ghtml
https://g1.globo.com/politica/noticia/2023/09/19/na-onu-lula-abre-discurso-citando-735-milhoes-com-fome-o-mundo-esta-cada-vez-mais-desigual.ghtml
https://g1.globo.com/profissao-reporter/noticia/2023/04/10/saiba-quais-sao-as-17-metas-propostas-pela-onu-para-o-desenvolvimento-sustentavel-do-planeta.ghtml
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pelos 193 paises membros da ONU até 2030. Indica-se alguns sites para esta

atividade®,

Quadro 5 — Fake news: Verdadeiro ou Falso

Noticias
Teor da Noticia

Género
Textual

Verdadeiro (V)
ou
Falso (F)

Justificativa das respostas

“Os 10% mais ricos da populagao
mundial sdo responsaveis por
quase metade de todo carbono
langado na atmosfera.”

Discurso
politico

\Y

Um estudo de 2021, realizado
pelo economista francés Lucas
Chancel, calculou a desigualdade
nas emissoes de gases de efeito
estufa entre 1990 e 2019 e
concluiu que os paises mais ricos
s80 0s principais responsaveis
pelas emissdes globais. De
acordo com a pesquisa, 0s 10%
mais ricos da populacéo global
geraram quase 48% das
emissdes globais em 2019.

“A fome, tema central da minha
fala neste parlamento mundial 20
anos atrds, atinge hoje 735
milhdes de seres humanos.”

Discurso
politico

Cerca de 735 milhdes de
pessoas em todo o mundo
enfrentaram a fome em 2022,
de acordo com um relatério da
Organizacgéo das NagOes
Unidas para Agricultura e
Alimentacédo (FAO) publicado
em julho de 2023.

Também é verdade que Lula
falou sobre fome na ONU h&
20 anos. Em 2003,
discursando frente a
Assembleia Geral

da ONU como presidente do
Brasil pela primeira vez, Lula
disse que erradicar a fome era
uma prioridade.

“Naquela época [ha 20 anos], o
mundo ainda n&o havia se dado
conta da gravidade da crise
climatica”

Discurso
politico

A crise climatica ja é discutida ha
muitas décadas no mundo. Ha 31
anos, em 1992, por exemplo, a
ONU realizou a ECO-92,no RJ. O
evento marcou a criagéo da
Convencéo-Quadro das Nagbes
Unidas sobre Mudancas
Climaticas (UNFCCC) e a criacéo
do Secretariado de Mudancgas
Climaticas da ONU. As 197
nacdes concordaram em
estabilizar as concentracdes de
gases de efeito estufa na
atmosfera para evitar
interferéncias perigosas da
atividade humana no sistema
climético.

Fonte: Adaptado de Grossi, Leal e Silva (2021)

% G1 / Fato ou Fake - https://gl.globo.com/fato-ou-fake/; Boatos.Org - https://www.boatos.org/; UOL

Confere — https://noticias.uol.com.br/confere/; Agéncia Lupa - https://lupa.uol.com.br/jornalismo/; Aos

Fatos - https://www.aosfatos.org/; Estadao Verifica - https://www.estadao.com.br/estadao-verifica/
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Na perspectiva de uma educacéo digital, espera-se que os(as) alunos(as)
saibam se posicionar/agir diante de mensagens recebidas no celular ou desconfiem
de publicacbes em redes sociais. Para tanto, o topico Outras Possibilidades,
engaja oS memes como estratégia que pode contribuir para que o individuo ponha
em duvida noticias recebidas via whatsapp ou em outras midias [Figura 48].

Figura 48 — Exemplos de Memes questionadores
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Fonte Google Imagens

O(a) docente pode disponibilizar esses e outros memes de igual teor para
testar como seus alunos reagiriam diante de noticias e/ou audios veiculados no
grupo de whatsapp da turma. O(a) docente envia noticias e audios dentro de um
intervalo de tempo - que ficard a seu critério - e solicita aos discentes que estejam
atentos. A ideia € de que os(as) alunos(as) tenham tempo de refletir sobre o
conteudo disponibilizado, e ao final, decidir se se trata de fatos verdadeiros — que
podem ser comentados na sequéncia; ou, se for mentira, interagir com o meme que
mais se aproxima de seu estado de incredulidade.

A proposta pode ser ampliada pelo(a) docente solicitando aos alunos que
produzam seus préprios memes, iniciando-os com “Minha cara quando...”, por
exemplo. Para facilitar e agilizar a atividade, o(a) docente indica alguns sites® que
podem ser utilizados pelos alunos para a producao dos memes.

Utilizando os mesmos memes, o(a) docente pode ainda solicitar que os(as)
alunos concatenem suas ideias, e depois de todas as opinides apresentadas e
anotadas em sala, as organizem numa producéo textual.

% https://www.gerarmemes.com.br/; ou https://www.canva.com/pt_br/criar/memes/, por exemplo.



https://www.gerarmemes.com.br/
https://www.canva.com/pt_br/criar/memes/
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Para essa oficina, apoiamo-nos nos artigos “Educacdo mididtica, cultura
digital e as fake news em tempos de pandemia” (GROSSI; LEAL; SILVA, 2021);
“‘Enfrentando as fake news: memes como pratica educativa na checagem de fatos”
(DA SILVA JUNIOR; SILVA, 2020); “De memes a fake news: desafios de uma
pesquisa-formacé&o na cibercultura” (ALMEIDA; SANTOS, 2020) e na dissertagao
“Ensino de Lingua Portuguesa por meio da analise de design e de elementos
discursivos em fake news politicas: proposta de cartilha para identificacdo de
noticias falsas” (NASCIMENTO, 2020).

Oficina 05: Memes e Literatura — Duas horas-aula

Inicia com uma sequéncia de orientacfes didaticas, descrevendo como o(a)
docente devera proceder as ac¢des didaticas visando o ensino-aprendizagem dos(as)
alunos(as). O objetivo da atividade é revisar conteado de literatura trabalhado
durante o semestre, ou ao final dos dois semestres, propondo a utilizacdo de Memes
para compreender caracteristicas dos estilos literarios e/ou definir seus
poetas/escritores, além de criar memes a respeito de leituras de obras literérias,
propondo assim outras escritas literarias, como se observa no quadro sinético do
planejamento da atividade 5, ilustrado pela Figura 49:

Figura 49 — Oficina 05 - Memes e Literatura
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» Fonte: Terrado (2023)
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7

No topico Questdes préaticas, a sugestdo € utilizar a Pedagogia dos
Multiletramentos para afastar a pratica “decoreba” de conteudo, inserindo os memes
de internet como estratégia de seducdo para alcancar alunos-leitores que vém se
afastando ou estdo distantes de importantes obras literarias. E como buscar outros
sentidos para uma literatura, agora digital, produzida especificamente para consumo
exclusivo nas telas.

Nesta oficina, o(a) aluno(a) é desafiado a produzir memes que relacionem
materialmente o conteudo do estilo literario: contexto histérico, caracteristicas,
obras/textos e escritores das escolas literarias. Tal desafio permite observar que a
interpretacéo € o ponto chave para esta atividade, “uma vez que o estudante precisa
compreender o que leu e ainda criar algo que permita ao leitor um entendimento
esperado por ele” (SANTOS, 2019, p. 77). Por isso, a experiéncia com o uso dos
memes € uma proposta valida, pois para que a producdo faca sentido é preciso que
o entendimento do texto tenha ocorrido.

E interessante que essa atividade seja realizada quando esgotado todo o
conteudo do estilo literario, porque assim as chances de producdo dos memes
poderdo escapar de aspectos superficiais, por exemplo. Ao selecionar as imagens
que irdo compor o meme a ser produzido, o(a) aluno(a) mobiliza o conhecimento
prévio e faz a interpretacdo do momento vivido tanto na ocasido da produgdo quanto
o tempo do estilo literario em guestao. A titulo de ilustracdo, veja 0s memes abaixo:

Figura 50 - Memes sobre o Romantismo
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Na minha terra tem
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Fonte: Produzidos por uma aluna do Ensino Médio

Os dois memes foram criados por uma aluna do Ensino Médio sobre o

Romantismo. No primeiro, o estilo de época foi colocado no contraponto de



145

Expectativa versus Realidade pelo olhar da aluna que interpreta “O que Goncalves
Dias descreveu na Cancdo do Exilio e o que o Brasil realmente era”, pondo em
xeque a idealizacdo do poeta e o sentimento exagerado acerca do nacionalismo
ufanista. Na sequéncia, o outro meme sobre o0 Romantismo utiliza 0 mesmo poema
“Cancgéao do Exilio” transformando a sua prética. Aplica o humor para evidenciar que
mesmo diante de uma situacéo de perigo, todos recitam a Cancéo quando ouvem o
1° verso.

Depois de uma aula sobre o Romantismo, caracteristicas desse estilo de
época é ressignificada por meio de outras leituras que, se antes ditas, ndo eram
registradas. Embora o poeta roméantico Goncgalves Dias exaltasse a natureza do
Brasil em Cancéo do Exilio:

“Nosso céu tem mais estrelas,

Nossas varzeas tém mais flores,

Nossos bosques tém mais vida...”

O que fica evidenciado € o ultraromantismo do poeta em relacdo ao
sentimento nacionalista. A quebra de expectativa do poeta € justamente mostrar o
equivoco do poeta de que s6 a terra dele é mais perfeita, tem mais coisas. A quebra
de expectativa esta relacionada a isso, a visdo exagerada do poeta em relacao a sua
terra pode ndo ser a mesma visao de outro em relagdo ao lugar.

Se o(a) docente estiver trabalhando um estilo literario e/ou uma obra/autor,
em especifico, pode ser solicitado aos alunos que refltam sobre o conteddo
estudado, no sentido de recontextualizar os significados obtidos a partir de suas
vivéncias e percepcles, o que se traduz no ponto denominado designing. Esse
momento de reflexdo pode alcancar a construcdo e compartiihamento de memes
criados a partir dessas referéncias literarias e aproximar os leitores-usuarios e a
literatura e on e offline.

No topico Outras Possibilidades, propor que os alunos selecionem obras do
repertorio artistico-literario contemporaneo a disposicdo segundo suas predile¢des,
de modo a constituir um acervo pessoal e dele se apropriar para se inserir e intervir
com autonomia e criticidade no meio cultural. Para essa oficina, apoiamo-nos nos
artigos “Producdo e compartilhamento de memes de literatura nas redes”
(SUBRINHO; LIMA, 2022); “Os Memes e o Ensino de Literatura: novos modos de
seduzir?” (SUBRINHO; SOUSA, 2021); e, “ Leitura literaria e memes: analise de uma
proposta” (SANTOS, 2019).
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7 CONSIDERACOES FINAIS

A finalizacdo de um trabalho de pesquisa € apenas uma breve parada na
tarefa investigativa, visto que por outros vieses da tematica em voga pode ser
tomado como ponto de partida, bem como ampliado ou até mesmo contestado.
Destacamos que os Memes de Internet sintetizam contextos vivenciados e
apresentam discursos que se mesclam ao universo dos(as) alunos(as) no espaco da
sala de aula. Nesse sentido, buscamos observar as potencialidades tedrico-
metodologicas do meme, no afa de possibilitar outro olhar sobre o género para além
daquele que o considera como “zoeira” ou um simples entretenimento.

A escolha dos Memes de Internet como base para construcéo dessa proposta
se deu, a principio, por uma identificacdo da pesquisadora com o0 género, pelos
motivos ja elencados na Introducdo desta dissertacdo. E também, por considerar
que desde as paginas pessoais nas redes sociais, coletivas, inclusive institucionais,
0s memes sdao um fenémeno viral absoluto, compartilhados diariamente em cada
instante e ante qualquer situacdo polémica nos entornos macros e micros da
sociedade, o que, enquanto docentes podemos tirar proveito a favor do processo de
ensino e aprendizagem.

Até alguns anos atras, a escola e a sala de aula eram o principal espaco de
aguisicao do saber e o(a) professor(a) o seu principal agente; hoje, essas relacdes
estdo bastante modificadas. Independente do contexto escolar, os jovens do século
XXI transitam por novas formas de comunicagcdo, como parte da rotina nas
atividades que desempenham, sejam elas familiares, nos circulos de amizades, por
curiosidade pessoal, por manutencéo e de transformacao de suas identidades etc.

Nos desdobramentos desta pesquisa, procuramos problematizar, de modo
tedrico-metodoldgico, a relevancia de utilizar o género Meme de Internet para
ampliar praticas pedagdgicas, bem como incentivar os(as) alunos(as) a se tornarem
designers de seu conhecimento. Por isso, convém ressaltar que, embora o Mestrado
Profissional esteja relacionado a formacéo de professores e pesquisadores, ou seja,
a um formato que orienta 0 ensino para a aplicacdo, para a pratica, em nosso
entendimento, ouvir os estudantes também se fez necessario.

Aqui, retornamos a apresentacdo dos propésitos do inicio da pesquisa, bem
como aos objetivos, a fim de observar as respostas alcancadas e outras evidéncias

gque complementaram nossa investigacdo, conforme o desenrolar da pesquisa
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empirica. O percurso metodolégico da pesquisa se desencadeou a partir da
montagem e aplicacdo dos instrumentos para gerar os dados, escrita do texto
dissertativo e criacdo do produto educativo. A materializacdo do produto foi
embasada na dinamica de aprendizagem, elaborada a partir da escuta, da escolha
das tematicas de interesse da turma, das discussdes e vivéncias nas oficinas, o que
favoreceu o desenho da proposta didatica.

Consideramos ter alcancado o objetivo geral proposto em nosso projeto de
dissertacdo que foi o de investigar como o género Meme de Internet poderia
contribuir para a producédo de textos criticos de alunos do 1° ano do Ensino Médio
Integrado, no Instituto Federal do Maranhdo/Campus S&o Luis-Monte Castelo, na
perspectiva de desenvolver um E-book com orientacfes didaticas que contemplasse os
Memes de Internet enquanto uma proposta de aplicabilidade para contextos
escolares. Assim, em nossa Dissertacdo foi escrita uma secado relacionada ao
Ensino da Lingua Portuguesa, elencada para subsidiar e [re]pensar a acdo docente
diante de novos cenarios educativos.

Quantos aos objetivos especificos, o primeiro busca identificar qual(is) a(s)
concepcao(des) de linguagem fundamenta(m) o trabalho do(a) professor(a) para o
ensino de Lingua Portuguesa. Evidenciamos que a professora, sujeito participante
dessa pesquisa, posiciona-se em favor do ensino de Lingua Portuguesa numa
perspectiva critica, abordando os conteudos de forma reflexiva. Contudo, relata que
no Departamento de Letras do Campus ainda h& professores mais gramaticistas e
conteudistas. No momento da observacdo em sala de aula pudemos confirmar, na
pratica, o relato de experiéncia da professora dissecado na entrevista. Assim,
consideramos que atingimos esse objetivo.

O segundo objetivo especifico consiste em identificar quais saberes séo
mobilizados pelos(as) alunos(as) para a producdo de memes em aulas de Lingua
Portuguesa. Verificamos que o0s sujeitos colaboradores da pesquisa possuem
entendimento claro e objetivo do que sdo os Memes de Internet, no entanto, ainda
0s repassam sem analisar os contetdos do género digital. Foi nesse sentido que a
desconstrucdo do conteudo de alguns memes nos possibilitou introduzir discussdes
assertivas sobre o ciberbulling, violéncia de género, corrupcado, racismo recreativo,
entre outros, bem como leva-los a uma consciéncia critica e politica acerca de
questdes que a principio eram levadas como distracdo. Desta forma, consideramos

gue cumprimos o objetivo proposto.
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O terceiro objetivo especifico buscou desenvolver estratégias de leitura
reflexiva de memes que contribuissem para a producéo de textos criticos em aulas
de Lingua Portuguesa. A partir das atividades propostas, notamos que o0s(as)
alunos(as) perceberam que por tras do que, a priori, € tido como distracdo nos
memes, eles séo coisa séria. Consideramos que cumprimos o objetivo proposto.

O quarto e ultimo objetivo era construir um E-book de Orientacfes Didaticas
para as aulas de Lingua Portuguesa, na perspectiva de contribuir com propostas de
atividades que sirvam para promover a interacdo das linguagens verbal e ndo verbal
com os demais codigos que compdem os textos midiaticos no contexto social no
Instituto Federal do Maranhdo, Campus Sao Luis Monte Castelo. Consideramos que
cumprimos este objetivo, uma vez que elaboramos o E-book com Orientacdes
Didaticas, produto educacional, que contempla os Memes de Internet enquanto uma
proposta de aplicabilidade em contexto escolar relacionada ao processo de ensino e
da aprendizagem.

Chegamos até aqui segura de que esta pesquisa se constitui numa reflexdo e
gue contribuira para trabalhos futuros, visto que, além dos memes, mais géneros
digitais devem ser investigados, considerando o contexto da Educacédo Digital e
Midiatica, na qual tem como base a Lei n°® 14.533, de 11 de janeiro de 2023.
Também, consideramos ter contribuido para a ressignificacdo dos estudos sobre os
géneros, uma vez que os digitais ainda parecem estar a margem daqueles
consagrados pela cultura escolar.

Em outras palavras, notamos que experiéncias de aprendizagem
diferenciadas e em consonancia com a cultura digital alavancam a aprendizagem
dos(as) alunos(as) e proporcionam estimulos ideais para formacédo de cidadaos
relativo as midias no ambiente escolar, pois é o lugar onde criancas e jovens
constroem uma relagdo com o conhecimento e com a informacgao atualmente.

Acreditamos ainda, que a realizagdo desta pesquisa contribuiu
significativamente para nosso processo de desenvolvimento pessoal e profissional,
pois estudar géneros digitais acarreta também um olhar para a educacao digital e
midiatica, visto que, independente de nossas vontades, a sociedade conectada tem
novas praticas de ensinar e aprender. E ainda, possibilitou a nos manter cada vez
mais proativa em pesquisar sobre os géneros digitais, enquanto ferramentas que
devem ser valorados e inseridos no curriculo, em atendimento a BNCC, bem como

estar atenta as inovacgoes e linguagem que interessam ao publico adolescente.
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APENDICE A — Termo de Assentimento Livre e Esclarecido (TALE)

UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHAO
PRO-REITORIA DE PESQUISA, POS- GRADUACAO E INOVACAO
CENTRO DE CIENCIAS SOCIAIS
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO
GESTAO DE ENSINO DA EDUCACAO BASICA (PPGEEB)

Eu, ,
RG n° , CPF , declaro
explicitamente minha aprovacéo para ser questionado(a)/entrevistado(a) e participar
das oficinas pedagoégicas que serdo desenvolvidas no marco da pesquisa “O
género discursivo meme: uma proposta metodoldgica para aulas de Lingua
Portuguesa no Ensino Médio Integrado no Instituto Federal do Maranhdo” (titulo
provisorio), sob a orientacdo da Profa. Dra. Marize Barros Rocha Aranha
(PPGEEB/UFMA) e desenvolvida pela mestranda em Gestdo de Ensino da
Educacao Basica, turma 2021, Profa. Esp. Luisyane de Maria Carlos Terrado.

O objetivo da pesquisa € investigar o uso do meme de internet em sala de
aula como aporte para producbes de textos criticos. Para isso, especificamente,
devera coletar dados por intermédio dos questionarios e entrevistas. O questionario
sera disponibilizado via google docs e a entrevista se realizara no préprio Campus
em horario a combinar entre entrevistador/entrevistado(a). A entrevista terd duracao
de 20 a 30 minutos e se baseara em uma pauta relacionada ao objeto da pesquisa.

Dessa forma, por este documento firmado, declaro estar ciente que as
respostas por mim disponibilizadas ficardo armazenadas em formato digital e em
maos da equipe de pesquisa, podendo ser utilizadas para divulgacdo dos resultados
e respectivas conclusbes, em forma de pesquisa, preservando o sigilo e a ética.
Logo, seu nome ou o0 material que indigue a sua participacdo nao sera liberado sem
a sua permissdo. Se houver a necessidade de identificacdo especifica, utilizaremos
um nickname.

Caso haja alguma pergunta ou conflito durante qualquer etapa da pesquisa,
posSsO comunicar-me com a equipe encarregada por meio dos e-
mails: luisyane.carlos@discente.ufma.br e aranha.marize@ufma.br, quem deverdo
dar resposta adequada ao questionamento.

Aceito participar da pesquisa: ( ) Sim () Nao

Nome do participante:

E-mail;

Local e Data: , / /
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APENDICE B - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE)

UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHAO
: PRO-REITORIA DE PESQUISA, POS- GRADUAGCAO E INOVACAO
- CENTRO DE CIENCIAS SOCIAIS
al PROGRAMA DE POS-GRADUACAO
¥ GESTAO DE ENSINO DA EDUCACAO BASICA (PPGEEB)

Eu, , pai/mae/responsavel pelo

aluno(a) , autorizo a sua participacao

voluntaria no marco da pesquisa “O género discursivo meme: uma proposta
metodoldgica para aulas de Lingua Portuguesa no Ensino Médio Integrado no
Instituto Federal do Maranh&o” (titulo provisério), sob a orientacdo da Profa. Dra.
Marize Barros Rocha Aranha (PPGEEB/UFMA) e desenvolvido pela mestranda em
Gestao de Ensino da Educacédo Bésica, turma 2021, Profa. Esp. Luisyane Terrado.

A pesquisa tem o0 objetivo de investigar os géneros digitais em sala de aula
como aporte para producdes de textos criticos. Nessa ocasido serdo aplicados
questiondrios via google docs, entrevistas, bem como a realizacdo de oficinas
pedagogicas.

Dessa forma, por este documento firmado, declaro estar ciente que as
respostas disponibilizadas pelo aluno(a) ficardo armazenadas em formato digital e
em maos da equipe, podendo ser utilizadas para divulgacdo dos resultados e
respectivas conclusdes, em forma de pesquisa, preservando o sigilo e a ética. Logo,
0 nome ou o0 material que indique a participacdo do aluno(a) ndo sera liberado sem
permissdo. Se houver a necessidade de identificacdo especifica, utilizaremos um
nickname.

Caso haja alguma pergunta ou conflito durante qualquer etapa da pesquisa,
posSso comunicar-me com a equipe encarregada por meio dos e-

mails: luisyane.carlos@discente.ufma.br e aranha.marize@ufma.br, quem deverao

dar resposta adequada ao questionamento.

Autorizo a participagdo do aluno(a) na pesquisa: ( ) Sim () Nao
Assinatura dos pais/responsavel:
Local/Data: , / /
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APENDICE C - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE)

' UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHAO )
PRO-REITORIA DE PESQUISA, POS- GRADUAGAO E INOVAGAO

. f CENTRO DE CIENCIAS SOCIAIS
. PROGRAMA DE POS-GRADUACAO
GESTAO DE ENSINO DA EDUCACAO BASICA (PPGEEB)
Eu, , SIAPE :
professor(a) da disciplina , NO

Instituto Federal do Maranhdo/Campus Sao Luis Monte Castelo, aceito colaborar
com a pesquisa intitulada “O género discursivo meme: uma proposta
metodoldgica para aulas de Lingua Portuguesa no Ensino Médio Integrado no
Instituto Federal do Maranhdo” (titulo provisorio), sob a orientacdo da Profa. Dra.
Marize Barros Rocha Aranha (PPGEEB/UFMA) e desenvolvida pela mestranda em
Gestdo de Ensino da Educacgédo Bésica, turma 2021, Profa. Esp. Luisyane de Maria
Carlos Terrado.

A pesquisa tem o objetivo de investigar o género digital meme em sala de
aula como aporte para producbes de textos criticos. Na ocasido, tenho
conhecimento de que serao realizados momentos de observagcdo da pesquisadora
em sala de aula, aplicacdo de questionarios via Google docs, entrevistas, bem como
a realizacdo de oficinas pedagobgicas com os alunos da turma em que sou
professor(a). Além disso, tenho conhecimento de que também serei entrevistada.

Contudo, haverd necessidade de divulgacdo dos resultados e suas
respectivas conclusdes, em forma de pesquisa, onde serdo preservados o sigilo e a
ética. Declaro que, tendo recebido e lido este termo de consentimento, me foi dada a

oportunidade de ler e esclarecer as minhas duvidas.

Assinatura do professor(a):

Local/Data: , / /
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APENDICE D - Roteiro de Entrevista Semiestruturada — professora

: UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHAO
& 3 PRO-REITORIA DE PESQUISA, POS- GRADUACAO E INOVACAO
Y/ CENTRO DE CIENCIAS SOCIAIS
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO
GESTAO DE ENSINO DA EDUCACAO BASICA (PPGEEB)

IDENTIFICACAO DO ENTREVISTADO

Nome:

Idade:

Disciplina que leciona:
Quanto tempo leciona:
Quanto tempo na instituicéo:

Qual o nivel de escolaridade (Graduac¢éo, Mestrado, Doutorado):

N o a0k~ wDbdE

Participa de algum grupo de pesquisa:

PERGUNTAS SOBRE A DISCIPLINA LINGUA PORTUGUESA

1. Gostaria de saber como vocé analisa o ensino de Lingua Portuguesa atualmente.
2. Qual a sua concepcao acerca dos géneros do discurso para o ensino de Lingua
Portuguesa?

3. Vocé utiliza/explora os géneros textuais/discursivos digitais em sala de aula? De
gue forma vocé adéqua-os em consonancia com os conteudos trabalhados? Isso
afeta o teu planejamento?

4.Com o0 avanco do desenvolvimento tecnolégico, como vocé avalia a
aprendizagem dos alunos em relagéo a Lingua Portuguesa?

5. Certamente, em sala de aula os alunos estdo sempre com 0s seus celulares, um
objeto moével que faz parte de suas vidas enquanto sociedade tecnologica. Nesse
contexto, como vocé vé o uso da tecnologia digital, em particular, do uso do celular
em sala de aula?

6. Vocé ja utilizou o celular ou outro aparato tecnolégico na sala de aula como
recurso?

7. Em caso favoravel, aponte atividades que foram desenvolvidas.

8. Em caso desfavoravel, porgue o celular ndo deve ser utilizado em sala de aula.
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9. Em relacdo a BNCC, qual a tua percepgédo sobre o documento?

10. As aulas expositivas e o livro didatico sdo suficientes para desenvolver no
aluno o gosto pela aprendizagem?

11. O aluno de hoje sabe exercer seu protagonismo?

12. Com que frequéncia utiliza as metodologias ativas em sala de aula?

13. E facil conciliar o celular e a préatica pedagdgica?

14. As tecnologias sao aliadas ou inimigas da educacao?

15. Uma dificuldade que atrapalha o processo de ensino e aprendizagem?

16. H& inumeros recursos na internet que podem ser aliados do professor em sala.
Vocé utiliza algum?

17. Em relacdo aos géneros digitais e ao aparelho de celular que o aluno néo larga
por nada. Como vocé se posiciona quanto a esse tema? Os memes fazem parte do
cotidiano do brasileiro. Vocé ja utilizou em sala de aula como recurso didatico? Em
qual situacao?

18. O gue vocé pensa sobre a tecnologia digital em sala de aula? Vocé a utiliza?
Com qual frequéncia?

19. Vocé ja parou para pensar quais sdo as vantagens e desvantagens do uso da
tecnologia em sala de aula?

20. Sobre a tecnologia digital em sala de aula, quais os impactos negativos ou
positivos?

21. Quais sdo os desafios da insercéo da tecnologia em sala de aula?

22. J& criaste algum ambiente colaborativo entre os alunos?

21. Vocé ja trouxe para a sala de aula algum género do ambiente digital? Em caso
positivo, qual ou quais? E como vocé os trabalhou na aula?

22.Como foi a receptividade dos alunos? Vocé nota alguma mudanca de

comportamento ou interesse?

UM BATE-BOLA

o Educacgéo em uma palavra?

« Professora de Lingua Portuguesa, por qué?

« Alguma situacdo desagradavel pela qual passaste em sala de aula te fez pensar
em desistir?

« Uma frase de aluno(a) que te alegra?
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Uma frase de aluno(a) que te entristece?

O que vocé gosta de ouvir quando encontra um aluno(a) egresso(a)?
Prova obijetiva ou discursiva/subjetiva?

Livro didatico ainda ensina?

Ainda d& pra dar aula sem tecnologia [digital]?

Celular na aula, sim ou nao?

Temas polémicos em sala (racismo, homofobia, politica, religido, preconceito,

cotas, e outros), vocé faz do limao uma limonada?

O que vocé diria a alguém que diz que professor s6 briga por salério e esquece 0

aluno?

Se vocé fosse a professora geral da nacdo, qual seria a sua aula de amanha?
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APENDICE E - Roteiro de Entrevista Semiestruturada - alunos

7 UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHAO
o £ PRO-REITORIA DE PESQUISA, POS- GRADUACAO E INOVACAO
CENTRO DE CIENCIAS SOCIAIS
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO
GESTAO DE ENSINO DA EDUCACAO BASICA (PPGEEB)

IDENTIFICACAO DO ENTREVISTADO

1. Nome:

2. ldade:

3. Vocé tem preferéncia por alguma rede social virtual? Em caso afirmativo, qual?

4. Como vocé define/conceitua os memes de internet?

5. Vocé os utiliza para se comunicar nas redes sociais? De que forma? Costuma
utilizar texto de legenda que finaliza por alguma pergunta?

6. Vocé j4 viu esses memes ou com tematicas similares? Em caso afirmativo,

comentemos:

N
hU

o AGORANEGD NEGO SOME!

I N
‘f‘%’%

SO TEM PAPO

a) Quando vocé vé memes como 0s selecionados acima, qual a sua atitude?

b) J& recebeu alguma deles ou com conteudos similares?

c) Ja compartilhou alguma destas imagens ou com conteudos similares?

d) Ja pensou em criar uma imagem como esta, composta por texto verbal e foto?

( ) curte? () compartilha? ( ) comenta? ( ) salva o conteudo?
7. Quando vocé vé um meme depreciativo [bullying] ou que instiga a violéncia, por
exemplo, qual a sua atitude?

( )curte? ( ) compartilha? () comenta? () salva o conteudo?

8. Vocé se posiciona nas redes sociais?
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APENDICE F — Questionario via Google Docs — alunos

UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHAO
PRO-REITORIA DE PESQUISA, POS- GRADUACAO E INOVACAO
CENTRO DE CIENCIAS SOCIAIS
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO

GESTAO DE ENSINO DA EDUCAGCAO BASICA (PPGEEB)

Pesquisa: O género discursivo meme: uma proposta metodoldgica para aulas de
Lingua Portuguesa no Ensino Médio Integrado do IFMA/Campus Sao Luis- Monte
Castelo (Titulo Provisério)

QUESTIONARIO

Discente:

Ola!

Sou aluna do Programa de Pdés-Graduacdo em Gestdo de Ensino da Educacao
Basica (PPGEEB/UFMA). Estou realizando uma pesquisa que tem por objetivo
investigar como o género discursivo meme pode contribuir de forma significativa
para a producdo de textos criticos. Gostaria de contar com a sua disponibilidade
para responder as questdes a seguir, no intuito de gerarmos informacdes que nos
ajudardo a direcionar/planejar as oficinas pedagégicas que serdo desenvolvidas
durante a pesquisa.

Desde ja, agradeco por sua contribuicao!

1. Qualasuaidade? ( ) 13anos ( ) 1l4anos () mais de 14 anos
2. Vocétemcelular? ( )sim ( )nao
3

. Em casa, vocé tem computador? (  )sim () nao

N

. O que vocé mais utiliza? () computador ou () smartphone ( ) outros

. Para que vocé utiliza seu computador ou smartphone?

. Vocé tem acesso a internet (movel) pelo celular? () sim ( )néo

5

6

7. Vocé tem acesso a internet na sua casa? () sim (  )nao
8. E na escola, vocé tem acesso a internet? () sim ( )néo
9

. Vocé tem uma rede social virtual? ( )sim ( ) nao
10. Em caso afirmativo, qual(is) destas redes sociais vocé utiliza mais?
( )Instagram ( ) Facebook () Twitter ( )Snapchat ( ) YouTube

11. Atualmente, com qual frequéncia vocé olha as suas redes sociais?
( )1lxaodia ( )2xaodia ( )3xoumaisaodia

12. Qual app de mensagem vocé prefere? () whatsapp ( ) telegrama
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13. Qual tipo de perfil (categoria) vocé segue? ( ) fofoca/celebridade ( )
esporte () autoajuda ( ) moda ( )game () politica ()
religioso ( ) outros

14. Vocé sabe reconhecer/identificar um meme nas redes sociais? () sim
( )néo

15. Quando vocé vé/lé um meme, qual a sua [relagdo? ( ) curte? ( )
compartilha? () comenta? () salva o conteudo?

16. Observe a imagem. Descreva uma situacdo do seu cotidiano que pode ser
representada por meio do meme da personagem "Nazaré Tedesco".

17. Defina a imagem em uma frase:

Quando eu durmo no meio da aula
online e acordo no final




APENDICE G - Roteiro de Caracterizacéo da Escola

UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHAO
¥ Ll PRO-REITORIA DE PESQUISA, POS- GRADUACAO E INOVACAO
¥ CENTRO DE CIENCIAS SOCIAIS
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO
GESTAO DE ENSINO DA EDUCACAO BASICA (PPGEEB)

1. Nome da Escola:

2. Endereco:

3. Fundacé&o/Histérico da Escola:

4. Aspectos fisicos:

a) Numero de salas de aula:

b) CondicBes das salas de aula:

c) Possui biblioteca? Quais as condi¢des de funcionamento?
d) Possui sala de professores, sala de direcdo, coordenacao pedagogica?
e) Possui refeitorio?

f) Possui area livre?

g) Possui espaco para a pratica de esportes?

h) Possui laboratérios?

i) Outras dependéncias?

5. Organizacao das turmas:

a) Média de alunos por turma:

b) Nimero de alunos por turma:

6. Recurso Humanos:

a) Numero de professores:

b) Nimero de servidores administrativos:

7. Recursos Materiais:

a) Tipo de material pedagdgico existente na escola:
b) Recursos audiovisuais:

8. Rotina escolar

a) Horario de inicio da aula

b) Intervalo

c) Horério de término da aula

9. Outras atividades

170



171

APENDICE H - Produto Educacional
- I . 2
SR AE R I e ‘* --V S JHr Y T
S . . e L—
— Q'- ~ ~ il
N » . -—
‘. ’ e XL.A ' . ‘f l PN




LUISYANE DE MARIA CARLOS TERRADO

€-BOOK

DIALOGANDO COM MEMES DE
INTERNET

=\

PPGEEB

Sao Luis
2024

172



173

UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHAO
Reitor Prof. Dr. Fernando Carvalho Silva

AGENCIA DE INOVACAO EMPREENDEDORISMO, PESQUISA,
POS-GRADUACAO E INTERNACIONALIZACAO
Profa. Dra. Flavia Nascimento

O PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM
GESTAO DE ENSINO DA EDUCACAO BASICA
[PPGEEB]

COORDENADORA
Profa. Dra. Hercilia Maria de Moura Vituriano

VICE-COORDENADOR
Prof. Dr. Antonio de Assis Cruz Nunes

AUTORA DO PRODUTO EDUCACIONAL
Mestranda: Luisyane de Maria Carlos Terrado

ORIENTADORA
Profa. Dra. Marize Barros Rocha Aranha

IMAGEM DA CAPA
Tantos pronomes... e vocé ainda usando "o mesmo” para retomar ideias
https://www.gerarmemes.com.br/meme/1467701-tantos-pronomes

@0SC)

Sdo Luis
2024



174

—  SUMARIO —

APRESENTACAO

1. INTRODUGAO

2. MEMES E A BNCC

3. CARDAPIO DE MEMES
4. AS OFICINAS

4.1 Memes na sala de aula
4.2 Identificando Contextos
4.3 Memes e Racismo Recreativo
4.4 Memes e Fake News
4.5 Memes e Literatura

5. PARA FINALIZAR...

REFERENCIAS




APRESENTACAO
@, oo o

Este E-book é parte integrante do produto de pesquisa da dissertagao realizada no
mestrado profissional do Programa. de Pds-Graduagdo em Gestdo de Ensino da
Educagdo Bdsica (PPGEEB) na Universidade Federal do Maranhdo (UFMA) sob a
orientagao da profa. Dra. Marize Aranha.

‘O

__\

Neste material, professor(a), temos a crenga na potencialidade dos Memes de
Internet como recurso pedagdgico para ser integrado em suas metodologias de
ensino com o objetivo de contribuir no planejamento de atividades que promovam
experiéncias educativas ricas, significativas e motivadoras utilizando o género
meme em sala de aula.

Para tanto, fornecemos conceitos e caracteristicas acerca dos memes, indicagoes
bibliogréficas, exemplos de memes, sugestdes de questdes prdticas com
orientagdes diddticas, e outras possibilidades que poderdo ajudd-lo(a) no momento
do planejamento de suas aulas. O nosso desejo é que este produto contribua para
um melhor aproveitamento dos memes num processo de aprendizagem
significativa.
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1 INTRODUCAO

Desde a década de noventa, a constante evolugdo tecnoldgica parece cumprir os
postulados da Lei de Moore, quando previa que o nimero de transistores em um
chip dobraria o cada dois anos. Hoje, quase 6O anos depois da invengdo do
microchip, a velocidade de processamento e os dispositivos inteligentes devem ser
interpretados como artefatos da cultura que transitam de meios andlegos a
contextos digitais.

No contexto educativo, a internet como principal desenvolvimento tecnoldgico,
evoluiu [web 1.0, 2.0 e 3.0] e potencializou o trabalho colaborativo e autdnomo no
ensino. Neste cendrio, a sociedade da informagdo e do conhecimento, como
expressao de mudangas sociais, culturais, econdmicas, politicas e educativas,
atravessadas pelo usc das Novas Tecnologias Digitais de Informagao e

Comunicagdo [NTDIC], é o espago para refletir sobre a diddtica no processo de
ensino e de aprendizagem.

Ademais, a digitalizagdo da informagdo deu azo para o surgimento de novas formas
de leitura e escritura. A cultura digital, como expressdo dessas mudangas, é
exemplo das interagdes sociais e culturais expostas em prdticas, hdbitos,
costumes e o audiovisual presentes nas denominadas geragdes digitais.

Isso, permite refletir acerca dos usos cotidianos da imagem, em particular do
meme, como produto cultural (Dawkins, 2007) que facilita a abordagem de novas
maneiras de transmitir informagdo e conhecimento, apoiado em caracteristicas
préprias da linguagem visual.

Os conceitos basilares para o entendimento do que seja um meme, de como um
comportamento ou uma prética se transforma num fendmeno mémico, de qual
maneira os efeitos dessas repeticdes/replicagdes intervém e constroem culturas
encontram seus primeiros registros nos estudos de Dawkins (2007 [1976]), em The
Selfish Gene [0 Gene Egoistal.

Nesse livro, Dawkins nomeia o termo meme para
referir-se aos tragos culturais adquiridos mediante
processos evolutivos de cdpia e imitagao. O bidlogo,
que é um entusiasta darwinista, acreditava na
possibilidade de extrapolar a teoria da selegdo
natural a outros campos alheios & biologia. Desta
forma, criou a palavra como uma analegia cultural
dentro do conceito bioldgico de gene.
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Um meme pode ser compreendido como uma unidade de cultura, um comportamento
ou uma ideia que pode ser passado de pessoa para pessoa. Os exemplos de memes
sdo inlimeros e os mais comuns citados sao: a moda no vestudrio e na alimentagao,
cerimdnias e costumes, arte e arquitetura, engenharia e tecnologio, melodias,
musicas, ideias, slogans, a linguagem, a religido, o xadrez, o nazismo, a pornografio,
os direitos humanos etc. Toda a cultura, todos os comportamentos sociais, tudo que
uma pessoa é capaz de imitar ou aprender com uma outra pessoa € um meme.

Contudo, embora o termo meme tenha. sido originado com Dawking, nas ciéncias e da
biologia, has esferas digitais assume outro significado, ainda que a base tedrica se
apoie nos conceitos originais do autor. Nas redes sociais, o fenomeno do meme se dd
pela replicagdo de postagens, constituidas de textos verbais e imagens, além de
recursos audiovisuais, onde as publicagdes e postagens se expandem no ambiente
digital, replicando-se entre os usudrios de redes sociais. (RECUERO, 2009).

Ao tratar desse género digital no campo da linguagem, Recuero (2009) explica que a
propagagéo do meme é ciclica e nem sempre implica a reprodugéo fiel da ideia
original. As mudangas e transformagdes sdo frequentes e comparadas, em sua
abordagem, &s mutagdes genéticas: essenciais para a sobrevivéncia do meme. A
autora afirma também que os memes sdo propagados com base na percepgao do
ganho social que a pessoa que o divulgou obtém. A essa motivagdo, a pesquisadora dé
o nome de capital social, ou seja, é o que impulsiona alguém a propagar o meme:
reputagao, visibilidade, popularidade etc.

Ventapane (2019) defende que ¢ dificil definir a autoria de um meme, haja vista que
ele surge e é replicado rapidamente, circulando nas redes, comportando-se como um
virus, originando o conceito de viralizagdo. Apesar da autora classificd-los como
atemporais, é preciso mensurar que os memes sao situados a partir de
determinadas noticias, fatos, filmes, livros, enunciagées de personalidades,
carregando consigo marcas que possibilitam demarcé-los situacional e
temporalmente, bem como dentro de determinadas condigdes de produgéo.

Ainda em Ventapane (2019), “apesar de se configurar como género largamente
consumido socialmente, em especial por estudantes, é raramente encontrado em
ambiente escolar, seja no livro diddtico ou no acervo pessoal de professores”. De
acordo com autora, “sdo desprestigiados enquanto textos e muitas vezes
combatidos dentro das escolas pela criticidade tdo inerente ao género, mas vista de

forma deturpada e negativa & harmonia escolar” (VENTAPANE, 2019, p. H6).

Talvez por isso, a escola se furta ao dever de inserir os letramentos a estes
géneros multimodais.
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Seque quadro com caracteristicas dos memes elaborado por Ventapane (2019, p. 47-48):
Carocteristicas dos memes

Composto por uma imagem, retirada de uma cena
Composigdo entre imageme | do cotidiano, e de um texto, extraido de um outro
texto contexto, mas na configuragéo final do meme

adquire uma significagdo caracteristica.

NGo hd preocupagdo do produtor dessas imagens
Produgao pouco elaborada quanto ao design visual, pois sdo produzidas de
modo colaborativo e com autoria ndo divulgada.

o . H4, preponderantemente a presenco do efeito de
Comicidade, ironig; ha, prep P ¢
umor,

E pertinente ao género estabelecer critica o

Critica Social . "
determinados aspectos sociais.
Volatilidade Sa0 esquecidos das redes com frequéncio.
Podem ressurgir nas redes, muitas vezes em
Recorréncia contextos diferentes ou sempre que a temdtica for
problematizada.
Por ser um texto de grande e rdpida circulagdo,
Autoria indefinida dificilmente é possivel determinar autoria aos

mesmaos.

Sdo textos que possuem marcas de tempo
. esvaziadas pela frequente recorréncia. Em alguns
Atemporalidade ) , L

casos é possivel demarcar periodicidade por um dos

elemen’ s textuais (‘-nagens).

A Fpe
i
i mc;r‘.'zlnff




2 MEMES DE INTERNET E A BNCC

Em 2010, Marcuschi jé afirmava que a comunicagdo mediada pelo computador
contemplava diversas praticas comunicativas que se estabeleceriam por meio dos
géneros digitais. Tais prdticas se caracterizariom pelo uso intensivo da escrita,
tornando-se seu estudo relevante por abranger trés aspectos:

a) seu franco desenvolvimento e um uso cada vez mais generalizado;

b) suas peculiaridades formais e funcionais, ndo obstante terem eles contrapartes em géneros prévios;

¢) a possibilidade que oferecem de se rever conceitos tradicionais, permitindo repensar nossa relagéo com
aoralidade e a escrita (MARCUSCHI, 2010, p. 16).

A evidéncia que temos hoje é de que a interagdo por plataformas digitais é irreversivel
nas atividades cotidianas, realizando-se por meio de praticas comunicativas dindmicas
e complexas, de modo que podemos concordar com Marcuschi quando este defende que
compreender as prdticas de linguagens virtuais pelo viés dos géneros é oportuno,
inclusive porque “a interagdo on-line tem o potencial de acelerar enormemente a
evolugdo dos géneros” (MARCUSCHI, 2010, p. 20).

Por esse viés, destacamos no BNCC (2018) a importdncia de contemplarmos no
componente curricular de lingua portuguesa os géneros emergentes, uma vez que ndo
apenas envolvem o cotidiano do educande, mas mobilizam novos letramentos, levando-
o a refletir e a acionar outras dimensdes em contexto cibernético, tais como a ética, a
moral, a estética e a politica. Nesse sentido, Rojo e Moura (2012) enfatizam que
trabalhar com géneros digitais no espago escolar requer dos docentes um outro olhar
para suas concepgdes de ensino & luz de:

uma nova ética e novas estéticas. Uma nova ética que jd néo se baseie tanto na propriedade (de direitos
de autor, de rendimentos que se dissolvem na navegagao livre da web, mas no didlogo (chateado, citado)
entre novos interpretantes (os remixers, mashupers). Uma nova ética que, sejo. na recepgdo, seja na
produgéo ou design, baseie-se nos letramentos eriticos (R0JO; MOURA, 2012, p.16).

Contudo, sabemos dos inlimeros entraves enfrentados pelos docentes, principalmente
aqueles que a instituigdo pdblica precisa superar para implementar prdticas
inovadoras em sala de aula, como, por exemplo, a limitagao do acesso & internet, além
da falta de equipamentos tecnoldgicos adequados e funcionais. Mas, por outro lado,
entendemos que a escola nao pode ignorar a realidade do uso das NTDIC, tampouco
desprivilegiar as situagdes comunicativas da vida cotidiana dos estudantes.

Este outro lado encontra amparo na BNCC (2018) que indica a importancia de os
estudantes compreenderem o funcionamento e a potencialidade dos recursos
oferecidos pelas tecnologias digitais para o tratamento das linguagens
(Competéncia Especifica 1), bem como terem uma vigdo critica, criative, éticae...
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estética, e ndo somente técnica das NTDIC e de seus usos, para selecionar, filtrar,
compreender e produzir sentidos, de maneira critica e criativa, em quaisquer campos
da vida social (Competéncia Especifica 7), por exemplo.

Ou sejo, é necessdrio nao somente possibilitar aos estudantes explorar interfaces
técnicas (como a das linguagens de programagdo ou de uso de ferramentas e apps
variados de edi¢ao de dudio, video, imagens, de realidade aumentada, de criagao de
games, gifs, memes, infogréficos etc.), mas também interfaces criticas e éticas que
lhes permitam tanto triar e curar informagdes como produzir o novo com base no
existente.

Nessa perspectiva, o uso dos memes pressupdem o desenvolvimento de mdiltiplos
letramentos e por se tratar de um género relacionado com prdticas de linguagem que
eventualmente suscitam questdes éticas, o meme nos oferece a oportunidade de
discutir temdticas poleémicas, que sdo, muitas vezes, desconsideradas pela juventude.
Entre essas tematicas, podem-ge incluir o ciberbullying, as fake news, os discursos de
ddio, as questdes de direitos autorais, dentre outras, como ratifica a BNCC (2018).

Especificamente a competéncia 7, diz respeito as prdticas de linguagem em ambiente
digital, que t8m modificado as prdticas de linguagem em diferentes campos de atuagdo
social. No campo jornalfstico-mididtico, por exemplo, a habilidade (EM13LPY3) tem o
objetivo de “atuar de forma fundamentade, ética e critica na produgdo e no
compartilhamento de comentdrios, textos noticiosos e de opiniGo, memes, gifs, remixes
variados etc. em redes sociais ou outros ambientes digitais” (BNCC, 2018, p. 522).

— - Observamos que o documento assegura ©
“Eﬂ'.‘,}‘..‘.'ﬁ'{,“;%‘;’n“ privilégio do texto escrito/impresso, tais como
. noticio, reportagem, entrevisto, artigo de
u& opiniao, charge, tirinha, cronica, conto, verbete
>, de enciclopédia, artigo de divulgagdo cientifica

MAS VOCE ESCREVE . .
“CONCERTEZA" etc, sem deixar de contemplar também os

novos letramentos, essencialmente digitais.
Compreender uma palestra € importante,
assim como ser capaz de atribuir diferentes
sentidos a um gif ou meme. Da. mesma forma
que fazer uma comunicagao oral adequada e
saber produzir gifs e memes significativos
também podem gé-lo (BNCC, 2018).
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3 CARDAPIO DE MEMES [Vamos falar de...]

QUANDO'NAOPRESTO}
ATENGAO NA'CONVER

MAIS VALE UMA PEDRA NO MEIO
D0 CAMINHO!DO'QUE'DUASINOS RINS

W EUIME(SEGURANDO[RRAN ZEELIZ.DIL

Pnuv'n;vnl-smfﬁanygu‘; SaUdglﬁﬁb&T-GStar
VOCEEDEUSEC =SS

PRIORIZE SUR SAUDE MENTAL Agostinho
@agostinhus

Néo precisa formatar seu trabalho
académico, pode mesclar Arial com
times, fonte 12 com fonte 14. A capa
pode ser com purpurina.

Ass: regras da ABNT

E verdade esse bilete

0 que queremos?

VISUALIZE E NAO RESPONDA

a cura da procrastinagdo

BEE

Amanha!

e

f

Y AQUELE MOMENT

E pra quando nés
queremos?

0 EM QUE MINHA
A0 PADRE ANTONIO
TEIRA 40NN

Quando eu marco meu amigo em =
um meme e ele nao respon

E TEM PROVA SURPRESA /

Humm, Talvezielenao
seja meu amigo

Fonte: Google Imagens



Professor(a),

O carddpio da pagina anterior é apenas uma forma de observar que os memes
estdo presentes dentro dos variados temas cotidianos. Ndo obstante as
distintas vozes a respeito dos assuntos, a tentativa aqui é de privilegiar a
temdtica pelo olhar dos alunos. Nessa perspectiva, é interessante que vocé
explore a criatividade deles propondo atividades que os desafiem a encontrar
novos sentidos e significados para tornd-los proficientes na leitura e na
produgdo de textos, ndo somente de memes, mas de todos outros textos que

estdo no ambiente digital.

Esse carddpio pode ser montado pelos proprios alunos, deixando-os & vontade
para indicar as temdticas com quais mais se identifiquem. Se, vocé sequir essa
estratégio, estard aderindo aos letramentos que os alunos jé possuem, de suas
culturas locais, de forma que, o seu trabalho serd de ampliar esses letramentos
com os da cultura valorizada e institucionalizada. Nessa relagdo de interlocugao,
o convite é mdtuo.

De certa forma, a atividade atenderia ao que propde a pedagogia dos
multiletramentos, visto que estaria respondendo a questdes langadas pelo New
London Group (GNL, 1996): O que € apropriado para todos [os alunes] no contexto
de fatores de diversidade local e conectividade global cada vez mais criticos?”;
“0 que seria ensinar letramentos no futuro?” e ainda “0O que seria necessdrio
para que a educagdo acompanhasse o contexto do mundo em transformagdo?”.

Ao suscitar esse panorama, a sala de aula pode se tornar uma euforia porque os
alunos se sentem mais & vontade para aprender, agir, interagir e se relacionar
com os outros. O acesso a essas possibilidades de aprendizagens, que por muitas
vezes antes acontecia fora do espago da escola, agora estd sendo permitido
dentro dela, como um reconhecimento as mudangas de comportamento dos
alunos como sujeitos que fazem parte de uma sociedade tecnoldgica digital.

E como diz Rojo (2012), sdo novas formas de ser, de se relacionar, de se informar,
de interagir, de aprender etc. emergentes no contexto social, considerando uma
convergéncia de midias, géneros e de linguagem que desafiom o processo de
ensino e aprendizagem.

Em suma, é uma nova rota de conhecimento e aprendizagens que merecem
atengdo e especial consideragdo, tendo em vista que a educagao digital e
mididtica é um caminho incontornavel.
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PRATICAS DIGITAIS

na cala de aula...
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COMPONENTE CURRICULAR: Lingua Portuguesa
CAMPO DE ATUACAD SOCIAL: todos os campos
PUBLICO-ALVO: estudantes do Ensino Médio

N\

__

(

Objetivos de
Aprendizagem

\

Definir os Memes de Internet, compreendendo-os como
géneros da cultura digital; Verificar a cronologia dos
memes; Diferenciar um meme de um viral; Conhecer o
Museu de Memes; Explorar a leitura, produgdo de
textos, oralidade.

U
(
Competéncia

Especifica
le7 daBNCC

e préticas culturais [...] mobilizar esses conhecimentos na
recepgao e produgdo de discursos nos diferentes campos
de atuagao social e nas diversas midias, para ampliar as
formas de participagdo social, o entendimento e as
possibilidades de explicagdo e interpretagdo critica da
realidade e para continuar aprendendo.

Mobilizar prdticas de linguagem no universo digital,
considerando as dimensdes técenicas, criticas, criativas,
éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir
sentidos, de engajar-se em praticas autorais e coletivas,
e de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura,
trabalho, informagado e vida pessoal e coletiva.

\
.
Hobilidades

\_

(
M

aterial

(

Datashow, caixa de som, pendrive, Internet,
celular/computador, quadro e pincel.

EMI3LGG701; EMI3LGG7072; EMI3LGG703; EMI3LGG70Y )

%\gﬁ

v,

Compreender o funcionamento das diferentes linguagerh
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PROPOSTAS DE ORIENTACOES DIDATICAS

Professor(a),

e Os estudantes devem ser informados sobre a proposta de
mobilizar as préticas de linguagem no universo digital.

e Inseri-los em um grupo de WhatsApp da disciplina, caso
ainda nao o tenha.

e Detectar os conhecimentos prévios acerca do que os alunos
jé conhecem sobre memes, se consequem conceitud-
los/defini-los e sobre preferéncias por redes sociais. Isso
pode ser realizado por meio de uma sondagem via
questiondrio do google docs [para as perguntas abertas] ou
uma enquete no WhatsApp [para as perguntas fechadas] .

e Importante frisar as caracteristicas dos memes, para isso,
vocg, professor(a), pode promover uma nuvem de palavras

on-line utilizando o site: https://www.mentimeter.com/

® A possivel pergunta para a nuvem pode ser: O que o meme representa

para voce? O aluno aponta a resposta utilizando até trés palavras. A g

nuvem vai se formando na medida que todos vao respondendo. . s gL
® O(a) professor(a) conta & turma como surgiu 0 meme e a sua evolugdo & //

para a internet. = ;?j
® Em sequida, deve apontar as diferengas entre os memes cldssicos e os S

memes de internet.

® Explicar a diferenga entre um meme e um viral. Como
exemplo, pode ser utilizado qualquer video que tenha
viralizado, e depois mostrar alguns memes que
tenham sido derivados do video viral.

® Conversar com os alunos sobre a responsabilidade
de compartilhar conteldos que possam causar
constrangimento a outros. R -

LEGENDA:
® Avalie o conhecimento dos alunos do inicio ao final Esta aula é importante porque
da. oficina introdutdrio. dd inicio aos ensinamentos que
se precisa ter em mente para o
universo dos memes.
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COMPONENTE CURRICULAR: Lingua Portuguesa
CAMPO DE ATUACAD SOCIAL: vida pessoal
PUBLICO-ALVO: estudantes do Ensino Médio

- N

. Reconhecer contextos mémicos, inserindo discussdes
Objetivos de sobre violéncia contra a mulher, cyberbulling,
Aprendizo.gem corrupgao, ete. Explorar a oralidade; Caracterizar o

género meme a partir dos conhecimentos prévios dos

sujeitos.

J

.

( Compreender o funcionamento das diferentes linguo.gerD
[..] e mobilizar esses conhecimentos na recepgdo e
produgao de discursos nos diferentes campos de atuagdo
social e nas diversas midias, para ampliar as formas de
participago social, o entendimento e as possibilidades
de explicagdo e interpretagdo critica da realidade e para

Competencia continuar aprendendo.
Especifica

Mobilizar prdticas de linguagem no universo digital,
le7daBNCC considerando as dimensdes técenicas, criticas, criativas,
éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir
sentidos, de engajar-se em prdticas autorais e coletivas,
e de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura,
trabalho, informagdo e vida pessoal e coletiva. )

.
4

Habilidades EMI3LPI5; EMI3LPIG; EMIZLPIY; EMI3LP20; EMI3LP22

(M Datashow, caixa de som, pendrive, Internet,

aterial celular/computador, quadro e pincel.

(
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PROPOSTAS DE ORIENTACOES DIDATICAS

® professora(a), vocé deve selecionar memes que
tenham sido gerados de grande repercussao e/ou que
sejam muito conhecidos.

® Lembre-se que a intengdo com esta atividade é
promover o debate em sala de aula e assim o
exercicio da oralidade.

® Mas antes convém perguntar aos alunos se eles
conhecem as pessoas/personagens que viraram
memes. Em caso afirmativo, sequir com a atividade.
Em negativo, 0 meme deve ser substituido.

® Explicar o contexto que o meme repercutiu é

Fonte: Google Imagens A

importante, pois assim os alunos poderao analisar e
Qv n p ) P p

dizer algo sobre.

As possiveis perguntas a serem realizadas sao:
® Quem é o protagonista do meme?
® Sabem identificar o contexto?
® E o que aconteceu em sequida?
® 0O que deve ser feito para que situagdes ndo acontegam?

O meme “senhora”

E originado de uma reportagem que apurava dendncias de
“funciondrios fantasmas” na Assembleia Legislativa de Goids. e

0 meme é bastante conhecido e pode ser utilizado para abordar LEGENDA:

o tema Corrupgdo [no poder piblico]. Mostrar a reportagem disponivel FRelERelieElleh gylels
em: https://www.youtube.com/watch?v=LbygGHI7TWo sobre Corrupgao?

As possiveis perguntas a serem realizadas sao:
® Como denunciar esse tipo de corrupgao?
® Quais interesses estao por trds desse tipo de corrupgao?
® Quem sao as pessoas prejudicadas com esse tipo de corrupgao?
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g AMPLIANDO 0 DEBATE

® Qual a tematica do Tweet print abaixo? P
® Quem é o protagonista do Tweet print e qual a ,, v\c“ o
sua profissao? 3, caro pm{gsso\’ |
® Como ele se envolveu nessa polémica? 2 d Ui 5
* Gustavo Lima é culpado ou inocente? ?,) como for™ orrupseo e
. “ " or s oV
® Qual a sua opiniao sobre esses “esquemas 2 jebote o= ¢ olunO
fraudulentos? ?’ - 3 colicit obre "
® Quem sao as pessoas prejudicadas com esse 3, fogo™ umo-P geroY ton
tipo de “negdcio”? > _ccunt pora” além de
® Sabendo disso, como vocé se sente enquanto ", epe — sobre o\e
cidadao? ,, Pesqu\so g
e

e Cm—— /%)
e ool
Sua prefeitura tem dinheiro

em caixa? Gusttavo LIMPA
pra vocé tché rere tché tché

LEGENDA:

Gustavo Lima teve seu nome
envolvido no escandalo das
prefeituras de cidades com graves
problemas  sociais e  que
contratavam shows por valores
exorbitantes.

#qustavolima

#corrupgao

#dinheiropublico
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PRATICANDO...

Produgdo textual [1] de @GilmoreHoney

Meme 5: *Senhora?
" 8 v ! 1 3 1
0 *mr %0 MEMe Senhora fl‘.."‘w minoey ag peasoas, A IMagem dt Ume
funcH MY, “v"iu ‘.lu\"_r“‘,"' (I«'_ U, 1y P (I G¢ , COnvIOIV e ol qloVe, -
e ' | A
d“ o ‘yr"’"..‘r‘." 0 b It ¢ ¢ A,lh(-’” hou comn MeMme ot K (¢ e
( > al ) .

o faky dt o mlhee Soar comendo ¢ 1ditulo feddos concordam  ma
y

Mous 1'!“1\; O J. ¢ o, Netotio aue wdeceelt PrrSeavicao ¢ novia, pf

WS 00 Qub es6a oncionanio, pubhea, @ g, ca%

\ L
]
.‘H'rv".' "‘.""\\Iul\' Ac St 65¢ v'lw 1y |
b
\O DG
O meme Yoo e o

)
f!u( YRILCE UM SO gyt

0 CEUAMENS WOl

Wouco ¢ ko Sy 0
\ Y
Ao pas e

!

hvod

L1 ¢ QL AW

s \ \
L lodrrar okliy € (Y

9
9
9
9
9
9
b
9
9
9
9
b
b
9
9
b
9
9
9
9
9

OSERVACAD! Estes registros foram feitos, em uma das oficinas realizadas
com o turma, no momento da. escrita.



OFICINA 3

RACISMO
RECREATIVO

»|
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~\
COMPONENTE CURRICULAR: Lingua Portuguesa %

CAMPODE ATUACAOD SOCIAL: da vida pessoal
PUBLICO-ALVO: estudantes do Ensino Médio

__

e A

b Refletir sobre o racismo por meio dos Memes de
ObJetIVOS de Internet; Descrever discurso materiolizado nos memes
Aprendizagem relacionados & figura do negro que circulam na

internet; Explorar a oralidade e escrita.

. J
( Compreender o funcionamento das diferentes linguo.geD
[..] e mobilizar esses conhecimentos na recepgdo e
produgdo de discursos nos diferentes campos de atuagao
social e nas diversas midias, para ampliar as formas de
participagdo social, o entendimento e as possibilidades de
ESPECI’ﬁCa explicagdo e interpretagdo critica da realidade e para

le 2 daBNCC continuar aprendendo.

Competéncia

Compreender os processos identitdrios, conflitos e relagdes de poder que
permeiam as prdticas sociais de linguagem [..] exercitando o
autoconhecimento, a empatia, o didlogo, a resolugdo de conflitos e a
cooperagdo, e combatendo preconceitos de qualquer naturezo.

.

Habilidades EMI3LPOG; EMI3LPIY; EMI3LP2O; )

Datashow, caixa de papeldo, Internet, celular/computador,

impressora. ' 2 3

Material
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S
mNSJLGI |

Fonte: https//caveiranerd.blogspot.com/ Fonte: https//caveiranerd.blogspot.com/

Qv n Qv n

Os memes tém sido utilizados nas redes sociais para produzir diferentes efeitos,
principalmente o de humor. Contudo, temos nos deparado com memes que carregam
discursos racistas e segregacionistas, que de certa forma sao “licenciados” em nome
da criatividade. Nesse sentido, é preciso agir para que esses memes relacionados &
imagem do negro ndo se perpetuem, visto que estariamos ajudando a propagar tais
discursos. Isso porque, os sujeitos enunciadores dessas produgdes se identificam, e é
justamente por se identificarem com tais discursos que eles enxergam, nessas
produgdes, motivos para rirem (SANTOS et al,, 2023).

Sobre isso, destaca Moreira (2018, p. 55) que esse tipo de humor estd baseado:

1) Em mensagens que reproduzem a concepgao de que membros de certos grupos
possuem defeitos morais; 2) O humor racista reproduz esteredtipos negativos sobre os
membros de grupos minoritdrios; 3) Esse tipo de humor causa danos psicoldgicos e
sociais &s suas vitimas. Elas se sentem moralmente degradadas por causa de piadas
racistas; 4) O humor racista ndo é necessariomente motivado por representagdes
negativas que certos individuos tém sobre minorias raciais; 5) O humor racisto tem um| § ;'
cardter estratégico. Assim, ele tem sido utilizado como um meio de legitimagdo social,, y
() O humor racista também garante satisfagéo psicoldgica, para membros do grupo
racial dominante.
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'
0 2

Professora(a), S can me

PROPOSTAS DE ORIENTACOES DIDATICAS

® Vocé pode iniciar esta oficina convidando um
militante de Movimentos Negros para uma roda de
conversa sobre Racismo. Caso haja um Ndcleo de
Estudos Afro-Brasileiros na escola, proponha >
0 engajamento da atividade nas agdes do Ndcleo e
transforme-a em uma palestra, de forma que esse
primeiro momento seja interdisciplinar e estendido 1M ) —e
para toda a comunidade escolar.

® O objetivo da oficina é possibilitar aos alunos uma
tomada de consciéncia de que prdticas racistas em nome de
uma suposta “criatividade” precisam ser reprimidas e nao
naturalizadas cotidianamente.

Acesse:

Dessa forma, estudar sobre o racismo recreativo servird para engajar os alunos na
promogao de uma sociedade antirracista e contribuiréd para o enfrentamento dos
deslizamentos de sentido que naturalizam o racismo.

\NONESDITEGA

Voceé pode explorar a oralidade e a intertextualidade que

abrange os meme nego. Apesar das mensagens curtas é
necessdrio perguntar sobre o imagindrio social préprio do nosso
tempo que nos faz expressar as nossas percepgoes de mundo.
Questionamentos podem ser suscitados nesse momento:
® O que significa o racismo?
® 0 devemos fazer para combaté-lo para que ndo fique sé em
palavras a intengdo antirracista?
® Que tal solicitar uma pesquisa sobre situagdes de
preconceitos vivenciadas (se for o caso) e/ou personalidades

que se engajam na promogao da igualdade racial?
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AGORAINEGO

RASSOU nnpo NTO

.o

Fonte: Google Imagens
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® 0Os memes da pdgina anterior potencializam 0.9 V‘e“ - cofess

menosprezo e a inferiorizagao de pessoas ’, Eg’c'\de con
negras. 9 \essé Ut
® Lembre-se que a intengdo com esta atividade é ,, W"‘.N_l odoave P
promover o debate em sala de aula e assim g 90\\0«\ o
promover a oralidade, e, sequinte produgao ?) a\qt\;u ol
textual. By er\efere 5
® Espera-se que o aluno assuma posicionamentos 2 a0 regen’cog
éticos, compreenda os processos identitarios, g xemo-Y
[..] exercite o autoconhecimento, a empatia, o 3 _erou®
didlogo, a resolugdo de conflitos e a 5 intere®
cooperagao, combatendo preconceitos de 3, o‘omt\l
qualquer natureza. Pois, 9 oMt
P

“Numa. sociedade racista, nao basta nao ser
racisto. E necessdrio ser antirracista”.
Angela Davis

ou:

https://www.youtube.com
/feminismosplurais

O maior streaming de

educagdo

antirracista
e feminista do Brasil.
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OFICINA 4




N\

Componente curricular: Lingua Portuguesa \ #
n

Campo de atuagao social: jornalistico-midiatic

Pidblico-alvo: estudantes do Ensino Médio

__

(

Objetivos de
Aprendizagem

\

Compreender o que sao fake news; Refletir sobre as
congequéncias da divulgagéo das fake news; Discutir
sobre a importdncia de consultar fontes de pesquisa
on-line confidveis; Produzir memes de internet que
informe ou questione noticias falsas.

J

.
4

Competéncio.
Especifica |,
2e7daBNCC

\

Compreender o funcionamento das diferentes linquagens
[..] e mobilizar esses conhecimentos na recepgdo e
produgdo de discursos nos diferentes campos de atuagdo
social e nas diversas midias [...].

Compreender os processos identitdrios, conflitos e
relagdes de poder que permeiom as praticas sociais de
linguagem [..] exercitando o autoconhecimento, a empatia,
o didlogo [...].

Mobilizar praticas de linguagem no universo digital [...]

_/

Hobilidades

\_

EMI3LGGIO3; EMI3LGG203; EMI3LGG701; EMI3LP3,
EMI13LP37; EMI3LP3E; EMI3LP39; EMIZLPYO; EMI3LPYI
EMI3LPY2; EMI3LPY3; EMIZLPYY; EMI3LPYS.

Material

Datashow, caixa de som, pendrive, Internet,
\ celular/computador, quadro e pincel.

Ly

200
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PROPOSTAS DE ORIENTACOES DIDATICAS

® professor(a), inicie esta oficina refletindo sobre como
os alunos se veem diante de noticias falsas.

® Indague: - Se é possivel identificar noticias falsas, por
que as pessoas insistem em divulgd-las e compartilhé-
las em suas redes sociais?

® Vamos falar de mentiras. Por que as pessoas mentem?
Quais motivos as levam a mentir?

® Proponha que pesquisem sobre uma. definigdo cldssica
para a mentira. Sugerir que os alunos busquem
respostas para as perguntas suscitadas acima. E, que
ndo esquegam de indicar a fonte da pesquisa.

® Einteressante informd-los que as noticias falsas néo

8a0 um problema do nosso tempo, que elas sempre
existiram e causam sérias consequéncias.

Espera-se que os alunos(as) compreendam que a mentira é sempre
prejudicial, tanto para o mentiroso quanto para os outros. Nesse
sentido, a proposta é avangar para o tema das FAKE NEWS, onde a
mentira é o centro da falsa noticia. O(a) docente inicia o debate sobre
as Fake News abordando outros conceitos e/ou temdticas que devem
ser vinculadas a essa prdtica negativa em vdrios setores_da
sociedade.

As fake news sao contetdos que geram diversos tipos de
prejuizos para pessoas, empresas, instituigdes e para a
sociedade como um todo. “A carateristica das noticias
falsas é que elas sdo um esforgo sistemdtico para
desinformar/intoxicar a populagdo, que procuram
desvincular o cidaddo dos veiculos profissionais de https://vazafalsiane.com/
informagao, tanto na sua produgao quanto na sua difusao”
(SORJ; NOUJAIM, 2021, p. 74). Por isso, a escola é o ambiente
ideal para a formagdo de cidaddos midiaticamente
formados, pois é o lugar onde criangas e jovens constroem a
relagao com o conhecimento e a informagao.

ou acesse:
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0 QUE PODEMOS FAZER PARA QUED
TAKE NAO VIRENEWS?

i

Professor(a), vocé pode sugerir um debate dividindo a turma em grupos e solicitar que
apresentem suas percepgoes sobre a questdo supracitada. Um aluno do grupo é convidado a
falar em nome do grupo. Mas antes, convide-os para assistir um dos videos abaixo:
Episddio I: Video (£:00): O que vocé precisa saber sobre fake news e eleigdes.
https://ql.globo.com/fato-ou-fake/

Episddio 2: Video (9:05): Como checar se uma mensagem que vocé recebeu sobre eleigdes é fake.
https://gl.globo.com/fato-ou-fake/

Professor(a), espera-se que o grupo responda:
Investigar bem a fonte da noticia.

Professor(a), espera-se que o grupo responda:
Escolher bem as fontes.
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5 DICAS DE COMO CHECAR
INFORMACOES NA INTERNET

ESCOLHA BEM AS FONTES

Quando receber uma noticia por meio de redes sociais,
verificar a procedéncia do site que a publicou. Ele é
confidvel? Quem sao as pessoas que elaboraram a
noticia? Os sites que publicam fake news geralmente
apresentam nomes e interfaces com jornais famosos.
Além de avaliar se nao se trata de uma imitacao, ver
outras noticias do mesmo endereco e conferir se nao
sao duvidosas. Procure também descobrir se a mesma
informacao consta em outros veiculos de comunicacao,

especialmente os oficiais. ’

AVALIE A ESTRUTURA DO TEXTO

Va além do titulo e leia com atengao a noticia. Existem
sites cujo objetivo é apenas atrair leitores por meio de
manchetes e, portanto, o texto nao apresenta nenhuma
sequéncia ou embasamento légico. Esses sites
costumam apresentar erros de portugués e de
formatacao, com uso exagerado de expressoes
opinativas e uso de caixa alta. Confira também se o texto
nao é uma interpretagao de uma noticia que foi
amplamente divulgada, funcionando como um telefone
sem fio, ou se nao faz parte de um site de humor que

imita noticias verdadeiras. '

IMAGENS MANIPULADAS

Atente-se para o uso de imagens manipuladas. Para
""""""""""""""""""" identificar montagens, € possivel procurar por sombras
anormais e cortes abruptos. Além disso, as imagens
também podem estar fora de contexto - uma noticia
sobre uma manifestagao, por exemplo, pode fazer uso de
uma imagem de outra manifestacao para dar mais
credibilidade ao fato. Para conferir se um site esta
utilizando uma imagem “fisgada” de outra fonte, vocé

pode realizar uma busca com o Google.

ENTENDA O CONTEXTO

A noticia com a qual vocé se deparou pode estar

____________ e relatando apenas um aspecto de um acontecimento
amplo. Portanto, procure outras noticias relacionadas
para entender o fato em seu contexto. Atente-se
também para a data de publicacao da noticia - é possivel
que ela esteja obsoleta ou se referindo a uma situacao
muito especifica que muda completamente seu sentido.
A inexisténcia de data no texto pode fazer um boato
voltar a circular de tempos em tempos, causando o

\_mesmo efeito de indignacao. '

RECORRA A SITES ESPECIALIZADOS

"""""""" Atualmente, existem diversos sites especializados em
checar dados de noticias e publicacoes e na identificacao
de boatos. Quando encontrar uma noticia suspeita, é
possivel recorrer a esses sites para conferir se ja nao
houve checagem dessas informagdes. Algumas
sugestoes de iniciativas especializadas em fact-checking
estado indicados para acesso na pagina anterior.
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SATBA MAIS...

A internet mudou definitivamente a maneira como
consumimos noticias. Se antes tinhamos & disposi¢ao apenas
jornais e revistas impressos, a televisao e o radio, e havia um
hordrio determinado para acompanharmos o noticiério, hoje
hé portais on-line, canais de streaming, blogs, e as préprias
redes sociais, que mantém uma enorme quantidade de
informagdes disponiveis a qualquer hora. Contudo, esse
aumento da oferta de informagdes é acompanhado de
diversos problemas.

FAKE NEWS TEM CONSEQUENCIAS

Voceé acha que compartilhar uma
informacao sem checar se é verdade ou
mentira é algo inofensivo? Pense bem.

gratuta para quem se

4 I &

€ agora? ,))@
=

Acesse:
https://www.aosfatos.org/

https://www.estadao.com.br/esta

"".«2.’5‘?.23‘2’ s o ";‘ J dao-verifica/
Come. identificar uma mentira? ?9 https://noticias.uol.com.br/confer
¢ e/
MMW i tana, o ’ https:f/www.boatos.org/
== n s https://gl.globo.com/fato-ou-
gt szt , () / pellala s
Pan que checar antes de A Y
Q@ que é a Pés-Verdade? Coma a

relacionar Jake News e Pés- e
Verdade? v




Professor(a),

E preciso falar de Pés-Verdade na sala de
aula, pois vivemos numa época em que os
fatos objetivos possuem menos poder de
moldar a opinido plblica do que as
opinides pessoais.

A BNCC (2018) contempla o estudo de
checagem informacional, Fake News, Pds-
verdade e bolhas-filtradas dentre as
competéncias e habilidades voltadas ao
Ensino  Médio dentro do campo
jornalistico-mididtico.
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PRECISAMOS FALAR DE POS-VERDADE

~ Verdade

Pés - Verdade |

Penso, logo Acredito, logo
existo.

estou certo.

shovel

Z

Fonte: Google imagens

Conforme o Dicionario On-line, a Pds-Verdade é um contexto em que se desvaloriza a
verdade objetiva, comprovada pelos fatos, aceitando qualquer discurso como correto.

AMIGO, ESSA NAO IMPORTA, / Z ~ .

NOTICIA € ELA € CONVENIENTE A Pds-Verdade é uma expressao associada as redes
FAKE NEWS. PRA MIM! . ; .

\ > sociais. A era da Pés-verdade se configura como problema,

Fonte: Google imagens

pois é uma ameaga & democracia. Dentre os fatores que
contribuem com tal problemdtica destacam-se: as fake
news, sua produgdo e consumo, o falta de educagdo
mididtica e, por consequinte, a inexisténcia de processos de
checagem informacional.

Deve-se trabalhar, junto ao aluno, meios de compreensdo e filtragem daquilo que é
compartilhado todos os dias via plataformas digitais. A agao de analisar criticamente se
torna imprescindivel em um momento, como o atual, em que o fendmeno da pds-verdade se
manifesta, sobremaneira, através das fake news, de modo que cabe & escola estar atenta

a essas manifestagoes.

LEMBRE-SE! Discutir Fake News implica,
necessariomente, falar sobre Pds-

Verdode.
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COMO 0S MEMES PODEM SER UTEIS?

Professor(a),

® Na perspectiva de uma educagdo digital, espera-se que os(as) alunos(as) saibam se
posicionar/agir diante de mensagens recebidas no celular ou desconfiem de
publicagoes em redes sociais. Nesse sentido, os memes podem ser utilizados como
estratégia que pde em divida noticias fakes via whatsapp ou em outras redes.

ALGUEM MAISE | NAO £'0 QUE DIZEM 0S
PUBLICOU,ISSO

Fonte: Google imagens

® Esses e outros memes de igual teor podem ser disponibilizados para testar como
seus alunos reagiriam diante de noticias e/ou aldios veiculados no grupo de
WhatsApp da turma.

® Vocé pode enviar noticias e dudios dentro de um intervalo de tempo e solicitar acs
alunos que estejom atentos. A ideia é que eles tenham tempo de refletir sobre o
conteddo disponibilizado, e ao final, decidir se se trata de fatos verdadeiros - que
podem ser comentados na sequéncio; ou, se for mentira, interagir com o meme que
mais se aproxima de seu estado de incredulidade.

® A proposta pode ser ampliada solicitando aos alunos que produzom seus
préprios memes, iniciando-os com “Minha cara quando..”, por exemplo. Para
facilitar e agilizar a atividade, o(a) docente indica alguns sites que podem se \
utilizados pelos alunos para a produgao dos memes.
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OFICINA

0s mﬁfm, &
> PASSARINHO

LITERA-



N\

Componente curricular: Lingua Portuguesa \ %

Campo de atuagao social: artistico-literario

Piblico-alvo: estudantes do Ensino Médio

__

(

Objetivos de
Aprendizagem

\_

Revisar conteddos de escolas literdrias; Encontrar

outros tempos e espagos para contemplar a escrita
literdrio, considerando ferramentos e ambientes
digitais, além de outros formatos - oficinas de criagdo,

laboratdrios ou projetos de escritas literdrias, etc. J

(

Competéncia
Especifical, &
e 7daBNCC

Compreender o funcionamento das diferenteh
linguagens [.] e mobilizar esses conhecimentos na
recep¢do e produgdo de discursos nos diferentes
campos de atuagdo social e nas diversas midias [...]

dar significado e (re)construir produgdes autorais

saberes, identidades e culturas.

Apreciar esteticamente as mais diversas produgdes
artisticas e culturais, considerando suas
caracteristicas locais, regionais e globais, e mobilizar
seus conhecimentos sobre as linguagens artisticas para

individuais e coletivas, exercendo protagonismo de
maneira critica e criativa, com respeito a diversidade de

Mobilizar préticas de linguagem no universo digital [...] )

N

Hobilidades

EMI3LPYE; EMI3LP50; EMI3LP5T; EMI3LP52; EMIZLPS3;
EMI3LP5M

aYa

Material

(

datashow, caixa de som, pendrive, Internet,
celular/computador, quadro e pincel.
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'©

(by? PROPOSTAS DE ORTENTACOES DIDATICAS

Professor(a),

, \LE DA SOMBRA DA MOF O uso dos memes, dado ao seu contagiante teor
Tkt humoristico, & quase que instantdnea construgdo de
sentido e ao sucesso protagonizado por eles ante os
sujeitos conectados, principalmente entre os jovens, pode
facilitar a introdugdo de temdticas para o debate literdrio.
Além disso, pode estimular os leitores & curiosidade por ler
uma obra ou conhecer o autor, bem como oportunizar a
. REI MAL I criagdo de comunidades e de memes literdrios (a partir de
ADORC obras lidas) e disponibilizd-los para o compartilhamento.

Tais agoes em linhas gerais encontram-se na BNCC (2018) e
—— pode ser um recurso eficaz para (re)aproximar o leitor da
AMOS'COLOCAR'EM literatura.

L

se...

Vocg, professor(a), estiver terminado de ministrar um estilo literdrio, os memes podem ser
(teis para revisar o conteldo estudado. Solicite aos alunos que releiom as caracteristicas
das escolas. Nesse meio tempo, eles irdo ativar os conhecimentos prévios e deixar a
criatividade fluir. Incentive e conﬁe' Abaixo alguns exemplos coletados de nossa pesqwsa

)
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Os trovadores das cantigas de o
escarnio vendo que a sua el e

indireta nao foi bem sucedida 698837 chamando

atengdo a corrupgao

daigreja e a falta de )

fé dos fiéis 0s peixes:

0 que Gongalves

0 que o Brasil

Dias descreveu na
"Cancéo do Exilio":

-—
=

realmente era:

~ \-n""

Vocg, professor(a), queira ir além, experimente promover

Caso Y didlogos literdrios entre os alunos. Pega para que eles pensem
no(a) autor(a) que ele mais goste e assuma a sua personalidade.

Crie uma conta observe as
de instagram :
para.aturma narrativas

1° 4°
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Este tipo de atividade gerard um meme que se encaixa
dentro do conceito de diegese, oriundo do campo
narratoldgico, que numa ligeira significagdo denota
uma extensao ficcional numa narrativa: meme
diegético.

O exemplo abaixo, printado da fanpage do
@LiteraBrasil, pode ser sequido e realizado no
instagram da turma. Inclusive, sugerimos que desde o
primeiro dia de aula seja criada um perfil para turmo.

t Y,
)

w Carlos Drummond G2 sentindo-se um pouco gauche m

Dae, povo. Muito chatiado... Tavo andando de boas e ndo & que machuco
meu pé?

\':'J

Tinha uma pedra no meio do caminho.

Eta, vida besta

e Curtir @ Comentar

Cu 17

1 Vinicius de Moraes S&o demais 0s perigos desta vida.
Curtir - Responder - 3 h

Guimaraes Rosa Viver & muito perigoso.
Curtir - Responder- 3 h

Antonio Jobim Direto comigo th: & pau, & pedra, & o fim do caminho...
Curtir - Responder - 15 min - Editado

A
w Escreva um comentario




213

5 PARA FINALIZAR...
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ANEXO A - Carta de Apresentacao para Pesquisa de Campo

UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHAO [
CENTRO DE CIENCIAS SOCIAIS ..
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO GESTAO DE ENSINO DA
EDUCACAO BASICA (PPGEEB) PPGEEB

CARTA DE APRESENTACAO PARA PESQUISA DE CAMPO

Prezado Senhor: Claudio Le&o Torres
Gestor do Instituto Federal do Maranhdo/Campus Sao Luis Monte Castelo

Vimos por meio desta apresentar-lhe a/o estudante LUISYANE DE MARIA
CARLOS TERRADO, regularmente matriculada/o no Mestrado Profissional
Gestdo de Ensino da Educacéo Basica, da Universidade Federal do Maranhéao,
sob matricula de n® 2021107450, para desenvolver sua pesquisa de Dissertacéo
intitulada “O GENERO DISCURSIVO MEME: uma proposta metodoldgica para
aulas de Lingua Portuguesa no Ensino Médiolntegrado do Instituto Federal do
Maranhao”.

Na oportunidade, solicitamos autorizacdo de Vossa Senhoria em permitir a
realizacdo da referida pesquisa neste recinto educacional para que a/o referida/o
estudante possa coletar dados por meio de observacdes, entrevistas, questionarios e
outros meios metodoldgicos que se fizerem necessarios.

Solicitamos ainda a permissao para a divulgacdo desses resultados e suas
respectivas conclusdes, preservando em sigilo e ética, conforme termo de
consentimento livre esclarecido que sera assinado pelos sujeitos envolvidos na
pesquisa. Esclarecemos que tal autorizacdo é uma pré-condicao.

Colocamo-nos a disposicdo de Vossa Senhoria para quaisquer

esclarecimentos.

Sao Luis, 12 de maio de 2022.

o /U 7,
Profa Dra Vanja Maria Dominices Coutinho Fernandes
Coordenadora do
PPGEEB/UFMAMatricula
SIAPE: 1352588




