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RESUMO

Esta pesquisa pauta ac6es metodologicas do ensino da Arte através da estruturacéo
e aplicagéo de projetos que atuam na estimulagao da multidisciplinaridade. Para tanto,
utilizei a Pedagogia de Projetos aliada a Pedagogia Cultural, como direcionamento e,
por esta metodologia articular o total envolvimento participativo dos estudantes e
professores, desde a elaboracdo com fundamentacdo e engajamento que
possibilitassem a investigagdo cientifica e contribuicdo para a mudanga social. A
atuacao é pautada na pesquisa quanti-quali por pautar os dados de forma subjetiva e
por projetar os resultados no desenvolvimento geral da educacdo dos estudantes.
Assim, os envolvimentos dos mesmos sao percebidos, mas ndo em um tempo habil &
mensuracdo. Este estudo mostra um consideravel nimero de atividades propostas,

nos projetos desenvolvidos ao longo de treze anos de trabalho em sala de aula.

Palavras-chave: Ensino de Arte. Projetos. Educacao.



ABSTRACT

This research structures methodological actions in the teaching of Art through the
structuring and application of projects that work to stimulate multidisciplinarity. To this
end, | used Project Pedagogy and Cultural Pedagogy, as a guideline and, through this
methodology, articulate the total participatory involvement of students and teachers,
from the elaboration with foundation and engagement that would enable scientific
investigation and contribution to social change. The action is based on quantitative-
guali research by guiding the data subjectively and by projecting the results into the
general development of students' education. Thus, their involvement is perceived, but
not in a timely manner for measurement. This study shows a considerable number of
proposed activities, in the projects | developed in a continuous process of thirteen

years of work in the classroom.

Keywords: Art Teaching; Projects; Education.
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1 INTRODUCAO

Nesta pesquisa ha uma reunido de abordagens pessoais em meio aos
contextos de atuacéo profissional como professora de arte, trazendo 0s pressupostos
gue unem teoria, pratica e apreciacao do fazer artistico.

Pondero uma articulacéo de acdes que viabilizam a ampliacdo da atuacao de
professores e professoras de arte, no ambito do ambiente escolar, potencializando
suas atribuicdes em sala de aula e externando-as, nas dependéncias e fora da escola.
E um desempenho curricular que se insere na linha de pesquisa “Abordagens teérico-
metodoldgicas das praticas docentes”, uma linha que se volta para as relagdes entre
os enfoques tedricos e metodoldgicos relativos ao ensino das Artes Visuais,
concentrando estudos e préticas, com recortes experimentais que vao além da pratica
em sala de aula, apresentando possibilidades reais de trabalhos e projetos
vivenciados ao longo de oito anos na Educacéo Basica.

A pesquisa foi pensada no contexto da implantagdo do Novo Ensino Médio,
em 2019, quando participei de sua implantacdo na Secretaria de Estado da Educacao
do Maranh&o, como redatora do componente curricular Arte (como ficou
convencionado o uso do termo para designar as disciplinas da Base Nacional
Curricular Comum — BNCC e como as referenciarei nesta escrita), para a elaboracao
do Documento Curricular do Territério Maranhense — DCTMA. A preparacado deste
documento permitiu reflexdes entre teorias educativas, acerca do ensino de Arte,
sobre meu proprio planejamento curricular, aplicado em sala de aula, e a pratica
propriamente dita.

Esta mudanca de ensino implantada, impactou significativamente neste
processo investigativo, pois o situou em meio a provocacdo de situacdes que
repercutiram na atuacao de todos os professores de Arte. O componente curricular foi
afetado de forma bastante negativa no modelo educacional vigente, pois sua
proposicao além de reduzir a carga horaria, renegou a “disciplina”, o reconhecimento
e a importancia devida. O Modelo conferiu menor atuagéo da Arte e de outros
componentes curriculares no contexto da educacgdo, para dar espacos aos ltinerarios

Formativos?.

! Parte flexivel do curriculo, estdo organizados em trés componentes: Aprofundamento, Projeto vida e
Disciplinas Eletivas. Esses componentes devem dialogar com quatro eixos estruturantes: investigacao
cientifica, mediacdo e intervencao sociocultural, processos criativos e empreendedorismo;
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A educadora, mestre em Educacéao pela Universidade Regional de Blumenau-
FURB, que atua na Linha de Formacdo de Professores, Politicas e Préticas
Educativas e pertencente ao Grupo de Pesquisas em Politicas Publicas de Curriculo
e Avaliacdo: Rebeca Amorim, publicou uma entrevista concedida a ela pelo pedagogo,
pesquisador e tedrico da pedagogia histérico-critica: Demerval Saviani, onde
apresenta seu posicionamento sobre a relevancia da Arte no curriculo, a importancia
do componente curricular para a formagdo humana integral, e coloca em questéo a
capacidade do estudante em ser protagonista de suas escolhas dentro da Educacéao
Basica, sem um direcionamento especializado por parte dos professores e

professoras:

As reformas do ensino que vém sendo propostas no Brasil seguem a
orientacdo internacional das reformas neoconservadoras exigidas pela
hegemonia mundial da visdo soOcio-econémico-politica do neoliberalismo.
Nesse contexto a reforma do ensino médio colocada em vigor em setembro de
2016, portanto no inicio do governo Temer que resultou do golpe juridico
midiatico-parlamentar, proclama a flexibilizacdo traduzida na indicacdo de
cinco itinerarios formativos submetidos a livre escolha dos alunos [...].
Argumentando com o principio da flexibilidade que permitiria aos alunos a livre
opcao pelo itinerario que correspondesse aos respectivos projetos de vida
(AMORIM, 2020, p.9).

Esta medida foi danosa para a atuacado profissional atual, pois diminuiu
substancialmente a acdo dos professores de Arte e consequentemente, 0
desempenho de atividades culturais curriculares e extracurriculares ao dia-a-dia dos
estudantes. O agravante neste cenario € a complementacdo de carga-horaria com
atividades dos ltinerarios Formativos, ministrando componentes curriculares como
Projeto de Vida, Estudo Orientado e Empreendedorismo, sem haver uma formacéao
complementar para o exercicio de tais atividades.

Foi neste cenario que visualizei a estruturacdo de acdes que norteadas
através da Pedagogia de Projetos, pudessem atuar em conjunto com os lItinerarios
Formativos, articulando acdes que possibilitassem operar de forma multidisciplinar no
dia-a-dia da escola.

E assim, posso compor uma intermediacdo entre anseios e realidade,
considerando a atuacao em projetos, como propostas para outros profissionais, com
um viés potencializador de acdes no contexto da arte e da cultura no ambiente escolar.

Para tanto, apresento um desdobramento de relatos contextualizando
sistematicamente o Componente Curricular Arte por sua amplitude tedrico-

metodoldgica e sua relacdo direta com a pesquisa cientifica, visualizada no primeiro
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capitulo. No segundo capitulo, abordo a necessidade de aprofundamento teorico e
investigativo que a aplicacéo de projetos deve contemplar, no ambiente escolar, na
busca de cativar o0 interesse e de incentivar a pesquisa entre estudantes,
familiarizando-os com a investigacao pautada na Pedagogia e Projetos voltados para
a Arte e para a Cultura.

No terceiro capitulo, abordo a multidisciplinaridade nas formas de interacéo
entre componentes curriculares e os conteddos de arte, para o desenvolvimento de
projetos. E, nos subcapitulos, a descricdo de projetos realizados entre 2015 e 2022,
abordando contetudos de Arte e a multidisciplinaridade, em enfoques praticos que
transitaram em meio a comunidade escolar e a transposicdo do espaco fisico da
escola, entre os projetos: Ler a vida; Reler; Projeto integrador da Cultura Popular;
Disciplinas eletivas; Visitas virtuais a museus e o Tambor de Crioula Quinta das
Laranjeiras.

Nos relatos, pontuo o direcionamento de diferentes tematicas que se
desdobraram a partir da arte, tanto aliados as horas de carga-horaria da BNCC,
guanto as destinadas a Disciplinas Eletivas ou demais atividades dos Itinerarios
Formativos, em parcerias com professores e professoras auxiliares, mas também
envolvendo toda a Area de Linguagem, ou, também, outras areas do conhecimento,
em seu planejamento metodoldgico e enfoque conteudista.

Este foi o ponto chave para o desdobramento desta escrita, pois proposi¢cdes
de projetos requerem um cuidadoso estudo que leva em consideracdo o
desenvolvimento de competéncias e habilidades nos estudantes. Para isso, os temas
necessitam de uma massiva adesao dos mesmos, devem ser envolventes, instigando
as participacdes, e ainda, devem apresentar uma culminancia, resultando em um
objeto final ou pratico. O que se pode considerar um desafio, pois é preciso estar
alinhada com os anseios da comunidade escolar, atualizada quanto a capacitacdo
profissional, motivagéo pessoal, ser criativa e compromissada com o objeto proposto
ao tema.

Mas como desenvolver projetos que articulem os conteudos de arte em um
contexto da pratica multidisciplinar?

Para buscar respostas plausiveis aos desafios que essa nova educacdo
impde, o educador deve organizar-se buscando quatro aprendizagens essenciais que,

ao longo de sua vida serdo de algum modo sua orientacdo segura: “Aprender a
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conhecer; Aprender a fazer; Aprender a viver juntos, a viver com 0s outros; Aprender
a ser’” (ANTUNES, 2010, p.13). Acredito que estes quatro pilares da educagéo sdo um
direcionamento viavel para a atuacao dentro da escola, na proposicao de atividades
e projetos, junto aos estudantes.

A criacao de projetos no ambiente escolar, envolve um conjunto de agdes que
devem ser pensadas e discutidas de forma multidisciplinar, mas também pontuam
uma importante oportunidade de participarmos de forma mais efetiva no ato de
planejar o que pode ser oferecido aos estudantes, em um contexto mais amplo,

dialogando com questdes de interesse comum.
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2 O COMPONENTE CURRICULAR ARTE

Componente curricular € uma area de conhecimento que compde o curriculo
de um determinado nivel ou etapa de ensino. Cada componente curricular abrange
um conjunto especifico de contetdo, com objetivos, metodologias, avaliacbes e
estratégias pedagolgicas especificas, que visam desenvolver habilidades e
competéncias importantes para a formacao integral dos estudantes.

Os componentes curriculares podem variar de acordo com o nivel de ensino
e a grade curricular adotada pela escola ou sistema de ensino. Cada componente
curricular tem seu proprio objetivo e importancia na formacdo dos estudantes,
contribuindo para o desenvolvimento de diferentes habilidades e competéncias. No
entanto, é importante lembrar que os componentes curriculares ndo devem ser vistos
de forma isolada, mas sim como parte de um conjunto integrado de saberes e praticas
pedagdgicas, que visam promover a formacdo integral dos estudantes, os
componentes curriculares estdo inseridos em areas, e Arte faz parte da Area de
Linguagem.

Arte € um componente curricular que visa o estudo e a pratica das diversas
formas de expressdes artisticas, contidas nas quatro linguagens que o componente
curricular oferece: danca, teatro, artes visuais e musica. O objetivo do componente
em suas amplas possibilidades de atividades, € desenvolver a sensibilidade estética,
a criatividade, a capacidade critica e a melhor compreenséo da realidade, saliento que
a eficacia de cada proposicéo de atividade artistica é efetivada quando o profissional
a desenvolve levando em consideracdo sua formagao académica.

Maria Heloisa Ferraz, uma referéncia quando tratamos da arte e seus
desdobramentos na educacéo, em sua abordagem sobre a importancia do ensino da

arte afirma;

A experiéncia com a Arte propicia o exercicio continuo da descoberta, aguca
a curiosidade, abrindo espaco para fluir o pensamento divergente [...]. Como
o conhecimento do individuo ndo é construido de maneira estanque, o
desenvolvimento do potencial criativo através da Arte, com certeza,
favorecera também o desenvolvimento de outras habilidades intelectuais.
Assim, se através das aulas de Arte-Educacdo os alunos crescerem em
termos de flexibilidade, fluéncia, originalidade, producédo divergente, isto se
refletird nas outras disciplinas (FERRAZ, 2003, p.53).

Contextualizo a reflexdo da pesquisadora ao relato da aluna Ludmila de Jesus

(ver ANEXO A), que comparava o0 resultado das atividades desenvolvidas em
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possibilidades de realizacdo de sonhos, onde o0 que se fazia era “mais do que dar
aulas”, pelo contexto das atividades com objetivos claros e visando resultados
praticos, em contextos que os alunos e alunas conseguiram se surpreender com 0s
resultados do que desenvolveram. Esta € uma perspectiva transversal no
desenvolvimento de projetos envolvendo a componente curricular arte, por trabalhar
o desenvolvimento sociocultural dos estudantes.

As atividades devem estar alinhadas com as orientagdes nacionais, provindas
a partir do Ministério da Educacao (MEC), que com base na Lei de Diretrizes e Bases
da educacédo ou Lei n° 9.394/1996, define e regulariza a organizacdo da educacao
brasileira com base nos principios presentes na Constituicdo Federal. E, neste
contexto, foi criada a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), um documento de
carater normativo que define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens
essenciais que todos os estudantes devem desenvolver ao longo das etapas e
modalidades da Educacao Bésica.

O MEC, através dessas instru¢cdes normativas, direciona a aplicabilidade do
curriculo de arte e seus principais preceitos, que sdo adaptados as realidades dos
Estados e localidades do Brasil. De acordo com essas diretrizes, o ensino de Arte
deve ser integrado ao curriculo escolar, contribuindo, assim, para a formagéao integral
do estudante.

As diretrizes propbem que o ensino de Arte seja desenvolvido em seis
dimensdes de conhecimento fundamentais: 1. Criacdo, 2. Critica, 3. Fruicdo, 4.
Estesia, 5. Expressdo, 6. Reflexdo. A apreciacdo diz respeito ao contato com as
diferentes formas de arte, que pode ser feita por meio de visitas a museus, teatros,
cinemas, concertos, entre outras atividades. A producéo refere-se a criacdo artistica
pelos estudantes, que pode ser incentivada por meio de oficinas e projetos de arte. Ja
a reflexao critica tem como objetivo estimular a analise e a interpretacdo das obras de
arte, bem como a discussao sobre a sua importancia na sociedade. Estas séo acoes
pautadas na proposta de ensino difundida por Ana Mae Barbosa, a qual define que “A
Proposta Triangular, ou ainda Abordagem Triangular (a autora refuta o uso do termo
“Metodologia”)” refere-se “a melhoria do ensino da arte, tendo por base um trabalho
pedagodgico integrador”’, (BARBOSA, 2014, p.28). Esta orientacdo metodoldgica
explicitada no Documento Curricular do Territério Maranhense — DCTMA, define o

papel essencial da Arte na formacé&o dos estudantes:



19

A arte, como area do conhecimento, por meio das quatro linguagens (teatro,
artes visuais, danca e musica), como expressdo criadora e geradora de
significacdo de uma linguagem que possibilita ao estudante uma formacgéo
critica em decorréncia da agao mediada do “ver”, do “fazer”, do “ouvir” e do
“sentir” (Documento Curricular do Territério Maranhense, 2022, p.76).

Concomitantemente, também a situa como destaque em meio aos demais
componentes curriculares, pois a atuacdo da area contempla as bases para o
desenvolvimento de competéncias e habilidades por nossos estudantes:

A area de Linguagens e suas Tecnologias tem como funcdo primeira a
comunicacao, por meio de um sistema repleto de signos, simbolos e formas
gue se apresentam como resultado das relacbes de comunicacéo (verbal,
visual, corporal, sonora, icbnica, digital, entre outras) que envolvem o
processo cognitivo e criativo necessario a apropriacdo e compreensdo da

comunica¢cdo humana (Documento Curricular do Territério Maranhense,
2022, p.75).

Além disso, na instru¢do normativa do MEC € proposto que o ensino de Arte
seja realizado de forma integrada com outros componentes curriculares,
concretizando a multi e a transdisciplinaridade, buscando uma compreenséo global e
integrada, onde os componentes curriculares colaboram entre si de forma mais
intensa para uma visdo abrangente do problema ou tema em questéo, para que, em
exemplo, o estudante possa compreender uma atividade artistica como uma
manifestacdo cultural que esta relacionada ao contexto historico e social em que foi
produzida.

A redacao do DCTMA, retrata a aplicabilidade do Componente Curricular Arte
para as escolas de Ensino Médio, contemplando as orientacdbes da BNCC e
adaptando-as as especificidades do territério maranhense. O DCTMA foi organizado
de acordo com as premissas da BNCC, assim definindo:

“As aprendizagens que os estudantes de todo o territério nacional devem
adquirir durante a educacao basica, para que desenvolvam conhecimentos
balizados por principios éticos, estéticos e politicos, apresentando, como
visdo orientadora geral e ao longo desta etapa de aprendizagem, o
desenvolvimento de dez competéncias, que devem ser entendidas como
mobilizac6es de conhecimentos, atitudes, valores e habilidades, principios
orientadores de uma educagdo que atenda as demandas formativas da

multifacetada e plural sociedade brasileira (Documento Curricular do
Territério Maranhense, p.72, 2022).

Ao analisar estas demandas formativas, conforme quadro 1, percebe-se suas
afinidades relacionadas a arte, quando selecionamos em nosso planejamento de
atividades, os conteudos que iremos utilizar ao longo do ano em sala de aula, e a

forma que iremos aplica-los juntos aos estudantes.



Tabela 1 — Demandas Formativas

Conhecimento

Pensamento cientifico, critico
e criativo

Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o

mundo fisico, social, cultural e digital.

Exercitar a curiosidade intelectual e utilizar as ciéncias com criticidade e
criatividade.

Repertdrio cultural

Valorizar as diversas manifestagdes artisticas e culturais.

Comunicag¢io

Utilizar diferentes linguagens.

Cultura digital

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de forma critica, significativa
e ética.

Trabalho e projeto de vida

Valorizar e apropriar-se de conhecimentos e experiéncias.

Argumentagao

Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confidveis.

Autoconhecimento e
autocuidado

Conhecer-se, compreendendo-se na diversidade humana, e apreciar-se.

Empatia e cooperagao

Exercitar a empatia, o didlogo, a resolu¢do de conflitos e a cooperag@o.

Responsabilidade e cidadania

Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade,
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resiliéncia e determinagao.

Fonte: Documento Curricular do Territério Maranhense, 2022, p. 72.

Somo a esta discussdo, dado 0s argumentos expostos, trazer clareza as
formas de abordagens dos contetdos de arte, instigar uma amplitude de visualizacdes
até o desdobramento e aplicabilidade de seus conteddos: uma familiaridade
necessaria para a elaboracéo de projetos.

Reitero neste estudo a importancia do ensino de arte nas escolas, pois com
planejamento alinhado a Pedagogia de Projetos, consegue-se absorver muitas das
demandas formativas da Tabela 1. Uma gama de competéncias e habilidades que o
componente curricular pode exigir desde que também haja a consciéncia de executar
0 componente curricular de forma eficiente, organizada e que seu desenvolvimento
seja agradavel para todos os envolvidos.

Neste contexto, ha de se concordar com o pesquisador e critico de arte
Herbert Read, que aponta em seus estudos, que a arte seja a base da educacao, pois
com ela visualizamos contribuir de forma mais criativa para um melhor direcionamento
do ensino na Educacdo Bésica, pelo determinante fato de que quando tornamos o
estudo prazeroso, obtemos melhores resultados. Esta satisfacdo da-se pelo carater

familiar ao conteudo estudado, pois € de comum sentido que convivemos com
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diferentes linguagens da arte desde o nascimento, ela “[...] esta presente em tudo o
que fazemos para satisfazer nossos sentidos” (READ, 2001, p.16). Quando o autor
define a forma da obra de arte, ele a insere como um fazer essencialmente humano e
necessario para o desenvolvimento cognitivo.

Pelo regimento que ampara 0 ensino da arte, em sua importancia para o
estudo da cultura, cabe ao professor, em sua plena formacdo e aquisicdo de
competéncias, garantir ao estudante a aplicacdo dos conteudos de forma correta. Por
isso, situar-se em constantes atualizacfes, haja visto os avancos tecnoldgicos e o
acesso a novas midias, quando a arte passa a instigar maior participacao ou respostas
mais imediatas de seu publico e, principalmente, por este momento histérico manter-
se interligado culturalmente ao ponto do “mundo de percepgao ndo estar mais restrito
ao seu meio”, extrapola o ambiente do lar, da escola e do bairro em que vive
(ANDRES, 2000, p. 150).

Convém ainda, pontuar a importancia de aliar a histéria da arte ao fazer
artistico e a analise de obras, ao modo da proposta triangular, salientando que s6 é
possivel a aplicacéo e eficacia, com bom aproveitamento do que se propde em um
planejamento pedagdgico, quando este € feito por profissional habilitado no
componente curricular, pois somente ele foi lapidado para despertar os sentidos e
atentar para a fruicdo em seus alunos.

Neste mesmo sentido, Ferraz e Fusari (1999, p.44) reafirmam a importancia
de haver uma preparacao sistematica do professor de arte e ja inserem a arte como
um diferencial analitico na éarea de Linguagem (aqui pautamos o0s demais
componentes curriculares: Lingua Portuguesa, Literatura, Educacédo Fisica, Lingua
Estrangeira), onde o0os componentes curriculares se complementam, mas “nossa
competéncia é incluir e educar a capacidade de julgar, avaliar as atividades e as
experiéncias em todas as linguagens consideradas como meios de comunicagéo e
expresséo”’ (FERRAZ; FUSARI, 1999, p. 44).

E neste contexto, o da experiéncia, que situamos os conte(idos de arte,
objetivando aprofundar e ampliar aprendizagens, interagindo por competéncias gerais
que transitem em diferentes areas de conhecimento ou aprendizagem técnica e
profissional, um ponto em que Ana Mae Barbosa referéncia John Dewey, quando o
mesmo aponta a experiéncia como “[...] a interacdo da criatura viva com as condi¢oes

gue a rodeiam. Aspectos e elementos do eu e do mundo qualificam a experiéncia com
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emocgdes e ideias. A experiéncia gravida de conhecimento é experiéncia completa”
(BARBOSA, 1998, p. 21).

Dewey visualizou uma educacao que viabilizasse condi¢cbes para os alunos
tomarem consciéncia para a resolucdo de problemas por si mesmos, provocando
iniciativa e autonomia, produzindo resultados, estreitando relacbes entre teoria e
pratica, um pressuposto da educacdo contemporanea, direcionando o estudante para
ser protagonista de sua existéncia.

Teorias adotadas pelo educador Anisio Teixeira em seu livro Educacéo e o

Mundo Moderno, apontam que este tipo de educacéo pautada na experiéncia:

Representa uma reconstrucéo dos esforcos de Dewey para integrar individuos e
sociedade, trabalho e jogo, mente e corpo, crianga e curriculo, o espontaneo e o
reflexivo, o natural e o social, sentidos e inteligéncia, ciéncia e humanismo, agéo e
reflexdo, cultura e eficiéncia, autoridade e liberdade, disciplina e interesse, o subjetivo
e 0 objetivo, 0 saber e o fazer, teoria e prética, o precério e o estavel, e assuntos
referentes a realidade brasileira imediata (BARBOSA, 2001, p. 63).

Por isso reiteramos a importancia de aliar o ensino de arte e o
desenvolvimento de projetos envolvendo todo o ambiente escolar. Acredito ser uma
iniciativa salutar para a formacéo integral dos estudantes da Educacdo Basica, pois
contribui para o desenvolvimento de habilidades e competéncias fundamentais para o
autoconhecimento e para o exercicio da cidadania, além de favorecer a compreensao
da cultura e da sociedade em que vivemos.

O ensino de Arte permite que os estudantes desenvolvam sua sensibilidade
estética, sua capacidade de expressdao e sua criatividade. Por meio da
experimentacdo, fruicdo e da producdo de obras de arte, os estudantes podem
explorar diferentes materiais, técnicas e linguagens artisticas, o que contribui para o
desenvolvimento de habilidades manuais e motoras, bem como para o
desenvolvimento do senso estético e da capacidade de expressar emocdes e ideias.

Além disso, favorece a compreensao da cultura e da sociedade em que
vivemos. Ao estudar as diferentes manifestacdes artisticas, os estudantes podem
compreender as diferentes formas de expressédo e representacdo da realidade, bem
como os valores, crencas e costumes das diferentes épocas e sociedades. Isso
contribui para a formacéo de uma consciéncia critica e para o desenvolvimento de
uma visdo ampla e tolerante sobre a diversidade cultural.

Neste sentido, ainda fazemos menc¢édo a Ana Mae Barbosa, que pontua:

De um ensino exclusivamente voltado para o desenvolvimento de habilidades
artisticas, estamos passando para um ensino articulado em que a arte como
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conhecimento, como expressdo e cultura deve ser considerada em seu
contexto de origem e de recepcdo com suas vinculagfes sociais, econdmicas
e politicas. Com essa perspectiva, as questdes relativas as abordagens e aos
métodos de leitura e interpretacéo de imagens e objetos do campo da arte,
assim como a inter-relacdo dos conhecimentos de varias areas e dominios
necessarios para a contextualizagdo, passaram a fazer parte dos pré-
requisitos para a efetivacao da Abordagem Triangular (BARBOSA, 2009, p.
173).

Uma concepcgao que se desdobra nos resultados de projetos associados ao
ensino de arte, pois impulsionam o desenvolvimento de competéncias que favorecem
a interacdo social, a necessidade de cooperacdo, de realizacdo de trabalho em
equipe, o sentimento de empatia e elevacdo da autoestima. Ao participar de atividades
artisticas em grupo, os estudantes podem melhorar a capacidade de comunicar-se,
de respeitar as diferencas e de construir relacdes mais solidas, solidarias e

colaborativas.

2.1 O componente curricular arte e a pesquisa cientifica

O compasso da educacao esta na percepcao consciente de que a pratica de
ensino esteja situada de acordo com as constantes transformacdes da vida cotidiana.
E assim, os professores devem manter-se atentos as mudancas que a sociedade
impde. Com o avango da tecnologia, estas mudancas vém acontecendo de forma
cada vez mais rapida: uma realidade atual. A educadora, consultora pedagogica e
coordenadora da pos-graduacédo em metodologias ativas para uma Educacao Integral
do Instituto Vera Cruz, Julia Pinheiro Andrade, relata experiéncias significativas na
educacédo do século XXI:

O mundo e a vida mudaram muito — e a escola mudou pouco. A vida no século
XXI, especialmente a vida das criancas e dos jovens nas grandes cidades,
tem sido cada vez mais mediada pelas tecnologias digitais da era urbana do
consumo e da informacdo. Esse contexto, desde o século XX, obrigou a
escola a repensar a relacdo entre teoria e pratica, entre ciéncia e técnica
(BACICH, 2017, p. 319)

Neste sentido, é salutar que o ensino esteja aliado a pesquisa, no ambiente
escolar, para que esta tomada de consciéncia se torne espontanea. O ensino aliado
a pesquisa é um caminho para a observacao dessas mudancas, para a visualizacao
de problemas e a proposicéo de solucdes. Esta € também uma premissa para a pratica
de trabalhar com projetos, onde o professor ou professora de arte pode visualizar

acOes que relacionem a pratica educacional a realidade sociocultural do estudante.
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Sobre o aproveitamento dos estudantes e a producdo do conhecimento,
Moran e Bacich (2017, p.325) afirmam ainda que:

Héa diferentes modos de aprender: por imitacdo; por memorizacao; por
coercdo; por tentativa e erro; por métodos logicos e demonstraveis de

experimentacdo, etc. Aprendizagem é acdo: atividade e experimentacéo
sobre o0 mundo, mediada pelo outro, pelo contexto social. Por meio de um
complexo e progressivo processo de interiorizag&o, a acdo, a atividade sobre
o mundo, se forma como conceito e como pensamento.

Por isso, a necessidade de estarmos atentos quanto ao surgimento de novas
tecnologias, fazermos usos dela em nossas pesquisas, explorando o uso de
smartphones e computadores em sala de aula, e ainda, instigarmos a criacao artistica
em fungéo de seu uso: como a criagdo de jogos, aplicativos ou uso dos mesmos para
potencializar o repasse de conteudo; para a criagdo de mapas mentais, exposicoes e
visitas virtuais, com realidade aumentada, vivenciadas em ciberespacos e o
metaverso.

Neste compasso, estamos vivenciando uma fase em que a arte suscita uma
participacdo mais intensa e respostas imediatas de seu publico. Isso ocorre
principalmente devido ao hosso momento historico, que nos mantém interconectados
de maneira incessante por meio da midia. Para nos situarmos neste momento, 0 uso
da ciéncia € nosso melhor aliado.

Boaventura Sousa Santos, em sua obra Pela m&o de Alice, aborda a
importancia da pesquisa e da ciéncia dentro da universidade, porém havemos que
ponderar que a pesquisa cientifica pode estar presente na educacao basica também.
Ha a necessidade de ampliar para todas as instancias educacionais a consideracéo

de que:

E cada vez mais importante fornecer aos estudantes uma formacao cultural
sélida e ampla, quadros tedricos e analiticos gerais, uma visao global do
mundo e das suas transformacdes de modo a desenvolver neles o espirito
critico, a criatividade, a disponibilidade para a inovacao, a ambi¢&o pessoal,
a atitude positiva perante o trabalho arduo e em equipe, e a capacidade de
negociacdo que os preparem para enfrentar com éxito as exigéncias cada
vez mais sofisticadas do processo produtivo. (SANTOS, 2010, p. 198).

A pesquisa ha educacgéao basica otimiza a producdo do conhecimento, permite
aos alunos exercitarem a busca de respostas, valoriza suas experiéncias prévias,
projeta caminhos, rompe barreiras entre o conhecimento empirico e o conhecimento
cientifico.

E ainda o conhecimento referenciado por Marilena Chaui, quando cita o

pensamento de John Locke:



25

De onde procede todo o material da razéo e do conhecimento? Responde em
uma so palavra: da experiéncia. Todo nosso conhecimento se baseia nela e
dela provém em ultima instancia [...] como se formam os conhecimentos? Por
um processo de combinacdo e associacdo dos dados da experiéncia. Por
meio das sensacdes, recebemos as impressdes das coisas externas; essas
impressbes formam o que Locke chama de ideias simples (CHAUI, 2006,
p.129).

Reconhecemos, assim, que toda forma de conhecimento é valida e
necessaria. Os conhecimentos formam as bases de nossas relacdes sociais e se
entremeiam trazendo sentido a nossa existéncia.

E o que faz ser sedutora a ideia de trazer os conteidos de arte & elaboracéo
de projetos, pois o trabalho em conjunto com os demais componentes curriculares ou
areas do conhecimento, traz a tona uma gama de possibilidades, onde se pode aliar
os conteudos de Arte e fomentar a efetivacdo da pesquisa na escola de Educacao
Basica, pois instiga nos estudantes a perceberem de que o conhecimento € um
processo continuo e interligado entre teorias e praticas.

Ponderando, neste contexto, esta seria mais uma estratégia que pode incidir
diretamente na elevac&o dos baixos indices de Desenvolvimento da Educag&o Basica,
divulgados no censo escolar de 2022, quantificando no Maranh&o nota 4,7 nos anos
iniciais e 4,2 nos anos finais. Nos dados do Ensino Médio, ainda consta o censo de
2021 de 3,6 (ver dados censo? Instituto de Geografia e Estatistica — IBGE, de 2022).
Uma média relativamente baixa em relacdo a outros Estados da Federacdo, com
gueda significativa do rendimento escolar entre 2021 e 2022.

Com base nos valores mensurados, acredito que o ensino de Arte tenha muito
a contribuir e possa se reinventar, apostando abarcar os conteudos que considero
necessarios para a formacao basica dos estudantes, aplicando-os e aprofundando-os
na criagdo de propostas de projetos que podem ser compartilhados por outros
componentes curriculares também.

Assim, associar a pratica do ensino de arte a desafios propostos em projetos,
absorvendo e direcionando métodos mais eficazes de abordagem dos conteudos,

incentiva a pesquisa, possibilitando engajamento e a multidisciplinaridade.

2Em 2021, o IDEB para 0s anos iniciais do ensino fundamental na rede publica era 5,3 e para os anos finais,
de 4,8. Na comparagcdo com outros estados, ficava nas posicdes 12 e 9 de 27. J& o niUmero de matriculas
no ensino fundamental em 2021 era de 459.871 matriculas, e de matriculas no ensino médio, de 132.544
matriculas. Na comparacdo com outros estados, ficava nas posicoes 17 e 17 de 27 (fonte: IBGE.
Visualizacéo: https://cidades.ibge.gov.br/brasil/pi/panorama, acesso: 13 de dezembro de 2023).



https://cidades.ibge.gov.br/brasil/pi/panorama
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O envolvimento e participacdo da comunidade escolar nos projetos, gera nos
estudantes reconhecimento de si, junto a sua localidade. Onde a absorcdo dos
conteudos direcionados para uma préatica focada em resultados, impulsiona a
construcdo de acervos, reinventando o espaco fisico e o ideario do local de aplicacao
dos projetos, fazendo historia, reforcando e impulsionando saberes.

Com propostas de abordagens que envolvam um objeto pratico, consegue-se
vislumbrar muitas possibilidades que atendam contetdos que transitem entre a Arte e
a outros componentes curriculares e ou areas de estudo. Considero que no processo,
0 estudante aproprie-se de conhecimento, aprofunde e os replique. A participacao dos
estudantes em projetos, ajuda-os a encontrar caminhos diversos e novas
possibilidades de atuacdo no seu futuro. Este, também um dos preceitos contidos no
Projeto de Vida®.

Os conteudos de arte poderdo ser reapresentados em conjunto com outros
componentes curriculares e ainda absorver discussdes sociais e atividades culturais
locais, nacionais ou internacionais. Ha de se entender, assim, que 0s projetos podem
ter diferentes formatos e aplicacdes, até mesmo usando como ponto de partida a
obrigatoriedade semestral respaldada no desenvolvimento de Disciplinas Eletivas
(que sdo componentes curriculares criados por professores e propostas aos alunos a
cada semestre), que podem gerar frutos permanentes e muito abrangentes, pois
permitem vivéncias e experimentacdes, focando em um resultado ou amostragem,
produtos da experiéncia sistematizada em um planejamento organizado de um
projeto.

Neste “componente curricular optativo” (pois os estudantes se deparam com
outros a sua escolha, neste modelo educacional vigente), verifiquei, ao longo destes
anos de pesquisa, que deve situar-se de forma sedutora para o estudante, com
inovacao, contextualizacao e aplicabilidade pratica. A partir de entdo, é sugestivo que
ao propor uma Eletiva, deve ser pensada a proposi¢ao de algum impacto na realidade

da comunidade escolar, na estrutura fisica da escola, até mesmo do local geogréfico

3 O Projeto de Vida ocupa a centralidade do Modelo da Escola da Escolha porque é para ele que
convergem todas as energias, dedicacéo, talento e foco da Equipe Escolar. Ao Projeto Escolar cabe
prover as condi¢cdes para a sua elaboracéo e aos estudantes a sua execucao em virtude da excelente
formacao académica recebida, da base de valores constituida e consolidada pelas experiéncias vividas
e pelo desenvolvimento de um conjunto de competéncias e habilidades que permitirdo ao estudante
viver, se posicionar e enfrentar os desafios e oportunidades deste século. (Metodologias de Exito:
caderno 7.P.16).
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onde ela esteja inserida. Podem ainda personificar os anseios e expectativas dos
préprios alunos, que deveriam ser sondados para o que gostariam de aprender de

forma mais detalhada e intensa, a partir de uma ou mais areas do conhecimento:

A escolha das Eletivas de Base pelos estudantes, a partir das tematicas do
seu interesse, é algo inovador no ensino médio, o que possibilita o
fortalecimento da flexibilizagdo do curriculo a cada semestre. Essa pratica
cultiva o interesse dos estudantes pelo conhecimento, pois a curiosidade
torna-se seu guia durante a opcao pela temética, ao passo que se desenvolve
a macrocompeténcia socioemocional denominada Abertura ao Novo
(curiosidade para aprender, imaginacdo criativa e interesse artistico)
(MARANHAO, Caderno de orientagbes pedagdgicas para eletivas, 2022, p.8)

Estas abordagens elencadas dao subsidios aos professores e professoras de
arte para inserirem seus alunos em propostas e métodos de investigacao cientifica.
Ha o exemplo do Tambor de Crioula Quinta das Laranjeiras (ver mais detalhes no
Capitulo 4.6), originado de uma proposta de Disciplina Eletiva (ver ementa no
Apéndice VI), onde foi organizado um cronograma de execugéo aos alunos, onde os
mesmos buscaram informacdes a respeito da atividade artistica da Cultura Popular,
vivenciaram rodas de conversas sobre o Tambor de Crioula na Casa do Tambor de
Crioula, rodas de Tambor de Crioula no Centro Histérico, na Praca da Faustina,
conheceram mestres como o Mestre Amaral em sua sede, havendo significativas
trocas de experiéncias entre coreiros e coreiras mais antigos, como vivenciado no
registro da Oficina de Tambor de Crioula realizada na UFMA
https://www.instagram.com/reel/CyWUeSmR_Xi/?igsh=MTBhNXA1d2QxdWpuMw=,

acesso em 08 de janeiro de 2024.

No processo de pesquisa, 0s professores e estudantes acessaram o
documento de certificacdo da atividade artistica como Patriménio Imaterial do
Maranh&o, buscando suas origens e processo documental. Verificaram o formato de
musicalidade das toadas, para depois criarem as toadas do Tambor, criaram a
indumentéria e formataram a marca da danca na escola junto com a arte da camisa
(ver Figura 31) e do estandarte exibido durante as dangas.

Acompanharam o relato do processo de aquisicdo da parelha, no municipio
de Cachoeira Grande (os estudantes ndao puderam ir, pois ndo tivemos recurso para
deslocamento), quando fizemos registros e colhemos as informa¢des do Mestre Zé
André (José André Lopes Cabral) sobre as etapas e detalhes da confeccdo e

compartilhamos com os mesmos (ver Figura 28).


https://www.instagram.com/reel/CyWUeSmR_Xi/?igsh=MTBhNXA1d2QxdWpuMw
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Foram 33 estudantes matriculados na disciplina eletiva no ano de 2022,
alguns deles, ja egressos ainda continuam participando dos ensaios e apresentacfes
ao longo do ano de 2023 e estdo planejando mudanca de indumentarias para 2024
(Bianca Cristiny dos Santos Pereira, Dandara Aparecida Aradjo de Sousa, lara
Patricia Gatinho Ferreira, Jodo Pedro dos Reis Fernandes, Pedro Guilherme Rabelo
Borges e Ricardo Araujo Ferreira). Professores, estudantes e gestores: “Parabéns aos
professores que elevam a cultura popular e resgatam o valor do patriménio imaterial”,
relato de Claudenice Goulart em 03 de outubro de 2023, visualizacéo:
https://www.instagram.com/p/Cx9lyldxRca/?igsh=MnhyMXIwbnUzbmN6, acesso em
08 de janeiro de 2024.

Outro exemplo de atividade que tem seu desenvolvimento pautado em

pesquisa cientifica € a de mediacdo museal, desenvolvida através da disciplina eletiva
Museu em 1 Minuto (ver mais detalhes no Capitulo 4.4), e proposta através da ementa
apresentada no Apéndice IV, com um cronograma de execucédo que direcionam
atividades que fazem gerar informacdes a respeito das origens de acervos,
equipamentos culturais e museus da cidade de S&o Luis, o produto da atividade é
pautado na producdo de videos sobre os equipamentos culturais escolhidos pelos
alunos, por suas afinidades, apds encontros e relatos de experiéncias realizados junto
aos diretores e representantes de equipamentos como Museu do Reggae, Casa do
Tambor de Crioula, Centro de Pesquisa e Historia Natural, Museu Historico e Artistico
e Casa do Maranhéo.

Cada projeto é organizado com planejamento prévio, uso de metodologia
contendo aulas expositivas, rodas de conversas com profissionais relacionados ao
tema, ampliando o que Pierre Bourdieu atribuiu como capital social, nos alunos.
Organizando Visitas técnicas a equipamentos e locais ligados a cada tema.
Articulacdo direta de cada projeto com as Bibliotecas das escolas onde foram
implantados, incentivando a pesquisa dos alunos e instigando a ampliacdo de seus
acervos. A partir de 2021, os projetos estao ligados as bibliotecas: Rosa Castro do
SESC,; Benedito Leite, do Estado; Josué Montello, do Estado e Laura Rosa, do IEMA
Pleno S&o Luis.

Cada uma das seis propostas teve boa repercussdo, com resultados
disponibilizados na internet, como detalho nos capitulos subsequentes,

compartilhando saberes e experiéncias. Demonstrando que atividades artisticas séo


https://www.instagram.com/p/Cx9IyIdxRcq/?igsh=MnhyMXIwbnUzbmN6
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essenciais para a formacéo integral dos estudantes na Educacédo Basica e podem ser
importantes aliados para a inicializagdo a pesquisa, contribuindo para o
desenvolvimento de habilidades e competéncias que serdo importantes ndo apenas
na escola, mas também ao longo de toda a vida, e ainda, sdo experiéncias de
pesquisa que podem ser mais aprofundadas em escritas de artigos, monografias,

dissertagdes ou teses, a serem desenvolvidas por todos os envolvidos.



30

3 PEDAGOGIA DE PROJETOS VOLTADOS PARA ARTE E A CULTURA

Este estudo foi direcionado tendo como foco a atuacédo e a pratica de ensino
da através da arte e da cultura, tendo em consideracao os direcionamentos emanados
da Pedagogia de Projetos e da Pedagogia Cultural.

Ambos sdo conceitos que trazem para a pratica educacional atuacdes
dirimidas para realidades especificas, que trazem para o foco as especificidades de
formacdo dos professores, suas vivéncias; 0s anseios dos estudantes, suas
realidades focadas nas diferencas e na inclusdo; levam em consideragdo a
comunidade e a localidade geografica da escola. Assim, situo cada uma das
pedagogias estudadas como aliadas para a proposicdo de projetos conexos e
eficazes.

A pedagogia de projetos € uma abordagem educacional que coloca os
projetos no centro do processo de aprendizagem. Em vez de ensinar tdpicos isolados,
os professores desenvolvem e implementam projetos que permitem que os alunos
explorem questbes do mundo real, facam descobertas, solucionem problemas e
apliqguem seus conhecimentos de maneira pratica.

Como caracteristicas-chave da pedagogia de projetos, pode-se verificar a
centralizagc&o no estudante: onde podem desempenhar um papel ativo na definicdo
de objetivos do projeto, na busca de informacdes, na tomada de decisbes e na
apresentacao de resultados. Ha a contextualizacdo: pois 0s projetos sdo muitas
vezes baseados em situagfes da vida real ou em problemas do mundo real, o que
ajuda os alunos a verem a relevancia do que estao aprendendo, a exemplo da criacao
do Projeto Tambor de Crioula Quinta das Laranjeiras, onde fiz a sondagem entre os
estudantes sobre conhecimentos prévios da danca, o que levou adeptos que
passaram a tratar a manifestacdo artistica com maior admiracdo e orgulho de
participacdo dos mesmos em seu dia-a-dia. O que seduz os estudantes e as escolas,
ainda, € a possibilidade de focalizar na Interdisciplinaridade: pois 0s projetos
frequentemente abordam temas que se estendem por varios componentes
curriculares, incentivando uma abordagem integrada a aprendizagem. Por meio deste
contexto, ha uma grande probabilidade de haver uma aprendizagem colaborativa:
pois o0s projetos geralmente envolvem atividades que pedem delegacdo de fungdes

imprescindiveis para a sua execucao, incentivando os estudantes a trabalharem em
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equipe, a compartilhar ideias e a resolver problemas juntos. Permitem, o essencial, a
viverem experiéncias praticas: pois ha a énfase em aplicar o conhecimento na
pratica, muitas vezes envolvendo a criacao de algo tangivel como uma apresentacao,
um modelo, um experimento, uma exposic¢ao artistica, a criagdo de um catalogo, de
um acervo. Neste conjunto de estratégias, haver também o desenvolvimento de
habilidades: pois além do conhecimento académico, os projetos visam desenvolver
habilidades essenciais, como pensamento critico, resolugdo de problemas,
comunicacao eficaz e colaboracao, ou ainda, fazer-se descobrir habilidades técnicas
gue nem mesmo sabiam poder concretizar até entdo. O que possibilita por fim,
conceber uma avaliacdo continua a avaliacdo € incorporada ao préprio processo,
permitindo que os alunos recebam feedback regularmente e fagam ajustes conforme
necessario, onde se permitem dar o melhor de si ou perceberem que um maior esforco
faria muita diferenca no objeto final.

A pedagogia de projetos € frequentemente associada a teorias construtivistas
de aprendizagem, que enfatizam a construcdo ativa do conhecimento pelos alunos.
Essa abordagem pode ser implementada em varios niveis educacionais, desde a
educacdo infantil até o ensino superior. O objetivo é criar experiéncias de
aprendizagem significativas que preparem os alunos ndao apenas com conhecimento,
mas também com habilidades praticas para enfrentar os desafios do mundo real.

Assim, podemos convergir com a pesquisadora Karina Barros Marques,

guando afirma que:

A Pedagogia de Projetos mostrou-se uma proposta inovadora, contudo, no
contexto educacional, seu entendimento foi tomando outros significados,
recebendo assim varias designa¢fes como: metodologia de projetos, trabalho
por projetos, pedagogia do projeto, projeto educativo, aprendizagem por
projetos e outros. Essas designagbes alteram algumas peculiaridades da
proposta de ensino por projetos, mas devem ser analisadas a partir do contexto
histérico em que surgiram, pois, as diferencas decorrentes desses contextos
refletem na aprendizagem requerida (MARQUES, 2020, p. 8).

Nesta perspectiva, a Pedagogia de Projetos em meio a tantas denominacoes,
para uma aprendizagem significativa e, ainda no que se refere a possibilidades,
constitui um proposito que pode permitir, ainda convergindo ao pensamento de
Marques (2020, p. 15):

a) Aproximar-se da realidade dos alunos, e favorecer a construcdo da
subjetividade, longe de um prisma paternalista, gerencial ou psicologista, o que
implica considerar que a funcéo da Escola NAO E apenas ensinar contetidos,
nem vincular a instrugdo com a aprendizagem. b) Revisar a organizacdo do
curriculo por disciplinas e a maneira de situa-lo no tempo e no espacgo
escolares. O que torna necessaria a proposta de um curriculo que ndo seja
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uma representacdo do conhecimento fragmentada, distanciada dos problemas
gue os alunos vivem e necessitam responder em suas vidas, mas, sim, solugédo
de continuidade. c) Levar em conta o que acontece fora da Escola, nas
transformacg@es sociais e nos saberes, a enorme producéo de informacdo que
caracteriza a sociedade atual, e aprender a dialogar de uma maneira critica
com todos esses fendmenos.

E perfeitamente plausivel associar a metodologia da Pedagogia de Projetos
aliada as Pedagogias Culturais, pois ambas convergem na aplicabilidade de propostas
gue tratam da formacdo das pessoas com vieses de vivéncia pratica e
empoderamento social, com reflexos na cidadania e na valorizacdo de nossas raizes.

As Pedagogias Culturais referem-se a abordagens educacionais que
reconhecem e incorporam a diversidade cultural como um elemento fundamental no
processo de ensino e aprendizagem. Essas pedagogias buscam criar ambientes
educacionais inclusivos, e ainda respeitam e valorizam as experiéncias culturais dos
alunos. Como argumentei em relagcéo aos elementos que impactam na abordagem da
Pedagogia de Projetos, apresento também algumas caracteristicas-chave associadas
as pedagogias culturais:

Quanto ao reconhecimento da diversidade cultural: as pedagogias
culturais reconhecem e celebram a diversidade cultural presente nas salas de aula.
Elas consideram as diferentes origens étnicas, linguisticas, religiosas e sociais dos
alunos. Instigam estes elementos nos materiais didaticos também. O que incide na
incorporacgao daculturano curriculo: a cultura ndo € apenas considerada como um
topico separado, mas é integrada ao curriculo de maneira transversal. Isso significa
gue as experiéncias e perspectivas culturais séo instigadas em todos os componentes
curriculares. A exemplo de um importante passo dado pelo IPHAN, que podemos
explorar em sala de aula, ao considerar mestres e mestras da Cultura Popular como
“Patrimonios Vivos”, sdo pessoas que vivenciam e mantém vivas as tradi¢des fincadas
na formacédo da identidade brasileira. Assim, podemos celebrar a participacédo ativa
dos alunos: pois as pedagogias culturais podem incentivar os alunos a
compartilharem suas experiéncias culturais, histérias e tradicdes, contribuindo assim
para um ambiente de aprendizado mais rico e diversificado, pois se reconhecem
pertencentes a uma comunidade e, esta comunidade, pode compartilhar dentro da
escola seus saberes e modos de fazer. Isto gera respeito as identidades culturais:
pois esta metodologia valoriza o respeito as identidades culturais dos alunos, evitando

esteredtipos e promovendo uma compreensao mais profunda e auténtica das culturas
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presentes dentro da escola. O que promove um ensino reflexivo e sensivel a
cultura: a medida que os educadores que seguem pedagogias culturais séo
encorajados a refletir sobre sua prépria cultura, crencas e praticas pedagogicas,
promovendo uma abordagem mais sensivel a diversidade cultural. Por sua vez, o
envolvimento da comunidade: pode instigar a promocao de parcerias com pais,
lideres comunitarios e outros membros da comunidade, de forma a garantir que a
educacdo seja culturalmente relevante e sensivel, gerando confiangca de que os
estudantes estdo recebendo orientacdes sobre saberes que perpassarem geracoes e
gue mantém as comunidades em relagdes sélidas, respeitosas e saudaveis. Onde a
abordagem critica deve-se fazer presente quando as relacfes e estruturas de poder
e desigualdades presentes na sociedade ficam mais claras e sensiveis na
coletividade.

Segundo Marisa Vorraber Costa, no prefacio do livro Pedagogias Culturais,
organizado por Viviane Castro Camozzato (ambas pesquisadoras que investigam as
conexdes entre educacédo e cultura contemporénea), sdo muitas as criticas sobre a
vida p6s-moderna e contemporanea e suas relagdes com o consumo e globalizacéo

midiatizada, onde nosso querer é automatizado para uma realidade capitalista. E esta,

Vai “moldando nossas maneiras de ser e de viver. Formatam nosso gosto,
nossos sentidos, nossos desejos, nossos relacionamentos, nossos ‘eus’
privado e publico, enfim vdo moldando nossa subjetividade e fabricando as
identidades destes tempos. Embora a cultura sempre tenha ocupado um lugar
de destaque nas ciéncias humanas e sociais, parece que € no limiar no novo
milénio que sua centralidade na condug¢@o de nossas vidas se tornou mais

evidente e crucial. Stuart Hall [...] (1997-2014) [...], um dos precursores dos
Estudos Culturais e um dos mais destacados analistas da cultura
contemporénea [...], insistiu em ressaltar que a cultura ndo € um componente

subordinado; ela é constitutiva das nossas formas de ser, de viver, de
compreender e de explicar o mundo (CAMOZZATO, 2026, p.7).

As Pedagogias Culturais associadas as pedagogias de Projetos unem forcas
para identificarem problemas, criarem solucbes que desafiam estereétipos e
preconceitos, pois atuam na promoc¢ao da equidade. A jungcdo destas metodologias
pode ser verificada nos projetos Tambor de Crioula Quinta das Laranjeiras e Museu
em 1 minuto, também podem ser identificadas nos quatro demais projetos
apresentados nesta pesquisa, contidos no capitulo seguinte.

Estas pedagogias visam criar ambientes educacionais nos quais a diversidade
cultural ndo apenas seja reconhecida, mas também celebradas como recursos para o

enriguecimento da experiéncia educacional. O que contribui para um entendimento
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mais amplo e abrangente do mundo, preparando os alunos para uma participagao

ativa em sociedades culturalmente diversas.
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4 PROJETOS ENTRE A ARTE E A MULTIDISCIPLINARIDADE

A educacao contemporanea traz em seu escopo muitos desafios para os
professores e professoras na Educacdo Basica. Eles precisam se reinventar dentro
suas areas, além de instigarem o trabalho em temas comuns a diferentes
Componentes Curriculares, o0 que traz a atuacdo a partir de projetos, uma
oportunidade para a efetivagdo do conhecimento através da multidisciplinaridade.

A professora Dra. Katia Siqueira de Freitas, em suas abordagens sobre
educacao e politicas sociais, traz um estudo sobre a Pedagogia de Projetos situando
a multidisciplinaridade, bastante oportuno aqui por tratar-se de uma abordagem que
busca integrar diferentes componentes curriculares ou areas de conhecimento para
trazer um determinado tema, problema ou projeto a tona. Nesse contexto, 0s
componentes curriculares mantém sua autonomia, mas trabalham de forma
colaborativa, trocando conhecimentos, perspectivas e metodologias para uma
compreensao mais abrangente e profundada na questdo em estudo. A autora afirma

que:

Em busca de melhoria da préatica pedagogica, os professores e coordenadores
pedagdgicos se sentem responsaveis por mudancas na organizacdo dos
programas escolares. A proposta da Pedagogia de Projetos é trabalhar com a
construgdo de conhecimentos significativos e deve estar contemplada em
projetos multidisciplinares, pluridisciplinares e interdisciplinares, que podem
ser adotados como atividades inovadoras, eficazes e eficientes para o
processo de ensino e aprendizagem. (FREITAS, 2003, p.6)

Na abordagem multidisciplinar, o0s componentes curriculares se
complementam, trazendo diferentes perspectivas e contribuicdes para a analise e
solucéo de problemas complexos e, por consequéncia, mais adesdo a um tema que
trabalhado em conjunto, de forma colaborativa e cooperativa, tem maiores
probabilidade de éxito.

Cada componente curricular pode contribuir com seu conhecimento
especifico, métodos e abordagens, enriquecendo o processo de aprendizagem e
promovendo uma visdo mais conexa.

Essa abordagem é especialmente relevante quando se trata de questdes
complexas e interdisciplinares, como o meio ambiente, a sustentabilidade, a saude, a
tecnologia. Ao envolver mdultiplos componentes curriculares, os estudantes séo
incentivados a desenvolverem uma visdo mais ampla e integrada, permitindo uma

compreensao mais completa dos desafios e possiveis solucdes.
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Vale ressaltar que a multidisciplinaridade pode ser complementada com
outras abordagens, como a interdisciplinaridade (buscando a interacdo entre
componentes  curriculares  construindo  conhecimento  comum) e a
transdisciplinaridade (que de acordo com a BNCC, é um principio teérico que busca
uma intercomunicacgdo entre os componentes curriculares, tratando efetivamente de
um tema comum (transversal). Ou seja, na multidisciplinaridade nao existem fronteiras
entre 0s componentes curriculares).

A exemplo, trazemos o trabalho desenvolvido pelo professor do Centro de
Ensino e Pesquisa Aplicada a Educacao — CEPAE, da Universidade Federal de Goias,
Wanderley Alves dos Santos, especialista em Arte terapia na Educacdo Especial,
mestre em Ensino na Educacao Basica e doutor em arte e cultura visual, que propos

a Eletiva: Perspectiva Artistica de Ambiente, de 32 (trinta e duas) horas, propondo:

O curso tedrico-pratico estimulara o desenvolvimento artistico-visual do
educando, mediante o estudo de técnica basica de desenho artistico em
perspectiva. Estimulard e ampliara capacidade aplicar a perspectiva artistica
em projetos criativos de ambiente (areas de design de ambiente, arquitetura,
licenciatura em artes visuais) (CARRIJO, 2018, p. 6).

Neste planejamento podemos aliar a aplicacéo de conteudos de Artes Visuais
(desenho e os elementos da linguagem visuais), Matemética e Fisica (retas, angulos
e figuras geométricas, planos, distancias e areas).

O Documento Curricular do Territorio Maranhense — DCTMA, sobre

multidisciplinaridade, exemplifica:

A abordagem de temas socioambientais possibilita inter-relacionar ciéncia,
tecnologia, sociedade e ambiente, ampliando o alcance dos contetdos
cientificos para estuda-los de forma integrada dentro de problemas reais. A
problematica da polui¢cdo sonora pode ser explorada no ensino das ciéncias
da natureza numa perspectiva multidisciplinar, com inter-rela¢des entre as
diferentes areas, para propiciar um ensino que proporcione a apreensao das
multiplas dimensdes dessa realidade. (Documento Curricular do Territorio
Maranhense, 2022, p.96).

Para esta proposta, em exemplo, podemos trabalhar a Arte em diferentes
formas, desde abordar e contextualizar trabalhos, como o do artista Mundano* que,
em um grafite, homenageou as vitimas do crime ambiental da Vale em Brumadinho
pintando um mural com tinta a base de lama toxica da barragem que estourou ha

alguns anos. Ou mesmo, criando tintas utilizando pimentos naturais, como fez o

4 Mundano é o codinome de Thiago T. L. A. um artista paulistano que se expressa através da arte do
grafitti, utilizando questdes sociais como tematica, com engajamento e ativismo social,
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professor Gleydson Coutinho, do IEMA Pleno Santa Inés, juntamente com o professor
do Componente Curricular de Quimica, extraindo as cores das tonalidades do barro
extraido do solo em diferentes pontos da localidade.

O meio ambiente € um tema transversal, pode ser trabalhado por diferentes
componentes curriculares, de forma integrada e interdisciplinar. Alguns dos
componentes curriculares podem relacionar suas atividades de forma bastante ampla
com o tema do meio ambiente, como a de Ciéncias ou Biologia, pois podem se
responsabilizar em abordar os aspectos bioldgicos, fisicos e quimicos relacionados
ao meio ambiente, como os ecossistemas, a biodiversidade, a polui¢cdo e o clima. O
componente curricular de Geografia pode ser bastante atuante em trabalhar o meio
ambiente, uma vez que estuda as relagdes entre os seres humanos e 0 meio em que
vivem, abordando temas como a ocupacao do espaco, a exploracdo dos recursos
naturais, as mudancas climaticas, até mesmo a cartografia e mapeamento de
equipamentos culturais, de impactos ambientais na localidade da escola. O
componente curricular Arte pode se aliar em todos esses contextos, e ainda,
abordando questdes ambientais como a producdo artistica a partir de materiais
reaproveitados, a sensibilizacdo estética e o patrimoénio natural. Pode contextualizar
também a Land Art e os artistas alinhados ao movimento estilistico como Robert
Morris e sua obra The Observatory, Alice Aycock e sua obra Maze, e ainda Christo e
seus monumentais Wrappeds.

A multidisciplinaridade promove a interacdo entre diferentes areas de
conhecimento, estimulando o dialogo, a colaboracdo e o desenvolvimento de
habilidades como o pensamento critico, a criatividade, a resolucao de problemas e a
capacidade de trabalhar em equipe.

Neste sentido que apresento em sequéncia projetos que transitaram em

aspectos colaborativos entre a Arte e outras areas do conhecimento.
4.1 Projeto Ler a Vida
Ha de se pontuar muitas abordagens multidisciplinares para a atuacdo da

Arte, no ambiente escolar, como a realizacdo de atividades artisticas aliadas a

literatura.
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Neste contexto ha uma infinidade de acdes que através da arte disseminam
tipos de leituras, com intuito de sensibilizar e despertar o interesse pelo gosto de ler
e, assim, ampliar os olhares dos alunos para as dimensdes das atividades literarias.
A exemplo de préaticas como a de contacdo de historias, leituras dramaticas, poesia
visual ou poesia concreta, oficinas de ilustracdo, de quadrinhos, de tangram, de teatro
jornal. Estas sé&o agbes que podem festejar a proximidade dos alunos com a leitura,
em paralelo a agbes mais usuais, ligadas a literatura, como: a promoc¢ao de recitais,
rodas de conversas, interpretacdo visual das capas dos livros, bate-papo com
escritores, sessfes de autografos, ambientacdo do espaco para 0s eventos, troca-
troca literario, clubes de leituras e exibicbes de adaptacfes literarias para o cinema.

Cercé-los de atividades alusivas a literatura fomenta o interesse pela leitura.
Entendo que a escola ndo € s6 mais um dos espac¢os no qual ocorre 0 encontro com
os livros, mas que a leitura, institucionalizada pelo vinculo escolar, esta longe de
esgotar todas as possibilidades do ato de ler.

Ler é produzir sentido e ser influenciado pelo texto, interpretando e atribuindo
algum significado. Com esta ldgica, considero importante a criacao de situacdes para
gue o exercicio da leitura e da escrita produzam reacdes, interacdo e motivacao para
a construcdo do conhecimento, nesta deixando de ser uma atividade mecéanica,
desinteressante ou mera decodificacdo de sinais gréaficos, com o risco de ndo atingir
metas e resultados. A arte entra neste contexto, no sentido de chamar atencéo,
motivar, sensibilizar para ofertar possibilidades aos estudantes. Lembrando que toda
a possibilidade de ofertas de leitura tem repercussao na sala de aula e em todo o
ambiente escolar, pois possibilita aumentar o vocabulério do estudante, incentiva o
dominio sobre uma tematica literaria, abracar uma causa (criando clubes de leituras,
adaptacdes teatrais, criacdo de roteiros), pode se identificar com uma categoria de
escrita.

Como reconhecimento de algumas ac¢des e projetos que integram a arte e a
literatura, que foi concedida a entrevista ao Projeto Derresol Cultural, do Sesc

Maranhdo em 25 de novembro de 2020. Descrito como:

O Projeto Derresol Cultural, criado para impulsionar a cena artistica local, em
formato virtual para os diversos publicos apresenta nesta edi¢éo de Literatura
o video debate “A importancia dos projetos de cultura e literatura na escola”,
com a arte educadora Francisca Costa, professora da rede publica de ensino,
falando sobre os aspectos positivos da realizacdo de projetos culturais na
escola. (Canal Derresol, SESC MA, 2020)
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Figura 1 - Entrevista ao Projeto Derresol Cultural, do Sesc Maranh&o em 25
de novembro de 2020.
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Fonte: https://youtu.be/Yx4JOXNC4x0, visualizada em 26 de dezembro de 2023.

Figura 2 - Projeto “15 minutos para literatura”, realizado no Centro de Ensino
General Artur Carvalho.
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‘.. mo a uma escoﬁa esta precisando de doagGes. Abrace esta causa.

Doe. Iremos resgatar os exemplares que
disponibilizarem onde estiverem @

Editar

@ Tatiane Soares

[]5 Curtir D Comentar &> Compartilhar

Q Escreva um comentéri.. © © @ &

lioteca seja
a,sb ﬁeﬁe de [
vocé faze_ $.00S ens
viajarem num ;
universo todos os dias.

Fonte: https://culturaysociedade.blogspot.com/2020/11/por-projetos-artisticos-e-literarios.html, acesso
em 05 de junho de 2023.
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No ano de 2018 foi delineado o Projeto Ler a Vida, desenvolvido durante
um bimestre, pensado pela necessidade de fazer acontecer um planejamento de
acOes voltadas para a articulagdo entre componentes curriculares, no intuito de
contribuir para a formacdo dos estudantes, como pessoas criativas e inventivas,
capazes de refletir, de descobrir, de ouvir 0 outro, exercitar a empatia e a alteridade,
analisar situagdes e buscar solu¢cées com praticidade. O projeto deu continuidade ao
Projeto 15 minutos para a literatura, que utilizamos na escola, alguns minutos para
fazermos leituras dramaticas em sala de aula em conjunto com o componente
curricular de Lingua Portuguesa, como mostra a Figura 2.

Neste processo, foi pautado o pensamento paulofreiriano para a pratica da
leitura, onde “a educacdo, qualquer que seja ela, é sempre uma teoria do
conhecimento posta em pratica”. Esta, constituindo-se como um dos instrumentos de
extrema importancia para o cidaddo compreender o mundo, compatrtilhar vivéncias
diversas e reelaborar suas préprias experiéncias. Sempre com a certeza de que a
aprendizagem dos estudantes seja algo que deve ser construida socialmente, e, no
ambito das relacdes humanas.

O Projeto se desdobrou no planejamento das seguintes atividades:
dramatizagdo com participagdo dos alunos; atividades com histéricos ludicos e
literdrios como o origami, o tangram e o kirigami; a celebracdo de parcerias para
atividades variadas no ambiente escolar, mas que estdo presentes na leitura da vida:
como o entendimento e alcance a bulas de remédios (levando a farmacologia na
escola), a aplicacdo e uso de folders e criacbes de marcas/logos (como é feita a
comunicacdo social e o marketing de divulgacdo de um evento), a dinamica e
concepcao do livro (trabalho das gréaficas, publicacdes); exploracdo/criacao/aplicacao
de receitas culinarias; leitura e construcdo de historias em quadrinhos e tirinhas;
realizar exposicdes artisticas explorando o mundo da literatura em seus mais variados
contextos. A culminéncia foi realizada entre 23 e 27 de abril de 2018 (ver Apéndice |
— Projeto Ler a Vida - Programacao de abril de 2018). O evento também pode ser

conferido na matéria do site da Seduc: https://www.educacao.ma.gov.br/ce-forca-

aerea-brasileira-lanca-projeto-de-leitura-ler-a-vida-em-comemoracao-alusiva-ao-dia-

internacional-do-livro/, visualizada em 29 de junho de 2023.

O Projeto teve bastante repercussao, foi apresentado na comunicagao: “Por

Projetos Literarios nas Escolas”, no Seminario de Lingua, Ficgdo e Arte — SELFA, da


https://www.educacao.ma.gov.br/ce-forca-aerea-brasileira-lanca-projeto-de-leitura-ler-a-vida-em-comemoracao-alusiva-ao-dia-internacional-do-livro/
https://www.educacao.ma.gov.br/ce-forca-aerea-brasileira-lanca-projeto-de-leitura-ler-a-vida-em-comemoracao-alusiva-ao-dia-internacional-do-livro/
https://www.educacao.ma.gov.br/ce-forca-aerea-brasileira-lanca-projeto-de-leitura-ler-a-vida-em-comemoracao-alusiva-ao-dia-internacional-do-livro/
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UEMA, onde discorri sobre a importancia de familiarizar os alunos com a arte, a
literatura e a cultura, através da vivéncia com escritores em debates tematicos, mesas
redondas, lancamentos de livros, oficinas artisticas (entre as quais: ilustracao, leitura
musical, histéria em quadrinhos); ainda na disposicdo de apresentacdes artisticas
como performances, leituras dramaticas, contacdes de histérias e adaptacdes
literarias para o cinema.

Na parceria com o SESC, houve o langamento do livro “O guara que néo
conseguia ficar vermelho” do musico e escritor Claudio Lima. Houve doagéo de 40
exemplares, que foram autografados pelo escritor e a contacdo da histéria do livro
feita por Gisele Vasconcelos, do Grupo teatral Xama Teatro.

A repercussao aconteceu de diferentes formas: tendo ampla adesao dos
estudantes, que participaram de forma efusiva de cada atividade. Era uma grande
novidade para os mesmos. Cada atividade foi direcionada as 12 (doze) turmas da
escola, tendo os professores e professoras juntos empenhados em auxiliar as
atividades, ao passo que se preparavam para explorar as experiéncias dos mesmos
em sinopses, redacdes e relatos, utilizados para uma das notas bimestrais.

O evento rendeu frutos, tendo uma segunda edicdo no ano seguinte,
financiada pelo SESC, levando dois escritores para rodas de conversas com 0S
escritores do Rio Grande de Sul e Rio Grande do Norte, Samir Machado e Clotilde
Tavares, exclusivamente para o Projeto Reler e para a Livraria Amei, localizada no
Shopping S&o Luis, como consta na matéria da SEDUC “Estudantes da Rede

Estadual participam de roda de conversa com escritores”, acesso: Secretaria de

Educacdo do Governo do Estado do Maranhdo (educacao.ma.gov.br), visualizacao
em 02 de janeiro de 2024.

Nos relatos sobre o evento, ha que se ressaltar o de Clotilde Tavares, que ha

51 anos, escreve e tem varios livros publicados, além de crénicas em jornais:

Todos os projetos que envolvem levar o escritor a escola para conversar com
0S jovens, para mim, sdo muito importantes. Estimula, nos meninos e
meninas, 0 gosto pela leitura. A pessoa que ler aprende a compreender o
mundo, se ela néo tiver leitura, ndo consegue fazer isso (SEDUC, 2018).

Ha ainda o relato de Samir Machado, autor de livros de aventura infanto-

juvenil e membro em algumas edi¢cdes do Prémio Jabuti:

E muito importante ter estes eventos que estimulem a leitura e esse contato
com escritores, do ponto de vista de que eu préprio quando crianca no colégio
tive professores que estimulavam a leitura. Eu tive contato com alguns
escritores que foram ao meu colégio e gostar de ler é o primeiro passo para


https://www.educacao.ma.gov.br/estudantes-da-rede-estadual-participam-de-roda-de-conversa-com-escritores/
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ter uma vida mais rica. Quando as pessoas comecam a ler muitas histérias,
elas comecam a conversar entre si, percebem que elas tém opinides em
comum e formam um senso de comunidade (SEDUC, 2018).

A entdo gestora da escola, Maria Clara Franca Ferreira, avaliou o projeto

como uma festa para mostrar que ler é divertido:

Fiquei muito feliz com o resultado, foi uma grande festa ter dias letivos com
toda a comunidade escolar envolvida em um objetivo comum, tentar melhorar
a leitura e a escrita dos alunos em nossa escola, sei que contribuimos com
isso, de forma leve e descontraida. Fica a lembranca desses dias. Ainda bem
que fizemos muitos registros fotogréaficos. Avalio muito bem, claro. Tivemos
novamente no ano seguinte. O ponto negativo é a falta de continuidade. O
projeto ficou para a escola, mas os demais professores o abandonaram
guando a professora Francisca foi para outra escola. Entre um dos
resultados, lembro que ndo tinhamos Datashow na época e conseguimos
parcerias que abracaram e além de atenderem a programacgdo, doaram o
equipamento para nés. Tivemos muitas doacBes de livros do Sesc e da
Semed. Foram muitos oficios enviados, da trabalho, o engajamento do nosso
pessoal era intenso em querer que o projeto ganhasse corpo. A professora
fazia os oficios e os demais colegas iam entregando e recebendo os
resultados. Parece que foi um sonho aqueles dias, nunca vi nossos alunos,
professores e colaboradores tdo envolvidos e realizados. (ANEXO A).

E gratificante ver uma escola desenvolvendo e ampliando as visées de mundo
de seus membros, todos interagindo e vivenciando momentos com especialistas
dentro de um projeto. E celebrar a certeza de a arte ndo esta dissociada da cultura e
a literatura: faz parte. Porque faz com que o estudante compreenda sua realidade de
uma forma mais efetiva e nada melhor do que incentivar este contato no dia a dia na
escola. Foi constatado por todos os envolvidos que as criangas e adolescentes
tiveram seus primeiros contatos com escritores nestes dois eventos, entdo a escola
também pode ser um veiculo para muitas possibilidades e marcar de forma positiva a

arte na vida de seus alunos e alunas.

4.2 Projeto Reler

Este projeto leva em consideragdo a Resolugdo CNE/CEB n° 3/2018, que
atualiza as Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Médio, e de acordo o que
determina o seu art. 7°, abordado na elaboracdo do DCTMA, estabelecido em seu
paragrafo 2°:

§ 2° O curriculo deve contemplar tratamento metodoldgico que evidencie a
contextualizacéo, a diversificacdo e a transdisciplinaridade ou outras formas
de interacdo e articulagéo entre diferentes campos de saberes especificos,
contemplando vivéncias praticas e vinculando a educac¢éo escolar ao mundo
do trabalho e a pratica social e possibilitando o aproveitamento de estudos e
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o reconhecimento de saberes adquiridos nas experiéncias pessoais, sociais
e do trabalho. (DCTMA, 2022, p.70)

E neste contexto que faco menc&o ao Projeto Reler que teve seis edi¢des
em escolas publicas de S&o Luis: iniciado no ano de 2015, com o Ensino Médio, no
colégio Liceu Maranhense (localizado no bairro do Centro da Cidade), sendo uma
reedicdo na mesma escola, tratando da tematica da igualdade racial e a literatura,
utilizando a técnica da fotografia. Outras duas edi¢cbes voltadas para o Ensino
Fundamental no Colégio For¢ca Aérea Brasileira (localizado no Bairro Sao Cristovao),
tratando de perfis de artistas consagrados e releituras de azulejos; a técnica utilizada
foi a da pintura. Outra edi¢do, de volta ao Ensino Médio, utilizou a performance e
releitura de pinturas consagradas em sua execuc¢do no Colégio Estefania Rosa
(localizado no bairro do Tura); utilizando a técnica de colagem digital, com impressao
das imagens em gréfica e colagem na técnica do lambe-lambe. A sexta edicao utilizou
novamente o tema de arte azulejar e colagens com a técnica do lambe-lambe,
realizada no colégio IEMA Pleno Sao Luis (localizado no bairro do Centro de Séo
Luis).

A proposta objetiva o conhecimento de regras direcionadas para a leitura
de imagem, propiciando o conhecimento e entendimento para a valorizagcdo de obras
de arte, permitindo a fruicdo e a pratica na producéao de releituras.

Ao longo das atividades que dao corpo ao Projeto, foram convergidas
constantes referéncias as competéncias gerais da BNCC, que devem ser
desenvolvidas de forma integrada ao longo da Educacdo Bésica. Tais competéncias
foram definidas a partir dos direitos éticos, estéticos, culturais, étnicos, sociais e
politicos, assegurados pelas Diretrizes Curriculares Nacionais e ainda, em
conhecimentos, habilidades, atitudes e valores essenciais para a vida no século 21.

O Projeto alia a historia da arte e registros feitos através da fotografia ou
da pintura. Como uma releitura pede uma interferéncia pessoal, os alunos tém o
desafio de reler obras que os mesmos selecionem, a partir do tema sugerido.

Na primeira edicdo foi agregada a tematica da literatura. Apos a
digitalizacdo e montagem das imagens, apresentei a proposta de exposicdo para a
escola e as fotos foram impressas em fuan (placas de isopor revestidas em papel) na
dimensé&o de 30x40 cm. A exposi¢do foi montada em um espaco especifico para ela,
na Feira do Livro de S&o Luis no ano de 2015, integrando a programacao do Evento,

visualizada na Figura 3.
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Figura 3 - Projeto Reler na 92 Feira do Livro de S&o Luis, 2015

Fonte: https://culturaysociedade.blogspot.com/2020/06/projeto-reler-releituras-de-obras-de.html,
acesso em 05 de junho de 2023.

A qualidade surpreendente pedia uma maior valorizacdo e repercussao, po
isso 0s 36 (trinta e seis) trabalhos foram expostos novamente na Praca Maria Aragao
durante a semana de Ciéncia e Tecnologia, promovida pelo Governo do Estado. Um
ano depois, foi exposta novamente na Galeria de arte do Shopping da Ilha, conforme

a Figura 4.

Figura 4 - Projeto Reler no Shopping da llha.


https://culturaysociedade.blogspot.com/2020/06/projeto-reler-releituras-de-obras-de.html
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Fonte: https://culturaysociedade.blogspot.com/2020/06/projeto-reler-releituras-de-obras-de.html,
acesso em 05 de junho de 2023.

Em sua segunda edi¢cdo, no ano de 2016, o Projeto continuou o trabalho

envolvendo a técnica da fotografia, resultado das pesquisas e trabalhos dos 120
(cento e vinte) estudantes do 1° ano do Ensino Médio no Liceu Maranhense, que
reunidos em equipes de 5 (cinco) pessoas, fizeram pesquisas sobre a representacao
da pessoa negra por diferentes artistas nas pinturas ao longo da histéria da arte.
Atendendo aos pressupostos dalLei10.639/03, que orienta as escolas
de Ensino Fundamental e Médio a tratarem em suas atividades, da historia e
cultura afro-brasileira e africana. Um enfoque que versa sobre as politicas de
promocdo da igualdade racial e sua aplicabilidade, verificada como registro nas
Figuras 5 e 6.

Figura 5 - Rever o Negro, abolicAo dos escravos, 2016. Performance
registrada pela equipe na Praia de S&do Marcos no Bairro da Ponta D’Areia em Sao

Luis
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Denis Galvdo, Gabriel Abreu, Gizelle Santos, Jaqueline Pereira, Magno Pinheiro, Marcos Vi
Turma 205, 2016

Releitura da obra Aboligdo dos escravos de Raimundo Cela

Fonte: https://culturaysociedade.blogspot.com/2020/06/projeto-reler-releituras-de-obras-de.html,
acesso em 05 de junho de 2023.

Este foi um trabalho bastante significativos na vida de muitos participantes,
como relatou a Ludmila de Jesus, cuja equipe fez uma releitura do Projeto Reler, e
oito anos depois fez a seguinte referéncia, quando me viu em uma apresentacéo de
um Projeto no IEMA, em dezembro de 2023: “As vezes sinto falta da senhora, lembro
de quando estava no Liceu fazia mais do que s6 ensinar, vocé nos permitia realizar
sonhos, sou grata por poder ver a senhora colhendo tudo o quanto plantou na vida de
varias pessoas como eu la atras”.

Figura 6 - Rever o Negro, “Homem moderno”. 2016. Releitura da obra “O filho

do Homem?”, do artista René Magritte


https://culturaysociedade.blogspot.com/2020/06/projeto-reler-releituras-de-obras-de.html
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Releitura da obra O Filho do Homem de René Magritte '3
Nathan Serra, Alessadra Teixeira, Gilvana Monroe , Juliana Amorim,
Cristine Cunha >
Turma 203

Anac

Fonte: https://culturaysociedade.blogspot.com/2020/06/projeto-reler-releituras-de-obras-de.html,
acesso em 05 de junho de 2023.

Figura 7 - Rever o Negro, 2016.
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Fonte: Acervo pessoal de imagens.

No ano de 2018, trabalhando com 140 (cento e quarenta) estudantes do
Ensino Fundamental, no Colégio Forca Aérea Brasileira, a técnica escolhida para reler
obras de arte foi a pintura, onde o perfil artistico de artistas consagrados na histéria
da arte, foi entremeado com os perfis fisicos dos alunos. O resultado pode ser visto
na publicacdo do Blog Cazumba, de 14 de dezembro de 2018:
http://www.reginaldocazumba.com.br/2018/12/estudantes-aprendem-na-pratica-

sobre.html. (Figura 8).

A atividade foi desenvolvida sistematicamente, seguindo uma ldgica
sequencial, integrando os seguintes conteudos: Arte Egipcia, Tipos de Perfis,
biografias dos artistas Frida Kahlo, Salvador Dali, Vincent Van Gogh, René Magritte e
Pablo Picasso.

Os conteudos envolveram aulas expositivas e dialogadas, leituras de
biografias de artistas, a autodescricéo fisica e social, atividades de pesquisa sobre os

artistas e suas obras, praticas de desenho e de pintura.


http://www.reginaldocazumba.com.br/2018/12/estudantes-aprendem-na-pratica-sobre.html
http://www.reginaldocazumba.com.br/2018/12/estudantes-aprendem-na-pratica-sobre.html

49

Os alunos visualizaram imagens de pinturas dos cinco artistas e depois, as
trés turmas do 6° ano, foi dividida em grupos de quatro pessoas, cada grupo definiu
um artista a ser trabalhado, tracando, seu perfil estilistico e estético, conhecendo as

obras que seriam relidas.

Figura 8 — Exposicdo Reler perfis, 2018

Fonte:https://culturaysociedade.blogspot.com/2020/06/projeto-reler-releituras-de-obras-de.html,
acesso em 05 de junho de 2023.

Foram 27 (vinte e sete) trabalhos na dimenséo de 60x90 cm, confeccionados
em guache sobre papel 40kg, emoldurados com protecéo de vidro. O projeto recebeu
apoio e patrocinios da SEDUC, da Casa das Molduras, da Associacdo Maranhense
de Arte Educadores - AMAE e do Sindicato dos Trabalhadores em Educacgéo Basica
das Redes Publicas Estadual e Municipal do Estado do Maranhdo -
SINPROESSEMMA.
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Figura 9 - Processo de criagao para a Mostra Reler perfis, 2018

Fonte: https://culturaysociedade.blogspot.com/2020/06/projeto-reler-releituras-de-obras-de.html,
acesso em 05 de junho de 2023.

Figura 10 — Obras na escola Centro de Ensino Forca Aérea Brasileira

| | |
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Fonte: Francisca Costa, 2023.
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Figura 11 - Convite da Exposi¢ao Reler perfis, 2018

, RelerPerfis
Convite
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Fonte: https://culturaysociedade.blogspot.com/2020/06/projeto-reler-releituras-de-obras-de.html,
acesso em 05 de junho de 2023.

As atividades desta edigcdo foram realizadas ao longo de dois bimestres
seguindo etapas que se interligaram tomando um sentido completo de apresentacdo
fisica. Os conteudos foram aplicados, seguindo os seguintes passos conteudistas e
metodoldgicos:

Arte Egipcia — Os estudantes foram orientados sobre esta manifestacéo
artistica e sua importante representacdo pictorica. A arte do povo egipcio segue o
canone da Lei da Frontalidade, onde as pinturas parietais possuiram um importante
papel para essa civilizagéo que se desenvolveu as margens do rio Nilo na Africa. Elas
foram utilizadas como uma forma de comunicacdo e reconhecimento facial,
garantindo, assim, que os falecidos encontrassem seus corpos em suas tumbas para

um “retorno” além-vida. A “Lei da Frontalidade” era um padrao de representagao
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pictérica onde a divindade era representada com o rosto de perfil, de lado, em uma
postura bastante rigida. Nela os personagens sdo mostrados com a cabeca, os bracos
e pernas de perfil, mas, com os olhos, os ombros e tronco voltados de frente para o
observador.

Os estudantes foram conscientizados que a representacdo de perfil € uma
forma de reconhecimento biométrico imediato e de identificacdo Unica, desenvolvido
pelo povo africano. E tdo eficaz quanto o feito através dos olhos no reconhecimento
pela iris, quanto o feito com a verificagdo da voz ou, ainda, o da mao, nas linhas Unicas

e pessoais codificadas na pele da palma e dos dedos, na digital.

Figura 12 - Alunos do sexto ano no vernissage da exposi¢do de suas obras,
Reler Perfis, 2018

Fonte: https://culturaysociedade.blogspot.com/2020/06/projeto-reler-releituras-de-obras-de.html,
acesso em 05 de junho de 2023.

O Projeto foi implantado na gestéo da professora Maria Clara Franca Ferreira,

gque tem muito respeito e carinho pelo trabalho:

Este trabalho nos surpreendeu. Lembro dos alunos deixarem as pias dos
banheiros sujas e o pessoal da limpeza reclamando. Depois, quando vimos
as pinturas nos quadros foi um espanto. Ficaram lindos demais. Muitos
resultados, os alunos tiveram suas pinturas por muitos dias em um espaco
para exposi¢des de artistas que ja tem um nome no mercado, sentiram-se
importantes e valorizados na escola. Tiveram o0os nomes citados em
entrevistas de jornais. Eles liam as matérias muito orgulhosos, quando
imprimimos e colocamos no mural da escola. Teve 6nibus para levarem eles
na galeria de arte, com apresentacdo musical e coquetel concedidos pelo
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Curso de Musica da UEMA e pelo SESC. Nunca imaginei que trabalhos de
criangas do 6° ano do Ensino Fundamental pudessem ganhar tanto corpo e
valorizacéo. As obras foram levadas para as paredes da area de vivéncia da
escola e corredores, porém a gestdo que nos sucedeu autorizou a retirada
das pinturas, substituindo por outros trabalhos e usando as molduras também
como murais de aviso. Isso trouxe muita tristeza para todos os envolvidos na
atividade. Imagina o que pode ter causado nos alunos. Acredito que ele
poderia ter sido feito todos os anos como uma proposta permanente de
atividade na escola, mesmo que replicada por outra professora de arte. Como
uma metodologia da disciplina. (ver ANEXO A).

A quarta edicdo, o Projeto trouxe a aplicacdo pratica das aulas sobre o
contetido de educacédo patrimonial com estudantes do 7° ano do Ensino Fundamental,
em 2018 na mesma escola, O Centro de Ensino Forca Aérea Brasileira. Tratou em
primeiro momento 0s conceitos de patrimbénio e seus tipos de bens: materiais e
imateriais. Em materiais, ou seja, bens tangiveis de um povo (Abrange 0os museus,
monumentos arquitetonicos, igrejas, bibliotecas), o0s estudantes reuniram
conhecimentos sobre o acervo cultural da cidade de S&o Luis, reconhecida como
Patrimonio Cultural Mundial pela Unesco desde em 1997 por sua tradicéo cultural rica
e diversificada, além do excepcional exemplo da cidade colonial portuguesa, segundo
o IPHAN: “com tragado preservado e conjunto arquitetdénico representativo. Preserva
a malha urbana do século XVII e seu conjunto arquitetdnico original, com cerca de
guatro mil iméveis tombados: solares, sobrados, casas térreas e edificacbes com até
quatro pavimentos”. Tombado pelo Iphan, em 1974, o Centro Histérico - localizado na
ilha de Sao Luis do Maranhé&o, na Baia de Sdo Marcos, “um exemplo de adaptagcao
as condicdes climaticas da América do Sul, e tem conservado o tecido urbano
harmoniosamente integrado ao ambiente que o cerca” (Site do IPHAN, acesso:
http://portal.iphan.gov.br/pagina/detalhes/346/, visualizado em 25 de dezembro de
2023).

O estudo do patrimbnio no ambito escolar € necessério, pois possibilita a
sensibilizagdo dos estudantes para atuarem como agentes e multiplicadores da
preservacdo de nossos bens, preparando-os para o exercicio da cidadania. Como
atividade pratica, estudamos os azulejos de Sao Luis, simbolos impares de nosso
patrimonio arquitetdnico, mapeamos os de alguns casarbes e 0s reproduzimos em
papel e lapis de cor, depois os estudantes criaram seus proprios azulejos em papel

sulfite e pintaram-nos com tinta guache.
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Os trabalhos artisticos foram colados formando um mosaico azulejar através
da técnica do lambe-lambe, formando um painel na parede da escola, que foi
impermeabilizado com verniz incolor, como mostra nas Figura 13 e 14.

O aluno Maycon Porto dos Santos, hoje cursando a 32 série do Ensino Médio,

relatou que:

Esse trabalho que a gente fez com a professora Francisca foi um trabalho
incrivel que basicamente a gente fez nosso proprio azulejo, ndo podia copiar
e nem pegar modelo de internet, tinha que usar a nossa criatividade e
imaginac&o. No dia, foi uma aula bem legal, maravilhosa e descontraida. Hoje
0s azulejos ainda estdo expostos no mural da escola, no Forca Aérea
Brasileira, € me chamou muita atencdo porque a gente aprendeu mais um
pouco sobre a estéria dos azulejos aqui de Sao Luis, falou um pouco de Séo
Luis também, porque foi relacionado, achei um trabalho incrivel mesmo,
adorei fazer (6 de dezembro de 2023).

E perceptivel a satisfacdo dos alunos e alunas ao se depararem com 0S
trabalhos finalizados. O processo gera bastante ansiedade, pois hdo entendem que
as etapas sao partes que se complementam para o conjunto da obra e interferem em
seu resultado final.

Figura 13 - Painel de lambe-lambe de azulejos feitos pelos alunos do sétimo

ano.

Fonte: https://culturaysociedade.blogspot.com/2020/06/projeto-reler-releituras-de-obras-de.html,
acesso em 05 de junho de 2023.
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Figura 14 — Cinco anos depois, os alunos que participaram do projeto do
Painel feito com azulejos de papel utilizando a técnica do lambe-lambe, novembro de
2023.

Fonte: Francisca Costa, 2023.
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A aluna Camilly Victéria Coelho Silva, 17 anos, a quarta pessoa da Figura 14,
relatou recentemente:
Minha participacao foi generalizada né, pois quando tivemos a oportunidade
de fazer azulejos com papéis foi um verdadeiro complicado e com as suas
aulas e ajuda conseguimos, pra mim foi muito bom pois nunca tinha feito e
também nos ajudou a trabalhar em equipe. Eu lembro que era em grupos em
gue cada grupo escolhia a pintura dos azulejos e cada pessoa no grupo ficava
com uma parte do azulejo, trabalhamos em equipe, cortamos, colamos,
pintamos e depois foi colado na parede da escola. Eu senti orgulho nunca
participei foi a primeira vez e me sentir alegre, a arte traz isso né e em saber

gue cada grupo cumpriu sua missao e no fim saiu tudo perfeito (depoimento
colhido em 27 de dezembro de 2023).

A quinta edi¢do do Projeto Reler foi realizada com os alunos de Ensino Médio
Estefania Rosa (localizado no bairro do Turl). Nesta, os alunos recriaram as imagens
de obras de arte através da realizacao de performances, onde agregaram elementos
e se posicionaram como protagonistas na cena retratada. Cada trabalho foi impresso
em gréfica com tamanhos que variaram entre 0,90x0,60 m e 1X0,80 m. Foram colados
nas paredes como murais na escola, utilizando a técnica do lambe-lambe.

Figura 15 — Releitura de uma obra de Roy Lichtenstein “Estudar € Pop”, da

aluna Vivian de Jesus Ferreira Pereira, 2019.
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Fonte: Fonte: Francisca Costa, 2023.
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A Figura 15 mostra a releitura da obra “Thinking Girl”, do artista estadunidense
Roy Lichtenstein, de 1990. Quando a aluna fez uma relagcdo da importancia de manter
uma rotina de estudos em casa. A autora, Vivian de Jesus Ferreira Pereira, tem 22
anos atualmente e faz faculdade de Ciéncias Exatas. Ao ser abordada sobre a

atividade relata;

Eu particularmente gostei bastante, pois eu nunca durante meus anos de
estudante havia participado de uma atividade onde eu poderia expressar a
minha arte através de lambe-lambe. Com certeza faria novamente, durante o
periodo da atividade consegui adquirir muitos conhecimentos. Foi importante
sim, porque além da experiéncia maravilhosa que tive, descobri e aprendi
mais sobre a arte, uma matéria que antes eu ndo me dedicava tanto e que na
verdade ndo era tdo trabalhada assim nas minhas antigas escolas
(Transcrigéo do audio colhido em 09 de dezembro de 2023).

Como mostra a imagem, ha a premissa de que ao reler uma obra, os
estudantes possam interferir na composicao original, criando uma nova obra tendo
uma referéncia como modelo, este aspecto propicia a valorizacdo de conhecimentos
e experiéncias prévias agregadas as novas, e, assim, conduzir a atividade com
liberdade, autonomia, criatividade, criticidade e responsabilidade.

Figura 16 — Releitura de uma obra “Abaporu” de Tarsila do Amaral, da aluna

Jardeane dos Santos, 2019.

Fonte: Acervo pessoal de imagens
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A atividade buscou assimilar o conhecimento das regras e normas para a
leitura de imagem e exercitar a pratica através da releitura de obra de arte, o que
permite ao aluno reconhecer-se dentro de uma realidade do panorama artistico e
cultural, partindo da visdo do artista para a sua interpretacdo, onde ira se identificar e
se reconhecer na obra de arte, onde a autonomia é alcada quando o mesmo tem a
autonomia para escolher a obra a ser relida e o tipo de intervencédo a ser agregada.

Figura 17 — Releitura de uma obra “A criacdo de Adao” de Michelangelo

Buonarotti, feita pela aluna Laysa Michelle Costa, 2019.

Fonte: Acervo pessoal de imagens

Esta proposta de releitura propiciou a interligacdo das linguagens artisticas,
viabilizando a expressdo e partiihamento de informacdes, experiéncias, ideias,
sentimentos que fazem um sentido comum e compreensivel ao aluno.

Esta versdo do Projeto Reler foi feita como proposta de disciplina eletiva:
“Releitura: sou protagonista na arte”, de 26 (vinte e seis) horas (Apéndice Il), com 15
(quinze) alunos inscritos e 13 (treze) obras finalizadas. Nas atividades do Projeto,
foram trabalhados os elementos da linguagem visual para a leitura de imagem; houve
a realizacao de leituras de imagem atraves das visualizaces de releituras de obras
de arte, feitas por artistas consagrados; teve uma oficina de colagem, onde cada
estudante formou obras autorais. E, finalmente, a confeccéo das releituras, através de
montagens fotograficas, feitas de forma manual ou artesanal com impressoes,

também foram feitas montagens com manipulacéo digital; as quais foram impressas
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em gréficas e a exposicao das obras feitas através de colagem nas paredes da escola,

na técnica do lambe-lambe.

Figura 18 - Reler Perfis: Eu sou protagonista na arte, releituras e técnica de
lambe-lambe, 2019.

Fonte: https://culturaysociedade.blogspot.com/2020/06/projeto-reler-releituras-de-obras-de.html,
acesso em 05 de junho de 2023.

A principio, a proposta foi fazer as colagens nas paredes de uma galeria de
arte, porém néo foi boa a aceitacdo de uma exposicao que interferisse tanto na
estrutura fisica de um espaco expositivo.

Depois foi feita a proposta de realizar uma interveng&o urbana com as obras,
gue seriam coladas nos muros e prédios do trajeto dos alunos, em um tracado entre
a avenida Sao Luis Rey de Franca e a escola.

Como cada eletiva recebia uma ajuda de custo na realizagdo, e com o recurso
ter sido feita as impressdes na gréfica, a gestdo da escola ndo aceitou que as mesmas
fossem feitas fora da escola, decidindo aplicar os lambe-lambes nas paredes da
prépria escola.

Este tipo de decisdo acaba ferindo os objetivos e metas propostas nos
projetos, assim como a oportunidade de transpor os trabalhos dos alunos para fora

dos muros da escola. S&o decisGes que acabam frustrando e limitando a atuagéao dos
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professores. Ficando a sensacédo de como poderia ter sido gratificante pelos autores
e seus familiares, passarem pelos espacos e revisitarem as obras que permaneceriam
nos locais de forma transitéria.

Perdemos a oportunidade de trabalhar o cuidado com o patriménio publico e
0 respeito pelo patriménio privado, pois haveria a solicitagcdo e autorizagcdo documental
legal para a realizacdo das colagens.

Figura 19 - Reler Perfis, 2019, processo de aplicacdo das imagens das

releituras, utilizando a técnica do lambe-lambe.

Fonte: https://culturaysociedade.blogspot.com/2020/06/projeto-reler-releituras-de-obras-
de.html, acesso em 05 de junho de 2023.

As atividades em grupo sao valorizadas, para que cada aluno produza como
a peca de um mecanismo que faz surgir o produto final, numa composicao fotografica
ou producéo de video, onde h4, em torno de uma imagem retratada elementos como:
0 personagem, a producdo do cenério, 0 registro por um terceiro membro, a
sonoplastia, a caracterizacdo com figurino, maquiagem, preparacdo de cena,
coreografia.
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Figuras 20 - Reler os azulejos de S&o Luis

Fonte: Luanne Gabrielle Morais Costa, autora da fotografia. Mostra a organizacéo dos azulejos para
aplicacéo na parede.

Neste tipo de abordagem os estudantes experimentam e constroem narrativas
a partir de suas experiéncias pessoais e direcionamentos em sala de aula, a
pesquisadora e arte educadora Adriana Vaz, em seu texto contido na obra Arte na
Educacao Basica: experiéncias, processos, praticas contemporaneas, afirma que:

A cultura visual como sindnimo da visualidade humana sustenta a ideia das
narrativas estéticas, o que nos permite mesclar os conteddos dos curriculos
e as diversas subdreas do conhecimento: Artes, Sociologia, Filosofia,
Historia, etc., por meio de pesquisas que articulem o processo de ensino e
aprendizagem com as histérias de vida dos professores, homens e mulheres,
que atuam na Educacao Bésica e optam por temas que afetam suas vidas —
como as interlocucdes entre arte e género, arte e diversidade cultural, arte e
sexualidade (COSTA, 2018, p.26).
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Figuras 21 - Reler os azulejos de Séo Luis.

Fonte: Luanne Gabrielle Morais Costa, autora da fotografia.

Na sexta edigéo a releitura foi trabalhada contextualizando a Arte Neoclassica
e a arte Colonial maranhense, a atividade pratica homenageou Sao Luis em seus 409
anos, em 2021, com a confeccao de um painel azulejar aplicado na parede do corredor
da escola, utilizando novamente a técnica do lambe-lambe. Visualizadas nas Figuras
20 e 21.

Para as atividades de execucao do Projeto ha uma contextualizagdo que parte
do Neoclassicismo e suas caracteristicas até seus reflexos no Maranhao, onde alguns
prédios seguem as caracteristicas estilisticas do periodo, tracando relacdes com o
processo de colonizacao, a construcdo da cidade de Sao Luis tendo a cidade Lisboa
como modelo e, por fim, a importagéo de azulejos para o revestimento das fachadas
do casario do Centro Historico da cidade. No processo, ainda foram feitas visitas
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técnicas pela Rua Grande até o Palacio dos LeGes com os estudantes, registrando e
mapeando os diferentes tipos de azulejos das casas e, a partir disso, criarem suas

releituras.

4.3 Projeto Cineclube

Outro projeto apresentado no formato de disciplina eletiva, ofertada com a
formalizagao de participagao foi a: “Cineclube CineMar” (Apéndice Ill), com a proposta
inicial de criagéo de uma rede de clubes de cinema em seis escolas da rede estadual
de ensino, envolvendo aulas técnicas de direcdo, roteiro cinematografico, workshops
sobre figurino, cenarios, locacdes e ambientacdes, e ainda, sobre formacédo de
imagens (fotografia), formas de projecdo dessas imagens, tipos de equipamentos e
os primordios cinematogréficos, a Eletiva foi toda organizada com participagcbes de
profissionais e especialistas, convidados para ministrarem modulos-aulas conforme
um cronograma de execucao.

A proposta foi aprovada no Edital FAPEMA N° 008-2019 — Com Ciéncia
Cultural (ANEXO B). Porém, ndo pdde ser executado pela deflagracdo da pandemia
causada pelo virus Covid-19.

O Projeto foi posto em préatica apenas no ano de 2022, como atividade
pertencente ao Projeto de Extensdo Moviema, realizada todas as quartas-feiras,
promovendo a discussao sobre o cinema em uma perspectiva para a educacao e
extensao.

O cineclube contou no primeiro semestre de 2023 com onze alunos frequentes
que participaram ativamente das agdes no Quadro de atividade “Sessao tematica”,
onde semanalmente cada membro apresentou um filme marcante em sua vida, além
de outras atividades formativas e de fruicdo audiovisual (ver o Apéndice VII com o

planejamento das ac¢des do Cineclube).
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Figura 22 — Acompanhamento do cineclube na programacéo do Festival

Guarnicé de Cinema de 2023.
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Fonte: Luanne Gabrielle Morais Costa, autora da fotografia.

Por meio da atividade ha a perspectiva de formacdo de plateia para as
producdes audiovisuais realizadas pelos alunos do Curso Técnico de Producédo de
Audio e Video do IEMA, produgbes maranhenses e também brasileiras, trazendo
experiéncias cujos discursos simbolizem vivéncias concretas ou utépicas, pautando
de forma critica uma amplitude de temas dispostos em uma curadoria conjunta entre
0s proprios alunos, professores e coordenadores da escola.

Como parte da programacdo ha a exibicdo de filmes como fonte de
entretenimento e fruicdo oportunizando um incentivo ao desenvolvimento cognitivo e
intelectual pela capacidade de reflexédo, discussao e levantamento de assuntos que
permeiam uma diversidade de contextos na vida cotidiana. Tendo em vista que 0s
filmes sdo fontes inesgotaveis de conhecimento e que fruidos como obra de arte,
podem propiciar tanto o deleite como a catarse, para que tais processos de apreciagcao
acontecam, torna-se necesséria a sensibilizacdo do estudante ao acesso da arte
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cinematogréfica, apresentando-a como linguagem de importancia pedagdégica a sua
formacdao cultural, considerando que o cinema € uma arte que abrange muitas outras
modalidades na sua criacéo.

Os estudantes da educacédo basica em geral, atualmente vivem em um
universo cultural, no qual as midias e os aparelhos tecnolégicos sdo de usos
constantes, fazendo com que os filmes sejam bem recepcionados tanto como
entretenimento quanto como meio intelectual de descoberta de novos valores.
Portanto, filmes e documentarios sdo de muita importancia para a formacdo do
estudante em todas as suas etapas de ensino. E com tais prerrogativas o projeto se
desenvolve e frutifica.

Neste contexto, Solange Utuari afirma que:

O cinema é considerado a arte das linguagens. Classificado como
modalidade das artes visuais, também aplica outras linguagens em sua
producdo. Musica, dramaturgia, roteiro, visualidade sdo muito potentes nessa
linguagem. Ricciotto Canudo (1879-1923), tedrico italiano especialista em
cinema, foi quem nomeou o cinema como a ‘sétima arte’ ao escrever o
manifesto ‘O nascimento da sétima arte’, publicado em 1911. [para ele] o
cinema é uma arte que reline as outras, aquela no qual as artes plésticas
como artes do espaco, interagem com a masica e a poesia, consideradas
artes do tempo. (UTUARI, 2016, p.89).

O aluno do Ensino Médio ja tem uma vivéncia cultural bastante significativa
dessas linguagens e traz consigo uma capacidade de discernimento que pode
mobilizar discussdes em meio a apreciacfes audio visuais em suas mais diversas
abrangéncias entre temas e modalidades. Pois o desejo de conhecer é impulsionador
a manutencdo e descoberta de valores estéticos e morais que sustentam a cultura e

gue estao presentes nas produgdes audio visuais.

4.4 Projeto Museu em 1 minuto

No periodo de restricdo de circulacdo pessoas, como medida de contencao
da pandemia, os professores precisaram se capacitar e se reinventar para o trabalho
no ensino remoto, e um ano depois, no ensino hibrido. Neste processo, entre 2020 e
2021, realizei a disciplina eletiva “Museu em 1 Minuto” (Apéndice IV com a ementa e
planejamento do projeto), que tratou da visitacéo virtual e mediagcdo museal. O projeto
contou com a inscricdo de 45 (quarenta e cinco) estudantes, que ajudaram a

referenciar 0 museu como uma fonte inesgotavel de informag¢des, como um
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equipamento cultural que atua em todas as areas do conhecimento, pelo fato de seus
objetos serem fontes da histéria, da cultura e da vida, reunidos por tipos e categorias,
criando as cole¢Bes de arte (saliento aqui que o habito de colecionar existe desde a
Antiguidade). O periodo de pandemia, causada pela infeccdo do Covid-19, limitou as
visitagcdes presenciais aos locais, potencializando as mostras e visitas virtuais de arte.
Estas, cresceram substancialmente, propiciando em grande fonte de recursos para as
aulas e atividades néo presenciais das escolas.

Neste contexto os alunos tiveram a oportunidade de sugerir museus para as
abordagens histéricas de uma aula para outra, em uma semana tinha um trabalho de
pesquisa sobre os museus escolhidos para a apresentacdo no horéario destinado ao
encontro (em 100 minutos). O resultado é que pesquisamos e aprendemos muito
juntos.

Com o projeto foi possivel “mapearmos” os equipamentos virtuais e
disponibilizar o resultado no Blog “Arte, Cultura e Sociedade”. (Acesso:

https://culturaysociedade.blogspot.com/2021/07/0-museu-na-escola.html,

visualizacdo em 28 de maio de 2023).

A proposta do projeto foi levar aos alunos o conhecimento sobre museus de
arte, dos mundiais aos nacionais e locais. Contar suas histérias de fundacao, formas
de funcionamento e processos de reunido e disposi¢cao dos acervos. Como produto
final, os proprios estudantes realizaram producdes de videos sobre os equipamentos
culturais e museoldgicos locais, com vistas a prestar servico de compartilhamento da
memoria desses locais ao publico conectado em rede, criando uma plataforma ou
canal virtual para alocé-los (o meu blog) e disponibiliza-los gratuitamente para mais
pessoas.

Para a coleta de materiais e informacdes, o0s representantes de equipamentos
museais como Casa de Nhozinho, Museu Historico e Artistico, Casa do Maranh&o,
Memorial Maria Aragao e Centro de Pesquisa e Histéria Natural, fizeram participacées
virtuais ao vivo com os alunos, discorrendo sobre os locais. Também houveram visitas
fisicas feitas por pequenos grupos, atendendo as restricbes e cuidados seguindo
normas e equipamentos de protecao individuais devido ao virus Covid-19. Foi quando
os alunos colheram mais informacdes e gravaram videos e fizeram fotografias para

criarem e editarem seus videos sobre os locais.
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Houve muita dificuldade nas producgbes dos videos, devido a timidez e
inseguranca dos alunos, havendo ainda o desafio de editar os &udios, videos e
fotografias, o resultado do trabalho esta contido nos videos que podem ser conferidos
na publicacdo MEDIACAO MUSEAL: um campo fértil na educacéo, do Blog “Arte,
Cultura e Sociedade”. (Acesso: https://culturaysociedade.blogspot.com/2021/07/0-

museu-na-escola.html, visualizacdo em 28 de maio de 2023).

4.5 Projeto Integrador da Cultura Popular

O Projeto Integrador € uma proposta pedagodgica definida no projeto
pedagdgico da escola, ancorado nas premissas do Novo Ensino Médio, mediado pela
Seduc. Ele visa contribuir com o processo de formacao integral dos estudantes, ao
viabilizar seu protagonismo onde os proprios definam, planejem e executem projetos
gue possam modificar a realidade que os cerca. Visa a articulacdo de saberes das
diversas areas do conhecimento em torno de problemas e temas de pesquisa ou de
intervencao. Ele provoca a interligacéo entre os diferentes componentes curriculares,
tanto da Base Nacional Curricular Comum — BNCC, quanto da Base Técnica — BT
(referente as escolas de ensino técnico do Ensino Médio).

Nesse contexto foi pensada a proposta pedagogica deste “Projeto Integrador
da Cultura Popular’, criado para ser aplicado na Area de Linguagem do IEMA Pleno
Sao Luis, no segundo semestre de 2022.

Porém, devido ao calendario escolar ndo ter dado espaco para o seu
desenvolvimento e, ainda, impactar no planejamento dos professores e professoras
gue fazem o planejamento para todo o ano letivo, no inicio de cada ano.

Para ndo ser arquivado ou deixado para outro momento, resolvi adapta-lo
inscrevendo-o no Edital de Olimpiadas da CNPg, Chamada Publica de 2022. O
Projeto foi aprovado e no primeiro semestre de 2023 foi implantado (ver ANEXO C).

o Projeto Integrador em questdo teve como principal tematica a Cultura
Popular, mas também contemplou e articulou as dimensdes do Trabalho, da Ciéncia
e da Tecnologia, sua finalidade principal foi a de auxiliar toda a comunidade escolar
da Rede IEMA, em particular os alunos, na tarefa de compreender como a linguagem
e as diferentes areas do conhecimento atuam na construcdo de sua identidade, de

modo mais especifico, como as manifestagcdes da Cultura Popular maranhense
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contribuem para a formagédo dessa identidade e o fortalecimento do sentimento de
pertencimento da cultura em uma comunidade.
Figura 23 — Processo de produgéo de colagens com o tema da cultura popular,

apos aula dialogada sobre tipos de dancas e manifestac6es populares, 2023.

Fonte: Acervo pessoal de imagens

A escolha da referida temética teve como questdo norteadora o caréater
transversal do tema Cultura Popular. Nesse contexto, questiona-se: Como as
diferentes manifestacdes da linguagem (o idioma, as artes visuais, as artes cénicas,
a danca, os movimentos, a musica, a culinaria, o trabalho) atuam na valorizacéo e
manutenc¢do da Cultura Popular de um povo, de uma comunidade? Para as possiveis
respostas, buscamos fundamentacdo em diferentes documentos, em especial nos

Parametros Curriculares Nacionais do Ensino Médio, 0s quais orientam que:
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[...] as regifes brasileiras tém caracteristicas culturais bastante diversas e que
a convivéncia entre grupos diferenciados nos planos social e cultural muitas
vezes é marcada pelo preconceito e pela discriminacdo. O grande desafio da
escola € reconhecer a diversidade como parte inseparavel da identidade
nacional e dar e conhecer a riqgueza representada por essa diversidade etno
cultural que compde o patrimbnio sociocultural brasileiro, investindo na
superacdo de qualquer tipo de discriminacdo e valorizando a trajetéria
particular dos grupos que comp8dem a sociedade. (BRASIL. 1998, p.3).

A respeito da dimensdao da cultura,

A cultura, podemos dizer, esta envolvida em todas essas praticas que nao
sdo geneticamente programadas em nos (diferentemente do movimento
involuntério do joelho ao ser estimulado por um martelo), mas que carregam
sentidos e valores para nés, que precisam ser significativamente
interpretados por outros, ou que dependem do sentido para seu efetivo
funcionamento. A cultura, desse modo, permeia toda a sociedade. Ela é o
que diferencia o elemento “humano” na vida social. (HALL, 2016, p.21).

Dessa forma, entendo que a nossa identidade, tanto pessoal quanto social,
somente pode ser constituida nas e pelas relacdes com outras pessoas e a interagdo
com as diferentes culturas, por isso é importante oportunizar meios de conhecer
elementos que permeiam a vivéncia cultural de nosso povo, reconhecé-los e valoriza-
los, com esta premissa que pedi a apresentagcao da performance “Carnaiba”, um
monodlogo do ator Marcelo Luna, produgcdo do SESC que circulou pelas escolas de
Sao Luis, como consta na Figura 24.

Figura 24 — Performance “Carnaiba”, um mondlogo do ator Marcelo Luna,

producdo do SESC que circulou pelas escolas de Séo Luis, 2023.

Fonte: Acervo pessoal de imagens
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Foi uma experiéncia muito rica que contagiou todos os alunos e professores,
pelo impacto causado pela intensidade do desenvolvimento do ator e pela histéria
vivenciada por ele, uma experimentacdo performatica que nasceu através de uma
vasta pesquisa sobre um Santo preto, africano e sertanejo que viveu em uma
comunidade chamada Mulundus. Raimundo Nonato como era conhecido era vaqueiro
gue virou Santo, tinha uma grande fé, ¢por isso o festejo é considerado o maior do
Maranh&o, o local sendo conhecido hoje como Sao Raimundo Nonato dos Mulundus.
Essa experimentacdo além de retratar a vida do santo vaqueiro, € um grito de revolta
ao catolicismo por apropria¢éo cultural de uma festa do povo negro.

Figura 25 — Atividade resultante de diferentes a¢cfes voltadas para a Cultura

Popular desenvolvidas ao longo de um bimestre, cujos registros permitiram a criagao

de um lambe-lambe
NI annnmn

Fonte: Acervo pessoal de imagens
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Assim, é necessario compreender que todas as diferentes linguagens, "sao
frutos de expressodes culturais de um povo, de suas crencgas, mitos, lendas, cantos,
dancas, construidas ao longo de sua histéria, muitas vezes, até como forma de

resisténcia e luta frente a globalizacdo e ao consumo de outras culturas.

[...] a cultura brasileira é plural, o que significa que ndo podemos pensar que
apenas um grupo social, uma regido, um modo de falar, um tipo de masica é
mais importante que outros tantos que coexistem num pais tao grande e tao
rico em suas varias culturas como é o Brasil (MURRIE, 2006, p. 32).

Nesse aspecto, o Brasil, representado por suas regides, possui uma riqueza
inigualavel, no que se refere a pluralidade cultural, e por isso mesmo precisamos
fortalecer nas escolas a busca por uma identidade local, regional e nacional.
Particularmente, no Maranh&o, nossa maior riqueza vem das manifestacdes culturais
as quais nos identifica e nos diferencia no cenario nacional e mundial.

A partir desse pressuposto, € que foi pensado o Projeto Integrador "Cultura
Popular” por entender que através dessa acao poderia contribuir para a compreensao
dos sujeitos envolvidos e sobre ser necessario "valorizar todas as formas de
manifestacdo cultural de um povo como forma de manter viva sua ideologia, historia,
sua identidade, dentro dos preceitos da liberdade de expressédo, caracteristica da
democracia" (BOURDIEU, 1989, p.42).

Considerando-se que as diferentes linguagens (o idioma e suas variagoes,
orais e escritas, 0 corpo e o movimento, o teatro, a danca, as artes visuais, a musica,
seus, sua culinaria, usos e costumes) constituem-se em verdadeiros objetos de
conhecimentos e poderosos instrumentos para a apropriacdo de qualquer cultura,
particularmente no espaco escolar, é que trago este projeto dentre o que mais orgulha
de ter elaborado (Ver APENDICE V). O Projeto compde o apéndice 1 do Edital da 12
Olimpiada da Mesorregido Norte do Maranhéo - OLIEMA:

https://iema.ma.gov.br/?p=1480, visualizacdo em 27 de dezembro de 2023.


https://iema.ma.gov.br/?p=1480
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Figura 26 — Oficina sobre a criagcdo de contos com o tema da Cultura Popular

iemasaoluis
25 |IEMA UP S3o Luis

a Curtido por edilene_patricia28 e outras 36
" pessoas
iemasaoluis /OFICINA DE PRODUCAO DE
CONTOS na BIBLIOTECA LAURA ROSA para
alunos do IEMA IP SAO LUIS CENTRO com
Bruno Azevedo, escritor, com 11 livros
publicados, fundador e editor da Editora
Pitomba, com mais de 40 livros com seu selo.

Fonte: linktr.ee/iemasaoluis

A proposta possibilitou a capacitacdo dos alunos na realizacdo de diversas
oficinas levando em consideracéo desde a escrita a diferentes tematicas que abarcam

o tema. Como a visualizada na Figura 26, uma oficina de Escrita Criativa ministrada



73

pelo escritor Bruno Azevedo na escola. Orientando aos alunos sobre o
desenvolvimento da escrita, para poderem produzir seus contos e concorrerem na
Olimpiada. O que surtiu impacto positivo, sendo que o IEMA pleno Sao Luis foi a
escola que ficou em primeiro lugar como a instituicdo que mais aprovou bolsistas
juniors da CNPq, com 22 (vinte e dois) contemplados, como consta no anexo do site
citado sobre o Edital.

4.6 Projeto Tambor de Crioula Quinta das Laranjeiras

No ano de 2022, criei o projeto “Tambor de Crioula Quinta das Laranjeiras”,
objetivando a fundagao da Dancga na escola como atividade permanente e que fizesse
uma fonte de representacdo junto ao segmento da Cultura Popular. A ideia da
atividade artistica surgiu da necessidade de construir uma ponte entre escola e
comunidade, a partir da cultura e a ancestralidade. Como um instrumento carregado
de valores, significados e pedagogias diversas para a transmissao de saberes de
forma oral, mas que ainda precisa transpor os muros da escola.

Direcionado entre um contexto integrador e transdisciplinar que se
enveredasse por uma pluralidade de conhecimentos: a origem de cada elemento que
compbe a manifestacdo, o processo de tombamento, o0s significados das
indumentarias, o ritmo musical, os passos de danca e a confeccao e formas de toques
e afinacéo da parelha (tambores).

Uma riqueza de conhecimentos que estimulam uma relacdo saudavel e de
responsabilidade com a memoria e a manutencao da danca para as geracdes futuras.

Este é um ponto bastante peculiar no propdésito, alcance e resultado deste projeto.
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Figura 27 — Em atividade de divulgacao da OLIEMA, circulando com o Tambor

de Crioula Quinta das Laranjeiras, como atracao cultural da Olimpiada, maio de 2023

Fonte: Acervo pessoal de imagens

Desde 0 ano de 2017 tenho esbocado a proposta, que so foi possivel por em
pratica no ano de 2022, quando descobri que havia uma aluna de umas das minhas
turmas que dancava em Tambor de Crioula, e o fato dela haver aceitado a ajudar a
formar a danca, apesar de evitar, na época, revelar que a praticava por vergonha de
sofrer bulling pelos colegas. Hoje acredito ter promovido uma catarse para esse
sentimento, pois o0 exercicio na atividade cultural fez aflorar nela o orgulho e
pertencimento de suas raizes. A aluna se chama Dandara Aparecida Araujo de Sousa,
de 18 anos, cursando a graduagdo em Marketing, mesmo tendo deixado o vinculo
com a escola, continua atuante como coreira do Tambor, sobre o Projeto ela relata:
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Sobre o tambor de crioula, tudo comecou quando a professora descobriu que
eu dancava e que era Coreira. Foi ai entdo que o professor Bigorna entrou
na escola e comecamos por uma eletiva cultural com o intuito de trazer os
Nnossos jovens para conhecer a nossa cultura local e hoje em dia 0 nosso
tambor estar um espeticulo, estamos fazendo vérias apresentacbes e
conhecendo varias pessoas através do nosso projeto. E gratificante demais,
€ uma alegria sem fim pois sei que estou fazendo o trabalho certo, sei que
estou levando a cultura da minha cidade que é tao diversificada para outras
pessoas, enfim... Sdo multiplos sentimentos. (Entrevista concedida em 20 de
dezembro de 2023).

A partir deste projeto os estudantes desenvolveram um entendimento
diferenciado sobre a manifestacdo. Foram familiarizados com os costumes e valores
locais a partir das linguagens artisticas embutidas na manifestacdo: a danca, a
musica, o teatro e as artes visuais. No projeto, as toadas foram compostas em
conjunto, os passos de danca foram coreografados a medida que fluiam as oficinas
de percussao nos tambores; a camisa da indumentéria foi idealizada pela professora
Lucinda Mamede e desenvolvida também pelos alunos.

A Toada do Tambor de Crioula Quinta das Laranjeiras, foi criada pelo
professor Romildo Bigorna juntos aos alunos nas aulas de percussdo com 0S

tambores da parelha:

Fala aé Coqueiro®

Fala aé Coqueiro

Me deu um saco de manga e ndo me pediu dinheiro
Me deu um saco de manga e nao me pediu dinheiro

Fala aé Coqueiro
Fala aé Coqueiro
Me deu um saco de manga e ndo me pediu dinheiro
Me deu um saco de manga e ndo me pediu dinheiro

Fala aé Coqueiro
Fala aé Coqueiro
Me deu um saco de manga e ndo me pediu dinheiro
Me deu um saco de manga e ndo me pediu dinheiro

Acredito que pessoas foram unidas de forma permanente neste grupo de
Danca, e que contribui para a continuidade com esta manifestacdo artistica, pois

juntos atuamos na desconstrucdo de uma visao preconceituoso e intolerante acerca

5 Coqueiro é Marcio Coqueiro, professor da disciplina da Disciplina de Matematica, que levava mangas
do sitio dele para a escola, durante o ano, na temporada da fruta.
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do Tambor de Crioula, uma manifestacdo cultural maranhense, patriménio cultural
imaterial brasileiro. O Tambor j& se apresentou em 10 (dez) municipios maranhenses,
emocionando a todos em cada apresentacdo. Apenas ao longo do ano de 2023, fez
mais de 30 apresentacdes em eventos organizados por pessoas que viram a
apresentacao do grupo (ver Instagram: @tamborquintadaslaranjeiras). Neste mesmo
ano, pelo Projeto do Tambor, fui semifinalista no XXIV Prémio Arte na Escola (Ver
ANEXO D).

Figura 28 — Mestre Romildo Bigorna, Mestre Zé André (Mestre especialista
em confeccdo de tambores tradicionais) e Francisca Costa, recebendo a parelha de

tambores no municipio de Cachoeira Grande

KEUMAN

Fonte: Francisca Costa (Acervo pessoal de imagens da pesquisadora).
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Figura 29 - Registro do dia da proposicéo do projeto, no IEMA Pleno séo Luis,
em 22 de agosto de 2022.

L/

gFEIRA DE MARHKETING

Fonte: Acervo pessoal de imagens



78

Figura 30 — Em destaque por apresentacdo no XXXII Congresso Nacional da
Federacéo de Arte/Educadores do Brasil (CONFAEB), em novembro de 2023

Nnaci

NUCLEO DE ARTE E CULTURA DO IEMA - NACI

PRIMEIRO ENCONTRO DOS
PROFESSORES DE ARTE DO IEMA

Territorios da Arte no Ensino Médio Integrado

covieno 93 o | L
MARBNIYO [seou T B 7 o
’ —— i

. ARTEEDUCADORES (29 iaets o5 Dol

Fonte: Nucleo de Arte e Cultura do IEMA - NACI.



79

Figura 31 — Arte da camisa do Tambor, cuja imagem, uma ilustracdo de
Romildo Rocha, foi cedida para uso e as camisas foram patrocinadas pelo
Sinproessema 30 (trinta) unidades, arte foi idealizada pelos alunos e pela professora

Lucinda Mamede.
.-

2 SNPROESEMMA 2 Meviema

T
IEMA PLEND SAO LUIS

SN Tema PR

AN
TANBOR DE CRIBUA
% OUMA &

| | ‘lRAﬂﬁ" Ir ;

Fonte: Acervo pessoal de imagens

O tambor teve sua indumentéaria criada através de rifas e bingos, para a
compra dos tecidos para a confec¢ao das saias; as camisas foram patrocinadas pelo
Sinproessema e a parelha de Tambores, foi uma aquisicao feita pelo IEMA Pleno Séao
Luis. A imagem representada na marca do Tambor foi cedida gratuitamente pelo

artista Romildo Rocha.
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5 CONCLUSAO

A elaboracdo de projetos no contexto escolar € uma forma de abordagem
multidisciplinar que apresenta uma valiosa oportunidade para termos uma
participacdo mais ativa dentro da escola.

Acredito que este estudo pode produzir uma oportuna reflexdo sobre o que
pode ser proporcionado aos estudantes, mas principalmente instigar novas
possibilidades a serem praticadas. Cada proposta foi pensada de maneira
abrangente, permitindo dialogos significativos sobre questdes de interesses comuns.
Mostra que ha uma gama extensa de possibilidades a serem exploradas no campo da
arte e destrinchadas na forma de projetos.

A luz da Pedagogia de Projetos, os contetidos do componente curricular arte
podem atuar aliados e alinhados com outros, como o de Quimica, por exemplo,
pautando técnicas de pintura, confec¢cdo de tintas unindo suportes por suas
propriedades aditivas. Ou alinhar, ainda, ao de Matematica que exploraria a proporcéo
aurea, a estética do belo representada em calculos, simetria, perspectiva; alinhada
também com ao componente curricular de Fisica onde poderiamos explorar a ilusédo
de Otica, fendmenos oticos, efeitos visuais, efeitos em 3D através do desenho e da
pintura, ou também os processos fisicos de experiéncias com a luz, usando
brinquedos Oticos ou técnicas ja experimentadas pelos artistas Impressionistas,
fascinados em outra época pelas teorias de Isaac Newton.

Sem falar ainda, das possibilidades entre 0 meio ambiente e a biologia, ou a
geografia, na confeccdo de mapas ou simulacbes de ambientes geoldgicos em
magquetes.

Ha uma gama de confluéncias e conexdes, onde os conteudos podem
transitar para serem trabalhados em conjunto, de forma multidisciplinar, o que
possibilita uma ponte entre o ensino de Arte e a implementacéo de projetos.

Percebi com este estudo que ao atuar em meu componente curricular
desenvolvendo e propondo projetos, posso fomentar habilidades essenciais para 0
autoconhecimento e para o exercicio da cidadania, além de contribuir para o

enriguecimento, para a compreensao, respeito e preservacao da nossa cultura.
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Um diferencial inerente ao ensino de Arte, por esta desempenhar um papel
fundamental ao permitir que o0s estudantes cultivem sensibilidade estética,
expressividade e criatividade.

Atraveés dos projetos os professores de Arte podem possibilitar aos alunos a
experimentacdo, fruicdo e producdo artistica. E quando eles exploram uma
diversidade de materiais, técnicas e linguagens, contribuindo para o desenvolvimento
nao apenas de destrezas manuais, mas também do senso estético e da habilidade de
expressar emocoes e ideias.

O trabalho com projetos favorece a compreensdo mais profunda das culturas
e das sociedades em tempos distintos. Ao estudar as manifestacdes artisticas, o0s
alunos ndo s6 apreendem diferentes formas de representacdo da realidade, mas
também absorvem os valores, crencas e costumes de diferentes épocas e
sociedades. Isso, por sua vez, contribui para o cultivo de uma consciéncia critica e
promove o desenvolvimento de uma visdao ampla e tolerante diante da riqueza da
diversidade cultural da nossa e de outras comunidades.

As Pedagogias Culturais somam e se complementam nas pedagogias de
Projetos, formam uma alianca poderosa na identificacdo de problemas e na criacéo
de solucdes que desafiam esterebtipos e preconceitos, promovendo, assim, a
igualdade. A combinacdo dessas abordagens busca estabelecer ambientes
educacionais nos quais a diversidade cultural ndo apenas seja reconhecida, mas
também celebrada como uma fonte enriquecedora da experiéncia educacional. Esse
enfoque contribui significativamente para um entendimento mais amplo do mundo,
preparando os alunos para uma participagao ativa em sociedades caracterizadas pela
diversidade cultural.

Todavia, trabalhar com projetos requer engajamento e disponibilidade de
tempo, pois abarca um espaco que extrapola o da atuacédo em sala de aula. Foi o
exemplo da Oliema, pela qual percorri muitas etapas, desde a submissao da proposta
a Chamada Publica da CNPq, passando pela publicagdo do livro com os contos (frutos
da competicao) até o estagio final no ano de 2024, quando os oitenta Pesquisadores
Janiors finalizardo suas pesquisas e publicardo seus artigos cientificos na Plataforma
Lattes. Porém, € muito gratificante perceber o sabor da conquista vivenciada por

pessoas tao jovens trilhando caminhos até entdo ndo imaginados. Saliento, neste
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sentido, que houve uma cota, dando porcentagem a participacao de mulheres e ainda
a participacao de pessoas com deficiéncia.

Ao viajar para a divulgacdo da OLIEMA aos dez municipios os participantes,
levando o Tambor de Crioula criado na escola, fruto de outro projeto, foi motivo de
muito orgulho. Pois possibilitar aos integrantes a troca de experiéncias e proporcionar
a oportunidade de mostrarem com orgulho as suas performances fez valer a pena

cada segundo dedicado aos referidos projetos.
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Apéndice A - Programacao do Projeto Ler a Vida ABR 2018

PROJETO LER A VIDA
Atividades de lancamento
-2018 -
PROGRAMACAO 23 a 27 de abril

23 (SEG) Dia Internacional do livro
13h30

e Canto do Hino Nacional;

e Solenidade de langamento do Projeto “Ler a vida” com apresentacdao de seus
objetivos e atividades que o envolverdo ao longo do ano letivo e Leitura da
programacdao para a semana do livro (Cassiane Andrade);

e Fala sobre o Dia do Livro (Maria Clara Ferreira);

eFala de participagdo da Secretéria Tatiana Ferreira representante da Seejuv
apoiando o Projeto;

e Jogral dos alunos do 6° ano;

e Sessdes de Aplicacao de vacinas com a equipe da SES.

HORA TURMA ATIVIDADE
14h 8°ano A CineSesc
14h 7°ano B Palestra “A historia do
livro” Mauro Marques da
SEIR
14h 7°ano A Palestra SEJUV
13h30 6° ano A Carro BiblioSesc
14h10 6° ano B Carro BiblioSesc
15h 6° ano C Carro BiblioSesc
24 (TER)
HORA TURMA ATIVIDADE
13h30 as 15h30 8°ano C CineSesc
14h 6 A e C (600 e 602) Visita ao CCVM -
Professores Exposicdao “O Brasil que
Manhé&: Maria Clara merece o Brasil”
Tarde:
Candida
Carmen
Virgilia
14h 8°ano A Palestra SEJUV
13h30 7°ano A Carro BiblioSesc
14h10 7° ano B Carro BiblioSesc
15h 7°ano C Carro BiblioSesc
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25 (QUA)
HORA TURMA ATIVIDADE
13h30 as 15h30 7° ano A (700) CineSesc
14h 8° ano B Palestra SEJUV

Oficina “como é lida uma
Partitura”

14h as 15h 6° A (600) Recital de Violdo Classico
Com Filipe Leite (Escolade
Musica Lillah Lisboa)

13h30 8°ano A Carro BiblioSesc

14h10 8% ano B Carro BiblioSesc

15h 8°ano C Carro BiblioSesc

13h as 17h30

26 (QUI)

e Exposicdo “Maracrioula” no patio da escola

HORA TURMA ATIVIDADE

13h30 as 15h30 7°ano C CineSesc

14h 8°ano C Palestra SEJUV

14h 6° ano B Oficina “como é lida uma
Partitura”
Recital de Violdo Classico
Filipe Leite (Escola de
Musica Lillah Lisboa)

14h 3s 15h 8B Oficina de percusséo e
danca

14h as 15h 8°A Oficina de danca

15h as 17h 8°anoABC Apresentacado de Tambor
de Crioula Maracrioula

27 (SEX)
HORA TURMA ATIVIDADE

13h30 as 17h30 6°ano AB C CineSesc

14h 7°ano C Palestra SEJUV

14h 6° B (601) Lancamento do  livro
“Espléndido, o guara que
nao conseguia  ficar
vermelho” de Claudio Lima

15h Professores e Direcdo Escolar | Conselho de Classe
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APENDICE B - Disciplina Eletiva “Releitura sou protagonista na arte”

TITULO: Releitura, sou protagonista na arte
DISCIPLINAS: Arte e Educacéo Fisica
PROFESSORES: Francisca Costa e Coriolano Cortez Neto

JUSTIFICATIVA:

A disciplina sera desenvolvida sistematicamente, seguindo uma légica sequencial dos
conteudos de Artes Visuais, integrando a Leitura e Releitura de imagem associada a literatura pelo
recurso literario descritivo, partindo do texto para a criacdo da imagem em uma producéo final.

Envolvera aulas expositivas e dialogadas, atividades de pesquisa e praticas de
fotografia, cenografia teatral e gravacées de video.

A idealizacao da eletiva deveu-se a um projeto iniciado no ano de 2015, como resultado
de trabalhos realizados nas atividades do conteudo releituras de obras de arte, juntando a histéria
da arte e performances teatrais registrados através da fotografia. Como uma releitura pede uma
interferéncia pessoal, os alunos tiveram o desafio de reler obras que os mesmos selecionaram e
juntar a tematica da literatura. A qualidade surpreendente pedia uma maior valorizacdo e
repercussdo, com isso as fotos foram impressas e 0 acervo inscrito para uma pauta da
programacéao da 92 Feira do Livro de S&o Luis em outubro de 2015, um més depois os 36 (trinta e
seis) trabalhos foram expostos na Praca Maria Aragao durante a semana de Ciéncia e Tecnologia,
promovida pelo Governo do Estado. Um ano depois, foi exposta novamente na Galeria de arte do
Shopping da Ilha. As fotos foram impressas em fuan (placas de isopor revestidas em papel) na
dimenséo de 30x40 cm.

Na segunda edicdo, as fotografias resultaram das pesquisas e trabalhos dos alunos
sobre a representacdo do negro na pintura ao longo da histéria da humanidade. Um enfoque que
versa sobre as politicas de promocao da igualdade racial e sua aplicabilidade dentro da Lei 10.639
gue propde novas diretrizes curriculares para o estudo da histéria e cultura Afro-brasileira e
Africana.

Em 2018 a pratica foi a pintura, para reler obras de arte, deflagradas como perfil
artistico dos artistas, entremeando-se com os perfis fisicos dos alunos. O resultado pode ser visto
na matéria do site: http://www.agenciasaoluis.com.br/noticia/22721/. As atividades, para esta
edicdo do projeto, foram realizadas ao longo de dois bimestres seguindo etapas que se interligam
tomando um sentido completo de apresentacao fisica. Os contetdos foram aplicados com os
passos conteudistas que envolveram o canone de representacéo da arte egipcia, chamado “Lei da
Frontalidade”, a forma que esta civilizacdo criou para reconhecimento biométrico onde, em um
sentido religioso, ligava o corpo mumificado as imagens que o retratava nas tumbas. Desta forma,
os alunos foram conscientizados que a representacéo de perfil € uma forma de reconhecimento
biométrico imediato e de identificacdo Gnica, desenvolvido pelo povo africano. E t&o eficaz quanto
o feito através dos olhos no reconhecimento pela iris, quanto o feito com a verificagdo da voz ou,
ainda, o da mao, nas linhas Unicas e pessoais codificadas na pele da palma e dos dedos, a digital.
Como atividade prética, cada aluno delineou seu perfil em folha de papel 40kg grudada na parede
com fita crepe, contornando a lapis a sombra do colega, projetada por um feixe de luz emitida por
uma lanterna. Posteriormente esses perfis delineados foram preenchidos com tinta guache preta,
com fundo (em negativo ou positivo) para receber os desenhos que representam as caracteristicas
das obras dos artistas pesquisados. Os alunos pesquisaram a vida e a obra de 5 (cinco) artistas
gue se destacaram pela singularidade de suas producfes artisticas, onde imprimiram cédigos
personalisticos Unicos e autobiograficos ao longo de suas atividades. FRIDA KAHLO — mexicana
que viveu entre 1907 e 1954; PABLO PICASSO - espanhol que viveu entre 1881 e 1973; RENE
MAGRITTE — belga que viveu entre 1898 e 1967; SALVADOR DALI — espanhol que viveu entre
1904 e 1989; VINCENT VAN GOGH — holandés que viveu entre 1853 e 1890.



http://www.agenciasaoluis.com.br/noticia/22721/
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Todo esse desdobramento apresentado, forma uma sequéncia logica de atividades,
mas convergindo em todas as edi¢cdes na leitura e releitura de imagem.

“Algumas teorias afirmam que uma imagem pode ser lida por si s6, independente da
intencdo do artista, ou seja, a imagem fala por si, através de seus elementos plasticos”, assim
traduz Luciana Bueno pl05, este processo de sistematizacdo de regras mapeia e traduz a
percepcdo visual, pois uma imagem contém signos e simbolos que se organizam de forma
ordenada, propiciando um entendimento mais preciso na composi¢cdo. Segundo a autora,
“apresentar um universo de imagens criadas por diferentes artistas possibilita ao aluno conhecer a
maneira como os artistas véem o mundo e como o expressam em formas e em materialidades
variadas”.

OBJETIVOS:
Geral
Apresentar e contextualizar os contetdos e normas que abrangem as teorias e praticas envolvendo
a leitura e releitura de imagem
Especificos:
¢ |dentificar os elementos da linguagem visual,
e Conhecer e reconhecer as regras de identificacdo visual nas obras de arte;
e Conhecer simbologias que integram os elementos e signos da linguem visual e as
tematicas nas composicdes de obras de arte bi e tridimensionais;
e Reconhecer que grandes mestres das artes visuais pautam grande parte de suas
producdes nas praticas de releituras de obras de outros artistas;
e Fazer analises de obras de arte;
¢ Realizar releituras associando as técnicas de fotografia impressas para quadros e
para lambe-lambes (para a arte mural) e em producdes de video.

HABILIDADES E COMPETENCIAS A SEREM DESENVOLVIDAS:

Conhecer as regras para a leitura de imagem propicia ao entendimento e valorizacéo das
manifestacdes artisticas visuais, possibilitando a fruicdo e a pratica de producao de obras de arte.

Para esta disciplina, convergimos atividades que fazem constantes referéncias as
competéncias gerais da Base Nacional Curricular Comum, que devem ser desenvolvidas de forma
integrada ao longo do ensino médio. Tais competéncias foram definidas a partir dos direitos éticos,
estéticos, culturais e politicos assegurados pelas Diretrizes Curriculares Nacionais e de
conhecimentos, habilidades, atitudes e valores essenciais para a vida no século 21.

Neste sentido, a leitura de imagem ainda propicia a interliga¢do das linguagens artisticas,
viabilizando a expressao e partiihamento de informactes, experiéncias, ideias, sentimentos que
fazem um sentido comum e compreensivel ao aluno.

Ao interpretar uma obra lida para o ato de reler, ele pode construir argumentacao,
precedendo das intervencgdes conteudistas apresentadas ao longo de um cronograma de aulas e
atividades que constituem uma base de dados e informacdes com fontes de pesquisa
diversificadas.

Ao reler uma obra, o aluno podera interferir na sua composi¢cao original, este aspecto
propicia a valorizagdo de conhecimentos e experiéncias prévias agregadas as novas, e, assim,
conduzir a atividade com liberdade, autonomia, criatividade, criticidade e responsabilidade.

A eletiva prevé o conhecimento das regras e normas para a leitura de imagem e exercitar
a pratica através da RELEITURA de obra, que permitird ao aluno reconhecer-se dentro de uma
realidade no panorama artistico e cultural, partindo da visdo do artista para a sua interpretacao,
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onde o aluno ira se identificar e se reconhecer na obra de arte, onde a empatia é algcada quando o
mesmo tem a autonomia para escolher a obra a ser relida e o tipo de intervencao a ser agregada.

As atividades em grupo serao valorizadas, para que cada aluno produza como a peca de
um mecanismo que fara surgir o produto final, numa composi¢éo fotografica ou producéo de video,
onde ha, em torno de uma imagem retratada: o personagem, a produc¢éo do cenario, 0 registro por
um terceiro membro, a sonoplastia, a caracterizacdo com figurino, maquiagem, preparacédo de
cena, coreografia.

O processo visa a producdo artistica para uma exposicdo coletiva. E um desafio
prontificando sentidos onde podem aflorar aspectos da resiliéncia e determinacdo em cada
participante.

CONTEUDO PROGRAMATICO:
e Elementos basicos da linguagem visual (texto de seis paginas produzido para a
disciplina). Em anexo;
Estudo das cores, propriedades e simbologias;
Leitura de imagem;
Releitura de imagem;
Linguagem do corpo;
Comunicacéo e linguagem nas artes visuais;
Arte urbana e mural na pratica do lambe-lambe;
Performance e happening.

METODOLOGIA:

As atividades serdo realizadas ao longo de dois bimestres seguindo etapas que se
interligam tomando um sentido completo de apresentacao tedrica para a pratica em uma producao
artistica que ja vira se delineando ao final do segundo més corrido das atividades, a partir da
apresentacao do conteudo “releituras”. Os demais conteudos poderédo impactar na estimulagéo do
processo criativo individual e em grupo.

As aulas serdo feitas de forma expositiva com exploracdo do texto (que devera ser
impresso colorido, por conter imagens e analises, seguindo as teorias e simbologias das cores),
com a exibicdo de imagens e videos.

A disciplina prevé a participacdo de 20 (vinte) alunos e o produto final tera duas
composigcdes praticas: 20 (vinte) fotografias, producdes individuais, onde o aluno personificara
uma obra de arte dentro de uma caracterizacao cénica, a mesma pode ter ajuda e participacdo dos
colegas ou externas; e a producéo de 5 (cinco) videos performances de curta duracéo, no formato
“video de bolso”, feitos em equipes de 4 (quatro) componentes.

Ha ainda a expectativa de realizacdo de um passeio cultural, com fins de conhecer a arte
de rua em lambe-lambes, espalhados pelo centro histérico da cidade e visita guiada ao Museu de
Artes Visuais e Museu do Reggae, para a primeira semana do més de outubro.

As producdes serdo compostas seguindo a tematica educacéo e protagonismo.
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RECURSOS DIDATICOS NECESSARIOS:

Impresséo colorida de 20 textos de 6 (seis) paginas;

Aparelho de projecao ou Tv;

Caixa amplificada;

Smartphones, apenas para os registros fotograficos e videograficos;

Impressdo em grafica de 10 painéis fotograficos no tamanho de 1,20m x 0,90m;
Impresséo fotografica tendo o fudn como suporte, no tamanho A3 ou A2 das 20
obras produzidas;

Transporte para passeio cultural, com fins de conhecer a arte de rua em lambe-
lambes, espalhados pelo centro histérico da cidade e visita guiada ao Museu de
Artes Visuais e Museu do Reggae

PROPOSTA PARA CULMINANCIA:
Exposicao artistica dos trabalhos na Galeria Trapiche, equipamento do poder publico
municipal ligado a Secretaria Municipal de Cultura, prevista para o més de dezembro.

AVALIACAO (5,0):
Serdo atribuidos 1,0 (hum) ponto para participacao em sala de aula, 2,0 (dois) pontos para a
producao fotogréfica individual e 2,0 (dois) pontos para a produc¢do coletiva de video.

CRONOGRAMA DE ATIVIDADES:

Apresentacdo do projeto na escola e inscrigdo
de alunos e inicio das aulas

Conteudo didatico expositivo e dialogado

Realizagdo de passeio com visita monitorada
ao Centro Historico de S3o Luis para
visualizagdo da arte urbana na forma de
lambe-lambes, para os museus de Artes
Visuais e do Reggae

Atividades Praticas

Culminancia

Resultados e elaboragdo de relatério

CALENDARIO DIARIO:

DIA ATIVIDADE

11/09 Apresentacgédo da eletiva

18/09 Apresentacdo da ementa, distribuicdo do texto e inicio de leitura comentada

25/09 Apresentacdo de imagens contendo elementos da linguagem visual, continuacdo de
leitura do texto

02/10 Apresentacdo de teorias e imagens que relacionam a leitura de imagens

09/10 Visita monitorada ao Centro Histérico de Sao Luis museus de Artes Visuais e do Reggae

16/10 Atividade prética de planejamento e realizacdo de releitura produzindo uma
composicao fotografica. Entregar até 08/11 (2,0 pontos)

23/10 Apresentacdo de teorias e imagens que relacionam a REleitura de imagens

30/10 Atividade pratica de leitura de imagem, produzindo um texto

08/11 Entrega das producdes fotograficas para obtencao da 12 nota na eletiva. Apresentacao
de teorias e imagens que relacionam a linguagem do corpo nas artes visuais

13/11 Apresentacdo de teorias e imagens gque relacionam a arte urbana e arte mural




93

20/11 Atividade prética de planejamento e realizagdo de releitura produzindo uma
composicao videografica em equipes de quatro pessoas. Entregar até 04/12 (2,0
pontos)

27/11 Apresentacdo de teorias e imagens que relacionam as artes visuais a performance e
ao happening

04/12 Entrega das producdes videograficas, para obtencédo da 22 nota da eletiva

11/12 A releitura aplicada no cinema. Exibigdo do documentario “Marisa vai ao cinema”, que
faz um recorte dos classicos do cinema mundial. Trailers dos filmes da franquia “Todo
mundo em panico”.

18/12 Organizacdo, montagem e monitoria da exposicdo dos trabalhos realizados na
disciplina

08/01 Avaliacao e auto avaliacdo da disciplina.

15/01 Realizacao de relatério

22/01 Desmontagem da exposi¢ao

29/01 Remontagem da exposicdo dos trabalhos na escola, como acdo de boas-vindas ao
novo ano letivo.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:
BUENO, Luciana Estevam Barone. Metodologia do ensino de artes visuais. Curitiba, lbpex,

2008.

COSTA, Francisca da Silva. Leitura de imagem. Texto, 2019.
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APENDICE C - CineMar cineclubismo no IEMA PLENO SLZ

GOVERNO DO ESTADO DO MARANHAO
SECRETARIA DO ESTADO DA EDUCACAO - SEDUC
INSTITUTO ESTADUAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO
MARANHAO - IEMA

Projeto CineMAR: Cineclubismo na escola

Unidade Plena: Sao Luis - Centro

Titulo do Projeto CineMAR: Cineclubismo na escola
Professores Coordenadores Professores Colaboradores Disciplinas Envolvidas
Francisca Costa . . Artes Visuais e Curso Técnico de
Jhonatan Camilo Reilled e Producéo de Audio e Video

Justificativa

As diferentes modalidades de audiovisuais sdo amplamente exploradas como recursos nos processos
de ensino aprendizagem. Através de visualizacbes de videos-clipes, documentarios, curtas e longas
metragens, conseguimos facilmente confluir diferentes temas, contetdos didaticos e contextos que promovam
a interligacéo de disciplinas escolares, e, em uma integracdo continua e ininterrupta de conhecimentos, fazer
reverberar a transdisciplinaridade no ambiente escolar através do material cinematografico.

Pretendemos, com esta proposta de Projeto, promover a discussdo sobre diferentes atividades em
uma perspectiva para a educac@o e extensdo. Por meio da arte vislumbrada pelo cinema, elegeremos
producdes de audiovisuais produzidas pelos alunos do Curso Técnico de Producédo de Audio e Video,
producdes maranhenses e também brasileiras, que tratem de experiéncias representadas em contexto de
cenas que tanto a imagem como o discurso simbolizem vivéncias concretas ou utépicas, pautando de forma
critica uma amplitude de temas propostos em uma curadoria conjunta por uma equipe composta de alunos,
professores e coordenadores da escola.

Mais do que discutir temas atuais e conceituais, 0 nosso desejo é mostrar a experiéncia da recepcao
de filmes como fragmentos da vida contada em imagens e didlogos que compdem um enredo que revela a
existéncia como um roteiro cinematografico.

Neste contexto, podemos utilizar a apropriacdo de filmes destinados as discussfes solicitadas por
professores, que poderdo encaminhar os trabalhos com os alunos, e ainda, a partir de contextos ou projetos
j& pautados na agenda escolar anual. Organizaremos também uma pasta de textos sobre as tematicas
desenvolvidas nas peliculas e que sera disponibilizada aos estudantes e demais interessados. O filme
possibilita apreender a unidade em meio da multiplicidade por deter com magnitude as falhas, as
descontinuidades, as continuidades, o padecer e a felicidade na representacdo de um fragmento do existir
humano. No sentido do existir e conviver em uma sociedade de forma cidadd e comunitaria, pretendemos
atingir um publico fiel e significativo e, assim, direcionaremos o Projeto & comunidade escolar, mas abrindo e
ampliando para sociedade em geral em um curto espaco de tempo.

A experiéncia de apresentacdo de filmes como mote a educacéo € comprovada em sua eficacia em
diversos centros académicos por todo o pais. E, € a partir desses pressupostos que respaldamos o0 nosso
Projeto, como uma atividade interdisciplinar e Iddica de aprendizagem que muito ira contribuir a formacao
educacional do estudante e toda a comunidade escolar.

A proposta apresentada nesse Projeto € possibilitar a exibicao de filmes como fonte de entretenimento
e fruicdo oportunizando um incentivo ao desenvolvimento cognitivo e intelectual pela capacidade de reflexao,
discussao e levantamento de assuntos que permeiam uma diversidade de contextos na vida cotidiana. Tendo
em vista que os filmes séo fontes inesgotaveis de conhecimento e que fruidos como obra de arte, podem
propiciar tanto o deleite como a catarse, para que tais processos de apreciagcdo acontecam, torna-se
necessaria a sensibilizagcdo do estudante ao acesso da arte cinematografica, apresentando-a como linguagem
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de importancia pedagdgica a sua formacao cultural, considerando que o cinema € uma arte que abrange
muitas outras modalidades na sua criagéo.
Neste contexto, Solange Utuari afirma que:

O cinema é considerado a arte das linguagens. Classificado como modalidade das
artes visuais, também aplica outras linguagens em sua producéo. Mdsica, dramaturgia,
roteiro, visualidade sdo muito potentes nessa linguagem. Ricciotto Canudo (1879-
1923), tedrico italiano especialista em cinema, foi quem nomeou o cinema como a
‘sétima arte’ ao escrever o manifesto ‘O nascimento da sétima arte’, publicado em
1911. [para ele] o cinema é uma arte que redne as outras, aquela no qual as artes
plasticas como artes do espaco, interagem com a musica e a poesia, consideradas
artes do tempo. (p.89).

O aluno do Ensino Médio ja tem uma vivéncia cultural bastante significativa dessas linguagens e traz
consigo uma capacidade de discernimento que pode mobilizar discuss6es em meio a apreciacdes audio
visuais em suas mais diversas abrangéncias entre temas e modalidades. Pois o desejo de conhecer é
impulsionador a manutencao e descoberta de valores estéticos e morais que sustentam a cultura e que estao
presentes na “sétima arte”.

Os filmes quando bem conduzidos instigam o levantamento de problemas resultantes de uma
investigagdo intelectual, proporcionada pelas situacdes criadas no enredo da histéria que se desenlaca nas
imagens e didlogos, fazendo com que tanto os sentidos da visdo e da audicdo desencadeiem um processo
pelo qual o entendimento elabore uma interpretacao das tematicas apresentadas. Muitos dos filmes podem
ser contextualizados em periodos histéricos da humanidade, possibilitando uma discussao social ou regional.
Assim, também, muitos filmes permitem uma discussao mais conceitual, por tratar-se de temas universais.

Os estudantes da educacéo basica em geral, atualmente vivem em um universo cultural, no qual as
midias e os aparelhos tecnoldgicos sdo de usos constantes, fazendo com que os filmes sejam bem
recepcionados tanto como entretenimento quanto como meio intelectual de descoberta de novos valores.
Portanto, filmes e documentarios séo de muita importancia para a formacdo do estudante em todas as suas
etapas de ensino. E com tais perspectivas que pretendemos desenvolver o Projeto de criacdo do cineclube
CineMAR.

Competéncias 1, 3e 6

COMPETENCIA 1

Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas culturais (artisticas, corporais e
verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recepcédo e producdo de discursos nos diferentes
campos de atuacdo social e nas diversas midias, para ampliar as formas de participacdo social, o
entendimento e as possibilidades de explicagao e interpretacdo critica da realidade e para continuar
aprendendo.

COMPETENCIA 2

Compreender os processos identitarios, conflitos e relagcbes de poder que permeiam as praticas
sociais de linguagem, respeitando as diversidades e a pluralidade de ideias e posi¢cBes, e atuar
socialmente com base em principios e valores assentados na democracia, na igualdade e nos Direitos
Humanos, exercitando o autoconhecimento, a empatia, o didlogo, a resolugdo de conflitos e a
cooperacédo, e combatendo preconceitos de qualquer natureza.

COMPETENCIA 6

Apreciar esteticamente as mais diversas producdes artisticas e culturais, considerando suas
caracteristicas locais, regionais e globais, e mobilizar seus conhecimentos sobre as linguagens
artisticas para dar significado e (re)construir producdes autorais individuais e coletivas, exercendo
protagonismo de maneira critica e criativa, com respeito a diversidade de saberes, identidades e
culturas.

COMPETENCIA 7

Mobilizar préaticas de linguagem no universo digital, considerando as dimensdes técnicas, criticas,
criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir sentidos,

de engajar-se em praticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos campos da ciéncia,
cultura, trabalho, informacé&o e vida pessoal e coletiva.

Habilidades

M13LGG101
Compreender e analisar processos de producéo e circulacdo de discursos, nas diferentes linguagens, para
fazer escolhas fundamentadas em funcéo de interesses pessoais e coletivos.
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EM13LGG104

Utilizar as diferentes linguagens, levando em conta seus funcionamentos, para a compreensao e producao de
textos e discursos em diversos campos de atuacao social.

EM13LP0O3

Analisar relacdes de intertextualidade e interdiscursividade que permitam a explicitacdo de relacdes
dialégicas, a identificagdo de posicionamentos ou de perspectivas, a compreensédo de parafrases, parddias e
estilizacdes, entre outras possibilidades.

EM13LP14

Analisar, a partir de referéncias contextuais, estéticas e culturais, efeitos de sentido decorrentes de escolhas
e composicdo das imagens (enquadramento, angulo/vetor, foco/profundidade de campo, iluminacao, cor,
linhas, formas etc.) e de sua sequenciacdo (disposicdo e transicdo, movimentos de camera, remix, entre
outros), das performances (movimentos do corpo, gestos, ocupacdo do espaco cénico), dos elementos
sonoros (entonacéo, trilha sonora, sampleamento etc.) e das relacbes desses elementos com o verbal,
levando em conta esses efeitos nas producdes de imagens e videos, para ampliar as possibilidades de
construcéo de sentidos e de apreciacéo.

EM13LP21

Produzir, de forma colaborativa, e socializar playlists comentadas de preferéncias culturais e de
entretenimento, revistas culturais, fanzines, e-zines ou publicac¢des afins que divulguem, comentem e avaliem
musicas, games, séries, filmes, quadrinhos, livros, pecas, exposicdes, espetaculos de danca etc., de forma a
compartilhar gostos, identificar afinidades, fomentar comunidades etc.

EM13LP47

Participar de eventos (saraus, competi¢des orais, audi¢des, mostras, festivais, feiras culturais e literarias,
rodas e clubes de leitura, cooperativas culturais, jograis, repentes, slams etc.), inclusive para socializar obras
da propria autoria (poemas, contos e suas variedades, roteiros e microrroteiros, videominutos, playlists
comentadas de musica etc.) e/ou interpretar obras de outros, inserindo-se nas diferentes praticas culturais de
seu tempo.

EM13LGG601

Apropriar-se do patriménio artistico de diferentes tempos e lugares, compreendendo a sua diversidade, bem
como o0s processos de legitimagdo das manifestagées artisticas na sociedade, desenvolvendo viséo critica e
historica.

EM13LGG603

Expressar-se e atuar em processos de criagdo autorais individuais e coletivos nas diferentes linguagens
artisticas (artes visuais, audiovisual, dan¢a, misica e teatro) e nas intersec¢des entre elas, recorrendo a
referéncias estéticas e culturais, conhecimentos de naturezas diversas (artisticos, histéricos, sociais e
politicos) e experiéncias individuais e coletivas.

Objeto de Conhecimento (Contetido)

e Apreciacdo de producdes audio visuais de forma coletiva no ambiente escolar;

¢ Analises filosoficamente de filmes que contenham conceitos universais da cultura;

e Conhecimento dos trabalhos de cineastas de renome local, nacional e mundial;

e Difuséo e valorizacdo o cinema maranhense, por sua grande diversidade criativa;

e Valorizacé@o das producdes cinematogréaficas nacionais;

e Desenvolvimento de atividades formativas a partir das programacdes pontuais do cineclube e ainda de

acordo com eventos do calendario escolar anual.

Recursos Procedimentos Metodolégicos
e Videos,
e Textos As atividades serdo semanais, partirdo de exibicbes mediadas a cada 15 (quinze)
impressos; dias, com um tema, um filme, um convidado e uma capacita¢fes na area da producéo de
e Smartphones; | aydio visual. Ja as capacitagdes, acontecerdo alternadamente as exibigées, a cada 15
* Aplicativos (quinze), antes de cada encontro promoveremos um bate-papo, workshop ou oficina.
s%lteoor;s e Os procedimentos para a fruicdo artistica cinematogréfica iniciam com a escolha do
« Projeto de filme (preferencialmente curtas metragens) e o seu conhecimento prévio por parte dos
imagens; coordenadores e do (a) professor (a) que ira organizar a mediagdo, tanto para o
e Caixa levantamento da tematica como dos problemas tratados, para tanto havera um

amplificada.
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Proposta para
Culminéncia

- Colaboracéo
nas gravacoes
de video
performances
para video
instalacdo  em
uma galeria de
arte, trazendo a
tematica de “A
memoria afetiva
através de
monumentos
publicos de Séo
Luis”.

direcionamento textual informativo, em formatos de sinopses e artigos desenvolvidos pelos
responsaveis e colaboradores do Projeto, pautado sempre e um referencial bibliografico
gue tratem de questdes artisticas, culturais, sociais e filoséficas.

Os filmes serdo apresentados em uma sala adaptada para projecdes de videos
(Auditério Souzinha). Nas apresentagfes, o (a) convidado (a) fara sua apresentacao
biografica, comentario sobre o tema e sobre o enredo do filme, perfil filmogréafico dos
envolvidos na producéo, preparando o publico para a exibicdo. Apés esta apresentacéo, o
video seréa exibido na integra. Para finalizar, abriremos um debate sobre as opiniées e os
pareceres de cada participante, sobre o que haviam visto e sentido com a experiéncia.

Haverd um movimento continuo de formacgéo de parcerias com instituicdes publicas e
privadas para formalizar a estruturagéo e funcionamento das atividades de forma plena,
com conforto e seriedade.

Quanto as capacitacfes, obedecendo as seguintes demandas de interesses:
Workshops:

e Video de bolso;

e Categorias cinematograficas;

e Mobigrafia;

o Gifs;

e Historyboard;

e Aparelhos 6pticos (imagem, vida e movimento);
Oficinas (8h):

e Direcao;

e Roteiro criativo - fic¢ao;

¢ Roteiro de documentario;

e Producéo de video;

e Linguagens cinematograficas;

e Mediacgéo e cinema;

e Criacdo de Documentario;

e Edicao de video.

De forma pontual, havera participacdo de cineastas locais convidados para bate-
papos. Comporemos também palestras, workshops ou mesas de discussdes sobre os
seguintes temas propostos uma vez por més, ou ainda sobre cada assunto da grade de
programacéo apresentada na tabela a seguir neste Projeto:

e A historia do cinema;

e A historia do cinema brasileiro;

e A historia da animacéo;

e Tipos de documentarios;

e A ascenséo do cinema argentino no cendrio dos festivais;
e Os Remakes cinematogréficos.

Criaremos ainda, um mural com alimentagdo coletiva para socializar e divulgar
noticias que envolvem o mundo do cinema, incentivando a leitura e criagdo de textos e a
producao de artigos para publicagfes. Para tanto, torna-se indispensavel a formacao de
um acervo bibliografico literario e de midias digitais, no afa de ampliar e envolver toda a
comunidade no universo da escrita para/sobre o cinema.

RESULTADOS E IMPACTOS ESPERADOS
¢ O envolvimento de alunos na aplicacdo e andamento do Projeto é um incentivo
para a pratica da politica e gestdo da cultura, relagcbes de trabalho e
responsabilidade junto a comunidade académica;
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e Os encontros para as exibicfes abrirdo espaco para discussfes sobre assuntos
diversos, ampliando, desta forma, suas atuacgdes junto a praxis conteudista e o
futuro académico;

e O conhecimento e reconhecimento do aluno nas mais profundas diversidades
sociais e culturais;

e Promover uma nova forma de relagdo com o conhecimento e de interacdo do
individuo com o meio social

e Exercitar seu olhar pela projecdo de imagens ficcdo para que, assim, possa se
constituir como membro de uma nacao verdadeiramente democrética.

PARCERIAS
Buscar apoio da Associacdo Maranhense de Arte e Educadores — Amae, para
contar com os associados para as mediacdes nas sessdes de video.

Buscaremos também a atuacdo de Instituicbes como a Universidade Federal do
Maranhdo (com o Festival Guarnicé), com os érgdo Estaduais IEMA e SECTI, com o
Servico Social do Comércio — SESC, no Projeto CineSesc, com a Produtora e videoteca
Mavan e com a Federacdo das Industrias do Estado do Maranh&o — Fiema, para a cessao
e apoio na forma de liberacéo de videos (documentarios, curtas e longas metragens), e de
fornecimento de servicos na forma de empréstimos de equipamentos de edi¢ces de 4udio
visuais e profissionais para as realizagdo das rodas de conversa, workshops e oficinas.

NECESSIDADES TECNICAS E ORCAMENTARIAS

Ne ITEM VAL. UNIT. VAL. TOTAL
R$ R$
01 Marca e arte grafica para o projeto 300,00 300,00
05 workshops 200,00 1.000,00
05 Atividades 8h (integrando oficinas de criagéo e 300,00 1.500,00
producédo de videos)
60 Camisas 25,00 1.500,00
01 Banner 120,00 120,00
50 Embalagens/caixas personalizadas para pipoca 4,00 200,00
2 Servicos de fornecimento de pipoca / més 20,00 40,00
4 Filmes em circulagéo / circuito nacional e maranhense 20,00 80,00
01 Aparelho de Projecéo de video 3.000,00 3.000,00
01 Tela de projecdo 1.200,00 1.200,00
01 Caixa amplificada 3.000,00 3.000,00
SUBTOTAL | 8.189,00 11.940,00
Critérios Referéncias
Avaliativos

Alinhamento com
0] rendimento

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
Circuito em Construcdo: seminarios estaduais para a auto sustentabilidade

geral do aluno | cineclubista. Ministério da Cultura do Governo Federal, 2009.

nas atividades | KEMP, Philip. Tudo sobre cinema. Rio de Janeiro: Sextante, 2011.

didaticas e | MASCARELLO, Mauro Baptista Fernando. Cinema Mundial Contemporaneo, Campinas,
demais SP: Papirus, 2008.

disciplinas MEIRA, Béa; SOTER, Silvia; ELIA, Ricardo; PRESTO, Rafael. Projeto Mosaico: Arte (6°
regulares, € o | ao 9°ano do Ensino Fundamental);

critério para | READ, Herbert. A educacéo pela arte. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2001

participar desta [ UTUARI, Solange; LIBANEO, Daniela; SARDO, Fabio; FERRARI, Pascoal. Arte por toda
atividade. parte Sdo Paulo: FTD, 2016.

Secretaria de Estado da Educacdo do Maranhdo. Documento Curricular do Territério
Maranhense: ensino médio. Sao Luis, 2022. Dispinivel:
https://drive.google.com/file/d/15vTsJggmmTJzeF1yy3Wapvrrk8JdZIID/view?usp=sharing
, acesso em 02/04/2022.



https://drive.google.com/file/d/15vTsJqqmmTJzeF1yy3Wapvrrk8JdZIlD/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/15vTsJqqmmTJzeF1yy3Wapvrrk8JdZIlD/view?usp=sharing
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APENDICE D - Eletiva 1 minuto no museu 2021

ELETIVA - GUIA DE
APRENDIZAGEM

Unidade Plena: Sao Luis - Centro

Titulo da Eletiva O IEMA vai ao museu

Professores Professores Colaboradores Disciplinas Envolvidas
Coordenadores

Francisca da Silva Eime Maramaldo Arte, Lingua Espanhola e
Costa Turismo
Rosete Rodrigues
Pires NetaDulcinea
Alves Silveira

Justificativa

O museu é uma fonte inesgotavel de informacédo, um equipamento cultural que atua em todas as areas
do conhecimento, pelo fato de seus objetos serem reunidos por tipos, categorias criando as colecdes de arte
(o habito decolecionar existe desde a Antiguidade). Mas este periodo de pandemia, causada pela infecgao
do Covid-19, limitou asvisitacdes presenciais aos locais, portanto as mostras virtuais de arte cresceram
substancialmente, propiciando grandeapoio de recursos para as aulas e atividades ndo presenciais nas
escolas.

Esta Eletiva, propfe levar aos alunos o conhecimento sobre museus de arte locais, nacionais e
mundiais, suas histérias de fundacéo, formas de funcionamento e acervos.

Além disso, propde aliar o ensino de linguas estrangeiras a cultura visto que a organizacdo de uma
lingua traz consigo a histéria e a identidade do seu povo. Lingua e cultura estdo ligadas de tal forma que é
impossivel dizer que se conhece uma determinada lingua sem saber nada sobre a cultura do seu povo.

As visitagdes locais (S&o Luis) serao feitas de forma presencial e virtual. Na modalidade presencial, sera
realizadapor pequenos grupos, atendendo as restricbes e cuidados seguindo normas e equipamentos de
protecao individuais. As visitagBes a nivel nacional e mundial serdo realizadas de forma virtual, destacando
qgue no contexto mundial nos limitaremos aos museus de paises que possuem o Espanhol como lingua
oficial, visando ampliar nossos conhecimentos em relacao as culturas dos paises dessa lingua estrangeira.

Como produto final, os alunos devarao produzir videos sobre os equipamentos culturais e museolégicos
locais, com vistas a prestar servico e compartilhamento desses locais ao publico conectado em rede, criando
uma plataformaou canal virtual para aloca-los e distribui-los gratuitamente. As producdes terdo o audio em
Lingua portuguesa e a legenda em Lingua Espanhola.

Competéncias

e Conhecer as origens e importancias dos museus para compartilhamento e ampliacdo do conhecimento
doconhecimento;

e Visualizar mostras e acervos mundiais, brasileiros e locais disponiveis virtualmente;

¢ Envolver os alunos com atividades de mediacéo museoldgicas;

¢ Possibilitar aos alunos a elaboracdo e realizacdo de atividades com caréater investigativo e com
procedimentoscientificos sobre os equipamentos museoldgicos locais e producéo de videos sobre os
mesmos.

e Conhecer e usar lingua(s) estrangeira(s) moderna(s) como instrumento de acesso a informagdes e a
outras culturase grupos sociais.
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Habilidades

* Reconhecer tipologias e categorias de acervos historicos e artisticos;

¢ Pensar critica e cientificamente

e Comunicar-se e argumentar;

¢ Defrontar-se com problemas, compreendé-los e enfrenta-los, pensando no incentivo de visitar os
espacos, por issopossibilitar a pratica de forma virtual;

¢ Participar de um convivio social virtual que possibilite realizar-se como cidadao;

e Fazer escolhas e proposicoes;

e Tomar gosto pelo conhecimento, aprender a aprender;

e Planejar investigacdes;

o Coletar, interpretar e analisar dados;

e Comunicar os resultados;

¢ Produzir videos para possibilitar “visitas virtuais” aos equipamentos culturais publicos de Séo Luis.

¢ H6 — Utilizar os conhecimentos béasicos da LEM e de seus mecanismos como meio de ampliar as
possibilidades deacesso a informacdes, tecnologias e culturas.

¢ H8 - Reconhecer a importancia da producéo cultural em LEM como representacéo da diversidade
cultural.

Objeto de
Conhecimento
(Contetido)

¢ Cientificidade do conhecimento;

¢ NogBes de patrimdnio publico e cultural;

¢ Historia da museologia;

¢ Tipos e categorias de acervos;

o Acervos histéricos de paises de Lingua Espanhola protegidos e dispostos em museus;
¢ Acervos histéricos nacionais protegidos e dispostos em museus;

¢ Acervos historicos locais protegidos e dispostos em museus.

Recursos Procedimentos Metodolégicos
e Livros A metodologia trabalhada sera direcionada a partir apresentagdo da histdria dos
didaticos, objetos como
Artigos, patriménio para posterior reunido distribuidas em formas de acervos publicos,
Periodicos em aulas realizadas de forma virtual utilizando a plataforma Google Meet e
» Computadores, realizacdo de leituras e atividades organizadas através da plataforma Google
* Textos Classroom. Apos apresentacéo e estudodos contelidos, propostos no
Impressos, cronograma de estudos, os alunos serdo reunidos em pequenos grupos para
* Mostras e visitacdo dos locais selecionados para as criagdes dos videos.
exposicoes
virtuais
o Slides.
Proposta para
Culminéncia

- Producbes de
videos sobre os
equipamentos
culturais e
museoldgicos
locais
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Critérios
Avaliativos

Referéncias

Participacéo,
Envolvimento e
producdao fotografica e
videogréfica.

2011. (p. 41-163).

2006. (p. 205-238)

READ, Herbert. A educacéo pela arte. S&o Paulo: Martins Fontes, 2001
UTUARI, Solange; LIBANEO, Daniela; SARDO, Fabio; FERRARI, Pascoal. Arte
por toda parte S&do Paulo: FTD, 2016.
ZOLBERG, Vera. Para uma Sociologia das Artes. Sdo Paulo: Editora Senac,

HEINICH, Nathalie. A sociologia da arte. Traducdo: Maria Angela Caselatto.
Florianépdlis: EDUSC,Edusc, Ano. (p. 9-15)
LARAIA, Rogque de Barros. “Como opera a cultura” In: Cultura: Um Conceito
Antropoldgico. Rio de Janeiro:Jorge Zahar, 1988. (p.60- 76)
LOSADA, Terezinha. A Histéria da Historia da Arte. In: A Interpretacdo da

imagem: subsidios para o ensino da arte. Rio de Janeiro: Mauad X: FAPERJ,

http://download.inep.gov.br/educacao_basica/enem/downloads/2012/matriz_refer
encia_enem.pdf. Acesso em: 29/03/2021

ATIVID RECURSO ABR MAI | JUN
ADE
Aula:
Origem dos museus Meet 19
Visitas aos museus: Arqueologico de Veneza, Historia |  (Francisca/Rosete)
natural de Oxford e Museu Britanico
Aula:
- O museu eleva o turismo em suas localidades _ Meet , 26
- Patriménio Material e Museal (Eime/Francisca)
Aula: Museus em localidades de lingua espanhola Meet
(Rosete/Dulci) 03
Atividade: apresentagcdo de colecbes dos alunos e cl
L assroom
familiares. L 10
. A « Atividade para nota
Leitura: Livro arte por toda parte “Tem gente que
guardacada coisa” p. 281 a 286 (1.0)
Aula: Museus e acervos que tratam da lingua Meet
portuguesa (Dulci/Rosete) 17
Mediacao cultural “Casa do Tambor de Crioula” Meet
(Dulci e Rosete) 24
Visitacdo com mediacgéo cultural com a equipe do Meet
Museu deArtes Visuais de S&o Luis (Francisca e Eime) 31
(@museudeartesvisuais.ma)
Mediacao Cultural “Fundacdo da Memodria
Republicana” ou Museu da Meméria Audiovisual Meet 7
doMaranhio - Mavam (Dulci/Francisca)
Vista Guiada ao Centro de pesquisa e Historia Meet
Natural deSao Luis (Francisca e Eime) 14
Realizacdo de videos apresentando os equipamentos Classroom 17

museais de séo luis (5 equipes)

Atv. para nota (2,0)



http://download.inep.gov.br/educacao_basica/enem/downloads/2012/matriz_referencia_enem.pdf
http://download.inep.gov.br/educacao_basica/enem/downloads/2012/matriz_referencia_enem.pdf
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APENDICE E - Apéndice | do Edital da OLIEMA, do site de Editais do IEMA - Projeto
Integrador Cultura Popular

®
@ scsc ivm2 —.ppiiivo Ronpg ol FNDCT

E INOVAGOES

APENDICE | - PROJETO INTEGRADOR

SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO i
INSTITUTO DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO MARANHAO - IEMA
IEMA PLENO SAO LUIS - CENTRO

Cultura Popular na Olimpiada Literaria do IEMA na
Mesorregiao Norte do Maranhao

*Imagem: Bumba Meu Boi, acrilica sobre tela, 2021. Visualizag&o:
https://centrocultural.mpma.mp.br/2021/12/09/mostra-homenagem-dila/, acesso em 22 de fevereiro de 2023.

Pintura de Dila (1939-2022), artista naif maranhense, que costuma retratar a Cultura Popular. Possui painel
azulejar no aeroporto e painéis de arte publica em S3o Luis.

AREAS ENVOLVIDAS:

Linguagens, Cédigos e Suas tecnologias
Ciéncias Humanas, Sociais Aplicadas e
Base Técnica.

Sao Luis

2023 %Z/
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1 JUSTIFICATIVA

O Projeto Integrador € uma proposta pedagégica definida no projeto
pedagégico da escola, ele visa contribuir com o processo de formagéo integral dos
estudantes, ao viabilizar seu protagonismo onde os préprios definam, planejem e
executem projetos que possam modificar a realidade que os cerca. O Projeto
Integrador, portanto, visa a articulagdo de saberes das diversas areas do
conhecimento em torno de problemas e temas de pesquisa ou de intervengao, ou seja,
a interligagao entre os diferentes componentes curriculares tanto da Base Nacional
Curricular Comum - BNCC quanto da Base Técnica — BT.

A presente proposta pedagégica para o Projeto Integrador tem como principal
tematica a Diversidade Cultural, mas também contempla e articula as dimensdes do
Trabalho, da Ciéncia e da Tecnologia, sua finalidade principal € a de auxiliar toda a
comunidade escolar da Rede IEMA, em particular os alunos, na tarefa de
compreender como a linguagem e as diferentes areas do conhecimento atuam na
construgédo de sua identidade, de modo mais especifico, como as manifestacdes da
Cultura Popular maranhense contribuem para a formagao dessa identidade e o
fortalecimento do sentimento de pertencimento da cultura em uma comunidade.

A escolha da referida tematica teve como questdao norteadora o carater
transversal do tema Cultura Popular. Nesse contexto, questiona-se: Como as
diferentes manifestagoes da linguagem (o idioma, as artes visuais, as artes
cénicas, a danga, os movimentos, a musica, a culinaria, o trabalho) atuam na
valorizagao e manutencao da Cultura Popular de um povo, de uma comunidade?

Para as possiveis respostas, buscamos fundamentacdo em diferentes
documentos, em especial nos Parametros Curriculares Nacionais do Ensino Médio,
os quais orientam que:

[...] as regides brasileiras tém caracteristicas culturais bastante diversas e que
a convivéncia entre grupos diferenciados nos planos social e cultural muitas
vezes é marcada pelo preconceito e pela discriminagdo. O grande desafio da
escola é reconhecer a diversidade como parte inseparavel da identidade
nacional e dar a conhecer a riqueza representada por essa diversidade
etnocultural que compde o patriménio sociocultural brasileiro, investindo na
superacdo de qualquer tipo de discriminagdo e valorizando a trajetéria
particular dos grupos que compdem a sociedade (BRASIL. 1998, p. 89).

A respeito da dimensao da cultura,

Entendemos cultura como o processo de produgdo de simbolos, de
representagdes, de significados e, ao mesmo tempo, pratica constituinte e
constituida do/pelo tecido social, norma de comportamento dos individuos
numa sociedade e expressdo da organizagado politica dessa sociedade, no
que se refere as ideologias que cimentam o bloco social (GRAMSCI, 1991).

Nesse contexto, ha de se considerar que

’)WZ



105

3 VERNO DO MINISTERIO DA
c Sesc I°M2A oo aRANEO R CNVPq cocirzios FNDCT

RABALMANDO PARA TODOS

as diferentes linguagens constituem-se como alicerce da “capacidade humana
de articular significados coletivos em sistemas arbitrarios de representacéo,
que sdo compartilhados e que variam de acordo com as necessidades e
experiéncias da vida em sociedade” (PCNEM, p. 125)

Dessa forma, entendemos que a nossa identidade, tanto pessoal quanto social,
somente pode ser constituida nas e pelas relagdes com outras pessoas e a interagao
com as diferentes culturas, por isso € importante oportunizarmos meios de conhecer
elementos que permeiam a vivéncia cultural de nosso povo, reconhecé-los e valoriza-
los.

Assim, € necessario compreender que todas as diferentes linguagens, nesta
perspectiva, “sao frutos de expressdes culturais de um povo, de suas crengas, mitos,
lendas, cantos, dangas, construidas ao longo de sua histéria, muitas vezes, até como

forma de resisténcia e luta frente a globalizacdo e ao consumo de outras culturas.

[...] a cultura brasileira & plural, o que significa que ndo podemos pensar que

apenas um grupo social, uma regido, um modo de falar, um tipo de musica é
mais importante que outros tantos que coexistem num pais tdo grande e téo
rico em suas varias culturas como é o Brasil (MURRIE, 2006, p. 32)

Nesse aspecto, o Brasil, representado por suas regiées, possui uma riqueza
inigualavel, no que se refere a pluralidade cultural, e por isso mesmo precisamos
fortalecer nas escolas a busca por uma identidade local, regional e nacional.
Particularmente, no Maranhao, nossa maior riqueza vem das manifestagdes culturais
as quais nos identifica e nos diferencia no cenario nacional e mundial.

A partir desse pressuposto, pensamos no desenvolvimento do Projeto
Integrador “Cultura Popular na Olimpiada Literaria do IEMA” por entendermos que
através dessa acao poderemos contribuir para a compreensao dos sujeitos envolvidos
sobre ser necessario “valorizar todas as formas de manifestagao cultural de um povo
como forma de manter viva sua ideologia, histéria, sua identidade, dentro dos
preceitos da liberdade de expressdo, caracteristica da democracia” (BOURDIEU,
1989, p.42).

Considerando-se que as diferentes linguagens (o idioma e suas variagoes,
orais e escritas, o corpo € o movimento, o teatro, a dancga, as artes visuais, a musica,
seus, sua culinaria, usos e costumes) constituem-se em verdadeiros objetos de

conhecimentos e poderosos instrumentos para a apropriacao de qualquer cultura,

ry
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particularmente no espago escolar, € que apresentamos essa proposta pedagoégica

em forma de projeto integrador.

2 OBJETIVOS
2.1 Geral

Promover a interagdo sobre a Cultura Popular entre os estudantes,
contribuindo para a preparagao dos mesmos na producéo da escrita criativa para a 12
Olimpiada Literaria do IEMA. Neste contexto, exercitando o trabalho em grupo,
integrando areas de conhecimento e a vivéncia de toda a comunidade escolar
(alunos, professores, coordenadores, funcionarios e corpo administrativo).
Colaborando com a difusdo do conhecimento e a troca de experiéncias.

2.2 Especificos

e Contribuir com a contextualizagao da aprendizagem;

o Estimular a criatividade;

e Promover autonomia na aprendizagem e o protagonismo nos conhecimentos
adquiridos;

e Compreender como as diferentes linguagens contribuem para a valorizagéo da
Cultura Popular Maranhense e suas manifestacées junto a comunidade;

¢ |dentificar os elementos do folclore brasileiro e maranhense, enquanto identidade
de um povo, através das diversas formas de linguagem;

e Desmistificar preconceitos acerca do Bumba Meu Boi, Cacuria, do Tambor de
Crioula, dentre outras atividades artistico culturais;

e Reconhecer nas toadas de bumba-meu-boi as diferentes variantes linguisticas
como forma de consolidagao identitaria;

e Valorizar a prépria identidade através da diversidade cultural, respeitando aspectos
do sincretismo religioso presente no festejo do Divino Espirito Santo;

¢ Reconhecer a importancia de valorizar as vivéncias significativas na construgéao
identitaria do povo latino americano.

3 COMPETENCIAS

Para subsidiar esses objetivos, &€ necessario considerar as seguintes
competéncias:
1. Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas (artisticas,
corporais e verbais), mobilizar esses conhecimentos na recepgéo e produgéo de
discursos nos diferentes campos de atuagédo social e nas diversas midias, para
ampliar as formas de participagao social, o entendimento e as possibilidades de
explicagao e interpretagao critica da realidade e para continuar aprendendo.

X
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2. Compreender os processos identitarios, conflitos e relagcdes de poder que permeiam
as praticas sociais de linguagem, respeitar as diversidades, a pluralidade de ideias e
posicdes e atuar socialmente com base em principios e valores assentados na
democracia, na igualdade e nos Direitos Humanos, exercitando a empatia, o dialogo,
a resolucdo de conflitos e a cooperagao, e combatendo preconceitos de qualquer
natureza.

3. Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer, com
autonomia e colaboracgéo, protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva de forma
critica, criativa, ética e solidaria, defendendo pontos de vista que respeitem o outro e
promovam os Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo
responsavel, em ambito local, regional e global.

4. Compreender as linguas como fendmeno (geo) politico, histérico, social, variavel,
heterogéneo e sensivel aos contextos de uso, reconhecendo-as e vivenciando-as
como formas de expressodes identitarias, pessoais e coletivas, bem como respeitando
as variedades linguisticas e agindo no enfrentamento de preconceitos de qualquer
natureza.

5. Compreender os multiplos aspectos que envolvem a producdo de sentidos nas
praticas sociais da cultura corporal de movimento, reconhecendo-as e vivenciando-as
como formas de expressao de valores e identidades, em uma perspectiva democratica
e de respeito a diversidade.

6. Apreciar esteticamente as mais diversas produgdes artisticas e culturais,
considerando suas caracteristicas locais, regionais e globais, e mobilizar seus
conhecimentos sobre as linguagens artisticas para dar significado e (re) construir
producdes autorais individuais e coletivas, de maneira critica e criativa, com respeito
a diversidade de saberes, identidades e culturas.

7. Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as dimensées
técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir
sentidos, de engajar-se em praticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender
nos campos da ciéncia, cultura, trabalho, informagéao e vida pessoal e coletiva.

4. METODOLOGIA

Além das pesquisas bibliograficas, o projeto utilizara as pesquisas de campo
como forma de fundamentar suas agdes. Cada grupo de pesquisa devera detalhar
em seu planejamento suas atividades com datas e horarios, no final de seu
cronograma. Os mesmos serao discutidos e incluidos no Calendario Escolar junto as
atividades da escola.

Para o desenvolvimento do projeto, a tematica sera dividida em Grupos de
Trabalho (GT) criados nas areas de Linguagens, Coédigos e Suas Tecnologias,
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas e Base Técnicas e seus respectivos
componentes curriculares, conforme o exemplo:

7
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GT 1 — Concurso de Conto: direcionar aulas sobre a producdo do conto enquanto
categoria literaria, fomentando o tema “A Cultura Popular Maranhense”.

Disciplina: Lingua Portuguesa, Redacao e Literatura

Responsaveis:

GT 2 — A musica popular maranhense que referencia o nosso folclore.
Disciplina: Arte (musica ou danga).
Responsavel:

GT 3 — Pesquisar vida e obra de personalidades norte americanas e latino-
espanholas, reconhecidas como agentes de valorizagdo da cultura popular, para a
construgédo de uma identidade nacional. Ex: Espanhéis, com Nestor Garcia Canclini,
Diego Rivera e Frida Kahlo e/ou Inglés em Anthony Seeger e Stuart Hall.

Disciplina: Lingua Espanhola e Lingua Inglesa.

Responsaveis:

GT 4 — “Vem Cacuriar o IP”.
Disciplina: (Educacgao Fisica, Arte (Danca ou Teatro) .
Responsaveis:

GT 5 — As lendas maranhenses.
Disciplina: Historia, Sociologia e Filosofia
Responsaveis:

GT 6 — Artistas plasticos que retratam a Cultura Popular.
Disciplina: Arte (Artes Visuais)
Responsaveis:

BASE TECNICA

GT 7 — Base Técnica (Ex: Gastronomia).

Disciplina: Componente Curricular da Base Técnica (Ex: comidas tipicas e suas
origens e ancestralidades)

Responsaveis:

EXEMPLO DE CRONOGRAMA DE ATIVIDADES:

GRUPO 1: CONCURSO DE CONTO “A Cultura Popular Maranhense”
~ OQUE? | comO? »  QUEM? | ONDE? | QUANDO |
Sensibilizar os | | | '

al:l:n?\sé't?:: 2tgé . Esc?geﬁgfeetgapasi Professor (a)
. fofmagé&o do grupo | o responsavel

|+ de pesquisa; |

Sala de aula
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Pesquisar sobre as Pg)r(g:l?;%ge |
manifestacdes da : T
Cultura Popular pesqmsgdora, come.
ihardnhanso: . gntrevust_as, Alunos Bibliotecas
i visitas, registros ‘
. | | | i
Conduzir os alunos | ! : l l
! | ‘ Centros |
aos Centros de | | Professor (a) | g :
Cultura: para . Visita guiada. | responsé\fel S . g
pesquisa de ] |
campo. ' 1 ‘
Conhecer o género | Aulas expositivas Alunos Sala de aula '
textual conto, seus | Leituras de Professor (a)
elementos e sua contos responsavel
estrutura tipolégica
Produzir contos a | Oficinas de Alunos |
| partir da tematica | produgdo dé texto |  Professor (a) |
| do projeto e das : responsavel | ;
| pesquisas i | | Sala de aula :
[FealENes > il e e DRt n e s o b

GRUPO 2 - A musica popular maranhense que referéncia o nosso folclore

O QUE? COMO? QUEM? ONDE?
Valorizar a cultura local, reconhecendo Produgéo de Professor (a) Na Escola, nas
o patriménio linguistico usado na videos cantando  responsavel sedes de Bumba
musica da Cultura Popular; ou tocando Meu Boi.
Valorizagdo  artistica, fruicdo e trechos das,

reconhecimento dos artistas locais, musicas
construindo uma relagdgo  de |
responsabilidade com 0 nosso g
patriménio imaterial vivo.

ATIVIDADES DATA

Recrutamento dos alunos

Socializagdo do projeto

Pesquisa bibliografica para fundamentagéo dos repertérios *
Teoria e pratica para a produgéo dos videos

Exibicdo de videos/documentarios

Entrevistas com personalidades da musica popular maranhense
Ensaios musicais

Gravacgao dos videos

Socializagao dos Videos

GRUPO3 - Personalidades americanas e latinas como agentes de valorizagéo da
cultura popular, para a construgédo de uma identidade local e nacional

O QUE? | COMO? ~ QUEM? ONDE? |

S - U

/4



110

®
GOVERNO DO MINISTERIO DA ~
‘ Sesc 1°M2 o paENY O RCNPg cociziios: FNDCT

Reconhecimentoda | Pesquisas em diversas Professor (a) | Saladeaula |
' importancia de valorizar | fontes sobre responsavel : 7
| as vivéncias personalidades ilustres de 1 !
. significativas na reconhecido valor na i
' construgdo identitaria do | formagéo das identidades > I;
' povo latino e norte culturais em questéo. }
' americano. 3 . : I
v ] i

| ATIVIDADES ‘ DATA

' Apresentag&o visando ades&0 ao projeto; _‘_I o BE

. Divisao de equipes com seus respectivos temas de pesquisa;
' Planejamento das etapas de execucdo das pesquisas;

' Desenvolvimento das etapas de pesquisas; |
' Acompanhamento e orientacdo do material pesquisado; SE3y e
| Elaboracéo e organizagao das apresentagdes;

¥ Ensaios da dinamica das apresentagdes; fERie Y ST e 1 ]
| Ajustes e revis3o dos trabalhos; ! 3
' Culminancia de area e avaliagédo (Formag:ao de mesas redondas com '

' representantes das equipes para apresentagado dos resultados).

GRUPO4 — TEM C/ CACURIA NO IP

"OQUE? |  como? |  QUEM? |  ONDE?
'+ Para desmistificar Elaboragdo de um Professor (a) % Casas de cultura,

i

| pré conceitos acerca | documentario com * responsavel } Bibliotecas e internet.
| |
|

do Cacuria | entrevistas, producéo de |

| videos e um espetaculo | Alunos (40 alunos: |

de Cacuria. 20 meninos € 20 |

1 | meninas) l
ATIVIDADES DATA

' Recrutamento dos alunos X t % § e & b ]

| Socializagdo do projeto
" Pesquisas em bibliotecas e internet |
| Visita ao Laborarte ‘
‘ Visita ao Centro de Cultura Popular Domingos Vieira Filho i
- Entrevistas com personalidades
' Socializagdo dos dados coletados .
| Oficinas de Cacuria
| Elaboracdo coreografica e T . w R
| Ensaios
| Apresentacéo da danca pelos alunos

GRUPOS - As lendas maranhenses e Artistas plasticos que retratam a Cultura ngurlar

O QUE? COMO? ‘ QUEM? ONDE?
f - Para identificar e Elaboragao de Professor (a) Museus galerias, casas
apreciar as lendas contagdes de estérias responsavel . de cultura

' *  maranhenses

I

sobre lendas, produga 4 Bibliotecas e internet.

de videos. l i
|

__"___._.__4-_‘7

- Para conhecer os
artistas visuais que . |
retratam a Cultura Vistas a museus e

Popular entrevistas
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“ATIVIDADES | DATA
' Recrutamento TGOS AR . ey e T R S r |
Soc:allzagéo do projeto ‘ 1
" Aulas voltadas para o tema SESTET = BEX EESCRCORT R {
 Pesquisas em bibliotecas e internet - - N 7 e
Visita ao Centro de Cultura e bibliotecas, reunindo acervos |
blbllogréf cos e selecionando contos.

Entrevistas com personalldades contador?§ de hlstérlas

.

' Socializagdo dos dados coletados ;ST )

Ensgios
el doaidon i s ki

5. CRONOGRAMA DES ACOES DO PROJETO INTEGRADOR

ACOES/GRUPO 1° SEMESTRE 2023

DE TRABALHO fev mar abr mai jun
GT1 -
GT2 -
GT3 -
GT4 -
GT5 -
GT6 -
GT7 -
GT8 -
GT9 -
GT10 -

6. PUBLICO ALVO
Estudantes de todas as séries dos IEMAs da Mesorregido Norte do Maranhao:

Axixa
Bacabeira
. { Instituto de Educagédo, Ciéncia: e Cururupu
Tecnologia do Maranhao (IEMA), com a Ség \ﬁcer;:eI Ferrer

. participagao de alunos do Ensino Médio anta Helena
Mzzo;r:rgtf e Regular e de Cursps Técnicos | _ S&0José de Ribamar
Maranhense | Profissionalizantes  Integrados ~ ao | S&o Luis (IP S3o Luis, Rio
Ensino Médio’ Anil, Goncalves Dias, Bacelar
Portela Tamancéo e Itagg

Bacanga) i o
’ ’ Tutdia %9
Viana

. y ‘Vargem Grande i

74
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Imagem: Pintura da artista Dila no muro da TV S&o Luis. Fonte: Francisca da Silva Costa, em outubro
de 2017.
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APENDICE F - Eletiva Tambor de crioula QUINTA das Laranjeiras

ELETIVA - GUIA DE APRENDIZAGEM

IEMA Pleno: Sao Luis - Centro
Titulo da Eletiva Tambor de Crioula Quinta das Laranjeiras
Professores Coordenadores| Professores Colaboradores Disciplinas Envolvidas
Francisca da Silva Pablo José Macedo Barros Arte (Musica, A. Visuais, Danga e
Costa Romildo Teatro), Ed. Fisica, Lingua
Sousa (Bigorna) inglesa e Fisica
Célida Braga
Lucinda Mamede

Justificativa

A cultura de um povo agrega um conjunto de manifestages artisticas, sociais, linguisticas e
comportamentais, possibilitando a origem de um conjunto de mitos, crencas, historias populares,
lendas, tradicdes e costumes que sao transmitidos de geracdo em geragéao.

O Maranhéo se destaca nesse campo, com seu rico e diversificado patriménio natural, cultural
material e imaterial, sendo a cidade de S&o Luis nacionalmente conhecida como uma localidade de
grande riqueza artistica, agregando ao longo de seus 410 anos uma extensa diversidade cultural.
Cheia de lendas, mistérios e encantos, além de ter uma riqueza arquitetdnica, cultura popular cultura
diversificada por suas raizes ancestrais pautadas na mistura latente das etnicidades indigena, africana,
portuguesa, francesa e holandesa. Pois é a Unica cidade brasileira fundada pelos franceses, invadida
por holandeses e colonizada pelos portugueses. Nao a toa, carrega, os titulos de Atenas Brasileira,
Ilha do Amor, capital brasileira da Cultura e do Reggae e, claro, o tombamento como Cidade
Patrim6nio Mundial da Humanidade.

Esse reconhecimento também se estende ao patriménio imaterial, com o titulo do Tambor de
Crioula, concedido em 2007 pelo Instituto do Patriménio Historico e Artistico Nacional (IPHAN) como
Patriménio Cultural do Brasil. Com isso, S&o Luis celebra instituiu o Dia Municipal do Tambor de
Crioula através pela Lei Municipal 4.349 em 21 de junho de 2014. Em 27 de marco deste ano, 0
Governo do Maranhéo, por meio do Decreto 34.718, reconhece a manifestagdo como Patrimonio
Cultural Imaterial do Estado institucionalizando a¢des de salvaguarda. Entende- se por salvaguarda de
um bem cultural imaterial. Uma medida de promogdo, protecdo e preservacdo que prevé a
continuidade e fortalecimento de uma pratica cultural.

O Tambor de Crioula é uma manifestacdo popular que tem como principais elementos os
tambores, o0s cantos e a danca. Estes atuam reciprocamente formando o conjunto da festa. Para a
grande maioria dos maranhenses, em particular, ha grande equivoco em considerar o Tambor de
Crioula como manifestacdo ou ritual da Umbanda. A respeito do entendimento das pessoas leigas,
sobre essa manifestacao cultural como sendo musica de feiticaria, o folclorista Domingos Vieira Filho
diz no seu livro Folclore do Maranhao que: “O Tambor de Crioula no Maranh&o é simples danca para
se divertir, sem a menor pertinéncia com a religiosidade do negro maranhense e seus descendentes”.
Nesse sentido, faz-se necesséario desmistificar esse entendimento, mostrar aos alunos que essa
manifestacdo representa a cultura maranhense em sua esséncia, que o Tambor de Crioula € uma
festa que visa a diversao dos participantes por meio da danca, da percussédo e do canto, sendo uma
criacdo efetivada pelos descendentes dos
negros escravos no Maranhdo.
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A ideia desta eletiva surge da necessidade de construir uma ponte entre escola e
comunidade, a partir da cultura, que € um instrumento ancestral carregado de valores, significados,
pedagogias diversas na transmisséo de saberes de forma oral, mas que ainda precisa adentrar os muros
da escola, junto a toda sua interdisciplinaridade e pluralidade de conhecimentos. A disciplina tem como
objetivo que os alunos possam alcancar o desenvolvimento pleno, a partir da escola enquanto espacgo
de producéao de conhecimentos cientificos, empiricos, emancipatorios e culturais; promocéo da cidadania
e didlogo social por meio da mediacdo de saberes artistico-culturais, e estimular relacdo de
responsabilidade com a memoria, espagco e manutencao dos patrimoénios, costumes e valores locais a
partir das linguagens artisticas embutidas nas manifestacées aqui propostas. Fazendo uso da Arte,
Educacéo Fisica, Fisica, Lingua Inglesa e Histéria, para melhor entendimento da multidisciplinaridade
das manifestacdes da cultura popular.

Possibilitando também a desconstrucdo de uma visdo preconceituoso e intolerante acerca do
Tambor de Crioula, através de pesquisa de campo, pesquisa bibliografica e oficinas de canto, danca e
percussao, elementos constituintes dessa manifestacéo cultural maranhense, patrimonio cultural imaterial
brasileiro.

Competéncias

¢ Conhecer a histéria do Tambor de Crioula e sua trajetéria como manifestacéo tipicamente maranhense;
e Reconhecer o contexto do Tambor de Crioula como patrimdnio cultural imaterial do Brasil;
e Conhecer os elementos que constituem essa manifestacéo;

e Reconhecer o valor artistico e cultural do Tambor de Crioula para a identidade maranhense e
sua importancia para a cultural nacional.

Habilidades

¢ Alcancar desenvolvimento pleno, entendendo a importancia da cultura na histéria e formacéo do povo;
e Reconhecer a presenca da fisica com atividades diversas do dia a dia;

e Relacionar a prética de atividades diarias com a educacao fisica;

e Ampliar o conhecimento em outras linguagens, através da Cultura Popular;

e Fortalecer a responsabilidade com a manutengdo da memoria local;

¢ Refletir sobre as diversas formas e metodologias de transmissao de saberes e ensino-aprendizagem;
e Conhecer e reproduzir ritmos da cultura popular maranhense;

¢ Construir relagcdo com o patrimdnio vivo e imaterial de Sao Luis, regido, bem como no estado;

¢ Construir um mapa afetivo das manifestacdes culturais da Cidade de Séo Luis;

e Compreender os fendmenos ondulatorios relacionando com situagées na musica;

¢ Construir as indumentérias utilizadas na danca.

Objeto de Conhecimento (Conteudo)

e Pratica instrumental;

e Canto;

e Danca;

e NocOes de Patrimdnio Publico e cultural;

e Histdria do Tambor de Crioula;

¢ Conceitos de Cultura (Erudita, Popular e de Massa).

Recursos Procedimentos Metodoldgicos
e Livros didaticos, Artigos, Periddicos; A metodologia trabalhada serd direcionada a partir
e Computador e Projetor de imagens; apresentacdo da historia do tambor de crioula, seus
e Aparelho de som; fundamentos e elementos que o compde: fogueira, danca,
e Indumentaria tipica da danca para toques, canto.

15 casais; As aulas serdo realizadas de forma presencial utilizando
e Logo (marca) do Tambor; projecdo de imagens e slides, apresentando o contexto do
¢ 40 camisas: tambor na cultura popular.

« Instrumentos (parelha de tambor) Em sequéncia, utilizaremos uma area ampla, exercitando
a pratica dos elementos compositivos da danca.




115

Proposta para Culminancia

Criacdo do Tambor de Crioula Quinta
das Laranjeiras. Representando a
escola em apresentacfes artisticas e
referenciando a cultura popular.

Culminando com uma cerimdnia de fundacgao da
danca, com
a apresentacdo da mesma a comunidade escolar no
dia 02 de setembro e no dia 06 de setembro “Dia
Municipal do Tambor de Crioula.”

ORCAMENTO:
QTDE ITEM VAL. UNIT. VAL. TOTAL
R$ R$

30 Indumentéria tipica da danca 35,00 1.050,00

01 Logo 100,00 100,00

40 Camisas 25,00 1.000,00

01 Parelha de Tambor de Crioula 1.500,00 1.500,00

SUBTOTAL | 1.660,00 3.650,00
Critérios Avaliativos Referéncias
Os alunos serdo avaliados de forma | ABREU, Martha e SOIHET, Rachel. Ensino de
forma continua | Historia,

tedrico-pratica de
durante o processo, sendo ponto de
partida a facilidade ou ndo para as
praticas de toque e danca. O processo
avaliativo seré feito de forma subjetiva.

Conceitos,Tematicas e Metodologias. Rio de Janeiro,
Casa da Palavra, 2003.
BARRETO FILHO, Benigno; SILVA, Claudio Xavier da.
3600: fisica: aula por aula: partel, volume anico. ed-3.
Séo Paulo: FTD, 2015.
BOTELHO, lIsaura. Dimensdes da cultura e politicas
publicas. Sdo Paulo em perspectiva, v. 15, p. 73-83,
2001.
BRASIL. Lei n°11.645, de 10 de mar o de 2008. Altera a
Lein®9.394, de 20 de dezembro de 1996, que estabelece
as diretrizes e bases da educacédo nacional, para incluir
no curriculo oficial da Rede de Ensino a obrigatoriedade
datem tica “Historia e Cultura Afro-Brasileira”, e da outras
providéncias. Disponivel
em:
<http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2007-
2010/2008/1ei/111645.htm >.htm. Acesso em: 14 mar.
2022. FERRETTI, Sérgio. Tambor de Crioula: ritual e
espetaculo. 3. ed. — Sao Luis: Comissdo Maranhense
de Folclore, 2002.
IPHAN. Bumba meu boi: som e movimento. S&o Luis:
IPHAN/MA, 2011.
HEINICH, Nathalie. A sociologia da arte. Traducéo: Maria
Angela Caselatto. Florianopélis: EDUSC,Edusc, Ano. (p. 9-
15) LARAIA, Roque de Barros. “Como opera a cultura”
In: Cultura: Um Conceito Antropol6égico. Rio de
Janeiro:Jorge Zahar, 1988. (p.60- 76)
READ, Herbert. A educacao pela arte. Sdo Paulo: Martins
Fontes, 2001
UTUARI, Solange; LIBANEO, Daniela; SARDO, Fabio;
FERRARI, Pascoal. Arte por toda parte Sdo Paulo: FTD,
2016.
ZOLBERG, Vera. Para uma Sociologia das Artes. S&o
Paulo: Editora Senac, 2006. (p. 205-238)



http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2007-
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APENDICE G - Planejamento das a¢6es do Cineclube

PROJETO DE EXTENSAO MOVIEMA

ATIVIDADE: CINEMAR: CINECLUBISMO NA ESCOLA
PERIODO: ABRIL, MAIO e JUNHO DE 2023
Professor: FRANCISCA COSTA

PLANEJAMENTO DE ATIVIDADES

Competéncias
(BNCC)

1. Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e préticas culturais (artisticas,
corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recep¢ao e producao de discursos
nos diferentes campos de atuacao social e nas diversas midias, para ampliar as formas de
participacdo social, o entendimento e as possibilidades de explicagdo e interpretacao critica
da realidade e para continuar aprendendo.

2. Compreender os processos identitarios, conflitos e relagdes de poder que permeiam as
praticas sociais de linguagem, respeitando as diversidades e a pluralidade de ideias e
posicdes, e atuar socialmente com base em principios e valores assentados na democracia,
na igualdade e nos Direitos Humanos, exercitando o autoconhecimento, a empatia, o
didlogo, a resolucao de conflitos e a cooperacéo, e combatendo preconceitos de qualquer
natureza.

3. Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer, com autonomia
e colaboragéo, protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, de forma critica, criativa,
ética e solidéaria, defendendo pontos de vista que respeitem o outro e promovam os Direitos
Humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel, em ambito local, regional
e global.

Habilidades
(BNCC)

EM13LGG101 Compreender e analisar processos de producdo e circulagdo de discursos,
nas diferentes linguagens, para fazer escolhas fundamentadas em funcédo de interesses
pessoais e coletivos.

EM13LGG105 Analisar e experimentar diversos processos de remidiacdo de producdes
multissemioticas, multimidia e transmidia, desenvolvendo diferentes modos de participacao
e intervencéo social.

EM13LGG201

Utilizar as diversas linguagens (artisticas, corporais e verbais) em diferentes contextos,
valorizando-as como fenémeno social, cultural, histérico, variavel, heterogéneo e sensivel
aos contextos de uso.

EM13LGG302

Posicionar-se criticamente diante de diversas visdes de mundo presentes nos discursos em
diferentes linguagens, levando em conta seus contextos de producéo e de circulacao.
EM13LGG305

Mapear e criar, por meio de préaticas de linguagem, possibilidades de atuacdo social,
politica, artistica e cultural para enfrentar desafios contemporéneos, discutindo principios e
objetivos dessa atuacdo de maneira critica, criativa, solidaria e ética.

Objeto de
conhecimento
(Conteudo)

Mediagdo, apreciacdo e formacédo artistica e cultural através da linguagem do
cinema.

Metodologia

Fazer mediagdo nas visualizacbes de videos-clipes, documentérios e curtas
metragens, confluindo diferentes temas, conteldos didaticos e contextos. Promovendo,
assim, a discussdo sobre diferentes atividades em uma perspectiva para a educacéo e
extensdo, elegendo producdes de audiovisuais maranhenses e também brasileiras, que
tratem de experiéncias representadas em contexto de cenas que tanto a imagem como o
discurso simbolizem vivéncias concretas ou utépicas, pautando de forma critica uma
amplitude de temas propostos em uma curadoria conjunta por uma equipe composta de
alunos, professores e coordenadores da escola.

Em cada encontro semanal havera a visualizacdo de um curta com mediacao,
convidados que atuam no circuito audiovisual, oficina ou workshop.
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CRONOGRAMA DE ATIVIDADES

NO

ATIVIDADE

DATA

RESPONSAVEL

- Apresentacgdo das propostas do projeto Cineclube CineMatr;
- Construcdo do Cronograma de atividades semestrais.

Vocé sabe o que é MacGuffin? Em roteiros de filmes, um
MacGuffin é um objeto, personagem ou evento que motiva a
trama da historia e impulsiona a acdo dos personagens. O
MacGuffin é frequentemente usado como uma ferramenta de
enredo para manter o publico interessado e envolvido na
histéria, fornecendo um elemento de mistério ou intriga que os
personagens devem desvendar ou alcancar.
https://www.youtube.com/watch?v=fFhj 6z04z8&t=1s

19 de abril
e 03 de maio

Francisca Costa

- Exibicdo e mediag&o do curta metragem MARISA VAI AO
CINEMA: https://youtu.be/paQ8 gzkysQ

Com mediacéo do cineasta Murilo Santos.

- 1° Sessédo tematica no cinema: Francisca Costa apresenta:
Tapete Vermelho (Conte a histéria de um filme em 20 min).

10 de maio

Francisca Costa
Murilo Santos

A histéria do Cinema, do canal do YouTube “Nerdologia”, do
Filipe Figueiredo: https://lyoutu.be/KV9JqZP026Y

Origem (pipocando filmes): https://youtu.be/7MoTOXxm31TM

17 de maio

Atividade do Cinenclube na Palestra “Musica para o Cinema”,
no 3° Encontros Musicais.

24 de maio

Joaquim Santos

- Video Vocé usa o "red herring" em seus roteiros?:
https://youtu.be/ZGYyEY 84elo?t=2

"Red herring" € um termo em inglés que se refere a uma
técnica usada em narrativas para desviar a atencao do publico
em relagdo a um elemento importante da trama. E comum em
filmes, séries, livros e outras formas de midia. E sobre isso
gue vamos falar hoje.

- Luz, camera, acao! A linguagem cinematografica esta em
constante evolucao, desde os primérdios até os dias de hoje,
0s avancos tecnoldgicos dos equipamentos de proporcionaram
o desenvolvimento de técnicas que sempre auxiliaram no
processo de contar historias. Mas se vocé quer ser um diretor,
precisa ter em mente que o0s principios narrativos, que estdo
por tras de todos esses equipamentos sao sempre 0S mesmos
e hoje nés vamos falar sobre a camera.
https://youtu.be/pXblWtaHM9M

31 de maio

Gian Isaque
Pablo Monteiro

- A historia do Festival Guarnicé de Cinema
- Os festivais de cinema mundo a fora
- Filme Premiado no Guarnicé de 2022.

07 de junho

Francisca Costa

Assistir filme na mostra competitiva do 46° Festival Guarnicé de
Cinee video

14 de junho

Teatro Jodo do
Vale



https://www.youtube.com/watch?v=fFhj_6zO4z8&t=1s
https://youtu.be/paQ8_qzkysQ
https://youtu.be/KV9JqZPo26Y
https://youtu.be/7MoTQxm31TM
https://www.youtube.com/watch?v=ZGyEY_84elo
https://youtu.be/ZGyEY_84elo?t=2
https://youtu.be/pXblWtaHM9M
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9. | - 4° Sessao tematica no cinema: Jodo Henrique: Clube da

Luta (Conte a historia de um filme em 20 min).

- 5° Sessdo tematica no cinema - Guilherme Soares: “O

abutre” (Conte a histéria de um filme em 20 min).

- 2° Sesséo tematica no cinema: Gian Isaque apresenta: O

Poderoso Chefao (Conte a histéria de um filme em 20 min). Francisca Costa

- 3° Sesséo temética no cinema: Sofia Maluf apresenta. ......... 21 de maio Arturo Saboia

(Conte a historia de um filme em 20 min).

- Filme curta metragem “Acalanto”, baseado no conto “A Carta”,

de Mia Couto, com mediag&o do cineasta Arturo Saboia.

Mostrar menos.
10/ 6° Sessdo temética no cinema — Anna Joaquina: “My Little

Pony” (Conte a histéria de um filme em 20 min).

7° Sessdo temética no cinema — Sanyelly: “Crepusculo” 28 de junho Francisca Costa

(Conte a historia de um filme em 20 min).
11|

Workshop Cinema estrangeiro: Producdo Argentina Francisca Costa
12|

Oficina Direcao de Documentério Murilo Santos
13 Workshop Video de Bolso 02 de agosto Vel _L|sboa/

Francisca Costa

14| Oficina de Roteiro 09 de agosto Fabio Azevedo
15] Oficina de criag8o de documentario 16 de agosto Emilson Sousa
16) - Stop Motion, oficina

ANIMACAO

EBOOK:
https://drive.google.com/file/d/1X0dCQ7_leJbdVyVVr-
UoOsViamhS4R2P/view?usp=sharing
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ANEXOS
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ANEXO A- Relatos de alunos sobre o Projeto Reler

Relatos de alunos sobre o Projeto Reler:
Como foi sua participacédo no projeto?
O que vocé lembra no processo de construcao das pinturas?

O que vocé sentiu quando visualizou o seu trabalho em uma exposicéo de arte?

1. Maycon Porto dos santos, 17 anos.
Transcricdo do audio colhido em 6 de dezembro de 2023:

“Esse trabalho que a gente fez com a professora Francisca foi um trabalho incrivel
gue basicamente a gente fez nosso proprio azulejo, ndo podia copiar € nem pegar
modelo de internet, tinha que usar a nossa criatividade e imaginagéo. No dia, foi uma
aula bem legal, maravilhosa e descontraida. Hoje os azulejos ainda estdo expostos
no mural da escola, no Forca Aérea Brasileira, e me chamou muita atencao porque a
gente aprendeu mais um pouco sobre a estoria dos azulejos aqui de Séo Luis, falou
um pouco de Sao Luis também, porque foi relacionado, achei um trabalho incrivel

mesmo, adorei fazer”.

2. Camilly Victdria Coelho Silva, 17 anos.
Transcricdo do audio colhido em 27 de dezembro de 2023:

“Minha participagao foi generalizada né, pois quando tivemos a oportunidade de fazer
azulejos com papéis foi um verdadeiro complicado e com as suas aulas e ajuda
conseguimos, pra mim foi muito bom pois nunca tinha feito e também nos ajudou a
trabalhar em equipe.

Eu lembro que era em grupos em que cada grupo escolhia a pintura dos azulejos e
cada pessoa no grupo ficava com uma parte do azulejo, trabalhamos em equipe,
cortamos, colamos, pintamos e depois foi colado na parede da escola.

Eu senti orgulho nunca participei foi a primeira vez e me sentir alegre, a arte traz isso

né e em saber que cada grupo cumpriu sua missao e no fim saiu tudo perfeito.
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3. Vivian de Jesus Ferreira Pereira, tem 22 anos, faz faculdade
semipresencial de Ciéncias Exatas.

Transcricdo do audio colhido em 09 de dezembro de 2023:

“Eu particularmente gostei bastante, pois eu nunca durante meus anos de estudante
havia participado de uma atividade onde eu poderia expressar a minha arte através
de lambe-lambe.

Com certeza faria novamente, durante o periodo da atividade consegui adquirir muitos
conhecimentos.

Foi importante sim, porque além da experiéncia maravilhosa que tive, descobri e
aprendi mais sobre a arte, uma matéria que antes eu ndo me dedicava tanto e que na

verdade néo era tao trabalhada assim nas minhas antigas escolas.

4. Ludmila de Jesus, tem 23 anos, esta finalizando a faculdade de
Enfermagem.

2155000 - BN =

Ludmila de Jesus
e u miladj1712 % [:h

Ludmila de Jesus

Instagram - miladj1712 ; :
888 seguidores - 340 publicagoes 'MN s‘

Vocés se seguem mutuamente no

Instagram
Vocés seguem duartejr_ e outros 11 oo
perfis
Ver perfil
As vezes sinto falta da
senhora, lembro que quando
estava no liceu vc fazia mais
) do que s6 ensinar. Vc nos
fﬁ« permitia realizar sonhos, sou

grata por poder ver a senhora
- colhendo tudo quanto plantou

@ bienssers 0 R na vida delvarle’xs pessoas
u como eu la atras.
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5. Dandara Aparecida Araujo de Sousa. Idade: 8 anos.
1. Vocé participou de quais projetos (painel de azulejos e Tambor de crioula)? Dos

dois projetos

2. O que vocé lembra no processo de idealizacdo destes projetos? Lembro que a
professora comecou falar sobre patriménio material e imaterial de S&o Luis e deu a

iniciativa sobre o painel de azulejos na parede da entrada da escola.

E sobre o tambor de crioula, tudo comecou quando a professora descobriu que eu
dancava e que era Coreira. Foi ai entdo que o professor Bigorna entrou na escola e
comecamos por uma eletiva cultural com o intuito de trazer os nossos jovens para
conhecer a nossa cultura local e hoje em dia 0 nosso tambor estar um espetaculo,
estamos fazendo vérias apresentacdes e conhecendo varias pessoas através do

NOSSO projeto.

3. O gque voce sente quando visualizou o seu trabalho tendo repercusséao dentro e fora
da escola? E gratificante demais, € uma alegria sem fim pois sei que estou fazendo o
trabalho certo, sei que estou levando a cultura da minha cidade que é tao diversificada

para outras pessoas, enfim... Sao multiplos sentimentos.

6. Entrevista concedida pela a Diretora do Centro de Ensino Forca Aérea
Brasileira nos anos de 2018 e 2019, a professora MARIA CLARA FRANCA
FERREIRA, no dia 11 de novembro de 2023.

PROJETO LER A VIDA

Como vocé avalia o Projeto Ler a Vida, quais 0os pontos positivos? Fiquei muito
feliz com o resultado, foi uma grande festa ter dias letivos com toda a comunidade
escolar envolvida em um objetivo comum, tentar melhorar a leitura e a escrita dos
alunos em nossa escola, sei que contribuimos com isso, de forma leve e descontraida.
Fica a lembranca desses dias. Ainda bem que fizemos muitos registros fotograficos.
Como vocé avalia o Projeto Ler a Vida, quais 0s pontos negativos?

Avalio muito bem, claro. Tivemos novamente no ano seguinte. O ponto negativo é a
falta de continuidade. O projeto ficou para a escola, mas os demais professores o
abandonaram quando a professora Francisca foi para outra escola.

Teve algum resultado alcan¢cado? De qual tipo?

Entre um dos resultados, lembro que ndo tinhamos Datashow na época e
conseguimos parcerias que abracaram e além de atenderem a programacao, doaram
0 equipamento para nés. Tivemos muitas doac¢des de livros do Sesc e da Semed.



123

Teve adesao entre os demais professores e alunos?

Foram muitos oficios enviados, da trabalho, o engajamento do nosso pessoal era
intenso em querer que o projeto ganhasse corpo. A professora fazia os oficios e os
demais colegas iam entregando e recebendo os resultados.

Vocé recomendaria outro direcionamento para este projeto?

Sim, parece que foi um sonho aqueles dias, nunca vi nossos alunos, professores e
colaboradores téo envolvidos e realizados.

PROJETO RELER PERFIS

Como repercutiu o Projeto Reler Perfis no CE Forca Aérea Brasileira?

Este trabalho nos surpreendeu. Lembro dos alunos deixarem as pias dos banheiros
sujas e o pessoal da limpeza reclamando. Depois, quando vimos as pinturas nos
guadros foi um espanto. Ficaram lindos demais.

O Projeto teve algum resultado alcancado? Qual ou quais?

Muitos resultados, os alunos tiveram suas pinturas por muitos dias em um espaco
para exposi¢cdes de artistas que ja tem um nome no mercado, sentiram-se importantes
e valorizados na escola. Tiveram os nomes citados em entrevistas de jornais. Eles
liam as matérias muito orgulhosos, quando imprimimos e colocamos no mural da
escola. Teve Onibus para levarem eles na galeria de arte, com apresentagédo musical
e coquetel concedidos pelo Curso de Musica da UEMA e pelo SESC.

Quais 0s pontos positivos?

Nunca imaginei que trabalhos de criangas do 6° ano do Ensino Fundamental
pudessem ganhar tanto corpo e valorizacao.

Quais os pontos negativos?

As obras foram levadas para as paredes da area de vivéncia da escola e corredores,
porém a gestdo que nos sucedeu autorizou a retirada das pinturas, substituindo por
outros trabalhos e usando as molduras também como murais de aviso. Isso trouxe
muita tristeza para todos os envolvidos na atividade. Imagina o que pode ter causado
nos alunos.

Vocé recomendaria outro direcionamento para este projeto?

Acredito que ele poderia ter sido feito todos os anos como uma proposta permanente
de atividade na escola, mesmo que replicada por outra professora de arte. Como uma
metodologia da disciplina.
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ANEXO B - Questionario

PROJETO LER A VIDA

Como vocé avalia o Projeto Ler a Vida, quais 0s pontos positivos?
Como vocé avalia o Projeto Ler a Vida, quais os pontos negativos?
Teve algum resultado alcangado? De qual tipo?

Teve adesao entre os demais professores e alunos?

Vocé recomendaria outro direcionamento para este projeto?

aghrwbdPE

PROJETO RELER PERFIS

6. Como repercutiu o Projeto Reler Perfis no CE Forca Aérea Brasileira?
7. O Projeto teve algum resultado alcancado? Qual ou quais?

8. Quais 0s pontos positivos?

9. Quais os pontos negativos?

10.Vocé recomendaria outro direcionamento para este projeto?
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ANEXO C - Estudantes matriculados na Disciplina Eletiva Tambor de Crioula Quinta

das Laranjeiras

2

ESTADO DO MARANHAO
SECRETARIA DE ESTADO.
DA EDUCACAC - SEDUC

RELAGAO DE ALUNOS

INSTITUTO ESTADUAL
DEEDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
DO MARANHAO - IEMA

UNIDADEPLENA IEMA PLENO SAO LU[S CENTRO CODIGO INEP 21275548 SEMESTRE 2= ANO LETIVO 2022
COMPONENTE CURRICULAR ELETIVA TEMA TAMBOR DE CRIOULA QUINTA DAS LARANJEIRAS CARGA HORARIA 40
COMPONENTE CURRICULAR INTEGRADA ARTE PROFESSOR FRANCISCA DA SILVA COSTA

ARTE ROMILDO SOUSA JUNIOR

LINGUA ESTRANGEIRA - INGLES LUCINDA MAMEDE SANTOS

FlsICA PABLO JOSE MACEDO BARROS
TURMAS INTEGRADAS 101 102 103 104 106 201 202 207 301 303 304

305
33 alunos(s) inscrito(s)

MATRICULA NOME CURSO TURMA
2021-55073-100-0 ANA KARINA AMORIM CHAGAS TECNICO EM SERVICOS JURIDICOS 202
2021-54797-100-5 ANANDA KARINE SILVA LOPES TECNICO EM SERVICOS PUBLICOS 207
2021-61005-100-0 ANDRESSA CRISTINA AMORIM SANTOS TECNICO EM MANUTENGAO E SUPORTE EM INFORMATICA 103
2021-55307-100-2 ANDRESSA REGINA GOMES COELHO TECNICO EM SERVICOS PUBLICOS 207
2021-55261-100-3 AUSTHIN VELBER GUSMAO FERREIRA TECNICO EM EVENTOS 201
2020-41540-100-1 BIANCA CRISTINY DOS SANTOS PEREIRA TECNICO EM MEIO AMBIENTE 303
2021-55001-100-9 BRUNA MENDES DO ROSARIO TECNICO EM SERVICOS JURIDICOS 202
2020-41476-100-3 DANDARA APARECIDA ARAUJO DE SOUSA TECNICO EM PRODUCAO DE AUDIO E VIDEO 305
2021-54829-100-8 ELEN CAROLINE DA COSTA SOARES TECNICO EM SERVICOS JURIDICOS 202
2021-68238-100-8 ELLEN BEATRIZ VIANA MARTINS TECNICO EM EVENTOS 101
2021-55312-100-0 GABRIELE STHEFHANY LIMA LOPES TECNICO EM SERVICOS PUBLICOS 207
2021-55306-100-7 GABRYELE LEITAO BARROS DA SILVA TECNICO EM SERVICOS PUBLICOS 207
2021-60458-100-2 GEOVANE DA SILVA PEREIRA TECNICO EM DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS 104
2021-61465-100-3 GIOVANNA ISABELLI FERREIRA DE JESUS TECNICO EM GASTRONOMIA 102
2020-41484-100-7 HELLISSON NILTON CAMPOS RIBEIRO TECNICO EM PRODUGAO DE AUDIO E VIDEO 305
2021-60708-100-0 IANN KERLISON FERNANDES NEVES TECNICO EM MANUTENGAO E SUPORTE EM INFORMATICA 103
2021-55228-100-3 IARA PATRICIA GATINHO FERREIRA TECNICO EM SERVICOS JURIDICOS 202
2021-68228-100-3 ISABELLE STEFANY SILVA DIAS TECNICO EM DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS 104
2021-55319-100-8 JENNIFER RAMYLE SERRA MACHADO TECNICO EM SERVICOS PUBLICOS 207
2020-45924-100-8 JOAO PEDRO DOS REIS FERNANDES TECNICO EM EVENTOS 301
2021-59981-100-9 KARINE CANTANHEDE RODRIGUES TECNICO EM GUIA DE TURISMO 106
2020-41461-100-1 MARIANE DOS ANJOS ALVES TECNICO EM INFORMATICA 304
2021-68186-100-6 MAYLA BEATRIZ SANTOS DA SILVA TECNICO EM DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS 104
2021-60228-100-0 MONIQUE DUTRA SILVA TECNICO EM DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS 104
2020-41426-100-1 PEDRO GUILHERME RABELO BORGES TECNICO EM EVENTOS 301
2021-55233-100-0 RADIJA MESQUITA MASCARENHAS TECNICO EM SERVICOS JURIDICOS 202
2020-41427-100-6 RAYSSA FERNANDA SILVA TORRES TECNICO EM EVENTOS 301
2021-57531-100-6 REBECA AROUCHE DE ARAUJO TECNICO EM EVENTOS 201
2020-44318-100-1 REBECA DIAS MOREIRA PINHEIRO TECNICO EM INFORMATICA 304
2021-58497-100-5 | RICARDO ARAUJO FERREIRA TECNICO EM GUIA DE TURISMO 106
2021-58145-100-0 SAMUEL SILVA COSTA TECNICO EM MANUTENCAO E SUPORTE EM INFORMATICA 103
2021-55329-100-2 THARSILA ANNY CAVALCANTI GOMES TECNICO EM SERVICOS PUBLICOS 207
2021-54844-100-0 YASMIN YAKIRA SANTOS DOS REIS TECNICO EM SERVICOS PUBLICOS 207
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ANEXO D - Estudantes matriculados na Disciplina Eletiva Museu em 1 Minuto

ESTADO DO MARANHAC INSTITUTO EsTADUAL @

% SR ST RELAGAO DE ALUNOS ccmvercro,cven ereoncioan J IR
UNIDADEPLENA IEMA PLENO SAO LUIS CENTRO CODIGO INEP 21275548 SEMESTRE ¥ b ANO LETIVO 2021
COMPONENTE CURRICULAR ELETIVA TEMA MUSEU EM 1 MINUTO CARGA HORARIA 40
COMPONENTE CURRICULAR INTEGRADA  ARTE PROFESSOR  FRANCISCA DA SILVA COSTA

LINGUA ESTRANGEIRA - ESPANHOL ROSETE RODRIGUES PIRES NETA

LINGUA PORTUGUESA E LITERATURA DULCINEA ALVES SILVEIRA
TURMAS INTEGRADAS 101 102 105 106 107 201 202 203 204 205 301

302 303 304 305
45 alunos(s) inscrito(s)

MATRICULA NOME CURSO TURMA
2019-39151-1004 ALANNA GIULIA CAMPOS E SILVA TECNICO EM EVENTOS 301
2020-45853-100-3 ANA BEATRIZ SANTOS BARRETO TECNICO EM EVENTOS 201
2021-54797-100-5 ANANDA KARINE SILVA LOPES TECNICO EM SERVICOS PUBLICOS 107
202041471-100-6 | ANANDA NICOLLY SILVA MOREIRA TECNICO EM PRODUCAO DE AUDIOE VIDEO 205
2021-54852-100-3 BEATRIZ DA SILVA MARQUES TECNICO EM SERVICOS PUBLICOS 107
2021-55092-100-5 CLEUDILENE LIMA SANTOS TECNICO EM GUIA DE TURISMO 106
2019-38996-100-5 CRISTIAN ALVES HORTEGAL BARBOSA TECNICO EM PRODUCAO DE AUDIOE VIDEO 305
2020-46343-100-3 CRISTINA DUTRA MENDES TECNICO EM INFORMATICA 204
2021-55286-100-0 DANDARA MOREIRA MARTINS TECNICO EM GUIA DE TURISMO 106
2019-39149-100-3 EDINEIDE MARTINS DE FREITAS TECNICO EM MEIO AMBIENTE 303
2021-55274-1004 _|EMILLY EDUARDA SANTOS SOUSA TECNICO EM EVENTOS 101
2020-41547-100-8 ERICA LUANA ROCHA DOS SANTOS TECNICO EM MEIO AMBIENTE 203
2020-41548-1004 EVELIN LAVINE COSTA E COSTA TECNICO EM MEIO AMBIENTE 203
2021-54903-100-0 FLAVIA BEATRIZ SILVA DOS SANTOS TECNICO EM GUIA DE TURISMO 106
2020-41550-100-4 FRANCIELE SERRA DO NASCIMENTO TECNICO EM MEIO AMBIENTE 203
2021-55306-100-7 | GABRYELE LEITAO BARROS DA SILVA TECNICO EM SERVICOS PUBLICOS 107
2020-41410-100-2 INGRIDY MARIA COSTA MARTINS TECNICO EM EVENTOS 201
2020-41451-100-6 | JAINE PEROLINE DE JESUS COSTA TECNICO EM INFORMATICA 204
2019-39067-100-8 JAYSSA PEREIRA ARAUJO TECNICO EM EVENTOS 301
2019-38823-1004 JOAO GUILHERME SOUZA MOTA TECNICO EM PRODUCAO DE AUDIOE VIDEO 305
2021-54907-100-0 JULIANNY SANTOS SILVA TECNICO EM GUIA DE TURISMO 106
2020458571004 | KAUANY AMANDA ARAUJO TECNICO EM EVENTOS 201
2021-55314-1000 | KAUANY VITORIA SOUZA PRASERES TECNICO EM SERVICOS PUBLICOS 107
2019-39086-100-1 KAYLLANE KELLEN SERRA DA SILVA TECNICO EM EVENTOS 301
2019-38401-100-9 KAYLLANNE JHEYSS DA LUZ BEZERRA TECNICO EM PRODUGCAO DE AUDIOE VIDEO 305
2021-55076-100-8 KETHILENY ARAUJO SANTOS TECNICO EM PRODUCAO DE AUDIOE VIDEO 105
2021-55315-100-6 KEVIN KRISTOPHER FIGUEIREDO HOLANDA TECNICO EM SERVICOS PUBLICOS 107
2019-38389-100-5 LAIRA BEATRIZ SOUSA CUNHA TECNICO EM PRODUCAO DE AUDIOE VIDEO 305
2019-38396-1004 | LAYLLA BIANCA DOS SANTOS PEREIRA TECNICO EM PRODUCAO DE AUDIOE VIDEO 305
2019391431001 | LIEDSON VINICIU CORREA DINIZ TECNICO EM INFORMATICA 304
2021-55327-100-0 LUCAS GABRIEL CUTRIM SILVA LIMA TECNICO EM SERVICOS PUBLICOS 107
2021-55235-100-0 LUIS FELIPE COSTA MARTINS TECNICO EM SERVICOS JURIDICOS 102
2021-54895-100-8 NARAH LOHANNY FRANCA SOUSA TECNICO EM SERVICOS PUBLICOS 107
2018-25608-1004 RAILA SEGUINS MAIA TECNICO EM INFORMATICA 304
2019-38392-100-1 RANA TACILA MARTINS FIAROS TECNICO EM PRODUCAO DE AUDIOE VIDEO 305
2020473961004 |REBECA ALVES COELHO TECNICO EM SERVICOS JURIDICOS 202
2021-55277-100-0 ROBERTA SANTANA DO MONTE TECNICO EM EVENTOS 101
2018-22250-100-11 RODEANES SOUSA DA SILVA TECNICO EM INFORMATICA 304
2021-54950-100-6 SARAH EMANUELLE DIAS GARCIA OLIVEIRA TECNICO EM SERVICOS JURIDICOS 102
2020-47395-100-9 SHIRLEY KHATIELLY DOS REIS ASSUNCAO TECNICO EM SERVICOS JURIDICOS 202
2019-38325-100-7 | THAISE MIRANDA DOS SANTOS TECNICO EM SERVICOS JURIDICOS 302
2021-54883-100-2 THARSYLLA MARTINS DE ALMEIDA TECNICO EM GUIA DE TURISMO 106
2019-38231-100-5 VICTOR SILVA E SILVA TECNICO EM INFORMATICA 304
2021-55042-100-2 VITORIA LOHRANA DAS CHAGAS LIMA DE SOUSA LANTROK TECNICO EM SERVICOS JURIDICOS 102
2021-54844-100-0 YASMIN YAKIRA SANTOS DOS REIS TECNICO EM SERVICOS PUBLICOS 107
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