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RESUMO

O Design para a inovacéao social € uma abordagem que trata de iniciativas de
comunidades criativas que possam levar a uma descontinuidade dos padroes vigentes
de producao e consumo. Nesse enfoque, a arte urbana vem sendo utilizada como
estratégia e instrumento de reabilitacdo dos espagcos publicos urbanos,
especificamente aqueles com problemas de infraestrutura, sociais e econdémicos.
Entretanto, diante da globalizacdo e da desterritorializagdo que se impdem, as
dindmicas da cultura sao alteradas por processos globais, tornando-se indispensavel
compreender como o0 processo criativo de uma comunidade, podera transformar o seu
entorno. Assim, a presente pesquisa analisou como o design participativo pode
auxiliar em projeto comunitario apoiado na arte urbana, como estratégia de
desenvolvimento local. Por meio da base metodoldgica estruturada em uma pesquisa
de carater qualitativo, com viés exploratorio-descritivo, aplicou-se o método
investigativo composto por: Fase 1, Estudo de caso, familiarizacédo; Fase 2, Estudo de
caso, descoberta; e Fase 3, Estudo de caso, andlise e triangulacdo de dados. Como
conclusao da pesquisa, apresenta-se a criacdo de quatorze (14) recomendagdes com
base no Design Participativo, para auxiliar em projetos comunitarios apoiados na arte

urbana, como estratégia de desenvolvimento local.

Palavras-chave: Design participativo. Arte Urbana. Projeto Comunitario.
Desenvolvimento Local.



ABSTRACT

Design for social innovation is an approach that deals with initiatives by creative
communities that can lead to a discontinuity in existing patterns of production and
consumption. In this approach, urban art has been used as a strategy and instrument
for the rehabilitation of urban public spaces, specifically those with infrastructure, social
and economic problems. However, given the globalization and deterritorialization that
are imposed, the dynamics of culture are altered by global processes, making it
essential to understand how the creative process of a community can transform its
surroundings. Thus, the present research analyzed how participatory design can help
in community projects supported by urban art, as a local development strategy.
Through the methodological basis structured in a qualitative research, with an
exploratory-descriptive bias, the investigative method composed by: Phase 1, Case
study, familiarization was applied; Phase 2, Case Study, Discovery; and Phase 3, Case
study, data analysis and triangulation. As a conclusion of the research, we present the
creation of fourteen (14) recommendations based on Participatory Design, to assist in

a community project supported by urban art, as a local development strategy.

Keywords: Participatory design. Urban art. Community Project. Local Development.
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1 INTRODUCAO

Iniciamos a contextualizagdo da tematica que circunscreve a presente
pesquisa, destacando o papel fundamental das cidades como campo de atuacéo para
0 empreendedorismo, criatividade e inovacdo social, tornando-se o tecido de fundo
para redesenhar e reinventar novos espacos de convivéncia e aprendizagem social.

Nessa linha, assume importancia acdes que visem a promoc¢ao do
desenvolvimento local, pois 0s espacos urbanos séo constituidos por diferentes atores
gue enfrentam desafios constantes nos ambitos cultural, social, econémico, politico e
ambiental. Para exemplificar, citamos o Instituto Interamericano de Cooperacéo para
a Agricultura (1ICA), com sede em Brasilia - DF, que atua em 34 paises (IICA, 2021).
A citada instituicdo atua em projetos de combate a pobreza, identificando vocacdes e
propondo a¢des para formar os capitais: humano, social, politico, cultural e ambiental,
por meio da metodologia participativa visando promover o desenvolvimento local

“sustentavel”. Segundo Jara (2001, p. 245):

N&o ha o proposito de definir desenvolvimento, mas de apreender
sobre o processo de construcdo social, no qual é preciso combinar,
partindo da acdo politica, atividades que levam ao bem-estar
econdmico e equilibrio ambiental, a equidade social, a identidade
cultural e & satisfagdo das necessidades béasicas.

Com o foco no capital social, € possivel desenvolver capacitacbées com
abordagem metodolégica baseada na mediacdo, como fonte para esclarecer e
resolver as contradicdes do territorio. Assim, trabalha-se o despertar da comunidade,
por meio da sensibilizacdo, da troca de experiéncias e da reflexdo conjunta sobre
problemas, sonhos, visdes de futuro e definicbes de acdes estratégicas.

No universo da discussdo do urbanismo contemporaneo, esta o expressivo
crescimento populacional, que ocorre de forma desordenada e sem um apoio eficiente
da gestdo publica (ZANELLA et al. 2020). Portanto, torna-se vital considerar o
fortalecimento do tecido social, visto que os sentimentos de identidade, pertencimento
e responsabilidade sdo colocados por Jara (2001) como fator de favorecimento para
melhores condi¢des na realizagéo de projetos comuns.

No Maranhdo, o IICA (2021) trabalhou com comunidades vulneraveis por
razdes de pobreza e de etnia — afrodescendentes, quilombolas e indigenas. As
especificidades culturais dessas comunidades levaram a adaptacao das metodologias
de capacitacao trabalhadas pelo IICA. O capital cultural passou a ser elemento
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norteador, para 0 mapeamento e condugdo dos processos participativos de
elaboracao do plano de desenvolvimento territorial.

Nesse escopo, os pesquisadores Lopes, Sachs e Dowbor (2010, p. 21-22)
afirmam que: “Ja se foi 0 tempo em que se acreditava em projetos paraquedas: 0
desenvolvimento funciona quando é participativo, com um razoavel equilibrio entre
fomento externo e a dimensédo enddgena do processo”. Dessa forma, afiancam os
autores que o desenvolvimento local esta diretamente relacionado ao capital social,
ao resgate de identidade, ao nivel de felicidade e ndo necessariamente a visédo
capitalista de crescimento econdémico.

Manzini (2008) denomina de comunidades criativas os grupos de cidadaos
inovadores que se organizam para resolver um problema ou para abrir uma nova
possibilidade e, ao fazé-lo, ddo um passo significativo no processo de promocédo da
sustentabilidade social e ambiental. A inovagéo social é uma abordagem do design,
voltada a iniciativas de comunidades criativas que promovam a descontinuidade dos
processos vigentes de producédo e consumo da sociedade.

A cooperacdo comunitaria € uma estratégia importante para o
desenvolvimento e formacdo de capital social, de modo que Sen (2010, p. 34)
expressa que “[...] devemos ser responsaveis uns pelos outros e as organizacdes
voluntarias encontram seu ponto de sustentacdo na confianca reciproca existente
entre seus integrantes e na confianca que a sociedade nela deposita.”

A compreensdo dos conceitos de localidade, territorialidade e comunidade
podem contribuir para novas abordagens no design, como enfatiza Sanders (2002
apud MIRANDA; SANTOS; NORONHA, 2019, p. 5):

Quando afirma que a experiéncia participativa ndo € um método em
si, nem um grupo de metodologias, e sim uma compreensao,
mentalidade, uma atitude para com as inclusdes entre 0s sujeitos.

Para além, é acreditar que todos possuem uma contribuicdo a
estabelecer nos processos de design.

A arte urbana projeta-se como estratégia e instrumento de ressignificacdo dos
espacos publicos que apresentam problemas de infraestrutura, sociais e econémicos.
Como afirma Rosa (2009, p. 981)

[...] a arte publica apresenta-se como um grande meio de provocar
uma reflexdo construtiva, tendo como objetivo a valorizacdo do
dialogo, o respeito as comunidades e a troca de informacdes culturais.
Para além em comunidades onde as manifestacdes artisticas como o
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muralismo estéo presentes é possivel elevar e despertar sentimentos
NOS USUArios.

O uso e a apropriacdo do espaco publico associados ao sentimento de
identidade e pertencimento podem impulsionar o desenvolvimento local, trazendo
beneficios como: apoio as economias locais, fomento turistico, aumento da
seguranca, melhoria na qualidade do convivio social, valorizacdo da relagdo de
vizinhanga, identificacdo de talentos dos moradores e promoc¢édo de atividades
interculturais.

Nessa linha, a presente pesquisa reflete questionamentos sobre os conceitos
de desenvolvimento local, processos participativos, projetos comunitarios e arte
urbana. Busca-se compreender como o Design pode contribuir para a construcéo de
acoes interdisciplinares para solucdes de problemas complexos da atualidade.

Diante desse contexto, emergem pontos relevantes para a investigacdo do
papel do Design em projetos comunitarios. Assim, no proximo subitem, é descrita a

delimitacdo do problema de pesquisa.
1.1 Delimitagdo do Problema de Pesquisa

As questdes sociais e ambientais poderao liderar novos paradigmas no século
XXI. Tal assertiva, ressalta a necessidade de cooperacdo e formas inovadoras de
dialogo e producao cultural, que permitam solu¢gbes baseadas em conhecimento e
potencialidades, revelando assim um desafio sistémico para uma nova gestdo da
sociedade, a qual possa proporcionar resultados comprometidos com praticas eficientes de
conservacao ambiental.

Nesse contexto, Lopes et al. (2014, p. 39) apontam o0s principais eixos de

mudanca e as possiveis convergéncias de a¢ao, pois

O que temos pela frente é um imenso esforgo planetério de agregagéo
de forcas, de articulagdo em rede, de aprofundamento da
compreensdo dos desafios, de ampla comunicagéo, visando gerar
uma massa critica de conhecimento por parte dos mais variados
atores sociais.

Para enfrentar tamanho desafio almeja-se a construgcdo de uma nova cultura
politica, visando uma ruptura do ciclo da pobreza e da desigualdade. Souza e Furtado
(2004) sugerem que ha necessidade de compreender as vincula¢des entre racismo e
desenvolvimento, assim como entre as questdes de etnia, género e exclusao social,

visto que estes vinculos consolidam os empecilhos para a igualdade de
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oportunidades.

Neste processo de inclusao e construcao social, Jara (2001, p. 245) propde “[...]
combinar, partindo da acéo politica, atividades que levem ao bem-estar econémico e
equilibrio ambiental, & equidade social, & identidade cultural e a satisfacdo das
necessidades basicas”. O capital social atua como uma forca motora do
desenvolvimento, nesse sentido, Sen (2010, p. 343) argumenta que “[...] o
voluntariado é desencadeante de circulos virtuosos em termos de valores éticos,
educacao para a cidadania e condutas de associatividade. Trata-se de um construto
direto de capital social.”

Para Lopes et al. (2014, p. 63), “[...] o desenvolvimento local permite a
apropriacao efetiva do desenvolvimento pelas comunidades e a mobilizacdo dessas
capacidades é vital para um desenvolvimento participativo”, complementando Sachs
(2014, p. 111) ao afirmar que: “...] a sustentabilidade comega com a incluséo e o
desenvolvimento social [...]".

Diante do exposto, percebe-se como a educacdo em todos 0s seus aspectos
constitui uma fonte importante de poder para comunidades menos favorecidas.
Representa o ponto de partida para a organizacdo, a integracdo e a mobilizagéao
social, que formam a base do desenvolvimento. Segundo Lave (1988), antropéloga,
criadora da Teoria da Cognicéo Situada, a cognicdo € um verdadeiro fendbmeno social
e concebe o processo de aprendizagem como elaboracdo do ambiente sociocultural
interativo.

O processo participativo implica no fortalecimento do capital social que esta
diretamente ligado a cultura. Dentro de uma sociedade, a confian¢ca nas relacdes
interpessoais, a capacidade de associatividade, a consciéncia civica e os valores
éticos sdo componentes decisivos para o desenvolvimento e para a democracia.

Como complementa Sen (2010, p. 308) “A cultura € o substrato de um dos
capitais de maior importancia para a sociedade [...]". E o autor segue afirmando que é
fundamental que a juventude seja incorporada as politicas publicas para construcéo
de um modelo de desenvolvimento sustentavel.

Nesse contexto, observa-se a cultura como um potencializador do capital social
e a arte como uma importante possibilidade de ferramenta de transformacgéo social,

pois como afirma Rosa (2009, p. 981):

A potencialidade desta manifestacdo artistica que se caracteriza por
confrontar e expor o0s problemas da sociedade proporciona a
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comunicagdo e o diadlogo, proximo ao publico, o que amplia seu
impacto e promove a consciéncia social e ativacdo dos espacos.

Na perspectiva de Knauss (2009), a arte publica provoca uma reflexao
construtiva, valoriza o didlogo e o respeito as comunidades e a cultura. Nas
comunidades em que a arte urbana esta presente é possivel elevar e despertar
sentimentos de colaboracédo e parceria entre as pessoas envolvidas.

Nesse alinhamento introdutério da presente pesquisa e visando aprofundar a
delimitacao do problema de estudo, foi aplicada a metodologia da Reviséo Sistematica

de Literatura (RSL), descrita a seguir.
1.2 Revisao Sistematica de Literatura (RSL)

A Revisado Sistemética da Literatura (RSL), como afirmam Crossan e Apaydin
(2010), é um meétodo cientifico que permite delimitar o tema de estudo partindo do
levantamento tedrico de pesquisas afins, com o objetivo de construir uma base de
dados que possibilite mapear evidéncias sobre um estudo em questdo. Segundo
Obregon, Vanzin e Ulbricht (2015) a RSL é uma revisdo planejada em etapas
sisteméaticas com o intuito de responder a uma questao especifica.

Com o objetivo de delimitar o problema da pesquisa, adotou-se a metodologia
de RSL, como ponto de partida para reunir o estado da arte sobre o tema, em
concordancia com as bases de dados definidas no protocolo da busca. Assim, foi
necessaria a definicdo de uma sequéncia légica de acdo, a qual é estruturada em
etapas distintas, segundo o protocolo (CROSSAN; APAYDIN, 2010) adotado.

1.2.1 Pergunta norteadora da Reviséo Sistematica de Literatura

De que forma as estratégias do Design Participativo podem ser aplicadas para

auxiliar em projeto comunitario apoiado na arte urbana?
1.2.2 Critérios de busca da Revisao Sistematica de Literatura

A RSL compreendeu artigos publicados no periodo de 2015 a 2020,
configurando um periodo de 05 anos (cinco anos). A escolha desse intervalo €
justificada pela evolugéo da realizagéo e divulgacdo das pesquisas no meio cientifico
e tecnoldgico. As buscas foram realizadas nas bases de dados: Coordenacéo de

Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), Coldquio Internacional de
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Design, Pesquisa e Desenvolvimento em Design (P & D Design) e Congresso
Internacional de Design da Informacéo (CIDI). O Quadro 1 ilustra o protocolo com o0s

critérios de busca da RSL.

Quadro 1 — Protocolo critérios de busca RSL

Base de dados CAPES, Coldquio Internacional de Design, P & D Design e CIDI

Tipo de . S

documento Artigo cientifico
Area de o . o . .
~ Design sistémico, design participativo, design social

concentracao

Periodo 2015 a 2020 (05 anos)

Idioma Portugués e inglés

Critérios Pesquisas que relacionem arte urbana, design sistémico, design social

incluséo ou design patrticipativo.

Critérios Pesquisas que tratem isoladamente de arte urbana ou que ndo apontem

excluséo dados relacionados ao design.

Fonte: Elaborado pela autora

As palavras-chaves elencadas para buscas nas bases citadas em portugués
foram: Arte Urbana, Muralismo, Design Participativo (DP), Design Social e Design
Sistémico; e para o idioma inglés: Urban Art, Muralism, Participatory Design, Social
Design e Systemic Design. No Quadro 2, seguem seis (06) associacOes realizadas
entre as palavras-chaves, nos idiomas portugués e inglés, definidas para busca nas

citadas bases de dados.

Quadro 2 — Associacdes de palavras-chaves

Portugués Inglés
# 01 muralismo e design participativo # 01 muralism and participatory design
# 02 muralismo e design social # 02 muralism and social design
# 03 muralismo e design sistémico # 03 muralismo and systemic design
# 04 arte urbana e design participativo # 04 urban art and participatory design
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# 05 arte urbana e design social # 05 urban art and social design

# 06 arte urbana e design sistémico # 06 urban art and systemic design

Fonte: Elaborado pela autora

Apbs a definicdo e as devidas associacdes das palavras-chave para busca,

apresenta-se a compilagao dos trabalhos obtidos na RSL.
1.2.3 Conjunto de Consideracao Inicial

O Quadro 3 apresenta o Conjunto de Consideracado Inicial ilustrando o
guantitativo de pesquisas em portugués e inglés, obtido na busca sistematica nas
guatro bases de dados utilizadas na RSL. Foi realizada a leitura dos titulos, das

palavras-chave e dos resumos dos artigos, verificando a aderéncia inicial ao estudo.

Quadro 3 — Resultados RSL - Conjunto de Consideracao Inicial

Base de Coloquio Quantitativo de
dados CAPES | Internacional | P & D Design CIDI itad
de Design resultados
Resultados
encontrados
10 192 579 274 1055
Resultados
selecionados
07 06 07 - 20
Resultados
excluidos
03 186 572 274 1035

Fonte: Elaborado pela autora

1.2.4 Conjunto de Consideracao Final

A partir do Conjunto de Consideracao Inicial, foi realizada a leitura na integra
dos artigos selecionados, aplicados os critérios de inclusdo e exclusdo definidos no
protocolo, obtendo-se o conjunto de Consideracédo Final em portugués e inglés. O

Quadro 4 apresenta os resultados ilustrando o quantitativo no idioma portugués.
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Resultados
Palavras-chave e associagdes CAPES inte(r:rl()e:(g%l:]igl de P&D CIDI
Portugués Design Design
#01 muralismo e design participativo - - - -
#02 muralismo e design social - - - -
#03 muralismo e design sistémico - - - -
#04 arte urbana e design participativo - 02 02 -
#05 arte urbana e design social - 01 04 -
#06 arte urbana e design sistémico - - - -
Quantitativo por base de dados em - 03 06 -
portugués
Quantitativo total em portugués 09

Fonte: Elaborado pela autora

O Quadro 5 apresenta o conjunto de resultados selecionados, ilustrando o

guantitativo no idioma inglés.

Quadro 5 - Conjunto de Consideracao Final — RSL em inglés

Resultados
Palavras-chave e associacdes
R Coloquio P&D
Inglés CAPES | internacional de ) CIDI
. Design
Design

# 01 muralism and participatory design - - - -
# 02 muralism and social design - - - -

# 03 muralismo and systemic design - - - -
# 04 urban art and participatory design - - 01 -
# 05 urban art and social design 07 03 - -
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# 06 urban art and systemic design - - - -

Quantitativo por base de dados em inglés 07 03 1 -

Quantitativo total em Inglés 11

Fonte: Elaborado pela autora

1.2.5 Andlise descritiva

As pesquisas realizadas na base de dados CAPES, Coléquio Internacional de
Design, P & D Design e CIDI retornaram um total de 1055 artigos, ao ser realizada
inicialmente a leitura do titulo, das palavras-chave e do resumo, formando o resultado
inicial, no que tange a relagcéo entre as associa¢cdes de palavras-chave definidas em
portugués e em inglés, utilizadas como filtro da busca.

Apos, aplicando os critérios de inclusdo estabelecidos no protocolo de busca,
dos 1055 artigos que formaram o resultado inicial, foram selecionados um total de 20
(vinte) artigos cientificos circunscritos nas bases da CAPES, Coldquio Internacional
de Design, P & D Design, excluindo-se a base de dados CIDI, por nao ter sido
selecionado nenhum trabalho. Sendo excluidos um total de 1035 resultados.

Com base nos 20 artigos obtidos no Conjunto de Consideracéo Final, sendo 09
(nove) produzidos em portugués e 11 (onze) em inglés, foi possivel realizar a leitura
na integra dessas producbes textuais e identificar fragmentos importantes que
puderam contribuir para analise e sintese da RSL. O Quadro 6 apresenta 0s

fragmentos relevantes dos artigos obtidos na base de dados Capes.

Quadro 6 — CAPES - Artigos cientificos selecionados

Titulos/autores Fragmentos dos artigos selecionados

1. Analysis of ecological | A paisagem urbana é um conceito que vai além de um problema
status of de planejamento e projeto urbano, incluindo principalmente
objetivos humanos e interagcdes sociais entre as pessoas, assim

Iranian Garden towards como entre as pessoas e a cidade.

development of
sustainable urban
landscape from the
modern art approch

(AHMADI; KIASHARI,
2018)
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2. Voices in the city. On

the role of arts, artists

and urban space for a
just city

(MULLER, 2019)

Destaca a importancia do design para uma cidade diversa e em
sua andlise da ordem visual das cidades, argumentando que as

intervencgdes artisticas sédo exemplos primordiais dos constantes

processos de negociacdo que ocorrem nas cidades. Esses
processos de negociacao afetam as relacdes de poder da
sociedade urbana e contribuem para a constituicdo das esferas
publicas urbanas.

3. A esthetic Preference
as Starting Point for
Citizen Dialogues on
Urban Design: Stories
from Hammarkullen,
Gothenburg

(NIELSEN; WOODS;
LERME, 2019)

Projeto de renovacédo do bairro, que permitiu ao municipio se
concentrar no envolvimento e incluséo do cidaddo. O
engajamento mostrou a importancia do projeto local para um
grupo marginalizado de mulheres de origem somali.

4. Color as temporary
tool of urban
regeneration

(BOERI; CALABI;
BISSON, 2018)

Solucdes de intervencéo que abordem a probleméatica da
regeneracdo urbana de locais criticos da cidade, potenciando as
possibilidades de intervencéo facil, rapida e temporaria por meio

deda cor numa relagéo de dialogo com as especificidades do
territério e as identidades locais.

5. The role of durational
art strategies in urban
regeneration in
Budapest

(TIHANYI, 2016)

As intervencdes de arte publica tornam-se plataformas que
permitem que as pessoas tenham um papel ativo na criagéo e
formacédo de seu futuro, permitindo que os futuros elementos de
design de paisagem / espaco publico se tornem mais
especificos do local e Unicos.

6. Expressing
Community through
Freedom Market and
Visual Connections

(LARSON et al., 2017)

Com base em uma parceria de pesquisa universidade /
comunidade de longo prazo, este artigo examina como
diferentes maneiras de conceituar, interpretar e produzir murais
impactaram como uma comunidade urbana se via. Usando um
projeto de pesquisa-acao participativa, pesquisadores
universitarios trabalharam ao lado de pesquisadores
comunitarios para documentar etnograficamente a
transformacéo. Os resultados indicam que o projeto do mural
construiu caminhos para a construgao de relacionamentos e
comunidade de maneiras que tornaram possivel a
transformacéo da vizinhanga.

7. ‘Dark’ cities: The role
of interdisciplinary work
in learning and
supporting marginal city

spaces Urban

(HALLIGEY, 2021)

Enfatiza o papel do trabalho interdisciplinar na aprendizagem e
No apoio a espacos urbanos marginais

Fonte: Elaborado pela autora
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https://link.ez14.periodicos.capes.gov.br/sfxlcl41?frbrVersion=2&ctx_ver=Z39.88-2004&ctx_enc=info:ofi/enc:UTF-8&ctx_tim=2021-07-28T13%3A22%3A59IST&url_ver=Z39.88-2004&url_ctx_fmt=infofi/fmt:kev:mtx:ctx&rfr_id=info:sid/primo.exlibrisgroup.com:primo3-Article-sage_s&rft_val_fmt=info:ofi/fmt:kev:mtx:journal&rft.genre=article&rft.atitle=%E2%80%98Dark%E2%80%99%20cities:%20The%20role%20of%20interdisciplinary%20work%20in%20learning%20and%20supporting%20marginal%20city%20spaces&rft.jtitle=Urban%20studies%20(Edinburgh,%20Scotland)&rft.aulast=Halligey&rft.auinit=A&rft.auinit1=A&rft.au=Halligey,%20Alexandra&rft.date=2021-07&rft.volume=58&rft.issue=9&rft.spage=1924&rft.epage=1939&rft.pages=1924-1939&rft.issn=0042-0980&rft.eissn=1360-063X&rft_id=info:doi/10.1177/0042098020930995&svc_val_fmt=info:ofi/fmt:kev:mtx:sch_svc&rft_dat=%3Csage_s%3E10_1177_0042098020930995%3C/sage_s%3E%3Cgrp_id%3E2481233972175445474%3C/grp_id%3E%3Coa%3E%3C/oa%3E%3Curl%3E%3C/url%3E&rft_id=info:oai/&svc.fulltext=yes&req.language=por&rft_pqid=2539080894&rft_id=info:pmid/
https://link.ez14.periodicos.capes.gov.br/sfxlcl41?frbrVersion=2&ctx_ver=Z39.88-2004&ctx_enc=info:ofi/enc:UTF-8&ctx_tim=2021-07-28T13%3A22%3A59IST&url_ver=Z39.88-2004&url_ctx_fmt=infofi/fmt:kev:mtx:ctx&rfr_id=info:sid/primo.exlibrisgroup.com:primo3-Article-sage_s&rft_val_fmt=info:ofi/fmt:kev:mtx:journal&rft.genre=article&rft.atitle=%E2%80%98Dark%E2%80%99%20cities:%20The%20role%20of%20interdisciplinary%20work%20in%20learning%20and%20supporting%20marginal%20city%20spaces&rft.jtitle=Urban%20studies%20(Edinburgh,%20Scotland)&rft.aulast=Halligey&rft.auinit=A&rft.auinit1=A&rft.au=Halligey,%20Alexandra&rft.date=2021-07&rft.volume=58&rft.issue=9&rft.spage=1924&rft.epage=1939&rft.pages=1924-1939&rft.issn=0042-0980&rft.eissn=1360-063X&rft_id=info:doi/10.1177/0042098020930995&svc_val_fmt=info:ofi/fmt:kev:mtx:sch_svc&rft_dat=%3Csage_s%3E10_1177_0042098020930995%3C/sage_s%3E%3Cgrp_id%3E2481233972175445474%3C/grp_id%3E%3Coa%3E%3C/oa%3E%3Curl%3E%3C/url%3E&rft_id=info:oai/&svc.fulltext=yes&req.language=por&rft_pqid=2539080894&rft_id=info:pmid/
https://link.ez14.periodicos.capes.gov.br/sfxlcl41?frbrVersion=2&ctx_ver=Z39.88-2004&ctx_enc=info:ofi/enc:UTF-8&ctx_tim=2021-07-28T13%3A22%3A59IST&url_ver=Z39.88-2004&url_ctx_fmt=infofi/fmt:kev:mtx:ctx&rfr_id=info:sid/primo.exlibrisgroup.com:primo3-Article-sage_s&rft_val_fmt=info:ofi/fmt:kev:mtx:journal&rft.genre=article&rft.atitle=%E2%80%98Dark%E2%80%99%20cities:%20The%20role%20of%20interdisciplinary%20work%20in%20learning%20and%20supporting%20marginal%20city%20spaces&rft.jtitle=Urban%20studies%20(Edinburgh,%20Scotland)&rft.aulast=Halligey&rft.auinit=A&rft.auinit1=A&rft.au=Halligey,%20Alexandra&rft.date=2021-07&rft.volume=58&rft.issue=9&rft.spage=1924&rft.epage=1939&rft.pages=1924-1939&rft.issn=0042-0980&rft.eissn=1360-063X&rft_id=info:doi/10.1177/0042098020930995&svc_val_fmt=info:ofi/fmt:kev:mtx:sch_svc&rft_dat=%3Csage_s%3E10_1177_0042098020930995%3C/sage_s%3E%3Cgrp_id%3E2481233972175445474%3C/grp_id%3E%3Coa%3E%3C/oa%3E%3Curl%3E%3C/url%3E&rft_id=info:oai/&svc.fulltext=yes&req.language=por&rft_pqid=2539080894&rft_id=info:pmid/
https://link.ez14.periodicos.capes.gov.br/sfxlcl41?frbrVersion=2&ctx_ver=Z39.88-2004&ctx_enc=info:ofi/enc:UTF-8&ctx_tim=2021-07-28T13%3A22%3A59IST&url_ver=Z39.88-2004&url_ctx_fmt=infofi/fmt:kev:mtx:ctx&rfr_id=info:sid/primo.exlibrisgroup.com:primo3-Article-sage_s&rft_val_fmt=info:ofi/fmt:kev:mtx:journal&rft.genre=article&rft.atitle=%E2%80%98Dark%E2%80%99%20cities:%20The%20role%20of%20interdisciplinary%20work%20in%20learning%20and%20supporting%20marginal%20city%20spaces&rft.jtitle=Urban%20studies%20(Edinburgh,%20Scotland)&rft.aulast=Halligey&rft.auinit=A&rft.auinit1=A&rft.au=Halligey,%20Alexandra&rft.date=2021-07&rft.volume=58&rft.issue=9&rft.spage=1924&rft.epage=1939&rft.pages=1924-1939&rft.issn=0042-0980&rft.eissn=1360-063X&rft_id=info:doi/10.1177/0042098020930995&svc_val_fmt=info:ofi/fmt:kev:mtx:sch_svc&rft_dat=%3Csage_s%3E10_1177_0042098020930995%3C/sage_s%3E%3Cgrp_id%3E2481233972175445474%3C/grp_id%3E%3Coa%3E%3C/oa%3E%3Curl%3E%3C/url%3E&rft_id=info:oai/&svc.fulltext=yes&req.language=por&rft_pqid=2539080894&rft_id=info:pmid/
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Em seguimento, o Quadro 7 ilustra os pontos de destaque na contribuicdo das

pesquisas obtidas na base de dados Coldquio Internacional de Design.

Quadro 7 — Colbéquio Internacional de Design - Artigos cientificos selecionados

Titulos dos artigos

lautores

Fragmentos dos artigos selecionados

1. A semiética do design:
a construcéo da
identidade nos jovens do
hip hop no

Viaduto de Santa Tereza

(CERQUEIRA; RIBEIRO,
2018)

Tem como foco a semiética do design inserida na cultura do hip
hop, publico os jovens. Se apropria das dimensdes simbdlicas
como forma de expressar suas identidades culturais e, mais que
isso, como forma de comunicagéo. O design estabelece
comunicacao entre imaterial e material, uma ponte de
informacgdes, resinificando o modo de se fazer e de se entender
um produto essa ressignificacdo cultural de cada sociedade e
mesmo individual.

2. Alinhavando
discursos: a atuacdo do
designer junto as
mulheres que bordam
em S&o Jodo dos Patos
- MA

(LIMA; PERPETUO;
NORONHA, 2018)

As relacBes entre design e artesanato sempre estiveram
presentes desde a formagédo de um pensamento em design, e,
ainda hoje, devem ser discutidas e postas em questao sob os

mais diversos pontos de vista, inclusive o social. Nesse sentido,
entendemos que a partir do momento em que conquistamos a
confianca dos artesados, a formalidade € deixada de lado para
gue o respeito conduza o processo. E é nesse contexto que
informagdes importantes sdo coletadas. Essa atuacéo do
designer junto ao artesdo é equiparada a atuacao do design
descrita por Patrocinio e Nunes (2015) ao relatar a intervencao
do design no meio em que esté inserido propondo o
desenvolvimento local, baseando-se no envolvimento do
usuario no processo de design em uma escada gradativa que
comeca do design para (exdgeno), perpassa pelo design em
(imersivo), design com (participatorio) e design por (autbnomo).
E essa escala, chamada virtuosa, segue desde o estagio de
dependéncia até o estagio de autonomia do design.

3. Design como
ferramenta de
ressignificacdo dos
espacos publicos
abertos por meio de
praticas colaborativas
utilizando os principios
da cultura Slow
(VICTORIA; OURIVES;

FIGUEIREDO, 2018)

Essa pesquisa tedrica traz a reflexdo de uma oportunidade
para o design revitalizar, por meio das habilidades
desenvolvidas por designers, espagos publicos em conjunto
com as comunidades, pensando nas necessidades e no bem-
estar das pessoas. Com a participagao efetiva da comunidade,
de forma colaborativa, monta-se um espaco que valoriza os
costumes da comunidade e gera socializag&o e integracdo no
local. Essa pode ser a grande oportunidade para o design
nestes locais: possibilitar, por meio de artefatos, a cooperacao
entre individuos, bem como trazer prazer a eles ao utilizarem
estes locais, resgatando as raizes da verdadeira funcéo destes
espacos. Além disso, também € possivel para o design fazer
com gque as pessoas das comunidades se unam para resolver
problemas de forma colaborativa e gerar solugdes praticaveis e
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inovadoras, pensando no melhor para a comunidade no geral e
gerando inovacao social.

4. Design, identidade e
territério: uma proposta
de ensino (MACIEL;
LACERDA;
GUIMARAES, 2018)

Este artigo aborda a tematica do ensino em design, com base
na disciplina optativa “design, identidade e territério” ministrada
na escola de design da Universidade do Estado de Minas
Gerais - UEMG, demonstrando o papel do designer no mundo
contemporaneo no que diz respeito ao reconhecimento e
inclusdo de contextos culturais, como forma de diferenciacao de
produtos, processos e/ou servicos A metodologia para
desenvolvimento desse trabalho consistiu em uma pesquisa
qualitativa de natureza aplicada. O estudo tem carater
exploratério e foi desenvolvido conjugando estudos
bibliogréaficos aprofundados e um estudo de caso, em uma
abordagem descritiva por meio deda andlise qualitativa dos
dados Territério ganha o simbolismo a partir de seu uso, o
“territério usado” nas palavras de Santos (1994), ou “territério do
cotidiano” (SOUZA JUNIOR; VARGAS, 2010). E o0 seu uso tem
relacdo com os apontamentos de Raffestin (1993) quando fala
de dominacao e apropriacdo. A disciplina buscou demonstrar
para os alunos a importancia de conhecer o universo de
possibilidades de acdo do designer como catalisador,
modelador e articulador, ao relacionar as teméticas do design
em relacdo identidade, cultura e territorio.

5. Design, género e
metaprojeto: a
construcdo de uma
ferramenta para foto-
elicitacdo em uma
comunidade artesad
(MACIEL; LACERDA;
GUIMARAES, 2018)

Atuar como mediadores de processos culturais torna-se uma
das atividades possiveis para designers, na
contemporaneidade, ao refletir teoricamente sobre o processo
de desenvolvimento de uma ferramenta metaprojetual aplicada
em uma comunidade de producao artesanal. Aqui refletiremos o
papel da imagem como ferramenta metaprojetual e o porqué de
escolhermos a imagem como instrumento importante para
acionarmos discursos e dar lugar de fala a quem
tradicionalmente é relegado a um lugar de subalternidade.
Podemos perceber como o empoderamento € acionado por
meio das imagens e como nés, designers, somos agentes
catalizadores, pois preparamos 0 campo para o
empoderamento emergir. Desta forma, vemos se configurar
uma forma de inovacgéo bottom-up, defendida por Manzini
(2015), na qual as acbes estabelecidas comecam nas bases e
sédo constituidas de forma colaborativa.

6. Design, identidade e
metodologias
participativas (PORTELA
et al., 2018)

Laboratério de design social: construc¢éo de identidades do
Bairro do Pacheco.

Fonte: Elaborado pela autora

Considerando os resultados obtidos na base de dados P&D Design, o Quadro
8 descreve a contribuicdo dos estudos selecionados.
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Quadro 8 — P&D Design - Artigos cientificos selecionados

Titulos dos
artigos/autores

Fragmentos dos artigos selecionados

1. Design Anthropology
e Design Ativismo:
investigando métodos
situados (SERPA;
JULIANO;
ANASTASSAKIS,
2019)

Design relacional, autbnomo e pluriverso. Posicionamos design
anthropology como uma abordagem que contribui com esse
processo na medida em que busca uma outra compreensao das
diferencas, abrindo espaco para o dissenso e a democracia.

2. Aplicagéo de
dispositivos
estratégicos em Design
Social, no
fortalecimento de
identidade local

(SILVA et al., 2018)

O artigo trata de uma pesquisa aplicada na elaboracéao
participativa de dispositivos estratégicos de design. O objetivo é 0
fortalecimento da identidade local de uma
comunidade no bairro Pacheco, Caucaia, Ceara. Com uma
demanda da associacdo demoradores em um contexto de
vulnerabilidade econémica e precariedade ambiental na
comunidade, o laboratério da inicio a um processo de
proposicoes e metodologias colaborativas, engajando a
comunidade no reconhecimento de seu espaco e no resgate de
identidade.

3. A Criatividade em
Cidades Por Meio do
design estratégico
(STOFFEL, 2019)

Assumindo as cidades criativas como espacos de interacéo, troca
de conhecimento e aprendizagem (TAKEUCHI; NONAKA, 1995,
2008), o papel do designer, com ou sem formag&o em design
(MANZINI, 2015), se mistura com a do trabalhar criativo
(FLORIDA, 2011) na busca do melhor entendimento do problema
e das potenciais solu¢des (JONES, 1970). O design estratégico
como processo projetual para a inovacéao social e sustentavel se
propde a oferecer um olhar estratégico acerca das demandas,
problemas ou ndo, permitindo estudar o briefing inicial com um
alargamento das fronteiras originais dos problemas para que se
alcance solucGes menos convencionais e basicas (CROSS, 2000;
JONES, 1970).

4. Espacgos mutantes:
da arte de rua as
midias sociais pelo
design (MACIEL et al.,
2019)

A pesquisa iniciou-se a partir de revisdo bibliografica acerca do
contexto que fez com que o espaco publico comum se tornasse
um lugar dotado de significado e valor, criando lagos de
identidade e territorialidade com seus usudarios e frequentadores.
Foi realizada como parte do projeto uma roda de conversa, cujo
tema fora “Intervencao e arte no Viaduto Santa Tereza”. Como
convidados para o debate, contou-se com a participacao de
artistas de rua. Interessante observar que esta pratica € comum e
muito aceita entre os artistas. A arte de rua é caracterizada por
sua efemeridade e pelas intervencdes que podem implicar em
completude ou mesmo contraposicao politica, ideoldgica ou
simplesmente pelo uso do espaco como suporte para a
manifestacdo. Este trabalho apresenta o encontro da Arte urbana
e a (re)construcdo do imaginario da cidade, que é recriado
constantemente. Mediante a dindmica proposta no projeto,
iniciou-se a construcdo de um banco de imagens autorais onde o
colaborador da pagina pode expressar sua relacdo pessoal com a
arte de rua e, especificamente, com as intervengdes artisticas
manifestas no viaduto Santa Teresa e entorno. Conteldo este
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que quando compartilhado possibilita discussoées, trocas de
experiéncias, embates de posicionamentos de artistas e
admiradores da arte de rua a perspectiva do design vem
justamente ajudar nessa complexa tarefa de mediar a producéo e
consumo, tradicéo e inovacgao, qualidades locais e relacdes
globais.

5. O Design para
transformacéo social:
uma analise dos
coletivos urbanos de
belo horizonte (MG)
(BATISTA; RIBEIRO,
2019)

Os coletivos urbanos, em geral, ndo possuem uma estrutura
hierarquica e por meio dedo voluntariado buscam trabalhar
intervengdes na cidade em conjunto com a populagéo. E quando
a populacao se identifica, a abertura para uma participacéo
cidada e empoderamento social torna-se mais concreta. O
empoderamento € justamente a a¢do contraria a rotina, é o
guestionamento. Nesse cenario, o design possui competéncias
para o desenvolvimento de ac¢des nas quais os individuos
confiam, se identificam e criam vinculos emocionais. O designer
ao incluir no projeto de intervengao urbana os valores culturais
inerentes a populacdo onde essa sera realizada, corrobora para
gue os individuos que circulam na cidade, possam se identificar
com esse objeto e possam se apropriar dele. Ainda que a
metodologia do projeto ndo formalizou o uso do design no
processo, tanto em acdes taticas quanto em acdes estratégicas,
reconhece-se sua importancia para direcionar as etapas
processuais. Ao substituir questionarios e métodos classicos de
abordagem por diadlogos e convivio com a comunidade estudada,
verificou-se um melhor engajamento do publico nessas etapas. A
visualidade e os elementos graficos também foram um recurso
bastante explorado e por meio dedestes o0 usuério se tornou
agente ativo no processo. Em face disso, o design estratégico é
um método apropriado para o objeto de estudo e apresenta um
potencial de mediador nas relagdes sociais vigentes no lugar,
acarretando um processo de compreensao e estruturacdo de um
modelo sintese da realidade apresentada.

6. O Grafite e sua
ressignificacdo: linha
ténue entre o
vandalismo e a arte de
rua (CASTRO; GAMBA
JUNIOR, 2019)

A legitimagéo do grafite € mais um mito da sociedade, que cria
juizos de valor dependendo do custo que possa ter um objeto,
nesse caso, o grafite como pintura, ou de como se deu sua
permissao pelo estado ou pelo setor privado. A aceitacdo do
grafite depende nédo sé de onde e como é feito e sim das
comunidades que se colocam a favor ou contra, ja que o
posicionamento acontece dentro de um pensamento social
coletivo.

7. Um panorama do
Movimento Ocupe
Estelita: design grafico
politico e possiveis
conexdes (AZEVEDO;
SOUZA; CADENA,
2019)

O Movimento Ocupe Estelita (MOE) vem reunindo, desde sua
formacdo em 2012, diversas pessoas contrarias a realizacao de
um projeto imobilidrio de grandes proporc¢des no Cais José
Estelita, regido caracteristica a beira do rio Capibaribe na cidade
do Recife. Dentre as inumeras licdes a serem discutidas pela
experiéncia da ocupacao, a vivéncia da cidade e as percepc¢des
distorcidas da realidade que séo proporcionadas pelas redes
sociais.

Fonte: Elaborado pela autora
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Apoés a leitura e analise dos artigos selecionados foi possivel compilar as
palavras-chave utilizadas nestes trabalhos, conforme descricdo no Infografico da

Figura 1.

Figura 1 — Compilagéo de palavras—chave dos trabalhos obtidos na RSL

01 02::
DESIGN URBANA

Consultoria em design, design Hip hop, culturas urbanas, ressig-

dialdgico, design social, design nificagdo, cultura slow, espacgo

anthropology, design estratégico, publico,artederua, grafite, espaco

design grafico. DESIGN ARTE urbano, ativismo, politico, cidades
URBANA criativas.

PROJETO

0 METODO PARTICIPATIVO COMUNITARIO o 4 gg(c):iJAEJO
PARTICIPTIVO COMUNITARIO

Ensino, identidade, territdrio,
politica, coletivos urbanos, midia
social, bem-estar, artesanato,
bordadeiras.

Metodologia, participativa, descolo-
nizagao, pesquisa pratica, fotoelici-
tacdo, meta projeto, tecnologias de
género.

Fonte: Elaborado pela autora

Os artigos selecionados indicaram possibilidades de compreender como a arte
urbana, por meio de murais e grafites afetam as interacdes sociais entre
pessoas/cidade e as relacbes de poder; de que forma podem contribuir para a
construcdo de pensamento critico e de politicas urbanas; e como o design pode atuar

como mediador no processo de inovagéao social.
1.2.6 Sintese da RSL

Em continuidade a analise descritiva dos artigos e visando responder a questao
norteadora da RSL para delimitacdo do problema de pesquisa, foi possivel extrair as
ideias centrais, destacando os principais ndcleos teéricos apontados nas pesquisas.

Inicialmente, estes nucleos foram ressaltados e relacionados em quatro
dimensdes conceituais, a saber: na Dimensao 1 destaca-se o Design como ciéncia
interdisciplinar, de carater pluriverso, estabelecendo uma ponte de comunicacgéo entre

o0 material e imaterial, atuando como mediador, catalizador e moderador das acdes
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taticas, estratégias e processos, para possibilitar a compreensao das diferencas; na
Dimensédo 2 a Arte Urbana apresenta-se como pensamento social coletivo, uma
possibilidade para fortalecer a identidade, criar significado, valor, construir caminhos
gue possibilitem a transformacao por meio da criatividade.

Na sequéncia, a Dimenséo 3 elenca o Método Participativo de estudo de caso,
analise qualitativa de dados, como possibilidade de estabelecer didlogo e convivio
com a comunidade em estudo; e a Dimensao 4, o Projeto Social Comunitario, elenca
acOes colaborativas que geram confianga, respeito, valorizacdo de costumes,
socializacéo, integracédo, inclusdo, compartilhamento e qualidade de vida, conforme

ilustrado na Figura 2.

Figura 2 — Sintese da RSL

01 O ARTE
DESIGN URBANA

» Ponte de comunicacao entre
o material e imaterial, media-
dor, catalizador, moderador,
articulador de agdes taticas,
estratégias e processos,
interdisciplinar, pluriverso,
compreender as diferengas,

Pensamento social coletivo,-
fortalecimento da identidade,
resgate da identidade,
significado, valor, criar lagos,
territorialidade, apropriagao,
construgéo de relacionamen-
tos, mural constitui caminhos

DESIGN ARTE

URBANA para relacionamento que

possibilitam a transformagéo,
expressao pela arte para
questionar os problemas da
cidade e induzir o cidadao a
participar e intervir. Transfor-
mar a cidade por meio da
criatividade.

METODO aplicadas para auxiliar em projeto PROJETO
PARTICIPTIVO comunitario apoiado na arte urbana? ggﬂﬁkﬂTARlO
Pesquisa agao participativa,
pesquisadores especialistas e
nao especialistas, interdisci-
plinar, qualitativa, aplicada,
exploratdria, estudo de caso,
analise de dados qualitativa,

democracia.

Design estratégico, Design
para a Inovacao Social, Visao
sistémica, Design Contempo-

raneo.

De que forma as estratégias do
Design Participativo podem ser

Coletivo urbanos, voluntaria-
do, acdes de base constitui-
das de forma colaborativa,
confianga, respeito, valoriza-
¢ao de costumes, socializa-
¢ao, integracéo, inovacao

o PROJETO

PARTICIPATIVO COMUNITARIO

estabelecer dialogo e convi-
vio com a comunidade em
estudo, bottom-up, diagnodsti-
co de campo, mapear acdes
e cenarios, material e
imaterial.

social, transformacao, envol-
vimento, inclusao, territério,
identidade local, compartilha-
mento, qualidade de vida,
convivéncia.

Fonte: Elaborado pela autora

Na sequéncia, foi elaborada uma representacgéo gréafica de sintese destacando
0S conceitos relevantes que balizaram a RSL com o0s respectivos autores

referenciados nos artigos que constituiram o Conjunto de Consideracdo Final da



analise descritiva (Figura 3).

Cidades Criativas:
inovagao,
conexoes, cultura -
LANDRY,
BIANCHINI, 1995

Criatividade:
Laténcia, Catalise e
Consolidacao -
REIS, 2012

Pluralidade de
solucbes e
cenarios futuros -
KRUCHEN, 2008

Processo Projetual
ZURLO, 1999
Processo:
divergéncia,
Transformagéo,
convergéncia
JONES, 1970

Espaco Publico:
diversidade de
pessoas, atividades
e culturas -
BAUMAN ,2009

Design
contemporaneo:
diversidade,
multiplicidade,
pensar o design
como um todo. -
MOURA, 2011

Classe Criativa -
FLORIDA, 2002

Design Estratégico -
solugdes capazes
de criar sentido e
valor as pessoas -

MANZINI, 2008

Construgao de
significado na
producao artistica
ocorre pela troca
entre pessoas,
veiculagao
de mensagem e
percepgao -
BENTZ, 2014

Encontrar solu¢des
com partes
interessadas e
necessidades
conflitantes -
BUCHANAN, 1992

Envolvimento e
colaboragéo entre
design e néo
design - SANDERS,
2001

Design € capaz de
sugerir atitudes,
estimular
comportamentos e
equacionar
problemas
complexos -
CARDOSO, 2012

Figura 3 — Sintese dos autores e conceitos da RSL

Fonte: Elaborado pela autora
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Dos conceitos elencados, assume destaque o conceito proposto por Reis

(2012) o qual propde que a criatividade pode ser um fator de transformacéo da cidade

e cita tal processo é dividido em trés fases: laténcia, catalise e consolidacdo, como

descrito no Quadro 9.

Quadro 9 — Fases do processo de transformacéo de cidades

iniciativas criativas

Laténcia Catélise Consolidacéo
Criatividade
Esparsa Em polos Difusa
Lideranca das Inexistente Desencadeadora Compartilhada
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Mapas geograficos, Desconhecidos Ampliados Sobrepostos
mental e emocional
Conexdes Nas pontas Entre nodos Em rede
Espaco de ninguém | Hibrido: espaco de Espaco de todos

Espago publico ninguém e de todos

Fonte: Adaptado de Reis (2012)

Em complementacéo, é valido sublinhar a contribuicdo de Landry e Bianchini
(1995), a qual pontua que as cidades criativas possuem trés caracteristicas
essenciais: inovacao, conexdes e cultura. Os autores descrevem inovagcao como a
capacidade de solucionar problemas e antecipar oportunidades, defendem as
conexdes entre pessoas e espagos, entre presente e futuro, setor publico e privado,
academia e sociedade civil. Pontuam ainda sobre a cultura simbdlica, a identidade e
o compartilhamento. Entretanto, o estudo ndo faz destaque as estratégias do DP para
auxiliar em projetos comunitarios.

Com a analise dos artigos foi possivel entender o pensamento projetual para o
design contemporaneo baseado na diversidade e na multiplicidade, buscando uma
visdo mais ampla e consistente. Como propdem Batista e Ribeiro (2019), destaca-se
a metodologia baseada em trés etapas: perceber o invisivel, investigar pela acdo e
preencher lacunas, na qual observa-se uma relacdo estreita com a questdao da
pesquisa, uma vez que propde didlogos com a comunidade para mapear préaticas
sociais e suas nuances, além da participacdo em eventos locais para confrontar acoes
com a comunidade, com o objetivo de ressignificar o espaco publico. Destaca-se no

Quadro 10 as etapas do processo projetual.

Quadro 10 — Fases do processo projetual

Etapa Processo projetual
Perceber o invisivel Observacéo, dialogos com a comunidade,
mapear nuances e praticas socioespaciais.
Investigar pela acdo Participacdo de eventos locais, mapear
acoles, instigar e informar a comunidade.
Preencher as Lacunas Experimentacdo, ressignificacdo do espaco
publico

Fonte: Adaptado de Batista e Ribeiro (2019)



29

Em seguimento, dos artigos selecionados, foi possivel agregar conceitos e
referéncias para a pesquisa em questdo. Como o design pode atuar nas fases do
processo de projeto de inovacdo social, baseado na arte urbana e promover o
fortalecimento do espaco publico, observa-se que é fundamental promover o
engajamento da comunidade nos processos, criar lacos e identidade por meio da
valorizacdo da cultura local, gerando conexdes para que possibilite a autonomia.

Na elaboracéo da sintese, foi possivel observar as lacunas relacionadas ao que
se refere as possibilidades de atuacdo do design em um processo genuino ja originado
por uma iniciativa voluntaria comunitaria para solucionar seus proprios problemas por
meio da criatividade e da arte. Adicionalmente, emerge o questionamento: Como o
design pode atuar neste processo, visando sua amplificacdo e consisténcia,
contribuindo para inovacédo social, explorando potencialidades na promoc¢éo do
desenvolvimento local? E possivel inferir que a delimitacdo do estado da arte das
pesquisas, ora empreendido, indica elementos essenciais para a proposicao do
presente estudo.

A Figura 4 reune a sintese das lacunas que circunscrevem o substrato teodrico
obtido na RSL.
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Figura 4 — Sintese das lacunas observadas na RSL

ConexdesL—. Atuacéo do
engajamento  design no applificada
/consisténCla— processo

Desenvolvimento
Projeto
comunitario/arte patticipativo
urbana

e cultural

Transform

Fonte: Elaborado pela autora

Seguindo o rigor metodoldgico adotado na RSL e mediante as lacunas
evidenciadas na busca sistematica, é possivel inferir que o tema ora proposto nesta
pesquisa, apresenta um campo feértil de investigacdo. Tal assertiva € justificada pela
sintese, a qual indica lacunas referentes a aplicacdo do DP para apoiar a arte urbana
como estratégia de desenvolvimento local e fortalecimento do capital social e cultural.
Nessa linha, propde-se a seguinte questdo de pesquisa em nivel de mestrado, a
saber:

1.3 Questdo de Pesquisa

Como o Design Participativo podera auxiliar em projeto comunitario apoiado na

arte urbana, como estratégia de desenvolvimento local?
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1.4 Objetivos

1.4.1 Geral

Analisar como o Design Participativo podera auxiliar em projeto comunitario

apoiado na arte urbana, como estratégia de desenvolvimento local.

1.4.2 Especificos

a) ldentificar os processos evidenciados no Projeto Cores da Vila no bairro
da Vila Embratel;

b) Correlacionar os processos evidenciados no Projeto Cores da Vila com
a base conceitual do Design Participativo;

c) Criar recomendacdes com base no Design Participativo para auxiliar em
projeto comunitario apoiado na arte urbana, como estratégia de

desenvolvimento local.
1.5 Justificativa

A proposta desta pesquisa, esta pautada nas possibilidades do campo
conceitual do DP para orientar acées em projeto comunitario, a fim de alavancar o
fortalecimento do capital social e cultural para o desenvolvimento local. Nesse interim,
o designer pode participar como facilitador na convergéncia em direcdo as ideias
compartilhadas e solugdes potenciais a partir da perspectiva daqueles que seréo
impactados. Como pontua Manzini (2008, p. 160) ao dizer que: “as intervencdes
devem ser na comunidade e para a comunidade, o profissional de design atua criando
pontes entre sociedade e tecnologia, buscando inovacgao social.”

O processo participativo fortalece o capital social e cultural, possibilitando
novas alternativas e oportunidades para a comunidade. Infere-se assim, que dentro
de uma sociedade, a confiangca nas relagbes interpessoais, na capacidade de
associatividade, na consciéncia civica e nos valores éticos sdo componentes
decisivos para o desenvolvimento e para a democracia.

Podemos citar como exemplo o projeto O Bairro e 0 Mundo, iniciado em 2014,
na Quinta do Mocho, no municipio de Loures, distrito de Lisboa, Portugal. A iniciativa
transformou o bairro a partir da criagdo de uma Galeria de Arte Urbana a céu aberto
cujo objetivo é “Mostrar o bairro ao mundo e trazer o mundo ao bairro” (PORTUGAL,
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2015, s/p). O referido projeto, foi um ponto de significativas mudancas para o bairro
gue convivia com o histérico de violéncia e criminalidade, partindo do pressuposto que
0 objetivo dos arquitetos e mais precisamente, neste caso, 0 objetivo dos artistas e
designers urbanos é criar ambientes agradaveis aos individuos que usufruem desses
espacos.

Por conseguinte, ha uma necessidade de entender como estes individuos, 0s
verdadeiros interessados, reagem as intervencgdes artisticas no ambiente urbano e de
gue modo estas obras podem gerar oportunidades (CAIXADO, 1990). Nesse enfoque,
justifica-se a abordagem do tema sobre projetos comunitarios apoiado na arte urbana
como estratégia de desenvolvimento local, para analisar como o aporte tedrico do DP
podera potencializar as acdes comunitarias.

Vale ressaltar, que a insercdo da juventude no processo participativo de
reabilitacdo de bairros sociais apoiado na Arte Urbana é de fundamental importancia
uma vez que esta é uma expressao artistica de grande alcance de comunicacao
devido a proximidade e identificacdo dos jovens com os artistas e suas obras. Neste
sentido, propde-se nesta pesquisa, a incluséo do referido publico, explorando o papel
da juventude como mola propulsora do projeto criativo.

Considerando a abordagem do DP na qual se projeta no e para o espaco
publico, € necesséario compreender que 0s espacos projetados sdo pertenca da
coletividade. Neste contexto, Moraes (2005) questiona a relagéo centro-periferia, pois
com a globalizacdo, grande parte dos problemas que existiam somente na periferia

tornaram-se fluidos e difusos,

[...] independentemente de suas localizacbes geograficas, apresentam
violéncia, desemprego, caos urbano, drogas e problemas sociais. A
multiculturalidade brasileira nos leva a pensar solucdes para suas
guestdes locais considerando a diversidade (MORAES, 2005, p. 219).

Diante da questédo norteadora do estudo, justifica-se a pesquisa, considerando
gue analisar o papel do DP em projeto comunitario apoiado na arte urbana, podera
potencializar as estratégias de desenvolvimento local.

Adicionalmente, é vdlido investigar o potencial do DP para gerar acgfes
inovadoras sustentaveis criativas e permitir o desenvolvimento humano da
comunidade na busca de solucdes para os diversos problemas que enfrentam. A
pesquisa podera sinalizar até que ponto o DP podera constituir-se numa metodologia

adequada para esse fim, agregando valor as pesquisas na area.
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1.6 Fundamentacgao Tedrica

Inicialmente, a abordagem tedrica discorrera sobre o design e a sua
contextualizacdo histérica segundo Cardoso (2012). Em seguida a apresentacao dos
conceitos de Manzini (2011), fiolcampoRdondesign ¢ sua abordagem de design e
inovacao e de comunidades criativas em que 0s designers usam seus conhecimentos
para valorizar as proprias habilidades e capacidades das pessoas, bem como as
solucbes que elas desenvolvem autonomamente para enfrentar seus desafios locais
e assim contribuir no processo de promogéo da sustentabilidade social e ambiental.
Em seguimento, o aporte tedrico versard sobre o campo conceitual do Design
Participativo, com base nos autores Manzini (2008, 2011), Sanders (2002) e krucken
(2009), destacando elementos que permitam orientar estratégias inovadoras para
projetos comunitarios.

Desse aporte, a pesquisa se apropria das definicbes sobre desenvolvimento
local abordadas por Jara (2001, p. 259) que aponta “[...] os potenciais invisiveis,
energias e pulsfes inerentes aos codigos cultural e emocional que precisam ser
integrados ao processo de desenvolvimento”. Passando pelas contribuigcbes do
economista Lopes et al. (2014, p. 76) ao afirmar que “[...] a participagao efetiva das
populacdes nos processos de desenvolvimento sustentdvel envolve um denso
sistema de acesso a informacao”.

Nesse contexto acrescenta-se as contribuicbes de Obregon e Zandomeneghi
(2020, p. 15-16) ao considerar que “[...] processos criativos estdo na dependéncia
direta de condicdes fisicas e socioculturais e afetivas que compde o meio”. Nessa
linha, inclui-se no aporte tedrico da pesquisa a relacdo interdisciplinar das actes
desenvolvidas no Projeto Cores da Vila, valendo-se do conceito de SElfiGitipal ou
Cultural cunhado por Jung (2000, apud OBREGON, 2011).

1.7 Visao geral do método

De acordo com o0s objetivos especificos, apresentam-se os métodos e as
técnicas selecionadas para alcancar o objetivo geral da pesquisa (GIL, 2002;
PRODANOV; FREITAS, 2013; CROSSAN; APAYDIN, 2010; CRESWELL; CLARK,
2013). Assim, os procedimentos metodoldgicos sédo detalhados de acordo com as
etapas propostas na Figura 5: (1) Revisado Sistematica da Literatura (RSL); (2) Estudo

de caso, fase 01, familiarizacao; (3) Estudo de caso, fase 02, descoberta; e (4) Estudo
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de caso, fase 03, andlise e triangulacdo de dados. Com o referido procedimento,
objetivou-se a criacdo de recomendacBes com base no Design Participativo, para
auxiliar em projeto comunitario apoiado na arte urbana, como estratégia de

desenvolvimento local.

Figura 5 — Etapas Metodoldgicas

/ A
*RSL
J
Y A
*Estudo de caso - fase 01 - Familiarizagéo
J
Y A
*Estudo de caso - fase 02 - Descoberta
J
N
*Estudo de caso - fase 03 - Analise e triangulacéo de dados, -
criacdo das recomendacdes
J
A

Fonte: Elaborado pela autora

1.8 Questdes éticas

O consentimento informado é certamente uma caracteristica importante das
consideracdes éticas em qualquer pesquisa envolvendo seres humanos. Os
elementos basicos do consentimento informado sdo os seguintes: uma breve
descricéo do estudo e seus procedimentos; identificacdo completa da identidade do
pesquisador; uma garantia de que a participacdo é voluntaria e que o respondente
tem o direito de se retirar a qualqguer momento sem penalidade; uma garantia de

confidencialidade; e beneficios e riscos associados a participacédo no estudo.
1.9 Aderéncia da pesquisa ao Programa de Pos-Graduacédo Mestrado em Design

Na linha de pesquisa de Design: Informacdo e Comunicacgéo, proposta pelo
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Programa de Pés-Graduagdo da UFMA, na qual estad inserida esta pesquisa,
abordam-se estudos tedricos, praticos, historicos e criticos no desenvolvimento de
produtos e artefatos na area de design, assim como sua relacdo com sistemas de
informag&o e comunicacdo. Ocupa-se, também, da reflexdo sobre o campo do Design,
em suas interdisciplinaridades e complexidades entre as tecnologias de informacéo e
comunicacao e os processos de Design, a fim de promover a eficacia da comunicacéo
visual, com énfase nas diversas linguagens no contexto digital e de convergéncia das
midias.

Tem como obijetivos estudar e aplicar métodos e técnicas de projeto, em suas
diferentes formas, com énfase em estudos voltados ao Design de Informacédo, Design
da Comunicacéo, desenho e cultura visual, Design de Interacdo. Em aderéncia a esta
linha de pesquisa, este estudo analisa as possibilidades de o Design atuar como
mediador em comunidades, com o intuito de reunir métodos e ferramentas do Design
Participativo que possam fomentar o desenvolvimento de futuras diretrizes de

desenvolvimento local.
1.10 Organizacéao do Documento

Este documento tem como finalidade apresentar uma resposta a questao-
norteadora da pesquisa, assumindo como estrutura:

A primeira secao apresenta o projeto de pesquisa, o qual se constitui de uma
Revisdo Sistematica de Literatura, designando a questdo-norteadora da pesquisa,
evidenciando o estado da arte sobre o0 tema, além de expressar 0s objetivos, a
justificativa, referencial tedrico, visdo geral do método e as questdes éticas.

A segunda secéo versa sobre o referencial teérico, embasado em conceitos-
chave, como: Design, Design Participativo, Design Inovacdo e Comunidades
Criativas, Design e Arte Urbana, Desenvolvimento Local e o Projeto Cores da Vila.

A terceira secdo traz o delineamento da pesquisa, descrevendo sua
caracterizagdo, escopo, meétodo de investigacdo, a aplicagdo e descricdo dos
resultados do método, triangulacdo dos resultados da pesquisa e criacdo de
recomendacdes.

Na quarta secdo sao expressas a concluséo e estudos futuros. Por fim, tém-se

as referéncias aplicadas a pesquisa.
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2 FUNDAMENTAGCAO TEORICA

Esta se¢do apresenta o aprofundamento tedrico, conforme extraido da RSL,
bem como da revisdo assistematica em livros e artigos cientificos: Design, Inovacgao
e Comunidades Criativas; Design Participativo; Desenvolvimento Local, Arte Urbana
e Self coletivo. Para tanto apoia-se nos autores Cardoso (2012); Jara (2001);
Lipovetsky e Serroy (2015); Lopes et al. (2014); Manzini (2008); Miranda, Santos e
Noronha (2019); Moraes (2005); Obregon (2011); Obregon e Zandomeneghi (2020);
Sachs (2014); Sanders (2002); Sen (2010). Com base nesse aporte tedrico, aborda-
se 0s principais conceitos que irdo balizar a pesquisa (Quadro 11).

Quadro 11 — Quadro Conceitual

Dimensdes Autores Conceitos
Design, inovagdo | Manzini Para Manzini (2008), as comunidades criativas, como
e comunidades | (2008), grupos de cidad&os inovadores se organizam para
criativas Obregon e resolver um problema ou para abrir uma nova
Zandomeneghi | possibilidade e, ao fazé-lo, ddo um passo significativo
(2020) no processo de promogéao da sustentabilidade social e

ambiental. O design para a inovacao social € uma
abordagem do design para a sustentabilidade, que
trata de iniciativas de comunidades criativas que
possam levar a uma descontinuidade dos padrdes
atuais de producao e consumo.

Manzini (2008, p.160) diz que: “as intervengbes devem
ser na comunidade e para a comunidade, o
profissional de design atua criando pontes entre
sociedade e tecnologia, buscando inovagéo social’.

Obregon e. Zandomeneghi (2020, p. 15,16) expressam
gue os “processos criativos estdo na dependéncia
direta de condicdes fisicas e socioculturais e afetivas
gue compde o0 meio”.

Design Sanders Conforme Sanders (2002), é necessario partir de uma
Participativo (2002), perspectiva na qual o exercicio de diversas praticas,
Miranda, aconteca de forma conjunta, onde os participantes e
Santos e os designers trabalhem ambos, imersos nos
Noronha processos.
(2019)

“A experiéncia participativa ndo é um método em si,
nem um grupo de metodologias, é sim uma
compreensdo, mentalidade, uma atitude para com as
inclusBes entre os sujeitos. Para além, é acreditar que
todos possuem uma contribuicdo a estabelecer nos
processos de design” (MIRANDA; SANTOS;
NORONHA, 2019, p. 5).
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Desenvolvimento
local

Jara (2001),
Sachs (2014),
Lopes et al.
(2014),

Sen (2010) e
Moraes
(2005).

Jara (2001, p. 245) defende que “os potenciais
invisiveis, energias e pulsdes inerentes aos cddigos
cultural e emocional precisam ser integrados ao
processo de desenvolvimento”.

“Nao ha o proposito de definir desenvolvimento, mas
de apreender o processo de construcao social, no qual
€ preciso combinar, partindo da acgéo politica,
atividades que levam ao bem-estar econémico e
equilibrio ambiental, a equidade social e a identidade
cutural e, a satisfacao das necessidades basicas”
(JARA, 2001, p. 243).

Para Sachs (2014, p.76) “a participacao efetiva das
populagdes nos processos de desenvolvimento
sustentavel envolve um denso sistema de acesso a
informacao”.

Lopes et al. (2014, p. 63) “Ja se foi 0 tempo em que se
acreditava em projetos paraquedas: o
desenvolvimento funciona quando é participativo, com
um razoavel equilibrio entre fomento externo e a
dimensao endbgena do processo”.

Para Sen (2010) esse tipo de estratégia é importante
para desenvolvimento e formacao de capital social, de
modo que: “devemos ser responsaveis uns pelos
outros e as organizagdes voluntérias encontram seu
ponto de sustentacdo na confianca reciproca existente
entre seus integrantes e na confianca que a sociedade
nela deposita” (SEN, 2010 p. 341).

Moraes (2005) questiona a relacdo centro-periferia,
pois com a globalizacdo grande parte dos problemas
gue existiam somente na periferia tornaram-se fluidos
e difusos, independentemente de suas localizagdes
geograficas, apresentam violéncia, desemprego, caos
urbano, drogas e problemas sociais. “A
multiculturalidade brasileira nos leva a pensar solucdes
para suas questdes locais considerando a diversidade”
(MORAES, 2005, p. 219).

Arte urbana

Rosa (2009),
Knauss (2009)

Como afirma Rosa (2009, p. 981) “A arte urbana vem
sendo utilizada como estratégia e instrumento de
reabilitacdo dos espacos publicos urbanos,
especificamente com problemas fisicos, sociais e
econdmicos. A potencialidade desta manifestacao
artistica que se caracteriza por confrontar e expor 0s
problemas da sociedade proporciona a comunicacao e
o dialogo, préximo ao publico o que amplia seu
impacto e promove a consciéncia social e ativagédo dos
espacgos”.

Como coloca Knauss (2009, p. 18) “a arte publica
apresenta-se como um grande meio de provocar uma
reflexdo construtiva, tendo como objetivo a valorizagéo
do didlogo, o respeito as comunidades e a troca de
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informacgdes culturais”. Para além em comunidades
onde as manifestagdes artisticas como o muralismo
estdo presentes é possivel elevar e despertar
sentimentos nos usuarios.

Obregon Obregon (2011, p.56, 64) ressalta “[...] que os
(2011) membros se dedicam as ag¢des conjuntas e as
discussbes, ocorrendo a mutua colaboragéo e
compartilhamento de informagdes.” os contetdos
vivenciados sdo compartilhados por agueles que
fazem parte desse espaco de articulacdo individual e
social. Por meio do movimento do Self individual,
outras relacfes sé@o estabelecidas e essas 0 conectam
com manifestacdes mais amplas, realizadas pela
cultura, retratando vivéncias e experiéncias subjetivas
e objetivas, que acontecem num determinado espaco
e tempo, com 0s quais o ser se encontra.”

Self Cultural

Fonte: Elaborado pela autora

Considerando os conceitos que fundamentam a presente pesquisa, foi possivel
elaborar uma Representacdo Gréafica de Sintese (RGS) (PADOVANI; BUENO;
OLIVEIRA, 2018), ilustrando as dimens®es tedricas norteadoras da presente proposta
de dissertacao, que buscou analisar como o DP podera auxiliar em projeto comunitario
apoiado na arte urbana, como estratégia de desenvolvimento local (Figura 6).

Figura 6 — Fundamentacéo tedrica

DESIGN PARTIIPATIVO

DESIGN INOVACAO E
COMUNIADES CRIATIVAS

DESIGN E ARTE
URBANA

DESENVOLVIMENTO
LOCAL

Fonte: Elaborado pela autora
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2.1 Design

O estudo da historia do Design € um fenbmeno relativamente recente, estando
relacionado as tendéncias sociais e culturais. Segundo Cardoso (2012) o Design é
fruto de trés grandes processos histéricos: industrializacdo, urbanizacdo e
globalizagéo.

O aumento da quantidade de individuos em um pequeno espaco
ocasionou transformacdes na natureza das relacdes entre eles” e
segue afirmando “[...] o anseio de ocupar momentos de folga deu

origem ao lazer popular, museus, teatros, locais de exposicao,
parques e jardins (CARDOSO, 2012, p. 47).

O design, para Cardoso (2012), pode ser compreendido, em uma perspectiva
histérica, como resultado dos processos entre o artesanato e a industria. Na virada do
século XIX para o XX, contestou-se a economia utilitarista e tentou-se sistematizar
uma economia voltada a capacidade de aproveitar o potencial criativo do ser humano
no trabalho e a arte no cotidiano em oposic¢ao sistema de produgéo vigente, que visava
0 aumento da producéo industrial ocasionando a queda da producéo artesanal. Neste
contexto, na segunda metade do século XX, o capital cultural e suas préticas sociais
e criativas (re)surgem, em um resgate da atividade inicial do design, originada na
producao artesanal, na qual ndo se fazia a separagao entre artesao e designer.

Desta forma, o designer passa a atuar como mediador conciliando o processo
de aquisicdo de conhecimento para posteriormente compartilha-lo na forma de um
produto, seja um objeto ou servi¢co. O design como processo faz refletir as aparéncias
dos objetos, que remetem a vivéncia, ao habito, a identificacdo e a cultura.

Ao se tentar aplicar ao design o conceito de capital cultural, compreende-se a
grande diferenca entre o objeto projetado, que é o capital cultural material, a atividade
do design (o ato de projetar, a acdo do design) e o capital cultural imaterial
(corresponde aos costumes que sdo compartilhados em grupo), ambos integrando o
capital cultural.

Nesse sentido, a area do design foi impulsionada pelos diversos debates
globais sobre temas ecoldgicos, culturais e politicos. Segundo Patrocinio e Nunes
(2015), os paradigmas do design foram perpassando nos ultimos 40 anos por: Design
para, pos-revolucédo industrial, onde ocorre a dependéncia entre o design e aquele
para quem se projeta, supondo o que o outro deseja; Design em, embora o design

ainda seja considerado o detentor do conhecimento especializado, da-se o inicio de
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um olhar voltado para o conhecimento pratico; Design com, no qual atualmente nos
encontramos, compartilhando determinada parte com o outro e por fim Design por,
gue considera que o processo criativo € apropriado pelo outro.

Nesse alinhamento da base conceitual do Design, insere-se o0 aporte tedrico do
DP, que permitird a analise metodoldgica do objeto de estudo, a fim de responder a
guestdo de pesquisa: Como o Design Participativo pode auxiliar em projeto

comunitario apoiado na arte urbana, como estratégia de desenvolvimento local?
2.2 Design Participativo

Segundo Cardoso (2012), o surgimento do DP se deu na Escandinévia, no final
dos anos 1960 e inicio dos anos 1970. O pensamento humanista permitiu o foco no
antropocentrismo, na valorizacdo da cultura imaterial e seus elementos identitarios,
com énfase na adequacédo da forma e na discussdo sobre o sujeito. Assim, 0 método
participativo foi prestigiado, o que valorizou o processo dialético-mediador.

Para Creswell (2013), os métodos qualitativos exigem protocolos especificos
para registrar dados, analisar as informa¢des por meio de varias etapas de analise e
mencionar abordagens para documentar a precisdo — ou validade — dos dados
coletados.

Segundo Creswell e Clark (2013) o estudo de caso é um método participativo
gue permite explorar processos, atividades e eventos, dentro de um cenario natural,
no qual os participantes vivenciam a questao ou problema em estudo no campo em
gue séo coletadas informacdes in loco ao falar diretamente com as pessoas dentro de
seu contexto.

Para tanto realizam-se entrevistas, observacoes, levantamento de documentos
e registros audiovisuais. A ideia-chave € aprender sobre o problema ou questédo dos
participantes e como abordar a pesquisa para obter essa informacdo e moldar a
direcdo da pesquisa com o objetivo de estabelecer uma imagem holistica.

Nesse sentido, Sanders, Brandt e Binder (2010) descrevem as seguintes
terminologias utilizadas no DP: Ferramentas como 0s componentes materiais que sédo
usados nas atividades de DP; Conjunto de ferramentas combinacéo para servir a um
propdsito especifico; Técnica como o conjunto de ferramentas sdo colocados em
acdo; Abordagem descreve como a pesquisa deve ser conduzida; Método é uma
combinacdo de ferramentas e técnicas que foram estrategicamente reunidas para

servir a um proposito especifico.
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Os autores colocam que o DP tem dado mais atengéo a como os ndo-designers
podem articular propostas de design de tal forma que possam fornecer um ponto de
partida para o trabalho de desenvolvimento profissional subsequente, o que torna
relevante definir quais ferramentas e técnicas usar, quando e para qual finalidade.

Nesse sentido, Sanders, Brandt, Binder (2010) propdem uma visao geral de
ferramentas e técnicas participativas para envolver ndo especialistas em atividades
especificas de DP, incluindo trés dimensodes: forma, proposito e contexto.

Nessa abordagem, a forma descreve o tipo de acdo que esta ocorrendo entre
0s participantes de uma atividade, sendo descrito como fazer, falar e agir. O propdsito
descreve por que as ferramentas e técnicas estdo sendo usadas, sendo aplicado em
guatro dimensdes: 1) para sondar os participantes; 2) para preparar 0os participantes
para mergulha-los no dominio de interesse; 3) para obter uma melhor compreenséao
de sua experiéncia atual; 4) a geracéo de ideias ou conceitos de design para o futuro,
por exemplo, criando e explorando cenarios futuros.

Segundo os autores, é muito importante entender o propdsito e o contexto das
ferramentas e técnicas e personaliza-las de acordo com a finalidade a que se
destinam, bem como ao local em que serdo aplicadas. E seguem pontuando que as
ferramentas e técnicas de DP sdo melhores usadas em combinacdo e sugerem criar
um plano de pesquisa com base em todos os trés tipos de atividades: fazer, contar e
representar.

Além disso, Sanders, Brandt e Binder (2010) definem método como uma
combinacdo de ferramentas e técnicas que foram estrategicamente reunidas para
servir a um proposito especifico. Propdem que, ao projetar o método, é muito
importante pensar em toda a experiéncia pela qual os participantes irdo passar.

Para Moraes e Santa Rosa (2012), as técnicas participativas de coleta de dados
devem trazer o maximo de contribuicdo e o minimo de impacto dentro de um grupo
ou de uma comunidade. Para estes autores, dados qualitativos sdo aqueles que
possibilitem conhecer e compreender os desejos, frustacdes e experiéncias dos
participantes.

O DP, segundo Sanders (2002), é uma relacao entre os sujeitos: o designer
com habilidades e os parceiros com suas praticas, havendo uma troca de saberes,
enguanto a metodologia € o meio de partilhar saberes e praticas. Sanders (2002)
complementa ainda ao afirmar que o DP difere dos demais ao propor que 0S

participantes (ndo-designers) devem ser envolvidos em todas as etapas do processo
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projetual.

Para Manzini (2011, p. 62), o designer deve aplicar suas competéncias no
desenvolvimento de projetos locais, ao propor que o Design passe de uma visédo
desterritorializada para o Design de “criadores de espago”, assumindo que 0 processo
perpassa por um amplo e multifacetado didlogo entre especialistas e néo-
especialistas.

Neste contexto, Krucken (2009) refere-se ao Design como a mediacdo de
dimensdes imateriais e materiais. Para tanto a autora define como capital territorial o
“[...] conjunto dos elementos de que dispde o territdrio nos niveis material e imaterial,
gue podem construir vantagens e desvantagens” (KRUCKEN, 2009, p. 34) e segue
afirmando que é necessério evidenciar os elementos—chave de um territério para
consolidar um potencial local e, desta forma, valoriza-lo.

Assim, a reflexdo do papel do designer no mundo contemporaneo e as
possibilidades de acdo do designer como mediador, ao relacionar as tematicas do
design com a identidade, a cultura e o territério, podem gerar a socializacdo e
integrag@o no local, possibilitando resgatar as raizes da verdadeira funcdo destes
espacgos.

Segundo Krucken (2009), devido a globalizacdo, torna-se de grande
importancia difundir as qualidades e valores locais, assim como seu contexto de
origem. Desta forma € fundamental definir estratégias que considerem seus
significados.

Além disso, o campo conceitual do design, contribui com ferramentas e
técnicas, para que as pessoas das comunidades se unam para resolver problemas de
forma colaborativa e gerar solu¢des praticaveis e inovadoras, pensando no melhor
para a comunidade e suscitando inovacao social.

O Design, segundo Krucken (2009), como processo projetual, se propbe a
oferecer um olhar amplo sobre as demandas e oportunidades, corroborando para que
os individuos possam se identificar com esse objeto e possam se apropriar dele. A
abordagem participativa do Design Participativo, segundo Sanders (2002), possibilita
estabelecer a comunicagao entre os parceiros especialistas e nao-especialistas e
permite a intervencéo, a participagdo e o envolvimento de todos os intervenientes
independentemente do seu conhecimento e prética profissional, social ou cultural.

Neste sentido, o aporte tedrico do DP, conforme Krucken (2009), permitira aos

designers, trabalhar em estreita colaboracdo com os varios grupos interessados e
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facilitar a promocéo de um ambiente que permita aos utilizadores a oportunidade de
realizar acbes essenciais como: identificar, definir, expressar, implementar, avaliar,
acompanhar as necessidades, oportunidades e resultados dentro do territério.

Nesse sentido Sanders (2002, apud EVERLING; MONT'ALVAO, 2019)
descreve um comparativo entre a abordagem tradicional e o design orientado ao

propasito, no qual insere-se o DP, conforme o Quadro 12:

Quadro 12 — Da Tradicdo ao Propdsito

Enquanto as disciplinas tradicionais do ... As disciplinas emergentes de design
design focam no design de produtos... orientam-se para o proposito
Design grafico-visual. Design para experiéncia.
Design de ambiente. Design para emocéao.
Design de produtos. Design para interacéo.
Design da informacéo. Design para sustentabilidade.
Arquitetura. Design para servicos.
Planejamento. Design para transformar.

Fonte: Sanders (2002, apud EVERLING; MONT'ALVAO, 2019)

Nesse enfoque multifacetado do DP, Escobar (2005) destaca que a experiéncia
do lugar onde existe uma conexao cotidiana, tem importancia na vida da maioria das
pessoas, 0 que traduz o sentimento de pertencimento. Assim, a gestdo dos processos
criativos realizados de forma coletiva, permitem a criacdo de lagos afetivos que
definem a identidade social de um grupo ou comunidade. Entretanto, diante do cenario
de globalizac&o e da desterritorializacdo onde as dinamicas da cultura e da economia
modificam-se em consequéncia de processos globais, torna-se indispensavel
compreender: como trabalhar o valor de pertencimento e lugar?

Ainda segundo Escobar (2005), o enfraquecimento do Ilugar gera
consequéncias profundas na cultura, no conhecimento, na natureza e na economia.
Destarte, a proposta desse autor busca investigar o lugar e suas relagdes regionais e
transnacionais, o lugar e as relagdes sociais, o lugar e a identidade, o lugar e os limites
e fronteiras, o hibrido e o impacto da tecnologia digital no lugar.

Desta forma, questiona-se: como transformar o conhecimento local em poder e

este conhecimento-poder em projetos e programas concretos? Para Escobar (2005),
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€ importante tornar visiveis as mdltiplas logicas locais de producdo de cultura e
identidades, praticas ecoldgicas e econbmicas que emergem das comunidades e,
uma vez visiveis, criar condicbes para continuidade e autonomia. Desta forma, &
possivel estabelecer papéis para atores sociais, criando redes locais que possam

enfrentar o global.
2.3 Design Inovacao e Comunidades Criativas

Para Manzini (2011, p. 77) Design para inovacéo social “[...] é tudo que o design
especializado pode fazer para ativar, sustentar e orientar processos de mudanca
social na dire¢ao da sustentabilidade”. Ressalta Krucken (2009, p.48) que “A inovacgéao
social deve encontrar energia dentro das iniciativas locais e o papel do designer é
estratégico para alcancar a mudanca sistémica dessas inovagoes”.

Desta forma, o foco nas comunidades criativas e no local, resgata a cultura e a
tradicdo, perpetuando o saber-fazer, que requer novas estratégias para sobreviver no
ambiente mercadolégico, sem perder a sua identidade. Atuando nessa ponte, 0
designer passa a interagir com atores sociais, gerando uma mistura de universos
culturais inicialmente distantes.

Nessa linha, Thackara (2005) afirma que o dilema da inovagéo € um obstaculo
no caminho de um mundo mais centrado nas pessoas do que nos objetos. Para tanto,
considera-se o0 papel estratégico do Design como facilitador em conjunto com
comunidades criativas, propondo iniciativas locais que resgatem a cultura, a
identidade e a tradicao aliadas a tecnologia e a informacéo, tendo como objetivo gerar
produtos e servigcos que possibilitem o desenvolvimento dos territorios locais.

A inovacao social refere-se as mudancas no modo como os individuos ou as
comunidades agem para resolver seus problemas ou criar novas oportunidades. As
organizagbes criativas sdo baseadas em relagdes interpessoais profundas e
dindmicas entre seus membros. O resultado dessas relacbes é a gestdo do
conhecimento que possibilita os servigos colaborativos nos quais os produtores,
consumidores e demais envolvidos na comunidade possam participar de forma ativa
na articulacédo dos valores que definam a propria comunidade.

O designer pode participar como facilitador na convergéncia em direcao as
ideias compartilhadas e as solugdes potenciais a partir da perspectiva daqueles que
serdo impactados. Manzini (2011, p. 56) prop6e uma modalidade do design difusa e

competente, a qual insere as pessoas interessadas em atividades culturais para “[...]
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promover areas de interesse e criar oportunidades, troca de experiéncias e debates.
O que inclui a arte de rua”. Neste contexto Ashiwn (1979) coloca que ao desenhar
uma ilustragéo, o ilustrador esta continuamente tomando decisfes que determinam o
carater estilistico da imagem, demonstrando assim, a relevancia da compreenséo
deste conteudo.

Nesse sentido, Reis (2012) coloca que a transformacéo da cidade por meio da
criatividade deve ser entendida em trés fases distintas em que o espaco publico é
inicialmente descrito como espaco de ninguém na fase de laténcia; em seguida como
espaco hibrido: espaco de ninguém e de todos durante a fase de catalise e por fim
espaco de todos na fase de consolidacéo.

Ainda nessa perspectiva, os autores Laundry e Bianchini (1995) discorrem
sobre o conceito de cidades criativas e suas caracteristicas essenciais: a Inovacao
(capacidade de solucionar problemas e antecipar oportunidades), as Conexdes e a
Cultura. Bauman (2009) corrobora ao afirmar que para um espaco publico prosperar,
deve promover a diversidade de pessoas, atividades e culturas.

Como exemplo da transformacao do espaco publico por meio da criatividade,
podemos citar o Macro Mural Pachuca, realizado na cidade de Pachuca, no México,
gue segundo Viegas (2016), teve a duracao de 14 meses e foi promovido por uma
iniciativa do Governo e o grupo de rua de artistas muralistas Germam Crew. O projeto
foi realizado em trés etapas descritas a seguir:

Etapal: Socializacao — realizacdo de palestras e didlogos com a comunidade,
permissao para a pintura e convite para os moradores participarem do processo.

Etapa 2: Todos somos iguais — pintura de todas as casas da comunidade em
Unica cor (branco), simbolizando a igualdade entre moradores.

Etapa 3: Nascimento da cor — Painel de muralismo realizado em 20.000 metros
guadrados, abrangendo um total de 209 habitacoes.

O objetivo do mural foi criar uma imagem coesa que proporcione beneficios
relacionados ao convivio social e a relacado de vizinhanga, diminuicdo da violéncia
juvenil e criminalidade, uso da rua como espaco de todos, geracado de novos postos

de trabalho, como ilustra a Figura 7.
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Fonte: Viegas (2016)

A Figura 7 retrata a comunidade nas fases 2 e 3 do processo de construcéo do

Mural. Vale ressaltar que nas referidas fases descritas, houve um processo
envolvendo a participacdo da comunidade. No entanto, a tomada de decisdo da
realizagdo do Mural foi concebida pelo Poder Publico, como forma de solucionar um
problema, de modo que a comunidade foi excluida da participacdo em todas as etapas
do processo, contrapondo-se ao que propde o DP, que segundo Sanders (2002),
sugere que a participacdo comunitéria ocorra em todas as fases projetuais, incluindo
a tomada de decisdo sobre as questdes latentes da localidade.

2.4 Design e Arte Urbana

A convergéncia entre Design e arte urbana emerge em diversas manifestacoes
sociais, nas quais o uso e apropriacao do espaco publico associado ao sentimento de
identidade e pertencimento, impulsiona o desenvolvimento local, trazendo beneficios
como: apoio a economias locais, atracao turistica, aumento da seguranca, convivio
social, relacdo de vizinhanca, surgimento e/ou reconhecimento de talentos dos
moradores e atividades interculturais.

Jara (2001) sinaliza que o desenvolvimento se da nas habilidades de fazer e
realizar das pessoas, enquanto o capital social atua como forca motora do
desenvolvimento, reafirmando assim, a importancia de ac¢fes comunitarias em
processos criativos, para articular redes que viabilizem o dialogo critico-propositivo
dos diferentes atores sociais.

Nessa linha, insere-se a contribuicdo de Lave (1988), antropologa, criadora da
Teoria da Cognicdo Situada, que define a cognicdo como um verdadeiro fenbmeno

social e concebe o processo de aprendizagem como elaboracdo do ambiente
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sociocultural interativo. Obregon, Vanzin e Ulbricht (2008) afirmam que o processo
criativo decorre da interacdo potencial do individuo e do social, com caréter
interdisciplinar onde o grupo social tem efetiva participacao.

Emerge nesse contexto, a arte urbana como ferramenta de transformagao
social, indicada por Rosa (2009) como estratégia e instrumento de ressignificagdo dos
espacos publicos urbanos, que apresentam caréncias fisicas, sociais e econdémicas.
Na visdo de Knauss (2009), a arte urbana possibilita elevar e despertar sentimentos
dentro da comunidade, demarcar territorios, resgatar identidades e os poderes locais.

A iniciativa do Projeto Cores da Vila, vem despertando na comunidade local o
‘consumo” da Arte, o que proporciona um potente canal de comunicacdo. A arte
urbana, apoiada nos conceitos do Design, apresenta-se nos dias de hoje, como
expressdo visual com um vasto conjunto de qualidades e potencialidades a nivel
visual/estético, cultural, social e econdmico. Nesse contexto, destacam-se 0s murais,
considerados como uma das técnicas mais caracteristicas e influentes do movimento
artistico, os quais podem contribuir de forma ativa para valorizacdo, renovacéo e
melhoria dos espagos publicos. Em adigédo, a técnica do muralismo, possibilita o
contato dos habitantes com a cultura e a arte de forma gratuita, aumentando a
atratividade e intensificando as relagfes dos individuos com o espaco.

Um fator de grande importancia na reabilitacdo de espagos urbanos consiste
em uma pertinente e propicia participagdo da comunidade no processo desde a
concepcao até a implementacao. O papel da comunidade é uma condicao primordial
para o sucesso da intervengao.

Nesse sentido, os designers podem trabalhar em estreita colaboragcdo com os
grupos interessados e facilitar um ambiente que permita a oportunidade de
participacdo e tomada de decisfes dentro desse processo. Emerge assim,
guestionamentos sobre como € viabilizado o processo criativo que resulta na Arte
Urbana e como se da a interacdo com as pessoas da comunidade.

Segundo Vasconcelos (2011), a participacdo e a interacdo sdo fundamentais
para a significacdo na arte contemporanea, pois possibilita um processo dinamico,
apoiado nas relagdes com a obra de arte. A interpretacdo de uma obra se d&a de forma
individual e depende do contexto sociocultural em que individuo esta inserido.

Por conseguinte, uma comunidade de prética, reunida por objetivos comuns
potencializa processos de aprendizagem situada (LAVE, 1988 apud OBREGON,
2011). Tal assertiva, aponta para acOes comunitarias como propulsoras do
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desenvolvimento humano e do capital social, fortalecendo lagos de pertencimento e
empoderamento de grupo.

Na visdo de Geertz (1995, apud VASCONCELOS, 2011), o saber local é
determinante nas atividades humanas. A interacdo das pessoas com 0s Murais de
Arte Urbana ocorre, neste caso, por de uma série de elementos que compde a arte
como: forma, materiais, materialidade, cores, texturas, inscricdes textuais, técnicas,
tecnologias, midias, equipamentos, dimensdes, espaco-tempo, uso do corpo,
conceitos, movimentos, apropriacdes, aspectos sensoriais e culturais. Portanto, o
processo criativo que define a arte urbana oferece um substrato significativo de
elementos visuais representativos da identidade coletiva e individual ha promocéao do
capital humano e cultural.

Para tanto, ao relacionarmos o design e a arte urbana, assume destaque o
papel do artista, o qual deve conhecer tanto o contexto em que a obra se dara, como
devera também conhecer as pessoas que nele interagem. Nesse processo, deve criar
novas estratégias que permitam interacdes externas de outros agentes, como O
espectador e o préprio contexto no qual a obra acontece. A obra de arte deve conter
em si, na sua representatividade artistica, conjunto informacional de simbolos, cores,
formas, texturas, etc, que promova a leitura compreensiva dos referenciais contextuais
gue definem a identidade individual e coletiva.

Nesse enfoque é possivel inferir que a interrelacdo Design e a arte urbana,
oferece novos olhares para apoiar processos participativos. Infere-se assim, em
guestbes sociais como meio de se alcancarem solugbes para contribuir no
fortalecimento do capital social e cultural em contextos de comunidades, visando
proporcionar um canal de comunicacdo e mudancas de pensamento que gerem
consciéncia politica e proporcione tomadas de decisbes para um futuro mais

sustentavel.
2.5 Desenvolvimento Local

Partindo de uma visédo socioecondémica defendida por Sachs (2014), na qual a
sustentabilidade comeca com a incluséo e o desenvolvimento social que permitem a
apropriacao efetiva do desenvolvimento pelas préprias comunidades, verifica-se que
a mobilizacdo € vital ao proporcionar um desenvolvimento participativo para que
ocorra um equilibrio entre fomento externo e a dimenséao endégena do processo.

Sen (2010) contribui nessa argumentacdo ao colocar que a apropriacdo do
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espagco publico, a confianga nas relacdes interpessoais, a capacidade de
associatividade, a consciéncia civica e os valores éticos sdo componentes decisivos
para o desenvolvimento e para a democracia. Nesse sentindo a Organizacdo das
Nacoes Unidas para a Educacao, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO,1996, apud Sen,
2010 p. 302) define cultura como “[...] formas de viver junto que [...] molda o0 nosso
pensamento, nossa imagem e nosso comportamento. A cultura engloba valores,
percepcdes, imagens, formas de expressdo e de comunicacdo e muitos outros
aspectos que definem a identidade das pessoas e das nagdes”.

Adicionalmente, Sen (2010) afirma que a cultura se constroi de forma
permanente, enquanto as diversas formas de manifestacdes e expressdes culturais,
de modo livre e aberto, podem transmitir os sofrimentos e as reivindicacfes da
populacdo. A cultura constitui caminhos que levam a inclusédo, a restituicdo da
autoestima aos grupos marginalizados, assim contribui para gerar mobilizagcéo
coletiva e valorizacao das pessoas.

Diante do contexto, em que mais de 180 milhdes de latino-americanos vivem
na pobreza e mais de 70 milhdes em situacdo de pobreza extrema e indigéncia, Sen
(2010, p. 324) alega que

[...] a pobreza e a desnutricdo matam. Uma crianga que ndo se
alimenta adequadamente até os cinco anos de idade, tem parte da sua
capacidade neural destruida, se ndo como bem dos seis aos doze
anos, seu esqueleto fica raquitico, vulneravel a doencas pulmonares.
Se ndo foi alimentada nos primeiros anos de vida, pode morrer muito
facilmente de alguma doenca gastrointestinal.

Para os autores Souza e Furtado (2004), o desenvolvimento passa pela
identificacdo e compreensao dos vinculos que consolidam os empecilhos para a
igualdade de oportunidades e pontuam as questdes de etnia, género, racismo e
exclusao social. Nessa 6tica de fomentar o desenvolvimento local por meio do
fortalecimento do capital social e cultural, podemos citar a experiéncia de Cooperacao
Técnica do IICA, organismo internacional que atua, em 32 paises incluindo o Brasil,
(IICA 2021) no combate a pobreza, mediante estratégias de capacitacao.

No Maranhao, segundo o IICA (2021), podemos destacar a contribui¢do junto
as comunidades excluidas nas quais a identificacdo das especificidades culturais
contribuiu para o planejamento e adaptacdo das metodologias de capacitagéo.
Segundo Souza e Furtado (2004), condutores da construcdo da metodologia de

capacitacdo do IICA, a qual configura-se um processo critico, articulado e participativo
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de construgéo do saber, baseado na media¢gdo como fonte para esclarecer e mediar
as contradi¢cdes do territorio, trabalhando o despertar da comunidade, por meio da
sensibilizacdo, da troca de experiéncias e da reflexdo conjunta sobre problemas,
sonhos, visfes de futuro e definicbes de acdes estratégicas. Essa visdo esté pautada
nos principios Freirianos que orientam a pratica libertadora do individuo, colocando-o
nao mais como objeto da desigualdade social, mas como protagonista da sua propria
historia.

Como defende Jara (2001), a mediacdo, por meio de ac¢des sociais, pode
contribuir para esclarecer e resolver as contradicdes do territorio, trabalhando o
despertar da comunidade, por meio da sensibilizacdo, da troca de experiéncias e da
reflexdo conjunta sobre problemas, sonhos, visdes de futuro e definicbes de acdes
estratégicas, visando o fortalecimento do tecido social e cultural e favorecendo
melhores condicdes de realizar projetos comuns.

Considerando a participacdo da comunidade na busca de solugdes inovadoras
e sustentaveis, propde Manzini (2008) que assume relevancia compreender o papel
do designer como mediador e agente de transformacéo social e, por conseguinte,
como as estratégias de DP podem proporcionar um desenvolvimento local.

Nessa linha, o DP permite estabelecer uma relagéo entre os sujeitos: o designer
com habilidades e os parceiros com suas praticas. Essa possibilidade interpessoal
permitira o dialogo e a troca de saberes, experiéncias e vivéncias individuais e
coletivas. A metodologia participativa, portanto, € o meio de partilhar estes saberes e
praticas. Nesse sentido o designer articula interesses pessoais com sociais,
econdbmicos com ambientais, inovacdo com tradicdo, no intuito de reforcar os aspectos
social, cultural e ambiental.

Portanto, empreende-se que as organizaclOes criativas sdo baseadas em
relacdes interpessoais profundas e dinamicas entre seus membros, de modo que
essas relacdes resultam em processos intensivos de conhecimento, possibilitando
servigos colaborativos, nos quais produtores, consumidores e demais pessoas da
comunidade participam de forma ativa na articulacdo dos valores que definem a
comunidade.

Para além Krucken (2009 p.101) afirma que “[...] os valores e qualidades locais
precisam ser traduzidos e comunicados, em linguagem acessivel, aos que vivem em

outros contextos.” Neste sentido Manzini colabora ao afirmar que:
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[...] as midias sociais tem transformado a figura do ativista cultural
(grupo social de pessoas interessadas em cultura, que criam
oportunidades locais, 0 que inclui a arte de rua) conferindo a muitas
pessoas a possibilidade de cultivar e mostrar seus interesses e
habilidades culturais e artisticas (MANZINI, 2011, p. 56).

2.5.1 Comunidade e Self Grupal ou Cultural

Considerando a abordagem interdisciplinar adotada nesta pesquisa, elenca-se
a base conceitual da Psicologia por meio do conceito de Self, cunhado por Jung e
empregado na tese de Obregon (2011). Nessa linha e visando maior consisténcia
tedrica sobre a definicdo de Self Grupal ou Cultural, € valida a contribuicdo de Obregon
(2011, p. 64):

[...] o Self grupal ou cultural inclui todos os conteddos psiquicos
subjetivos e objetivos, atuando num grupo e sendo coordenados pelos
mesmos arquétipos do Self individual. As diversas vivéncias do
individuo estdo conectadas com seu Self individual, operando a partir
de suas raizes, ou seja, sua a¢do original e Unica tem seu préprio
estilo, sua caracteristica pessoal. Entretanto, os contetdos
vivenciados sdo compartilhados por aqueles que fazem parte desse
espaco de articulacdo individual e social. Por meio do movimento do
Self individual, outras relac@es séo estabelecidas e essas o conectam
com manifestacdes mais amplas, realizadas pela cultura, retratando
vivéncias e experiéncias subjetivas e objetivas, que acontecem num
determinado espago e tempo, com 0S quais 0 ser se encontra. Na
dindmica interpessoal € possivel perceber a dimenséo social do Self,
ou seja, da consciéncia de grupo, o compartilhamento de vivéncias e
experiéncias que enriquecem e fortalecem o bom convivio pessoal e
social. Essa dindmica interpessoal é inevitavel entre pessoas que se
relacionam, viabilizando assim, o desenvolvimento de todos os
envolvidos. Quanto maior interacdo, dialogo, parceria, construcao
conjunta, maior fortalecimento e efetivacdo do Self grupal ou Cultural,
pois assim as pessoas se sentem irmanadas e acolhidas em um
espaco de aprendéncia.

Nessa linha de andlise, é possivel inferir que a dinamica das pessoas, a
interacdo e as trocas estabelecidas, constituem uma comunidade de pratica, onde o
processo criativo decorre da interacdo potencial do individual e do social (OBREGON,;
VANZIN; ULBRICHT, 2008). Considerando que comunidade de préatica possui uma
identidade definida, Obregon (2011, p. 56) ressalta “[...] gue os membros se dedicam
as acdes conjuntas e as discussdes, ocorrendo a muatua colaboracdo e
compartilhamento de informagdes.”

Pautado nesse enfoque teorico, € possivel relacionar com a proposta de

projetos comunitarios, os quais se reunem em torno de objetivos em comum,



52

estabelecendo lagos afetivos e emocionais, criando uma relacdo interpessoal de
trocas e partilha, que agrega valor ao sentimento de pertencimento a um grupo,

gerando um Self Grupal ou Cultural, como ilustrado na Figura 8.

Figura 8 — Self Grupal ou Cultural

Self Grupal/Cultural

Selfs Individuais

Fonte: Adaptado de Obregon (2011, p. 87)

Portanto, o conceito de Self Grupal ou Cultural (OBREGON, 2011) se traduz,
como a inteligéncia coletiva distribuida entre os membros de um grupo. Assim, a
criacdo do Self Grupal ou Cultural, parte da dimenséo de Self Individual, em que a
pessoa interagindo e participando de atividades em grupo, cria e estabelece lagos
psicolégicos, ampliando assim, a consciéncia individual.

Por conseguinte, ao atuar pela via de trocas e dialogo pautados em objetivos
comuns com as demais pessoas da comunidade, estas manifestam uma consciéncia
coletiva/grupal. Essa andlise propositiva permite afirmar que uma comunidade com
um contexto comum de significados € formada por individuos que se envolvem em um
processo de aprendizado coletivo, ancorado por um movimento intensivo e dinamico
de retroalimentacao social.

Considerando tal assertiva, serd possivel investigar por meio do
desenvolvimento da presente proposta de pesquisa, que busca responder como o DP
poderd auxiliar em projeto comunitario apoiado na arte urbana, como estratégia de

desenvolvimento local.
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2.6 Projeto Cores da Vila

Nesse enfoque, como exemplo de comunidade criativa, que compartilha
atividades e atua no desenvolvimento local de forma participativa, destaca-se a area
da Vila Embratel, bairro localizado na regido do Itaqui Bacanga, na cidade de S&o Luis
— MA. Segundo pesquisa historica realizada pela Associacdo Comunitéria Itaqui-
Bacanga (ACIB, 2012), a comunidade surgiu no ano de 1978, apds obra de expansao
do campus da Universidade Federal do Maranhdo (UFMA) quando houve o
remanejamento de moradores do bairro S& Viana para um outro setor que fora
chamado de “Novo Sa Viana” e posteriormente nomeado “Vila do Amor”. Pouco tempo
depois, com a instalacdo da torre da Empresa Brasileira de Telefonia — EMBRATEL,

0 bairro passou a ser denominado Vila Embratel. A Figura 9 ilustra a localizacao.

Figura 9 — Localizacao Projeto Cores da Vila

Localizacao

@ Séo Luis

/1
{

Fonte: Elaborado pela autora

Inicialmente a comunidade foi formada por 800 familias, que receberam ajuda
de custo da Universidade Federal do Maranhdo (UFMA), para reconstruir suas
moradias neste novo setor. Atualmente apresenta grande concentragédo populacional
e infraestrutura urbana deficiente, o que vém sendo ao longo dos anos uma constante
reivindicacdo dos moradores junto ao poder publico (ACIB, 2012).

A historia retrata uma comunidade que convive com desigualdades e com um
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estigma de bairro violento, fruto da cultura do abandono, da auséncia de
conhecimento critico, da falta de iniciativas publicas que deveriam assegurar a
populacdo condicbes minimas de urbanidade e gerar oportunidades de
desenvolvimento.

Apesar da vulnerabilidade social, demonstra uma poténcia em se reinventar e
gerar solucdes possiveis em meio aos problemas que persistem, 0 que € comum em
territérios que convivem com escassez de recursos. A solidariedade comunitaria
sempre esteve presente entre os moradores, que ao longo dos anos compuseram
entidades, sendo que algumas ainda existem no bairro como: o primeiro grupo de
jovens do bairro, 0 JUC (Juventude Unida em Cristo); a Creche Menino Jesus; a Casas
das Criancas; o Grupo de Jovens, “Forca Jovem”; Unido dos Moradores; Clube de
Maes: Nossa Senhora da Guia; Clube de Maes: Sagrada Familia; Colégio Professor
Ferreira; Igreja Rosa de Saron, 12 Igreja Assembleia de Deus do Brasil; e a Associagao
Beneficente de Vila Embratel.

Nesse contexto, emergiu o Projeto Cores da Vila, o qual é voltado para criancas
e seus familiares e seu objetivo principal € impactar os moradores, gerar
multiplicadores de informacao e formar pessoas com capacidade de questionamento,
resgatando a identidade por meio da cultura e da arte urbana e suas diferentes
expressdes artisticas como o muralismo, grafite e a ilustracdo (TRAVASSOS;
ANDREA; ROCHA, 2021).

O Cores da Vila inclui eventos como oficinas artisticas, atividades ludicas e
esportivas, apresentagbes culturais, distribuicdo de lanches, brinquedos, cestas
basicas e acdes de salde. Fazem parte da organizacdo do projeto profissionais de

diversas areas de atuacdo como o design, arquitetura, historia, psicologia e artes:

Antes de iniciar o muralismo, eles (os artistas) buscam as ruas com
maiores problemas de acesso, como as que nao possuem
pavimentacdo, para levar as pessoas uma alternativa. A primeira
abordagem é sempre com cuidado, geralmente feita por Romildo
(artista plastico e designer), onde ele pede permissédo aos moradores
da rua para fazer o trabalho. Como o bairro sempre teve a cultura da
vizinhanga colaborativa o sentimento de participagdo roda rapido.

(ANDREA, 2021Y).

O Projeto Cores da Vila realizou a primeira agao social em dezembro de 2018.
Com as demais ac¢des mobilizou, segundo dados do projeto entregue a pesquisadora,

! Entrevista concedida a pesquisadora por voluntarias do projeto Cores da Vila. Janeiro de 2021.
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mais de 1.000 pessoas entre moradores e voluntarios, 42 casas receberam pinturas
artisticas, murais e grafites produzidos por 37 artistas de arte urbana que participaram
da acéo de forma voluntaria (TRAVASSOS; ANDREA; ROCHA, 2021). llustra-se por

meio da Figura 10 a atividade do muralismo desenvolvida na comunidade.

Figura 10 — Mural Cores da Vila - Artistas Rocha e Hagah

Fonte: Registro elaborado pela autora (2021)

A Figura 10 refere-se ao Mural realizado pelos artistas Rocha e Hagah, situado
na rua 02 de maio, Vila Embratel. Na obra pode-se perceber o incentivo a leitura para
os jovens da comunidade. Assim como a importancia de afirmar o lugar, ao ler-se
Maranh&o na imagem retratada. Constata-se assim, que as ac¢des desenvolvidas no
projeto, permite a comunidade valer-se da arte urbana como uma das principais
ferramentas de transformacgao dentro da comunidade. A seguir a Figura 11, retrata a

identidade visual do Projeto Cores da Vila.
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Figura 11 — Mural Artistico — Identidade visual Cores da Vila

3 BTSN

Fonte: Registro elaborado pela autora (2021)

O projeto destaca-se pela participacdo multidisciplinar dos profissionais que
colaboram no planejamento estratégico das ac¢des pretendidas junto a comunidade,
como por exemplo, o mapeamento das ruas do bairro e a inclusdo dos moradores no
processo criativo da arte urbana nas ruas. Constata-se assim, um terreno fértil na
compreensao desse processo, podendo contribuir para novas abordagens no DP..

A segquir, ilustra-se na Figura 12, a interpretagdo do Mural artistico realizado
pelo artista Rocha, por uma crianga com a utilizacéo de giz onde é feito a reproducao
da imagem no asfalto da rua. O artista realizou uma postagem em rede social, onde

ele questiona: Até onde nossa arte chega?
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Figura 12 — Reproducdo Mural - Desenho livre

rochalp 7h )
_‘ onde nossa arte Até onde nossa arte

'

Fonte: Cedida pelo artista Romildo Rocha (2021)
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3 METODOLOGIA DA PESQUISA

7

A ciéncia, segundo Kuhn (1978), € uma constru¢do humana, logo uma
construcdo social e cultural. Assim o autor ndo a considera como sendo um acumulo
gradual de conhecimento, mas uma complexa relacdo entre teorias, dados e
paradigmas, portanto, sugere que a ciéncia nao é neutra, uma vez que o pesquisador
determina o que pode ser estudado.

No campo do Design, considera-se a ciéncia aplicada, na qual a teoria é
efervescida pela pratica, com carater interdisciplinar, o que propicia o trabalho
conjunto com outras areas de conhecimento, permitindo a transposicao de conceitos,
sistemas, ferramentas, modelos e demais possibilidades académico-cientificas. Desta
forma a ciéncia parte de um questionamento sobre a verdade existente para buscar
respostas por meio de procedimentos metodolégicos, como propde (OBREGON;
VANZIN; ULBRICHT, 2015).

Neste contexto, a construcdo metodologica é fundamental para conciliar o
interesse do pesquisador com a pesquisa. Para tanto, apresentam-se os métodos e
técnicas selecionadas para alcancar os objetivos especificos propostos com a
finalidade de responder a questdo de pesquisa. Nesse sentido, inicialmente este
estudo é classificado de acordo com a abordagem do problema, natureza da pesquisa,
seus objetivos e procedimentos técnicos. Apds esta etapa os procedimentos

metodoldgicos séo detalhados, de acordo com as etapas propostas.
3.1 Caracterizacao da Pesquisa

Com base nos autores Gil (2002), Prodanov e Freitas (2013), Creswell e Clark
(2013), Freire (2013), Lakatos e Marconi (2003), a presente pesquisa considera 0s
seguintes parametros de classificacdo do estudo: a natureza da pesquisa, abordagem

do problema os objetivos e procedimentos (Quadro 13):

Quadro 13 — Caracterizagdo da Pesquisa

Natureza da pesquisa: Basica

Abordagem da pesquisa: Qualitativa

Objetivos e nivel de conhecimento a ser | Pesquisa exploratéria, descritiva, indutiva.
produzido:
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Procedimentos da pesquisa: Pesquisa de campo, Estudo de caso

Fonte: Elaborado pela autora

O presente estudo classifica-se como pesquisa basica, tendo como finalidade
a construcgédo tedrica e metodoldgica para o avancgo das pesquisas na area (FREIRE,
2013).

Caracteriza-se com abordagem qualitativa, a qual permite a coleta de dados
em cenario natural, no local onde os participantes vivenciam a questao ou problema
em estudo. Para tanto coleta-se dados em diferentes fontes, que serdo posteriormente
analisados por meio de uma triangulacao.

Neste caso, o foco do pesquisador concentra-se no significado que os
participantes tém sobre a questdo em estudo. Em uma pesquisa qualitativa o processo
pode mudar no decorrer da coleta de dados, porém permite ao pesquisador se
aproximar da vivéncia social do grupo em estudo, entendendo como a construcéo
desta realidade se processou e como naquele contexto ocorrem as dinamicas (SHAW,
1999).

A pesquisa, quanto aos objetivos, € exploratoria-descritiva e, visa investigar a
especificidade de um dado contexto, analisando a interacdo de certas variaveis, para
compreender processos dinamicos e vivenciais (FREIRE, 2013). Corroborando,
Prodanov e Freitas (2013) destaca que a pesquisa exploratéria é de planejamento
flexivel, permitindo investigagdo do tema por meio de diversos angulos, como pontua
Gil (2002), permite explorar situacdo da vida real e descrever o contexto.

O método pode ser caracterizado como: indutivo, dedutivo, dialético e
hipotético-dedutivo. Nessa linha, a presente pesquisa se encaixa dentro do método
indutivo por se tratar de uma pesquisa “[...] cuja aproximacéo dos fendbmenos caminha
geralmente para planos mais abrangentes, indo das constatagbes mais particulares
as leis e teorias” (LAKATOS; MARCONI, 2003, p. 106). Para Prodanov e Freitas
(2013, p. 29), o método indutivo se relaciona a “[...] observacéao de fatos ou fendbmenos
cujas causas desejamos conhecer [...]°. Buchanan (2001), complementa ao sugerir
gue é a construcao do processo de percepgdo da comunidade sobre um fenémeno.

Quanto aos procedimentos, adota-se a pesquisa de campo apoiada no estudo

de caso, pois a coleta de dados e observacdo do objeto de pesquisa sera realizada
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no ambiente natural utilizando-se da observagdo direta e levantamentos de
percepcdes de pessoas envolvidas na pratica. E um procedimento que permite o
conhecimento amplo e detalhado na vida real, visando verificar a aplicabilidade de

uma teoria, limitagdes ou diferencas entre a teoria e a pratica (FREIRE, 2013).
3.2 Escopo da Pesquisa

Define-se como escopo o projeto “Cores da Vila” situado no Bairro da Vila
Embratel, em Séo Luis — Maranhao, com a finalidade de analisar como a arte urbana
em conjunto com estratégias de DP podem proporcionar um desenvolvimento local.
Ressalta-se que a descricdo do referido projeto encontra-se na sec¢ao ll, item 2.6.

Justifica-se que a escolha do Projeto Cores da Vila se da em razdo da iniciativa
voluntaria dos comunitarios em busca de solucéo para os seus problemas. Para tanto
utiliza a criatividade por meio da arte urbana, o que vai de encontro ao aporte tedrico
levantado sobre comunidades criativas e desenvolvimento local contribuindo assim

como um laboratério vivo, possibilitando o levantamento de dados para esta pesquisa.
3.3 Método de Investigagao

O método proposto por Spinuzzi (2005), coloca que no DP o trabalho deve ser
feito de forma participativa em todas as etapas do processo. Para tanto propomos as

03 fases, conforme demonstra o Quadro 14 a seguir:

Quadro 14 — Procedimento Metodoldgico

Objetivos especificos Método Ferramentas Quem
participa?
Levantar o estado da arte | Revisédo sistematica Protocolo de busca Pesquisadora
sobre a tematica da da literatura

Definicdo de base de

esquisa.
pesq dados

Identificar os processos Estudo de caso - | Levantamento fotografico, | Pesquisadora e

evidenciados no Projeto o observacao participante e
Cores da Vila no bairro da | F@miliarizagao/apre entrevista. Moradores da
Vila Embratel: sentacao da comunidade.
pesquisa
Correlacionar os Estudo de caso - Registros visuais, Pesquisadora e
processos evidenciados entrevista Moradores da
no projeto com as semiestruturada, foto- comunidade.

elicitagdo, Levantamento
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estratégias do Design

Processo de

de documentos, registros

Participativo; descoberta/process de campo.
0 de maior interagéo
Criar recomendacoes Estudo de caso — Aplicacéo de Pesquisadora e

para aplicabilidade das
estratégias do Design
Participativo em projeto
comunitario com base na
arte urbana.

guestionario, analise e
triangulacdo de dados.

Moradores da
comunidade

Fonte: Elaborado pela autora

Desta forma resume-se na Figura 13 as etapas propostas.

Figura 13 — Procedimento Metodol6gico

Q

Levantar o estado da arte

A4

Revisdo Sistematica:

Protocolo de busca, definicao

de base de dados.

Q 2.2

Correlacionar os processos
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Descoberta:

Registros visuais, entrevista semi
foto-elicitacéo,
levantamento de documentos e

estruturada,

registros de campo.

\
o
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-

Q 320

Identificar os processos

4

Levantamento
observacgéo
entrevistas.

Familiarizagéo:

fotografico,

participante e

Q 222

Criar recomendacgdes

2

dados.

Aplicagdo de questionario,
analise e triangulacao de

Fonte: Elaborado pela autora

Na Fase 1 do estudo foi realizado o levantamento fotografico, a realizacdo de
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entrevista aberta com os coordenadores do projeto e a observacdo participante
permitindo a familiarizacdo entre pesquisadora e comunidade e a identificacdo dos
processos existentes.

Em seguimento, na Fase 2, intitula-se como processo de descoberta/processo
de maior interacdo. Nesse momento foi realizada uma visita na comunidade para
juntamente com moradores e artistas, conhecer as ruas onde o projeto é realizado,

para um mapeamento fisico e afetivo do bairro:

O Mapeamento Afetivo configura um outro olhar para a cidade. Ao
invés de enxergar a estrutura, a dinAmica viaria, se trata de descobrir
guem sdo as pessoas, quais sao as historias e poténcias daquele
espaco. Uma cidade sem gente ndo serve para hada, é um lugar sem
afeto. E é o afeto, junto com as relagdes, que vao sustentar as
mudancas que queremos para um lugar (ACUPUNTURA URBANA,
2016, s/p).

Dessa forma, houve a possibilidade de trabalhar de forma participativa
percorrendo as ruas do bairro, com registros audiovisuais, observacdo participante,
entrevista semiestruturada utilizando-se da ferramenta participativa de foto-elicitagéo
(EFE). Com base em Collier (1973), que a define como uma ferramenta que propicia
ao participante explicar e identificar no contetdo demonstrado seu conhecimento
sobre a questdo pesquisada, aproximando e estimulando a memoria dos
entrevistados.

Pink (2015) descreve que, ao reagir as imagens visuais, 0s atores sociais sdo
libertados de cronologias lineares e as descricdes puramente verbalizadas das
imagens fazendo um trabalho para a pesquisa que os adjetivos e outros vocabulos
nao poderiam fazer. Quando as pessoas usam fotografias para contar histérias sobre
suas experiéncias, identidades e praticas, essas imagens se tornam inseridas em
narrativas pessoais e culturalmente especificas.

Destaca-se ainda a experiéncia citada por Portela et al. (2018) na construcao
da ferramenta de EFE aplicada em comunidades, pela qual o empoderamento é
acionado por meio das imagens e coloca os designers como agentes catalizadores,
pois preparam o0 campo para o empoderamento emergir. Desta forma, vemos se
configurar uma forma de inovacao bottom-up, defendida por Manzini (2008), na qual
as acOes estabelecidas comegam nas bases e sao constituidas de forma colaborativa.

Os referidos procedimentos possibilitaram mapear o percurso de intervencao
do Projeto Cores da Vila e a recolha de percepc¢des dos moradores do bairro com o
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objetivo de compreender os impactos do projeto.

Por sua vez, na Fase 3 foram reunidos os conteudos produzidos durante o
momento de descoberta para tencionar e problematizar o entendimento dos
participantes sobre as potencialidades do projeto na vila, por meio da aplicacéo de
guestionario.

Apos, os dados reunidos, foram analisados por meio da triangulacdo, com o
objetivo de construir uma viséo holistica do problema. Como resultados, foram criadas
recomendacdes com base no Design Participativo para auxiliar em projeto comunitério
apoiado na arte urbana, como estratégia de desenvolvimento local.

Para coleta de dados, esta pesquisa adota ferramentas participativas para cada

fase projetual. Conforme apresenta o Quadro 15.

Quadro 15 — Quadro de ferramentas

Fase projetual Ferramentas Participantes
Fase 1 Levantamento fotogréfico, entrevista, Pesquisadora e moradores
observacao participante. da comunidade
Fase 2 Registros visuais, entrevista Pesquisadora e moradores
semiestruturada, foto-elicitacao, da comunidade

levantamento de documentos,
registros de campo.

Fase 3 Aplicacao de questionario, analise e Pesquisadora e moradores
triangulacdo de dados. da comunidade

Fonte: Elaborado pela autora

3.4 Aplicacéo e descricdo dos resultados do método

Considerando os procedimentos delineados para a presente pesquisa, descreve-

se a segquir, os resultados obtidos na Fase | e Fase 2 da pesquisa:
3.4.1 Fase 01

Nesta fase foram desenvolvidos os procedimentos de Levantamento fotogréfico,

entrevista e observacao participante, conforme descritos a seguir:
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3.4.1.1 Levantamento fotografico

Em primeira visita a campo, foi realizado registro fotografico, na Av. dos
Portugueses, principal via de acesso ao bairro e nos arredores das ruas 01 de maio,
02 de maio, travessa 01 de maio, travessa 02 de maio e rua nossa Senhora de Fatima,
local de maior concentracdo de murais, onde fora realizada a primeira intervencao
artistica no bairro.

A sequir, a Figura 14 retrata o mural realizado em parede residencial externa,
pelo artista Romildo Rocha, situado na rua 01 de maio, Vila Embratel. Predominancia
das cores branco e preto com caracteristico ponto em vermelho presente nas obras
do muralista. Nota-se a influéncia de elementos do cordel e da cultura popular com a

tematica canto da sereia.

Figura 14 — Muralismo Projeto Cores da Vila

Fonte: Registro elaborado pela autora (2021)

A Figura 15 retrata o mural realizado em parede residencial externa, pelo
artista Romildo Rocha, situado na rua Nossa Senhora de Fatima, Vila Embratel.
Retrata imagem feminina em contos do imaginario, traz nos tracos dos personagens

referéncias da cultura do cordel.
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Figura 15 — Muralismo Projeto Cores da Vila

Fonte: Registro elaborado pela autora (2021)

A Figura 16 retrata o mural sobre duas casas da comunidade, realizado pelo artista
Romildo Rocha, situado na Travessa 01 de maio, Vila Embratel, retratando elementos
simbdlicos da figura Masculina, criando identidade com a cultura negra por meio dos

tracos marcantes com labios, nariz e cabelos.

Figura 16 — Muralismo Projeto Cores da Vila

Fonte: Registro elaborado pela autora (2021)

O Mural da Figura 17 esta situado na fachada da residéncia do artista Romildo
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Rocha, localizada na rua 02 de maio, Vila Embratel. A obra apresenta referéncia a

elementos da cultura nordestina.

Figura 17 — Muralismo Projeto Cores da Vila

A obra ilustrada na Figura 18 esta situada na praca 01 de maio, retrata um
casal, traz o uso de cores e elementos caracteristico da linguagem do cordel.

Destacando tracos, como labios e cabelos da cultura negra.

Figura 18 — Muralismo Projeto Cores da Vila

Fonte: Registro elaborado pela autora (2021)

A obra ilustrada na Figura 19 esta situada na rua 02 de maio, apresenta a
técnica de colagem lambe-lambe e retrata a imagem de ponto turistico de Sdo Luis -

Fonte do Ribeirdo onde traz a insercao de texto com mensagem.



67

Figura 19 — Muralismo Projeto Cores da Vila

&

Fonte: Registro elaborado pela autora (2021)

A obra ilustrada na Figura 20 esta situada na Avenida dos Portugueses,
principal via de acesso ao bairro da Vila Embratel, apresenta a técnica de colagem

lambe-lambe faz releitura da obra de Debret, com insercédo de texto com mensagem.

Figura 20 — Muralismo Projeto Cores da Vila

" JANTER BRASILEIRO

s T e A

4 -

Fonte: Registro elaborado pela autora (2021)
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3.4.1.2 Entrevista

Em seguimento a fase 1, foi realizada uma segunda visita a campo visando a
entrevista com os organizadores do Projeto Cores da Vila. O encontro aconteceu no
espaco onde os coordenadores pretendem instalar a sede do Projeto Cores da Vila.

O local esta sendo estruturado para receber as atividades como: oficinas de
desenho para criancas, oficinas para maes, reunides de acbes do projeto,
apresentacao de videos para comunidade entre outros. O espaco ainda esta sendo
custeado por integrantes da coordenacdo do projeto, no entanto 0s mesmos ja se
organizaram, produzindo uma apresentacao institucional com as ac¢des realizadas e
os resultados obtidos e de posse deste material estdo buscando junto a empresas e
organizacdes aporte financeiro para o projeto.

Na ocasido foi apresentado ao grupo do projeto, a pesquisa de mestrado
pretendida, assim como a necessidade de realiza¢des futuras de visitas a campo para
levantamento de dados, 0 que deixou uma boa expectativa e total apoio por parte dos
integrantes a pesquisa. Na oportunidade, foi possivel conversar com o artista,
muralista, morador e organizador do projeto, Romildo Rocha (ROCHA, 2021), que fez
um relato das ac¢Oes realizadas, expectativas com relagéo a nova sede e acoes futuras
do Projeto Cores da Vila.

Nas suas palavras, “tudo é feito na unha”, referindo- se ao total envolvimento
dos organizadores e dos moradores para colocar em pratica as agdes dentro do bairro.
O envolvimento das maes em preparar os lanches, das criangas em se mobilizarem
para participar das atividades e dos artistas em desenvolver os Murais. Acrescentou
gue com o inicio da estruturacdo da sede, muitos servicos foram realizados por
profissionais, moradores do bairro, eletricistas, limpeza, entre outros, de forma
voluntéaria, “eles s6 me pedem para deixar o filho ter uma oportunidade aqui nas
oficinas de desenhos, ou seja, estamos trabalhando com a arte como moeda de troca”
(ROCHA, 2021).

Outra colocacéo foi com relacéo a cobranca dos moradores para que 0s murais
cheguem em mais ruas do bairro, “os moradores me param e perguntam, quando vai
ter pintura la na minha rua? Assim é possivel perceber que a comunidade anseia pela
acao e apoia a iniciativa “(ROCHA, 2021).

Na fala do artista Romildo Rocha, é possivel perceber a urgéncia em fazer as

agc”)es acontecerem,
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[...] quando eu vejo as criancgas na rua, perguntando sobre as ac¢bes e
guerendo patrticipar das oficinas e aprender a desenhar, sinto que ndo
da para esperar quatro anos planejando estruturar o projeto, ai ja
perdemos esse time, tem que acontecer logo, eu acredito no design
para atender a necessidade imediata, mesmo que seja por meio de
gambiarras, a gente faz como d& pra fazer e resolve o problema, as
coisas ha comunidade tem que ser assim, ndo da pra esperar
(ROCHA, 2021).

Sobre o Design, o artista Romildo Rocha ainda coloca que leva para pratica da
execucao dos Murais, licdes de Design de produto. Por exemplo antes de iniciar a
pintura, perceber o todo, o entorno, ver se o local (parede) a ser trabalhada, possui
interferéncias que possam dificultar o trabalho, como presenca de fios elétricos ou
piso (calgada) inclinado, que exigem maior trabalho para instalacdo de andaimes por
exemplo.

Essas questdes sao levadas em consideracao pois esse planejamento interfere
no tempo e custo do mural. Ainda sobre o mural, o artista demonstra o cuidado em
nao so realizar um trabalho, mas oferecer uma experiéncia positiva ao usuario, ter um
cuidado com todas as etapas do processo.

Outro ponto levantado foi sobre ter alternativas financeiras, para iniciar o mais
breve possivel as oficinas na nova sede, para isso estédo planejadas a confeccdo de
produtos, como camisetas e bonés, para que a venda possa ser revertida em material
para iniciar os trabalhos. No futuro pensam em uma loja de produtos do projeto dentro
da sede.

Quando perguntado sobre a conscientizagdo dos moradores em relacéo a arte
urbana e seu valor, ele coloca que os moradores tem uma relacdo afetuosa e de
cuidado com os Murais, ndo permitem colar cartazes ou algo do género sobre os
painéis, colocar entulho ou sacos de lixo na frente dos painéis. Mas acredita que
muitos ndo sabem o valor de mercado desse tipo de arte e como ela esta presente no
mundo e atuando nesse aspecto de ressignificacdo de espacos. O artista Romildo
Rocha (2021) segue afirmando “[...] muitos ndo entendem que o ato de sair de casa e
criar um mural na rua ja € um ato de resisténcia por si s6”. Confirmando a consciéncia
politica que existe nas mensagens que 0S murais carregam.

Uma moradora da comunidade, ainda afirma que os murais sdo a voz da
comunidade, que por muito tempo nao foi ouvida e n&o pode se expressar. Eles abrem
o site do computador no Google e escrevem vila Embratel e falam “[...] olha como na

busca agora ndo aparecem somente as reportagens sobre crimes e violéncia, o Cores
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ja estd aqui (ROCHA, 2021).”
A integrante Amanda designer e arquiteta, esta trabalhando no projeto da sede,

tanto o projeto para angariar fundos junto a parceiros, como o projeto arquitetonico.

3.4.1.3 Observacao participante

Em terceira visita a campo, com o propdésito de realizar a observacao
participante, a pesquisadora acompanhou a atividade do Cine Cores. Iniciativa do
projeto, que possibilitou a experiéncia do cinema para a comunidade, conforme
registra-se a sequir.

Nesse ambito foi realizado na sede do projeto, o Cine Cores. Contando com a
participacdo da comunidade e voluntarios, a sessdo aconteceu em 20 de novembro
de 2021, dia da Consciéncia Negra, sendo apresentado o curta metragem Dudu e o
lapis cor da pele, produzido pela Take a Take Films (2018). Curta com
aproximadamente 18 minutos, cuja sinopse descreve Dudu um garoto negro,
inteligente e imaginativo, estudante de um colégio particular da classe média de Séo
Paulo.

Durante uma aula de educacéao artistica, sua professora, Sonia, diz a ele que
utilize o que ela chama de “lapis cor da pele” para pintar um desenho. A frase desperta
em Dudu uma crise de identidade. Com toda a inocéncia de uma crianca da sua idade,
Dudu passa a carregar o lapis em questdo consigo para encontrar alguém que possa
sanar seus questionamentos.

Na ocasido o grupo Explana Merma abriu a atividade com uma roda de
conversa com as criangas abordando temas como: autoestima, valorizacdo da beleza
afro e indigena, preconceito e racismo. Na sequéncia foi exibido o filme curta
metragem Dudu e o lapis cor da pele, sendo dada continuidade da atividade com
oficinas de desenho, turbantes e danca no tiktok. A equipe de voluntarios do Cores da
Vila é formada por Romildo Rocha, artista e designer, Amanda Travassos, arquiteta,
designer e produtora de arte e Leila Andréa, historiadora.

Para realizacdo desta iniciativa ocorreu a mobilizacdo da comunidade que
participou com montagem e organizacdo do espaco, incluindo servicos de limpeza,
eletricista, som, cenografia, pintura, preparacdo de lanche coletivo e divulgacao do
evento nas redes sociais, pintura do Mural e de carro de som que percorreu as ruas

do bairro convidando as criangas. Foram arrecadadas doagdes por meio de postagens
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nas redes sociais do projeto e de colaboradores. Durante a atividade de observacao
participante, realizou-se os registros fotograficos conforme ilustra-se nas figuras: 21 e
22.

Figura 21 — Mural coletivo, realizado na comunidade, por artistas locais, com as
informacdes sobre o Filme

‘ Alve LURESY

4

Fonte: Registro elaborado pela autora (2021)

Figura 22 — Finalizagéo do Mural

E O LAPIS COR DE PE
HORA: 1

Fonte: Registro cedido pelo artista Romildo Rocha (2021)

Foi realizada oficina de desenho, onde cada crianca foi convidada a desenhar

utilizando o lapis cor da pele. Desta forma trabalhar a valorizacdo da diversidade.
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Conforme ilustra a Figura 23.

Figura 23 — Oficina de desenho para as criancas

Fonte: Registro elaborado pela autora (2021)

3.4.2 Fase 2

Com o objetivo de correlacionar os processos evidenciados no projeto com as
estratégias de DP, na fase 02 do processo de descoberta realizou-se levantamento
de documentos, registros de campo, registros visuais, entrevista semiestruturada e

foto-elicitacéo.

3.4.2.1 Andlise pictorica das obras de mural

A referida analise tem como objetivo levantar as caracteristicas e
peculiaridades das obras, permitindo um maior conhecimento e aporte tedrico para
viabilizar o mapeamento e promocao da autonomia local, por meio de estratégias de
Design.

Conforme os autores Lima e Spinillo (2021) torna-se pertinente pesquisas em
Design da Informacédo enfocando aspectos do estilo de ilustracdo empregado
permitindo a compreensao de ilustracdes, ou seja, de representacdo pictérica de
conteudo.

Nessa abordagem, estudos desenvolvidos no Laboratério de Design de

Sistemas de Informacéo, da Universidade Federal do Parana (UFPA, s/d), permitiram
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um substrato tedrico-pratico sobre andlise pictérica e estilos de ilustracdes. Os
pesquisadores Oliveira e Coutinho (2017), realizaram uma revisdo na literatura
visando identificar estudos de variaveis graficas e modelos analiticos para artefatos
graficos.

Segundo os autores, o modelo analitico proposto por Clive Ashwin (1979)
mostra-se 0 mais adequado, pois “[...] visa encontrar caracteristicas, que (...) podem
apontar o estilo grafico em um conjunto de ilustragées” (OLIVEIRA; COUTINHO, 2017,
s/p). Lima e Spinillo (2021) corroboram salientando que as variaveis de Ashwin (1979)
foram propostas para ilustracdes impressas, ou seja, estaticas.

No artigo intitulado “Um olhar sobre o modelo analitico de Clive Ashwin aplicado
nas ilustracées de Vera Cruz, artista grafico em Pernambuco — fins do século XIX e
inicio do século XX” Oliveira e Coutinho (2017) ressaltam que para Ashiwn (1979) ao
desenhar uma ilustracdo, o ilustrador estd continuamente tomando decisfes que
determinam o carater estilistico da imagem.

Para tanto, Oliveira e Coutinho (2017) utilizam no estudo o modelo analitico
proposto por Ashwin (1979), baseado nas funcfes sintaticas e semanticas das
ilustracBes e as peculiaridades das imagens graficas. O modelo elege sete variaveis
gue se fazem presentes em qualquer ilustracdo e as quais podem oscilar entre dois
polos extremos. Desta forma, a repeticdo das varidveis e seus respectivos polos
norteiam as caracteristicas de estilos das ilustracdes de determinado artista, época

ou cultura (Quadro 16).

Quadro 16 — Protocolo de analise / Variaveis e polos do modelo analitico de Clive Ashwin

(1979)
Quant. Polo Escala de variacao Polo
1 2 Variaveis 3 4
1 Homogéneo CONSISTENCIA
2 Contraido GAMA
3 Disjuntivo ENQUADRAMENTO
4 Simétrico POSICIONAMENTO
5 Perto PROXIMIDADE
6 Estatico CINETICA
7 Naturalista NATURALISMO
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Fonte: Adaptado de Oliveira e Coutinho (2017)

Consoante Ashwin (1979), o modelo analitico se baseia nas funcdes sintaticas
e semanticas das ilustracdes e reflete sobre as peculiaridades das imagens graficas.
Nessa linha, Oliveira e Coutinho (2017) baseados em Ashwin (1979) criaram uma
“Ficha de Analise” com as sete variaveis e o0s respectivos polos, acrescentando niveis
para aferir as variaveis e polos, objetivando facilitar a afericdo na analise, com base

em uma escala numérica: (4) total, (3) quase total, (2) parcial, (1) pouco (Quadro 17).

Quadro 17 — Ficha de Analise

Figura — Obra a ser analisada Tabela — Andlise de variaveis e polos

Consisténcia
Homogéneo 1 2 3 4 Heterogéneo
Gama
Contraido 1 2 3 4 Expandido
Enquadramento
Disjunto 1 2 3 4 Conjuntivo
Posicionamento
Simétrico 1 2 3 4 Casual
Proximidade
Perto 1 2 3 4 Distante
Cinética
Estatico 1 2 3 4 Dinamico
Naturalismo

Nao

Naturalista + 2 3 4 Naturalista

Fonte: Adaptado de Oliveira e Coutinho (2017)

Considerando o modelo analitico de Ashwin (1979), os autores Oliveira e
Coutinho (2017), descrevem as variaveis e polos, bem como a proposicéo da escala
numeérica para aplicacdo da analise, a saber:

a) Consisténcia: refere-se as técnicas de representacao e as ferramentas
utilizadas para elaborar uma determinada ilustragdo, podendo variar

entre os polos, homogéneo e heterogéneo, dentro de uma escala
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numérica de 1 a 4, onde 1 é definido para totalmente homogéneo e 4
totalmente heterogéneo;

b) Gama: relacédo entre o nivel de detalhes dos elementos que compdem
uma ilustracdo, variam entre os polos contraido e expandido, define-se
1 para contraido e 4 para expandido;

c) Enquadramento: relaciona-se a disposicdo da imagem pictdrica e seu
suporte, podendo variar entre os polos disjuntivo (1) e conjuntivo (4);

d) Posicionamento: referente a composicao da ilustragcéo, variam entre o0s
polos simétrico (1) e casual (4);

e) Proximidade: relaciona-se com a proximidade ou distancia entre a
representacdo e o usuario, ou seja, com a escala da figura. Pode variar
entre os polos perto (1) e distante (4);

f) Cinética: caracteriza-se pela sugestdo de movimento implicito na
Imagem. Variando entre estatico (1) e dinamico (4);

g) Naturalismo: tem relacdo com a veracidade da imagem, ou seja, com 0
grau de realismo da ilustracéo, a relacao fisica do objeto representado
com o mundo real, podem variar entre os polos naturalista (1) e nédo
naturalista (4).

Considerando uma amostragem definida pelo grau de representatividade
correspondente dos artistas circunscritos ao projeto comunitario Cores da Vila, foram
selecionados dentre um total de trinta e sete, cinco artistas. Foram definidas duas
ilustracdes de cada artista, totalizando dez obras de arte urbana. A seguir apresentam-
se as Figuras representativas das obras dos autores e as Tabelas com as devidas
analises de polos e variaveis, segundo a Ficha de Analise (OLIVEIRA; COUTINHO,
2017), definida para este estudo:

As imagens 24 e 25 apresentam duas obras de autoria do artista Romildo
Rocha, para as quais foram realizadas as analises de variaveis e polos descritas
respectivamente na Tabela 1 e na Tabela 2. A Figura 24 apresenta a primeira obra do

artista considerada a partir da ficha de analise e a referida anéalise na Tabela 1.
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Figura 24 — Autor Romildo Rocha Tabela 1 — Andlise de variaveis e polos

Consisténcia
Homogéneo 1 2 3 4 Heterogéneo
Gama
Contraido 1 2 3 4 Expandido
Enguadramento
Disjunto 1 2 3 4 Conjuntivo

Posicionamento

Simétrico 1 2 3 4 Casual
Fonte: Registro elaborado pela autora Proximidade
(2021) Perto 1 2 3 4 Distante
Cinética
Estatico 1 2 3 4 Dinamico
Naturalismo
Nao

Naturalista L 2 3 4 Naturalista

Fonte: Adaptado de Oliveira e Coutinho
(2017)

Analisando a obra na Figura 24 identifica-se na Tabela 1 as seguintes variaveis,
em escala crescente entre os polos de 1 a 4: consisténcia 3, gama 2, enquadramento
4, posicionamento 4, proximidade 1, cinética 1 e naturalismo 1. Para a segunda obra
do artista Romildo Rocha, apresenta-se a Figura 25 e a Tabela 2:
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Tabela 2 — Andlise de variaveis e polos

Figura 25 — Autor Romildo Rocha
—— Consisténcia

Homogéneo 1 2 3 4 Heterogéneo

e |

Gama

Contraido 1 2 3 4 Expandido

Enquadramento

Disjunto 1 2 3 4 Conjuntivo

Posicionamento
1 2 3 4 Casual

Simétrico

Proximidade

Fonte: Registro elaborado pela autora Perto 1 2 3 4 Distante
(2021) Cinética

Estatico 1 2 3 4 Dinamico
Naturalismo

Nao_ 1 2 3 4 Naturalista

Naturalista

Fonte: Adaptado de Oliveira e Coutinho
(2017)

Ao analisar a Figura 25 foram identificadas as seguintes variaveis conforme

escala crescente entre os polos de 1 a 4: consisténcia 1, gama 4, enquadramento 4,

posicionamento 3, proximidade 2, cinética 1 e naturalismo 1.
Foram realizadas as andlises de varidveis e polos nas obras do artista Origes,

conforme ilustram as Figuras 26 e 27 seguidas das analises nas Tabelas 3 e 4.

Figura 26 — Autor Origes Tabela 3 — Andlise de variaveis e polos
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Consisténcia
Homogéneo 1 2 3 4 Heterogéneo
Gama
Contraido 1 2 3 4 Expandido
Enguadramento
Disjunto 1 2 3 4 Conjuntivo
Posicionamento

Simétrico 12 3 4 Casual

Proximidade
Fonte: Registro elaborado pela autora Perto 12 3 4 Distante
(2021)
Cinética

Estatico 12 3 4 Dinamico
Naturalismo

Nao

Naturalista L+ 2 3 4 Naturalista

Fonte: Adaptado de Oliveira e
Coutinho (2017)

A Figura 26 apresenta as seguintes variaveis conforme escala crescente entre
os polos de 1 a 4. consisténcia 4, gama 2, enquadramento 1, posicionamento 2,

proximidade 2, cinética 4 e naturalismo 1.

Figura 27 — Autor Origes Tabela 4 — Andlise de variaveis e polos
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Consisténcia
Homogé . Heterogé
neo 1 23 4 neo
Gama
Contraid : Expandid
o] 1 234 o]
Enquadramento
Disjunto . | - Co(r;juntiv
Posicionamento
Fonte: Registro elaborado pela autora ) _ :
(2021) Simétrico 1 234 Casual
Proximidade
Perto 1 : 23 4 Distante
Cinética
Estatico 1 : 23 4 Dinamico
Naturalismo
N&o ] Naturalist
Naturalista 1 2 3 4 a

Fonte: Adaptado de Oliveira e
Coutinho (2017)

A Figura 27 apresenta as seguintes variaveis conforme escala crescente entre
os polos de 1 a 4: consisténcia 2, gama 2, enquadramento 1, posicionamento 2,
proximidade 3, cinética 3 e naturalismo 2.

Analisando as obras da autora Gé Viana (Figuras 28 e 29), obteve-se o0s
seguintes resultados descritos nas Tabelas 5 e 6.
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Figura 28 — Autora Gé Viana Tabela 5 — Andlise de variaveis e
polos

Consisténcia

Homogé Heterogé
neo neo
Gama
Contraid Expandid
0 o]
Enquadramento
Disjunto Cogjuntuv

Posicionamento

Fonte: Registro elaborado pela autora. Simétrico Casual
(2021) .
Proximidade
Perto Distante
Cinética
Estatico Dinamico
Naturalismo
Nao Naturalis
Naturalista ta

Fonte: Adaptado de Oliveira e
Coutinho (2017)

A Figura 28 apresenta as seguintes variaveis em escala crescente entre 0s
polos de 1 a 4: consisténcia 4, gama 3, enquadramento 3, posicionamento 1,

proximidade 2, cinética 2 e naturalismo 4.

Figura 29 — Autora Gé Viana Tabela 6 — Andlise de variaveis e
polos
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Consisténcia

Homogé Heterogé

neo neo
Gama

Contraid Expandi

o} do
Enguadramento

Disjunto Conjunt

VO

Posicionamento

Simétrico Casual
Proximidade
Perto Distante
Cinética
Fonte: Registro elaborado pela autora. Estatico Dinamic
(2021) 0
Naturalismo
Nao Naturalis
Naturalista ta

Fonte: Adaptado de Oliveira e
Coutinho (2017)

A Figura 29 apresenta as seguintes variaveis conforme escala crescente entre
os polos de 1 a 4: consisténcia 4, Gama 4, enquadramento 4, posicionamento 3,
proximidade 1, cinética 3 e naturalismo 4.

Na analise referente as obras do autor Hagah (Figuras 30 e 31) os resultados

obtidos constam nas Tabelas 7 e 8.

Figura 30 — Autor Hagah Tabela 7 — Andlise de variaveis e
polos

A Imagem 30 apresenta as seguintes variaveis conforme escala crescente entre 0s
polos de 1 a 4: consisténcia 4, Gama 3, enquadramento 3, posicionamento 3,

proximidade 1, cinética 4 e naturalismo 3.
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Consisténcia

Homogé Heterogé

neo neo
Gama

Contraid Expandi

o] do
Enguadramento

Disjunto Conjunt

VO

Posicionamento

_ Simétrico Casual
Fonte: Registro elaborado pela autora (2021) |
Proximidade
Perto Distante
Cinética
Estatico Dinamic
o]
Naturalismo
Nao Naturalis
Naturalista ta

Fonte: Adaptado de Oliveira e
Coutinho (2017)

Figura 31 — Autor Hagah Tabela 8 — Andlise de variaveis e polos
Consisténcia
Homogé Heterogé
neo neo
Gama
Contraid Expandi
0 do
Enquadramento
Disjunto Conjunt
VO
Fonte: Registro elaborado pela autora (2021) Posicionamento
Simétrico Casual

Proximidade
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Perto Distante
Cinética
Estatico Dinamic
o]
Naturalismo
Nao Naturalis
Naturalista ta

Fonte: Adaptado de Oliveira e Coutinho
(2017)

A Imagem 31 apresenta as seguintes variaveis conforme escala crescente

entre os polos de 1 a 4: consisténcia 4, Gama 3, enquadramento 3, posicionamento

3, proximidade 1, cinética 4 e naturalismo 3.

Finalizando as andlises, as Figuras 32 e 33, ilustram as obras do autor Gaspar,

as quais foram analisadas e os resultados descritos nas Tabelas 9 e 10.

Figura 32 — Autor Gaspar

Fonte: Registro elaborado pela autora (2021)

Tabela 9 — Andlise de variaveis e

polos
Consisténcia
Homogé Heterogé
neo neo
Gama
Contraid Expandi
o] do
Enquadramento
Disjunto C\c/)gjunti
Posicionamento
Simétrico Casual
Proximidade
Perto Distante
Cinética
Estético Digémic

Naturalismo
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Nao Naturalis
Naturalista ta

Fonte: Adaptado de Oliveira e
Coutinho (2017)

A imagem 32 apresenta as seguintes variaveis conforme escala crescente entre
os polos de 1 a 4: consisténcia 4, Gama 4, enquadramento 4, posicionamento 2,

proximidade 1, cinética 3 e naturalismo 4.

Figura 33 — Autor Gaspar Tabela 10 — Andlise de variaveis e
polos

Consisténcia

Homogé Heterogé
neo neo
Gama
Contraid Expandi
0 do
Enquadramento
Disjunto Conjunt
VO
Posicionamento
Simétrico Casual
Proximidade
Fonte: Registro elaborado pela autora. (2021) Perto Distante
Cinética
Estatico Dinamic
o
Naturalismo
Nao Naturalis
Naturalista ta

Fonte: Adaptado de Oliveira e
Coutinho (2017)

Aimagem 33 apresenta as seguintes variaveis conforme escala crescente entre

os polos de 1 a 4: consisténcia 4, Gama 3, enquadramento 3, posicionamento 1,
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proximidade 1, cinética 1 e naturalismo 3.

3.4.2.1.1 Sintese da Anéalise das obras

A analise das obras dos artistas referendados nesta pesquisa, possibilitou a
percepcéao das peculiaridades presentes nas obras de Arte Urbana, selecionadas para
esta amostragem. A Tabela 11 apresenta a sintese da andlise de variaveis e polos,
em relacdo a escala de variacao entre os polos definida na ficha de analise proposta
por Oliveira e Coutinho (2017).

Tabela 11 - Sintese da andlise variaveis e polos

3 4

Consisténcia
Gama

Enquadramento

Proximidade

Cinética

N N D N NN N DN

1
1
1
Posicionamento 1
1
1
1

w W W wWw w w
A A B~ b b

Naturalismo

Fonte: Elaborado pela autora

Conforme o método de Ashwin (1979) e a escala numérica proposta por
Oliveira e Coutinho (2017), observou-se que os artistas utilizam um nivel de
consisténcia 4 no que se refere as técnicas e ferramentas empregadas, incluindo
imagens gréficas e tipos nas ilustracdes. Entre os trabalhos verificou-se um nivel
gama intermediario, o que demonstra que as obras se apresentam em alguns
trabalhos com elementos bem detalhados e em outros mais abstratos.

Quanto ao enquadramento a amostragem sinaliza em sua maioria um polo
conjuntivo em relacdo as imagens pictéricas e seu suporte. O posicionamento
demonstra que as composi¢cdes das ilustracdoes analisadas estao relacionadas mais

ao polo casual.
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As obras em relacdo a funcéo sintatica proximidade apresentam-se em escala
direcionada ao polo perto. Na indicacdo de movimento estabelecido pela cinética,
observa-se que tendem ao polo dinamico, embora alguns, artistas trabalhem com
imagens ilustrativas estéticas. A veracidade das imagens presente na amostragem
mostrou-se intermediaria entre o0s polos. Alternando algumas ilustracdes bem
naturalistas e em outras ndo- naturalistas.

Considerando as analises realizadas em dez obras comunitarias, verificou-se
gue permitiu um maior conhecimento e aporte teérico para viabilizar o mapeamento
das diferentes peculiaridades e elementos representativos da comunidade na
promoc¢ao da autonomia local, indicando que as estratégias do DP, onde o grupo se
envolve e participa do processo criativo agrega valor a arte urbana, fortalecendo o Self
Cultural da comunidade.

Pode-se constatar que o movimento do Muralismo presente na comunidade da
Vila Embratel, é rico em sua diversidade, oferecendo aos artistas um campo fértil para
novas producdes, bem como fomentando o espirito empreendedor de futuros artistas.
Portanto, as apresentam dentro das funcfes sintaticas caracteristicas distintas
relacionadas a técnicas, ferramentas, detalhamento, composicao, escala, movimento
e veracidade, compondo um cenario estético variado.

Nessa linha, conclui-se que projetos comunitarios abrem um leque de
possibilidades para a valorizacdo da representacao pictorica de conteudo. Ressalta-
se assim, a relevancia do estudo para entender como os murais séo percebidos dentro

da comunidade e seus impactos.

3.4.2.2 Arte Urbana e Instagram: uma analise comunicacional do Projeto Cores da

Vila em rede social

Objetivando a continuidade dos procedimentos metodologicos da Fase I, foi
realizada a andlise da rede social Instagram do Projeto Cores da Vila como ferramenta
comunicacional entre o Projeto Cores da Vila, comunidade da Vila Embratel e a
sociedade. Nesse enfoque, vale destacar que a sociedade encontra-se em uma era
global, estetizada e midiatica, na qual a individualidade se apresenta publica,
principalmente por meio das redes sociais, espagos onde sdo criadas imagens,
simbolos e significados que comunicam.

Para este estudo, que trata da andlise da rede social Instagram do Projeto
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Cores da Vila, o enfoque é a Arte Urbana em um contexto de periferia, buscando
entender o atual comportamento da sociedade neste cenario do Capitalismo Estético
e como moldam-se os perfis e contetdo das redes sociais.

A internet traz consigo a ambicao da totalidade, a possibilidade de preservar
a duracao do instantaneo, tornando o tempo presente inflado, presentificado. Segundo
Lipovetsky e Serroy (2015), as redes sociais e 0 seu armazenamento temporario,
aliado a mobilidade, a edicdo de imagens e a circulacdo instantanea do conteudo,
manifestam a cultura da efemeridade.

Sibila (2016), complementa que o ciberespaco transforma os individuos em
personagens, fazendo com que o valor e a verdade tenham deixado de emanar do
interior de cada um, que agora passa a ser vinculados a aprovacao do outro. Essas
mudancas na construcao e entendimento da memoaria alteram quem se €, quem se
tem sido e quem se poderia chegar a ser. Lévy (2009) acrescenta que os conteldos
nao se apagarao, passam a ecoar no ciberespaco, desta forma as redes sociais
tornam-se meio para propagacao de ideias sociais.

Visando a divulgacdo e disseminacdo da producdo artistica resultante do
Projeto Cores da Vila, a comunidade utiliza o espaco virtual do Instagram, como elo
de comunicagéo com a sociedade. A rede social constituindo-se como ferramenta de
integracédo e dialogo em nivel macro e exponencial, permite aos integrantes do projeto
e a comunidade desenvolver e consolidar uma identidade social mais efetiva. A voz
da comunidade representada pela arte urbana e divulgada na rede social, podera
alcancar um ambito maior de visualizacéo, fortalecendo assim, o sentimento de grupo,
o Self Cultural.

Nessa linha, faz-se necessario analisar quais aspectos, positivos e negativos,
podem ser observados nesta andlise imagética virtual e como os atores envolvidos
utilizam-se desta ferramenta digital para promover e engajar acdes referentes ao
Projeto Cores da Vila. Para tanto foi adotada a metodologia de pesquisa do tipo
observacédo participante e a técnica de entrevista semiestruturada. Na sequéncia é
apresentado um diagndstico quanto a analise da rede social Instagram aplicada ao
referido projeto’®

Desde o inicio do Projeto Cores da Vila, em dezembro de 2018, foram iniciadas
postagem de seus contetdos na rede social Instagram. Uma das voluntarias, que
realiza a atividade de alimentar a midia, relata a importancia do impacto desta

divulgacéo das acbes do Projeto, no fortalecimento da autoestima da comunidade,
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além de mencionar gue em buscas recentes em sites especializados, nos quais antes
eram vinculados apenas dados sobre a violéncia e a criminalidade do local, ja é
possivel encontrar publicacdes que valorizam o bairro e também sua arte urbana.

Assim, foi realizada, inicialmente, uma pesquisa participante no perfil
@coresdavila na rede social Instagram. Segundo Gil (2002) o método observacional
€ um dos mais utilizados em pesquisas de ciéncias sociais. Para tanto, a coleta de
dados buscou identificar na referida rede social, qual o papel dessa ferramenta na
mobilizacdo social do Projeto Cores da Vila.

Por conseguinte, foram identificadas as postagens circunscritas no periodo de
11/12/2018 a 18/02/2022. Durante a observacado, foram coletados dados sobre o
conteudo de midia disponibilizado no perfil @coresdavila na rede social Instagram
para, em um segundo momento, embasar a realizacdo de entrevista semiestruturada
com o administrador do perfil.

A analise de conteudo da referida rede social, objetivou encontrar respostas
para as imagens, linguagens e simbolos, utilizados nas postagens do Instagram do
Cores da Vila, utilizando-se o0 método por definicdo de categorias. Segundo Bardin
(1977, p. 32), esse método é uma “[...] espécie de gavetas ou rubricas significativas
gue permitem a classificacdo dos elementos de significacdo constituidos da
mensagem”.

Assim, as postagens selecionadas para a amostragem foram divididas em
07(sete) categorias, classificadas da seguinte forma: Eventos/A¢des Cores da Vila;
Oficinas e Cursos; Artistas e Murais; Comunidade; Parceiros e Apoiadores;
Mobilizagdo/Campanhas; Equipe e organizadores. Considerando os dados coletados,
foi possivel realizar a analise das postagens segundo as referidas categorias

elencadas na pesquisa (QUADRO 18):

Categoria Publicactes Quantitativo
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Total: 155

Fonte: Elaborado pela autora

A categorizacdo permitiu a observacéo de temas com maior inser¢do na midia,
sendo estes: eventos/acdes cores da vila, oficinas/cursos, artistas/murais,
comunidade, parceiros/apoiadores, mobilizacdo/campanhas e equipe e
organizadores.

Na categoria eventos/acbes cores da vila, foram compartilhados contetdos
referentes a principal acdo do Projeto, realizada anualmente, que engloba vérias
atividades como pinturas artisticas, oficinas, doa¢cfes de cestas bésicas, atividades
recreativas, musica e danca. Dentro da categoria Artistas/Murais, os resultados
mostram que as postagens sao referentes a Arte Urbana presente na comunidade,
realizada por Artistas, entre as quais destacam-se o0 muralismo e o grafite. Na
categoria Parceiros e Apoiadores, foram publicadas informacbes referentes aos
patrocinadores e as instituicdes parceiras do projeto.

Entre as categorias mais presentes no perfil encontram-se também as
postagens com maior niumero de interacdo com usuarios. Neste caso apresentam-se
as publicacdes no feed do perfil e também em postagens marcadas por terceiros. A
mais comentada, com um total de 309 interacdes, dentro da categoria Artista/ Murais,
realizada na data de 11/10/2020, foi postada pelo perfil @rochalp, cujo o assunto é
referente ao Artista Romildo Rocha e a exposicdo de seus murais no programa de
televisdo da Rede Globo, Encontro com Fatima Bernardes.

Sobre o Artista Rocha Romildo, percebe-se a conexdo e forca de seus
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conteudos do perfil pessoal @rochalp, em relagcdo ao perfil do projeto @coresdavila,
sendo apontado como um dos perfis que mais interagem com o do projeto na
ferramenta curtir, assim como também € o perfil com maior nUmero de seguidores,
estabelecendo lacos, com o0 @coresdavila.

Adicionalmente, observa-se a presenca de atores sociais, com atividades afins
(artistas), estabelecendo relagdes com o perfil analisado e cujo trabalho faz parte da
Arte Urbana presente no bairro da Vila Embratel. Entre eles destacam-se artistas com
representatividade estadual e nacional na cena artistica, como é o caso do perfil
@indiiloro da Artista Gé Viana, cujo trabalho j& participou de exposi¢cées nacionais e
internacionais.

Sobre a assiduidade das postagens, os dados mostram que o ano 2018, inicio
do projeto e também do perfil, concentra 37,6% das postagens. Em 2019 as postagens
representam 50,35% do contetdo. No ano de 2020 e 2021 esse numero cai para 6%
e 29%, respectivamente, o que pode ser reflexo da Pandemia do Covid 19, que
impossibilitou as atividades previstas para serem realizadas pelo projeto nesse
periodo. Outro fator importante observado, € com relacao a alimentacéo do conteudo.
Na rede social Instagram, a ultima postagem foi realizada em 25/11/2021, o espaco
de tempo prologando sem postagens torna o perfil menos atrativo.

Em seguimento e visando complementar a analise do perfil no Instagram, foi
realizada em 03/05/2021, uma entrevista semiestruturada, apoiada via mensagem de
aplicativo Whats App, com uma das voluntérias do Projeto Cores da Vila. O Quadro

19 apresenta as respostas da participante na referida entrevista.

Quadro 19 - Resultado da entrevista semiestruturada

Perguntas: Entrevistado 1: Colaboradora e
administradora do perfil @coresdavila
Como vocé elege o conteudo para as “As Postagens séo relacionadas aos
postagens? eventos realizados pelo projeto, ou quando

o perfil € marcado por alguém que vai
propagar de uma forma mais ampla.”

Qual tipo de post tem mais retorno de | “S&o os relacionados as a¢fes do Projeto

engajamento? Cores da Vila, como o ACAO na praga.”
Existe alguma parceria para posts “Nao existe nenhuma parceria com relacéo
com artistas ou apoiadores? a posts pagos.”
A periodicidade de stories e posts “Ainda ndo temos uma agenda programada

tem uma programacao prévia? para postagens.”
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Fonte: Elaborado pela autora

Concluindo a analise dos conteudos na rede social Instagram, infere-se que
tratando-se de imagem e imaginario, a internet proporciona um ambiente virtual e de
potencial comunicagcdo na construcdo desses valores estéticos, que geram
sentimentos de pertencimento dentro da rede, criando conexdes e lagos entre os
atores envolvidos. Por conseguinte, podera se tornar a mola propulsora na promocéao
de maior engajamento nas atividades do Projeto Cores da Vila. Tais afirmativas
indicam um campo fértil para o DP, no fomento a criatividade, a sustentabilidade e
inovacao.

Portanto um perfil personalizado de um projeto social, para além da estética e
entretenimento, necessita de contetdo significativo para promover a afetividade, gerar

lacos e ainda fortalecer o sentimento de pertencimento dos seus usuarios.

3.4.2.3 Registro dos Murais na comunidade

Em visita a campo, realizada em julho de 2021, registrou-se 0 mais recente
mural coletivo realizado na comunidade pelos artistas Mag, Rocha, Guto e Negonica
com a participacdo de integrantes da comunidade. O mural esta situado a Rua 02 de
Maio no bairro da Vila Embratel, apresentando figuras femininas retratadas pelos
diferentes estilos de cada muralista, assim como insere a assinatura de todos os

participantes além dos autores, como ilustra-se na Figura 34.
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Figura 34 — Mural coletivo

Fonte: Registro elaborado pela autora. (2022)
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3.4.2.4 Entrevista semiestruturada com moradores, utilizando Foto-elicitacao.

Inicialmente, foi elaborado material fotogréfico para auxiliar na coleta de dados.
Foram selecionados cinco artistas e suas obras dentre 0s que ja participam do Projeto
Cores da Vila. Com o intuito de investigar a memoéria afetiva foram incluidas obras que
ja sofreram a acao do tempo ou algum tipo de intervencdo, como € préprio da

caracteristica efémera do muralismo. Conforme ilustra-se na Figura 35.
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Figura 35 — Foto-elicitagcdo — fotografias dos autores e suas respectivas obras.

Fonte: Elaborado pela autora

Para a entrevista foram elaboradas inicialmente 03 perguntas norteadoras,
objetivando levantar dados que possibilitem entender o grau de pertencimento e
identidade com a arte; perceber se houve a ressignificacdo do espaco; e observar o
conhecimento prévio sobre os artistas e a arte urbana presente na comunidade da
Vila Embratel: a) Qual o sentimento diante das obras? b) O que mudou no cenério da
Vila ap6s os murais? c) E se é possivel reconhecer alguma obra ou autor ao ver as
fotos e fazer a relacao entre eles?

Foram entrevistadas cinco familias, moradoras das ruas 01 de maio e 02 de
maio, local de maior concentracdo de murais. Dentre as cinco familias, quatro séo
moradoras do bairro ha no minimo 20 anos e presenciaram o inicio do movimento de
arte na rua. Para tanto selecionou-se casas com e sem murais.

Para cada familia um membro iniciou a conversa, porém em quase todas, 0s
demais acabaram por entrar no didlogo e contribuir com informacdes relevantes. O
consentimento para realizagdo dos murais foi abordado por todos e nas casas sem a
presenca de mural foi explicado que o mesmo ndo ocorreu devido a fachada ter
revestimento ceramico.

As entrevistas foram realizadas em 09 de agosto de 2022, no bairro da Vila
Embratel, com a participagéo de moradores da comunidade. Sobre a abordagem para
inicio da entrevista, se deu de forma informal, a pesquisadora, percorreu as ruas e ao
abordar as familias, apds a apresentacdo e consentimento, iniciava-se o dialogo, ao

longo da conversa mostrava-se as fotos o que incentivava os entrevistados a discorrer
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sobre suas experiéncias.

A principio algumas foram feitas pelas janelas das casas, mas posteriormente
a pesquisadora foi convidada a entrar e sentar no sofa, o que demonstra um nivel de
confianga dos participantes no intento da pesquisa.

No quesito a respeito do reconhecimento dos autores e das obras, foi
significativo que o artista Romildo Rocha é reconhecido por todos assim como sua
obra. O artista Farelo foi lembrado por quase todos os entrevistados. Os dois artistas
sé&o moradores do bairro. Os demais nédo foram reconhecidos, mas as pinturas foram
reconhecidas. Também néo foi possivel relacionar a obra ao autor, o que demonstra
gue os artistas embora participem de ac6es na comunidade ainda ndo possuem esse
vinculo com os moradores.

O sentimento de alegria, de ter a rua mais bela, mais festiva foi comum a todos.
Segundo os moradores, o Projeto Cores da Vila tem sua importancia ndo apenas pelas
pinturas, mas pelo trabalho desenvolvimento com as criancas. Em uma das
entrevistas um morador ha 36 anos, relata que “[...] todo mundo aceitou, € importante
para as criangas, € um incentivo, um bom caminho”.

A referéncia de lugar foi outro fator abordado em mais de um entrevistado,
podendo-se perceber como os Murais sao utilizados para informar os enderecos,
como registrou-se na fala de outro morador, que afirmou: “Quando se pede um Uber,
eles ja falam € la para as ruas coloridas”.

Assim como o0 sentimento de pertencimento, relatada pela fala de outra
moradora que disse: “[...] fiquei triste quando construiram o muro ai na frente e tiraram
o mural’. Percebe-se ao longo dos didlogos que os moradores ndo consideram o0s
murais como vandalismo e fazem referéncia aos trabalhos artisticos como algo
positivo, com 0s quais se identificam, uma vez que existem murais que retratam
moradores da comunidade, trazendo uma satisfacdo e sentimento de orgulho. Em
uma das entrevistas uma moradora aponta para o mural e diz: “E meu sobrinho ali
naquele desenho”.

Sobre as mensagens dos murais e a questao politica, & possivel perceber a
ideia critica na fala do morador “[...] aqui na minha casa cartaz de candidato ndo, mas

as pinturas sim”.
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3.4.3 Fase 3

3.4.3.1 Aplicacao de questionario

Em continuidade as etapas metodologicas adotadas na pesquisa, foi realizada
a Fase 3, fundamentada no método proposto por Spinuzzi (2005) e em conformidade
com o DP, o qual refere que o estudo deve ser feito de forma participativa em todas
as etapas do processo. Nessa linha, foi realizada a aplicacdo de questionario com o
objetivo de tensionar com a comunidade os resultados obtidos nas fases anteriores e,
em conjunto, levantar dados para orientar a proposi¢cao das recomendacdes.

Para a realizacdo do procedimento, fora elaborado questionario prévio com
trés questdes: 1) Quais os beneficios da arte urbana para a comunidade da Vila
Embratel? 2) Quais as dificuldades para dar continuidade com as atividades do Projeto
Cores da Vila? 3) Qual a expectativa para o bairro da Vila Embratel nos préximos
anos?

Na sequéncia, o questionario foi aplicado no grupo formado por 11 comunitarios
(10 mulheres e 1 homem), incluindo moradores, voluntarios e organizadores, 0s quais
foram selecionados pela prépria comunidade. Uma reunido foi realizada na Praca
Primeiro de Maio, no bairro Vila Embratel. Para iniciar as atividades, a pesquisadora
explicou o termo de livre consentimento e as questbes a serem aplicadas,
apresentando ao grupo os dados levantados nas fases anteriores da pesquisa e as
atividades referentes ao estudo.

A Figura 36 registra a visita de campo para aplicacdo do questionario, momento
em gue ocorreu a reuniao entre a pesquisadora e o grupo comunitario com o objetivo

de tencionar sobre os dados obtidos na pesquisa.
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Figura 36 — Aplicagdo de questionério
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Fonte: Registro elaborado pela autora (2022)

A Figura 37 retrata momento da aplicacdo do questionario, realizado na Praca
01 de Maio, Vila Embratel.

Figura 37 — Aplicacdo de questionario

Fonte: Registro elaborado pela autora (2022)

A Figura 38 demonstra o painel organizado pela pesquisadora com os dados
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by

obtidos nos procedimentos anteriores, os quais foram relatados a comunidade,

permitindo o dialogo e o tensionamento sobre as questdes levantadas.

Figura 38 — Painel demonstrativo da pesquisa

‘\’

Fonte: Registro elaborado pela autora (2022)

A Figura 39 retrata o grupo de moradores, voluntarios e organizadores do

projeto que participaram da aplicacdo do questionario
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Figura 39 — Aplicacdo de questionério

Fonte: Registro elaborado pela autora (2022)

A Figura 40 registra o final do procedimento, quando os participantes se reinem

para o lanche coletivo.

Figura 40 — Aplicagéo de questionério
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Fonte: Registro elaborado pela autora (2022)
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As contribuigdes compiladas no questionario séo descritas no Quadro 20.

Quadro 20 - Sintese das contribuicdes do questionario

Beneficios do projeto para comunidade

e Visibilidade, bairro normal e ndo perigoso, bonito com mais vida, arte e
cultura, oportunidade, unido, paz, entretenimento, lazer, participacao,
alegria, diminuicao da marginalizagao, incentivo aos jovens, valorizagao
da comunidade, possibilidades através da arte e educacdo, arte
acessivel e vivenciada.

Dificuldades de gestao do projeto

¢ Apoio ao projeto, recursos financeiros, incentivo publico, falta de sede
propria para o projeto como ponto de apoio e referéncia.

Expectativa de futuro para comunidade

e Um bairro inovador, novos projetos, amor a arte, referéncia de bairro,
continuidade do projeto Cores da Vila, qualidade de vida, seguranga,
adesdo dos jovens a arte, continuidade da arte urbana, conscientiza¢do
da comunidade.

Fonte: Elaborado pela autora

Nesse direcionamento, foi realizada a triangulacéo dos dados obtidos nas fases
projetuais, os quais foram analisados a luz do aporte teérico referendado na secéao Il
deste documento. Ancorado nesses nucleos interpretativos, a pesquisadora criou
recomendac¢des com base no Design Participativo para auxiliar em projeto comunitario

apoiado na arte urbana, como estratégia de desenvolvimento local.

3.4.3.2 Triangulacdo dos resultados da pesquisa: Convergéncia com a base

conceitual do Design Participativo (DP)

Considerando o objetivo da pesquisa “analisar como o Design Participativo
poderd auxiliar em projeto comunitario apoiado na arte urbana como estratégia de

desenvolvimento local”, foi realizada a etapa 3 do procedimento metodolégico definida
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como triangulagdo dos resultados da pesquisa, referendado na secdo Il deste
documento.

Os resultados obtidos em cada procedimento foram triangulados com a base
conceitual do DP, visando identificar nos processos genuinos das atividades e acdes
do Projeto Cores da Vila as evidéncias tedricas.

3.4.3.2.1 Levantamento fotogréfico

O reqistro fotografico possibilitou reunir imagens dos murais presentes no local,
gue séo representativos da comunidade. Tal procedimento reflete a arte de rua, que
segundo Manzini (2011, p. 56) “[...] promove areas de interesse e cria oportunidades,
troca de experiéncias e debates”.

No projeto em estudo as obras foram realizadas por iniciativa voluntaria de
artistas de arte urbana com a participacdo da comunidade, o que adere ao nucleo
central do DP. Sachs (2014) afirma que a mobilizacao das pessoas envolvidas é vital
para proporcionar um desenvolvimento participativo.

As ilustracBes por meio das cores, formas e tracos, expressam as diferentes
manifestacdes populares, cordel, cultura nordestina, cultura negra e indigena, além
de elementos que remetem a natureza presente no local. As obras registradas estao
localizadas nas Ruas 01 e 02 de Maio, locais onde concentram-se as intervencgoes
artisticas. Observa-se nos murais o uso de diferentes técnicas, incluindo colagens e
pintura.

Para Creswell (2013), acdes de DP, como o estudo de caso realizado nessa
pesquisa, permitem explorar processos dentro do cenario natural onde ocorre a
iniciativa criativa e, desta forma, coletar informaces com os participantes dentro do
seu contexto. Nesse sentido, o procedimento realizado contribuiu para entender o
contexto de origem no qual as obras de arte urbana séo realizadas no Projeto Cores
da Vila, permitindo o alinhamento com a base conceitual do DP.

Nesse sentido, Sen (2010) corrobora ao colocar que manifestacbes e
expressodes culturais, de modo livre e aberto, podem transmitir os sofrimentos e as
reivindicacdes da populacdo. A cultura constitui caminhos que levam a incluséo, a
restituicdo da autoestima dos grupos marginalizados, assim contribui para gerar
mobilizacao coletiva e valorizagéo das pessoas.

Segundo Thackara (2005), esse processo cultural possibilita ao Design atuar
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como facilitador em conjunto com as comunidades criativas, em iniciativas locais que
resgatem a cultura, a identidade e a tradicédo, tendo como objetivo o desenvolvimento
dos territorios locais. Portanto, os diferentes elementos identificados no levantamento
fotogréfico permitem inferir que as acgdes coletivas vivenciadas no Projeto Cores da
Vila se alinham com os preceitos do DP.

Nessa linha, € possivel identificar correlacbes entre os murais realizados e o
DP, por meio da andlise das conexdes sociais, culturais e politicas que se observa
nas obras de arte urbana que retratam cenas do cotidiano, figuras masculinas e
femininas com tragos das culturas negras e indigena, além de insercéo de frases com
contexto politico, evidenciando as linhas conceituais do DP.

As obras de arte urbana tornam-se representativas das peculiaridades da
comunidade o que fortalece o sentimento de identidade, e, para Jara (2001), os
sentimentos de identidade, pertencimento e responsabilidade sao fatores de
favorecimento para melhores condi¢ces na realizacdo de projetos comuns.

Segundo Obregon (2011), a interacdo das pessoas e as trocas estabelecidas
em torno de um objetivo comum, neste caso as intervencdes de arte, constituem uma
comunidade de pratica, com identidade definida, onde ocorre a dedicacédo as acbes
conjuntas de forma colaborativa, compartilhando informacdes, estabelecendo lagos,

possibilitando trocas e valorizacdo do grupo gerando um Self Cultural/Coletivo.

3.4.3.2.2 Entrevista

A entrevista realizada com os organizadores do projeto para reunir dados sobre
as atividades do Projeto Cores da Vila, possibilitou compreender o foco das agbes
assim como conhecer mais sobre as demandas da comunidade, permitindo assim
analisar a convergéncia com o DP.

Segundo os participantes da entrevista, 0 uso e a apropriagcdo do espaco
publico associados ao sentimento de identidade e pertencimento permitiram
impulsionar o desenvolvimento local, trazendo beneficios como: apoio as economias
locais, fomento turistico, aumento da seguranca, melhoria na qualidade do convivio
social, valorizacao da relacao de vizinhanca, identificacdo de talentos dos moradores
e promogéao de atividades interculturais.

Tais constatacdes, alinhadas ao aporte tedrico do DP, sinalizam que o

envolvimento comunitério, consciéncia politica, foco em agfes voltadas as criancas e
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jovens, entre as quais incluem-se as pinturas artisticas que sdo desenvolvidas nas
fachadas das moradias da comunidade, estdo ancoradas no que preconiza Rosa
(2009, p. 981):

[...] apresenta-se como um grande meio de provocar uma reflexdo
construtiva, tendo como objetivo a valorizacao do dialogo e a troca de
informagdes culturais, em comunidades onde as manifestagoes

7

artisticas como o muralismo estdo presentes é possivel elevar e
despertar sentimentos nos usuarios.

Para Batista e Ribeiro (2019), o voluntariado favorece o ato de trabalhar
intervencdes na cidade em conjunto com a populagdo. E quando a populacdo se
identifica, a abertura para uma participacao cidadad e empoderamento social torna-se
mais concreta. Nesse cenario, emerge os conceitos do DP para o desenvolvimento
de acdes nas quais os individuos confiam, se identificam e criam vinculos emocionais.

Na experiéncia em analise — Projeto Cores da Vila —, as acfes desenvolvidas
com a participagdo da comunidade acontecem de forma intuitiva, ou seja, 0 projeto
nao foi criado a partir da base conceitual do DP. Entretanto, por meio do discurso dos
participantes da entrevista, fica evidente nucleos conceituais aderentes ao DP.

Para Batista e Ribeiro (2019), incluir no projeto de intervencdo urbana os
valores culturais inerentes a populacdo onde essa serd realizada, corrobora para que
os individuos que circulam na cidade, possam se identificar com esse objeto e possam
se apropriar dele.

Ainda que a metodologia do projeto nédo tenha formalizado o uso do Design no
processo, € possivel identificar tanto em acdes taticas quanto em acdes estratégicas
a correlagcdo com o DP na operacionalizag&o das etapas.

Como processo projetual genuino, os organizadores do projeto relataram que
iniciaram com um mapeamento prévio das ruas, elegendo os cenarios com maior
necessidade de intervencao, adotando critérios como: auséncia de pavimentacao e
dificuldade de acesso, 0 que segundo o projeto faz com que se tornem mais inseguras,
além do consentimento dos moradores para que a acdo fosse realizada no referido
local.

Tal procedimento atua em conformidade com o que propde o DP ao atuar como
mediador entre as teméaticas do design com a identidade, a cultura e o territério,
possibilitando gerar a socializacao e integracéo no local e, desta forma, resgatar as
verdadeiras fungdes desses espacos (KRUCKEN, 2009).
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A fala dos entrevistados revela que as pessoas da comunidade se unem para
resolver problemas de forma colaborativa e gerar solu¢des praticaveis e inovadoras,
pensando no melhor para comunidade, o que esta correlacionado com a base
conceitual do DP e inovacao social (MANZINI, 2008).

Evidencia-se nos relatos que a participagdo se da de varias formas como:
preparacdo das paredes para receber o mural, divulgacdo da acdo no bairro,
arrecadacéao de material por meio de campanhas nas redes sociais e contribuicdo com
mao de obra de servigos, como alimentacéo para os participantes.

Tais acgoOes coletivas definem o Self Grupal da comunidade, pois como ressalta
Obregon (2011, p. 56): “...] os membros se dedicam as acdes conjuntas e as
discussbes, ocorrendo a mutua colaboracéo e compartilhamento de informacdes”. Por
conseguinte, ratifica Sanders (2002 apud MIRANDA; SANTOS; NORONHA, 2019, p.
5) “ao afirmar que a experiéncia participativa € acreditar que todos possuem uma
contribuicdo a estabelecer nos processos de design”.

A organizacdo do projeto € formada por diversos profissionais entre eles:
designer, arquiteto, psicologo, historiador, o que enfatiza o papel do trabalho
interdisciplinar na aprendizagem e no apoio aos espagos urbanos marginais
(HALLIGEY, 2021), assim como compactua com a interdisciplinaridade do Design.

Em continuidade os organizadores relataram na entrevista a importancia do
espaco fisico para a realizacao das atividades propostas pelo projeto e para tanto, foi
produzido uma apresentacdo institucional, expuseram as acdes realizadas e os
respectivos resultados obtidos, aporte financeiro junto as empresas e organizacgoes,
assim como anseio pela confeccéo de produtos locais que possam gerar renda ao
projeto.

Identifica-se assim, o que Krucken (2009) propde como estratégia de DP, ou
seja, a divulgacdo das qualidades e valores locais. Corroborando, Escobar (2005)
destaca que é importante tornar visiveis as praticas das comunidades e, uma vez
visiveis, criar condi¢des para continuidade e autonomia.

Segundo Maciel et al., (2019, p.,9), “[...] a arte urbana € caracterizada pelas
intervencdes que podem implicar em completude ou mesmo contraposi¢cao politica,
ideoldgica ou simplesmente pelo uso do espago como suporte para a manifestagao”.
Mdller (2019, p. 01), complementa, que

[...] as intervengdes artisticas sdo exemplos primordiais dos
constantes processos de negociacdo que ocorrem nas cidades. Esses



106

processos de negociacdo afetam as relacdes de poder da sociedade
urbana e contribuem para a constituicdo das esferas publicas urbanas.

Sobre a consciéncia das mensagens que os murais carregam, foi possivel
entender como estes se tornam a voz da comunidade. As ilustracdes representativas

da identidade coletiva comunicam as visdes da comunidade.

3.4.3.2.3 Observacao Participante

A observagao participante realizada na agédo do Projeto Cores da Vila, a qual
possibilitou a experiéncia do cinema para a comunidade, permitiu correlacionar
potencialidades e lacunas desta iniciativa voluntaria com estratégias do DP que,
segundo Batista e Ribeiro (2019) propde oferecer um olhar amplo sobre demandas e
oportunidades, corroborando para que os individuos possam se identificar com esse
objeto e se apropriar dele.

A tematica do filme abordou o racismo, reforcado pela escolha da data para a
realizacdo da acdo, 20/11/2021, dia da Consciéncia Negra. Na ocasidao foram
abordados durante roda de conversa, assuntos como autoestima, valorizagdo da
beleza afro e indigena e preconceito.

Adicionalmente, destaca-se a oficina de desenho, com o objetivo de trabalhar
a valorizacao da diversidade expressa no roteiro do filme. Tal estratégia, indica a
sensibilidade do projeto em trabalhar as dimensdes materiais e imateriais, que
segundo Krucken (2009) insere-se o DP ao referir-se & mediacdo entre as dimensdes
materiais e imateriais.

Para acao do cinema, foi produzido um mural coletivo, com a participacao de
artistas locais e da comunidade, contendo as informacdes sobre o filme e, desta
maneira, contribuir com o envolvimento e participagdo da comunidade.

Nesse sentido observou-se a mobilizacdo e o engajamento das comunidade, o
gue confirma a percepcao de Escobar (2005) ao citar que a experiéncia do lugar onde
existe uma conexao cotidiana e é dada importancia na vida da maioria das pessoas,
se traduz o sentimento de pertencimento.

Consoante Obregon (2011), os processos criativos realizados de forma coletiva
permitem a criacao de lacos afetivos que definem a identidade social de um grupo ou
comunidade, denominado na Psicologia Junguiana de Self Grupal/Cultural/Coletivo.

Nessa ac¢éo foi possivel perceber como a iniciativa local por meio da arte e da
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cultura vem mobilizando a comunidade em torno de objetivos comuns, ratificando
assim a aderéncia aos principios do DP. Essa constatacdo permite correlacionar o
gue preconiza Rosa (2009), destacando a cultura como um potencializador do capital
social e a arte como uma importante possibilidade de ferramenta de transformacéao
social.

Segundo Krucken (2009), para o Designer planejar um projeto de valorizagao
social, requer compreender o territorio e a comunidade de origem por meio de uma
andlise abrangente dos marcadores de identidade que se constituem entre outros por:
elementos paisagisticos, estilo de vida dos moradores, espirito do lugar, cultura,
pintura e produtos locais.

No Projeto Cores da Vila, foi possivel observar esses marcadores de
identidade, que de maneira voluntaria, por meio dos processos criativos da arte
urbana, geram possibilidades de valorizagdo e mobilizacdo em prol do

desenvolvimento da prépria comunidade.

3.4.3.2.4 Andlise pictorica das obras de mural

A andlise das representacdes pictoricas de conteudo presente nas obras dos
murais, permitiu levantar caracteristicas e peculiaridades, relacionadas ao estilo
gréafico, permitindo estabelecer a convergéncia com a base conceitual do DP.

Nesse sentido, as funcdes sintaticas e semanticas que se fazem presentes em
qgualquer ilustracdo, conforme premissas de Ashwim (1979), revelam para além das
variaveis estudadas como consisténcia, gama, enquadramento posicionamento,
proximidade, cinética e naturalismo, caracteristicas importantes como: a
heterogeneidade referente ao uso de técnicas e ferramentas, um nivel de
detalhamento diversificado, ora mais detalhados ou mais abstratos.

De forma similar, nos murais as ilustracbes apresentam suporte conjuntivo,
apresentam imagens mais casuais que simétricas. Em relagédo a escala, utilizam-se
mais de proximidade com relagao ao observador, as obras em sua maioria expressam
movimento, quanto a veracidade nas imagens sdo variaveis entre realistas e nao
realistas.

Ao considerar as imagens como um meio de comunicac¢éo, por meio das quais
se expressa uma mensagem, conforme contribuicdo de Frascara (2000), € possivel

inferir que as caracteristicas apresentadas nas ilustragdes analisadas permitem uma
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identificacdo e apropriacéo por parte da comunidade, o que é reforcado pelos temas
abordados nas obras como a cultura popular, a cultura nordestina, elementos da
cultura afro e indigena, que se constituem como marcadores de identidade do
territorio.

Nessa linha, a analise direciona para o que Krucken (2009, p. 99) elenca como
“[...] umas das ac¢les, sob a perspectiva do design, para valorizar o local e favorecer
a continuidade é ativar as competéncias do territorio, elegendo pontos fortes e pontos
fracos”. Infere-se, que um dos pontos fortes do Projeto Cores da Vila é a colaboracéo
e inovagao nas interagdes da comunidade pautadas em diferentes agdes e atividades
gue permitiram constatar linhas tedéricas do DP.

Entendendo que o papel do designer “[...] ndo se restringe ao planejamento e
uso da ferramenta de comunicacdo, mas também no entendimento e mediacédo das
manifestacdes, ou ele proprio o autor de projetos de intervencéo no espago urbano”
(MACIEL et al., 2019, p. 03).

3.4.3.2.5 Andlise comunicacional do Projeto Cores da Vila em rede social

Como ferramenta comunicacional entre o Projeto Cores da Vila, comunidade
da Vila Embratel e a sociedade, a rede social Instagram constitui-se como a voz dos
murais, levando o contexto da periferia para uma sociedade midiatica e estetizada, o
gue potencializa o alcance, fortalecendo o sentimento de grupo e o self cultural,
conforme preconiza a Psicologia Junguiana (OBREGON, 2011). Manzini (2011, p.56)

colocar que

[...] as midias sociais tem transformado a figura do ativista cultural
(grupo social de pessoas interessadas em cultura, que criam
oportunidades locais, o que inclui a arte de rua) conferindo a
possibilidade de cultivar e mostrar seus interesses e habilidades
culturais e artisticas.

Observa-se como ponto positivo, que a divulgacdo das acbOes do projeto
viabiliza o fortalecimento da autoestima da comunidade. Tal afirmativa adere as
estratégias do DP como pontua Krucken (2009, p. 101) ao alegar que “os valores e
gualidades locais precisam ser traduzidos e comunicados em linguagem acessivel de
forma a alcangar outros contextos”.

Uma vez que a comunidade convive com o estigma de bairro violento € possivel

entender que esta comunicacido se torna um ponto forte com relagao “a vivéncia da
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cidade e as percepcoes distorcidas da realidade que sao proporcionadas pelas redes
sociais” (AZEVEDO; SOUZA; CADENA, 2019, p. 18).

Infere-se que o ambiente virtual possibilita conexdes e lagos entre os atores
envolvidos, antes distantes. Por conseguinte, promove o0 engajamento nas atividades
do projeto, como expressam Maciel et al. (2019) ao afirmar que o conteddo quando
compartilhado possibilita discussbes, trocas de experiéncias, embates de
posicionamentos de artistas e admiradores da arte de rua. A perspectiva do DP vem
justamente ajudar nessa complexa tarefa de mediar a produgéao e consumo, tradigéo

e inovagao, qualidades locais e relacdes globais.
3.4.3.2.6 Entrevista semiestruturada com moradores, utilizando fotoelicitagao

A realizacdo da entrevista, apoiada na ferramenta de fotoelicitacdo (MACIEL;
LACERDA; GUIMARAES, 2018), tendo suporte nas imagens dos murais e dos artistas
serviram de instrumentos para acionar o discurso dos participantes, viabilizando o
lugar de fala para o fortalecimento do sentimento de coletividade e de pertencimento
ao Self Grupal/Cultural (OBREGON, 2011).

Corroborando, Castro e Gamba Junior (2019) sinalizam que o posicionamento
acontece dentro de um pensamento social coletivo e a aceitacdo do grafite depende
nao sé de onde e como é feito, mas também das comunidades que se colocam a favor
ou contra. Neste caso, os moradores validam o envolvimento da comunidade e a plena
aceitacao das atividades propostas no Projeto Cores da Vila.

Em adicdo, o procedimento ratifica o papel do designer como agente
catalizador para a emergéncia de processos inovadores bottom-up defendido por
Manzini (2015). A luz do DP as agdes estabelecidas comecam nas bases e s&o
constituidas de forma colaborativa (MACIEL; LACERDA; GUIMARAES, 2018).

O procedimento da entrevista com abordagem informal, permitiu constatar o
nivel de confianga dos participantes, que conforme Lima, Perpétuo e Noronha (2018,
p.06) sdo essenciais para as estratégias de DP em comunidades, pois “a partir do
momento em que conquistamos a confianca dos participantes, a formalidade é
deixada de lado para que o respeito conduza o processo. E é nesse contexto que

informacgdes importantes sdo coletadas.”
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3.4.3.2.7 Aplicagé@o de questionario com moradores, organizadores e voluntérios do

projeto.

A arte urbana presente no projeto em estudo vem possibilitando a cooperacéao
comunitaria que, segundo Sen 2010, é uma estratégia importante para o
desenvolvimento e formacao de capital social e cultural. Mais uma vez fica visivel, a
presenca do DP. Perspectiva rematada por Knauss (2009) ao propor que a arte
publica provoca uma reflexdo construtiva, valoriza o didlogo e o respeito as
comunidades e a cultura.

Segundo o procedimento, infere-se que a mobilizacdo e sentimentos de
cooperacao aflorados na comunidade pelas intervencgdes artisticas possibilitam que
0S comunitarios criem vinculos e estabelecam relacdes elevando o nivel de
conhecimento coletivo, gerando um Self Cultural, o que se torna um campo fértil para
aplicabilidade de estratégias do design participativo.

Para Krucken (2009), conhecer o nivel de consciéncia coletiva, perceber se as
pessoas sentem orgulho em participar e como se da essa transmisséo de identidade
séo questdes-chaves para elaborar acdes estratégicas de Design que visem proteger
uma iniciativa local.

Nesse enfoque, as falas dos participantes ressaltam o sentimento de pertencga,
orgulho, além do anseio por oportunidade. A comunidade percebe nos murais um
reflexo da sua histéria social e econémica, além da heranca cultural, que séo fatores
essenciais para proteger os valores materiais e imateriais de uma regiao e fortalecer
o sentimento de territério (KRUCKEN, 2009), constatacfes que convergem para a

base conceitual do Design Participativo.

3.4.3.2.8 Sintese da Triangulacéo

Nesse alinhamento da triangulacdo dos resultados da pesquisa com a base
conceitual do DP, entende-se que na visao de Geertz (1995, apud VASCONCELOS,
2011) a arte Urbana ocorre por uma série de elementos, como: forma, materiais,
materialidade, cores, texturas, inscricbes textuais, técnicas, tecnologias, midias,
equipamentos, dimensdes, espaco-tempo, uso do corpo, conceitos, movimentos,
apropriac0es, aspectos sensoriais e culturais.

Tais elementos compdem as diversas atividades e agdes do Projeto Cores da
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Vila, permitindo estabelecer relacdes conceituais relevantes com o DP, conforme
procedimentos especificados anteriormente. Portanto, o processo criativo que define
a arte urbana oferece um substrato significativo de elementos visuais representativos
da identidade coletiva e individual na promocao do capital humano e cultural,
convergindo para o conceito de Self Grupal/Coletivo.

Assim, observa-se a presenca de lacos afetivos entre todos os envolvidos na
comunidade, onde o0 sentimento de pertencimento, compartihamento e
associatividade constituem elementos imprescindiveis para o alinhamento com o
aporte teorico do DP.

Tihanyi (2016) apoia essa visdo quando afirma que as intervencdes de arte
publica tornam-se plataformas que permitem que as pessoas tenham um papel ativo
na criacao e formacao de seu futuro, permitindo que os futuros elementos de Design
de paisagem e espaco publico, se tornem mais especificos do local e Unicos.

Identifica-se, portanto, no Projeto Cores da Vila, que o desenvolvimento da
proposta por meio de formas, linhas, cores e imagens fomenta e da visibilidade a
identidade da comunidade, por meio do simbolismo representado no muralismo, na
arte urbana e nas agdes coletivas realizados visando objetivos comuns.

Nesse sentido, 0 que se observa no projeto em estudo é a emergéncia de uma
organizacao criativa baseada e efervescida em relacfes interpessoais profundas e
dindmicas dos seus membros. O resultado dessas relacdes constitui a gestdo do
conhecimento que possibilita a colaboragcdo, promovendo a participagdo na
articulacédo dos valores que definem a propria comunidade.

Por conseguinte, resulta no Self Grupal/Coletivo, estabelecendo um campo
fértil para estratégias de Design Participativo, pois provocam reflexdes construtivas
valorizando o didlogo e respeito a comunidade, os grupos de cidadaos se organizam
para novas possibilidades de sustentabilidade social e ambiental.

O Projeto Cores da Vila em convergéncia com a base conceitual do DP permite
dar vida a fala de Lopes et al. (2014) ao sinalizarem a insuficiéncia de projetos
paraquedas e ressaltarem que a participacao equilibrada € o que funciona. Portanto,
torna-se vital “[...] acreditar que todos possuem uma contribuicdo a estabelecer nos
processos de design” (MIRANDA; SANTOS; NORONHA, 2019, p. 5).

A Figura 41 ilustra a Representacdo Grafica de Sintese baseada em Padovani
(2012) quanto a convergéncia conceitual do DP com os resultados compilados em

cada procedimento metodologico na pesquisa.
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Figura 41 — Convergéncia conceitual do DP

— Levantamento fotografico

N *ManifestagBes e expressdes culturais, de modo livre e aberto, podem transmitir os sofrimentos e as reivindicagdes da
populagdo (SEN, 2010)

¢ Contribui¢do do Design como facilitador em conjunto com as comunidades criativas, em iniciativas locais que resgatem a
cultura, a identidade e a tradi¢do, tendo como objetivo o desenvolvimento dos territdrios locais (THACKARA, 2005).

e Comunidade de pratica, com identidade definida, onde ocorre a dedicagdo as agdes conjuntas de forma colaborativa,
compartilhando de informagdes, estabelecendo lagos, possibilitando trocas e valorizagdo do grupo gerando um Self
Cultural/Coletivo (OBREGON. 2011).

¢ Design Participativo mediador entre as tematicas do design com a identidade, a cultura e o territério, possibilitando gerar
a socializagdo e integragdo no local e desta forma resgatar as verdadeiras fungdes desses espagos (KRUCKEN, 2009).

¢ “A experiéncia participativa é acreditar que todos possuem uma contribuigdo a estabelecer nos processos de design”
(SANDERS, 2002 apud MIRANDA; SANTOS; NORONHA, 2019, p. 5).

¢ Papel do trabalho interdisciplinar na aprendizagem e no apoio a espagos urbanos marginais, assim como compactua com a
interdisciplinaridade do Design e os murais carregam a voz da comunidade. As ilustragdes representativas da identidade
coletiva (HALLIGEY, 2021).

e “Aarte urbana é caracterizada pelas intervengdes que podem implicar em completude ou mesmo contraposigdo politica,
ideoldgica ou simplesmente pelo uso do espago como suporte para a manifestagdo” (MACIEL et al 2019, p.,9).

— Observagao participante

* Os processos criativos realizados de forma coletiva, permitem a criagdo de lagos afetivos que definem a identidade social
de um grupo ou comunidade, denominado na Psicologia Junguiana de Self Grupal/Cultural/Coletivo (OBREGON, 2011).

e Para o designer planejar um projeto de valorizagdo social, requer compreender o territério e a comunidade de origem por
meio de uma analise abrangente dos marcadores de identidade (KRUCKEN, 2009).

*No projeto Cores da Vila, foi possivel observar esses marcadores de identidade, que de maneira voluntaria, através dos
processos criativos da arte urbana, gera possibilidades de valorizagdo e mobilizagdo em prol do desenvolvimento da
propria comunidade. (KRUCKEN, 2009).

———  Andlise pictérica

* “Umas das agdes, sob a perspectiva do design, para valorizar o local e favorecer a continuidade é ativar as competéncias
do territdrio, elegendo pontos fortes e pontos fracos”(KRUCKEN, 2009, p. 99). Infere-se, que um dos pontos fortes do
projeto Cores da Vila é a colaboragdo e inovagdo nas interagdes da comunidade pautadas em diferentes agoes e atividades
que permitem constatar linhas tedricas do Design Participativo.

— Andlise comunicacional

* A voz dos murais, levando o contexto da periferia para uma sociedade midiatica e estetizada, o que potencializa o alcance
e fortalece o sentimento de grupo e o self cultural, conforme preconiza a Psicologia Junguiana (OBREGON, 2011).

* “As midias sociais tem transformado a figura do ativista cultural (MANZINI, 2011, p.56), .

*“Os valores e qualidades locais precisam ser traduzidos e comunicados em linguagem acessivel de forma a alcancgar outros
contextos”(KRUCKEN, 2009, p. 101)

¢ Engajamento nas atividades do projeto, contribui para que o contetido quando compartilhado possibilite discussGes,
trocas de experiéncias, embates de posicionamentos de artistas e admiradores da arte de rua (MACIEL et al 2019).

— Entrevista com foto-elicitagdo

* Instrumentos para acionar o discurso dos participantes, viabilizando o lugar de fala para o fortalecimento do sentimento
de coletividade e de pertencimento ao Self Grupal/Cultural. O posicionamento acontece dentro de um pensamento social
coletivo (OBREGON, 2011; CASTRO e GAMBA JUNIOR, 2019).

A luz do Design Participativo as agdes estabelecidas comegam nas bases e sdo constituidas de forma colaborativa (MACIEL;
LACERDA; GUIMARAES, 2018).

*Nivel de confianga dos participantes, é essencial para estratégias do Design Participativo em comunidades (LIMA,
PERPETUO e NORONHA, 2018, p.06).

— Questionario

e Conhecer o nivel de consciéncia coletiva, perceber se as pessoas sentem orgulho em participar e como se da essa
— transmissdo de identidade sdo questdes-chaves para elaborar agdes estratégicas de Design que visem proteger uma
iniciativa local (KRUCHEN, 2009).
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Fonte: Elaborada pela autora.

3.4.3.2.9 Criacao das Recomendacdes

Ancorada nos nuacleos interpretativos descritos na triangulacdo dos resultados

da pesquisa com o aporte tedrico do DP, foi possivel elaborar recomendacdes

direcionadas aos designers que pretendem desenvolver projetos comunitérios, de

maneira geral e, em especifico, aqueles que se apoiam na arte urbana como

estratégia de desenvolvimento local. Quais sejam:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Atuar como mediador no processo de elaboracdo de projeto comunitario
(SANDERS, 2010);

Compreender o aporte teérico do Design Participativo para balizar o projeto
comunitario (SANDERS, 2010);

Atuar por meio das estratégias do Design Participativo para compor as
atividades do projeto comunitario (KRUCKEN, 2009);

Mapear com a comunidade os pontos positivos da arte urbana em projeto
comunitario (KRUCKEN, 2009);

Identificar nas manifestacbes e expressdes -culturais 0s sentimentos
comunitarios e suas reivindicacdes, por meio do processo criativo de murais
(SEN, 2010);

Perceber os marcadores de identidade da comunidade de pratica e os lagcos
existentes entre o grupo (OBREGON, 2011);

7) Ativar a socializacdo e integracdo no local assim como as competéncias

8)

9)

locais, por meio de uma visao holistica e compartilhada (KRUCKEN, 2009);
Comunicar o modo de fazer das intervencdes artisticas e sua dimenséao
imaterial, conservando sua autenticidade (KRUCKEN, 2009), de forma que a
mensagem seja comunicada de forma clara e acessivel,

Possibilitar a atuagdo do design como mediador no processo de ampliagéao
da visibilidade (MACIEL et al, 2019) das manifestacdes artisticas por meio
das midias sociais (MANZINI, 2011) e das intervencdes artisticas de murais,
contribuindo para desenvolver novas possibilidades (KRUCKEN, 2009), por

meio de processo participativo;

10)Promover acGes de cooperacdo e associatividade presente na comunidade

(MACIEL; LACERDA; GUIMARAES; 2018) fortalecendo o Self
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coletivo/cultural (OBREGON, 2011) de modo que todos possam contribuir no
processo participativo de design (SANDERS, 2002);

11)Proteger as caracteristicas materiais e imateriais da comunidade por meio de
estratégias do Design Participativo (KRUCKEN, 2009);

12)Aproximar as discussdes académicas as manifestacbes de arte urbana,
aproximando o design de questdes relevantes da comunidade, por meio do
apoio as solucdes inovadoras e perspectivas de futuro (KRUCKEN, 2009);

13) Difundir valores, desenvolver habilidades entre os atores envolvidos,
valendo-se de técnicas e ferramentas do Design Participativo (KRUCKEN,
2009);

14)Consolidar redes e conexdes benéficas, que possibilitem gestdo e autonomia
de projeto comunitario; (KRUCKEN, 2009).
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4. CONCLUSAO

Resgatando os objetivos expostos no inicio da presente dissertacdo, faz-se a
analise de cada um deles, quanto ao seu atendimento:

O objetivo geral de analisar como o Design Participativo podera auxiliar em
projeto comunitario apoiado na arte urbana — como estratégia de desenvolvimento
local foi alcancado, pois a andlise permitiu desenvolver nudcleos interpretativos
relevantes durante o processo metodoldgico que pautou a pesquisa.

Por sua vez, os objetivos especificos: 1) Identificar os processos evidenciados
no Projeto Cores da Vila no bairro da Vila Embratel, permitiu a compilagéo e o relato
dos processos presentes no referido projeto; 2) O segundo objetivo especifico foi
plenamente atendido, por meio dos procedimentos descritos na fase 1 e 2 da
pesquisa, com o desenvolvimento da correlagdo entre os processos evidenciados no
Projeto Cores da Vila com a base conceitual do Design Participativo; 3) Por meio do
terceiro objetivo especifico deste trabalho, a triangulacao dos dados na fase 3 permitiu
a proposicao de quatorze recomendacdes. Ressaltamos que, a contribuicdo final
desta pesquisa logrard éxito se as referidas recomenda¢cdes com base no Design
Participativo aqui descritas, forem capazes de potencializar e aperfeicoar projetos
comunitarios, viabilizando praticas inovadoras de processos criativos para o
fortalecimento da identidade social.

A Figura 43 ilustra a Representacéo Grafica de Sintese (PADOVANI, 2012) da

conclusao da pesquisa, finalizando com a proposic¢éo de estudos futuros.
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Figura 42 — Conclus&o da pesquisa

Metodologia
Pesquisa Basica, Qualitativa, Exploratdria, Descritiva,
Indutiva, Pesquisa de Campo, Estudo de Caso.

Fundamentacgao teorica
Design, Design Participativo, Design Inovagdo e Comunidades Criativas,
Design e Arte Urbana, Desenvolvimento Local, Comunidade e Self

Problema
Como o Design Participativo podera auxiliar em projeto comunitdrio apoiado na arte urbana, como
estratégia de desenvolvimento local?

Fonte: Elaborado pela autora
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4.1 Estudos Futuros

Propbe-se, como estudos futuros a aplicacdo das recomendacdes propostas
nessa pesquisa, a fim de verificar a real viabilidade e contribuicdo da base conceitual
do Design Participativo em projeto comunitario.

Adicionalmente, a luz do Design Participativo, realizar pesquisas em outras
comunidades que estejam desenvolvendo projeto baseado na arte urbana, muralismo

e demais processos criativos pautados na interacao e participagao coletiva.
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APENDICE A — QUESTIONARIO

Titulo da Pesquisa: PROJETO COMUNITARIO: uma analise a luz do Design
Participativo.

Nome do Pesquisador: FLAVIA HELENA MELLO MORAES CORREIA

Nome da Orientadora: Profa. Dra. Rosane de Fatima Antunes Obregon

1- Quais os beneficios da arte urbana para a comunidade da Vila Embratel?

2- Quais as dificuldades para dar continuidade com as atividades do Projeto

Cores da Vila?

3- Qual a expectativa para o bairro da Vila Embratel nos proximos anos?

Nome do Participante da Pesquisa

Assinatura do Participante da Pesquisa

Assinatura do Pesquisador

Assinatura do Orientador

Pesquisadora: Flavia Helena Mello Moraes Correia
Tel: 98 9 84126992
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APENDICE B — TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Titulo da Pesquisa; PROJETO COMUNITARIO: uma andlise a luz do Design
Participativo.

Nome do Pesquisador: FLAVIA HELENA MELLO MORAES CORREIA

Nome da Orientadora: Profa. Dra. Rosane de Fatima Antunes Obregon

Natureza da pesquisa: o sra (sr.) esta sendo convidada (0) a participar desta
pesquisa que tem como finalidade realizar o estudo de caso e analisar com o objetivo
de responder ao questionamento: Como o Design Participativo podera auxiliar em
projeto comunitario apoiado na arte urbana, como estratégia de desenvolvimento
local? Para tanto adota o Projeto Cores da Vila, onde aplica-se processo metodolégico
na qual busca-se identificar, correlacionar e criar recomendagdes a luz do design
participativo para iniciativas comunitarias que adotam como estratégia de
desenvolvimento local agdes apoiadas na Arte Urbana.

Participantes da pesquisa: moradores da comunidade e coordenadores do
Projeto Cores da Vila.

Envolvimento na pesquisa: ao participar deste estudo a sra (sr) permitird que
a pesquisadora utilize os dados coletados na referida pesquisa. A sra (sr.) tem
liberdade de se recusar a participar e ainda se recusar a continuar participando em
gualquer fase da pesquisa, sem qualquer prejuizo para a sra (sr.). Sempre que quiser
podera pedir mais informacfes sobre a pesquisa por meio dedo telefone da
pesquisadora do projeto.

Sobre o procedimento: aplicacdo de questionario com 03 perguntas.

Riscos e desconforto: a participacdo nesta pesquisa néo traz complicacdes
legais. Os procedimentos adotados nesta pesquisa obedecem aos Critérios da Etica
em Pesquisa com Seres Humanos conforme Resolucdo no. 196/96 do Conselho
Nacional de Saude. Nenhum dos procedimentos usados oferece riscos a sua
dignidade.

Confidencialidade: todas as informacgfes coletadas neste estudo sao
estritamente confidenciais. Somente a pesquisadora e a orientadora teréo
conhecimento dos dados.

Beneficios: ao participar desta pesquisa a sra (sr.) ndo tera nenhum beneficio
direto. Entretanto, esperamos que este estudo traga informagdes importantes sobre a

comunidade da Vila Embratel, de forma que o conhecimento que sera construido a
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partir desta pesquisa possa contribuir com o desenvolvimento local, onde
pesquisadora se compromete a divulgar os resultados obtidos.

Pagamento: a sra (sr.) ndo tera nenhum tipo de despesa para participar desta
pesquisa, bem como nada sera pago por sua participacao.

Apoés estes esclarecimentos, solicitamos o seu consentimento de forma livre
para participar desta pesquisa. Portanto preencha, por favor, os itens que se seguem.

Obs: Nao assine esse termo se ainda tiver duvida a respeito.

Consentimento Livre e Esclarecido

Tendo em vista os itens acima apresentados, eu, de forma livre e esclarecida,
manifesto meu consentimento em participar da pesquisa. Declaro que recebi copia
deste termo de consentimento e autorizo a realizacdo da pesquisa e a divulgacao dos

dados obtidos neste estudo.

Nome do Participante da Pesquisa

Assinatura do Participante da Pesquisa

Assinatura do Pesquisador

Assinatura do Orientador

Pesquisadora: Flavia Helena Mello Moraes Correia
Tel: 98 9 84126992



