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RESUMO

A pesquisa trata sobre o uso dos aplicativos méveis como recurso didatico em aulas
de Lingua Inglesa nos Anos Finais do Ensino Fundamental. Elenca-se como objetivo
geral analisar a utilizacdo dos aplicativos moveis, por professores, no processo de
ensino de Lingua Inglesa. A problematica foi delineada a partir do seguinte
questionamento: como o0 uso de aplicativos méveis contribuem para o processo de
ensino da Lingua Inglesa nos Anos Finais do Ensino Fundamental? A metodologia
adotada foi o Estudo de Caso utilizando a abordagem qualitativa, de natureza
exploratoria e descritiva. O instrumento de coleta de dados foi as entrevistas
realizadas com o auxilio do aplicativo WhatsApp. O referencial teérico baseia-se no
uso dos aplicativos moveis na educacao (MORAIS, 2003; VIEIRA, 1999), a formacéao
do professor para uso da tecnologia (PAIVA, 2013; BARAN, 2014), no conceito de
aprendizagem com mobilidade ou M-Learning (CARVALHO, 2015; BARCELOS;
TAROUCO; BERCHT, 2009), o uso dos aplicativos moveis no ensino de lingua inglesa
(ZARDINI,2009; PAIVA, 2017), na historia, definicdo, identificacdo do conceito de
lingua subjacente, método de ensino empregado, no desenvolvimento da
compreensao oral, fala, leitura, escrita, de vocabulario e o estimulo a interacdo dos
aplicativos méveis (VERA, 2017; NEULS, 2015). Os resultados obtidos na pesquisa
indicam que nem todos os professores possuem formacéo em Letras — Lingua Inglesa
e nem tampouco uma formacdo continuada na area. Em relagdo ao dominio da
tecnologia, eles estdo em sua maioria na faixa basica. Em relacdo a apropriacao das
tecnologias digitais, muitos dos professores ndo tiveram uma formacao promovida
pela Secretaria Municipal da Educacédo (SEMED) para o dominio das tecnologias. O
produto da pesquisa foi um E-book com a discusséo sobre como utilizar a metodologia
M-Learning nas aulas de Lingua Inglesa e a apresentacdo de tutoriais sobre como
utilizar os aplicativos moéveis nas aulas de Lingua Inglesa com o objetivo de
demonstrar os beneficios do uso da metodologia M-Learning no processo de ensino-
aprendizagem da Lingua Inglesa a serem utilizadas pelos professores da Unidade
Integrada Maria José Macau no municipio de Rosario (MA).

Palavras-chave: Aprendizagem Movel. Pratica Pedagdgica. Ensino de Lingua
Inglesa. Aplicativos Moveis.



ABSTRACT

The research deals with the use of mobile applications as a teaching resource in
English language classes in the final years of elementary school. The general objective
is to analyze the use of mobile applications by teachers in the English language
teaching process. The problem was outlined based on the following question: how
does the use of mobile applications contribute to the English language teaching
process in the final years of elementary school? The methodology adopted was the
Case Study using a qualitative approach, exploratory and descriptive in nature. The
data collection instrument was interviews carried out with the help of the WhatsApp
application. The theoretical framework is based on the use of mobile applications in
education (MORAIS, 2003; VIEIRA, 1999), teacher training for the use of technology
(PAIVA, 2013; BARAN, 2014), the concept of learning with mobility or M- Learning
(CARVALHO, 2015; BARCELOS; TAROUCO; BERCHT, 2009), the use of mobile
applications in teaching English (ZARDINI, 2009; PAIVA, 2017), history, definition,
identification of the underlying language concept, teaching method used in the
development of oral comprehension, speaking, reading, writing, vocabulary and
encouraging interaction with mobile applications (VERA, 2017; NEULS, 2015). The
results obtained in the research indicate that not all teachers have training in Literature
— English, nor have continued training in the area. Regarding technology mastery, they
are mostly in the basic range. In relation to the appropriation of digital technologies,
many of the teachers did not have training promoted by the Municipal Department of
Education (SEMED) to master the technologies. The research product was an E-book
with a discussion on how to use the M-Learning methodology in English language
classes and the presentation of tutorials on how to use mobile applications in English
language classes with the aim of demonstrating the benefits of using of the M-Learning
methodology in the English language teaching-learning process to be used by teachers
at the Maria José Macau Integrated Unit in the municipality of Rosario (MA).

Keywords: Mobile Learning. Pedagogical Practice. Teaching English Language.
Mobile Applications.



LISTA DE FIGURAS

Figura 1 — Linha do tempo de documentos oficiais que destacam as Tecnologias

Digitais Na EAUCAGEAOD BASICA. .......ccceiiiiiiiiiiiiiiee et 77
Figura 2 — Fachada do local de peSqUISEA .........ccooiiuiiiiiiiieeei e 98
Figura 3 — Possibilidades de retextualizagao..............cccceevvevviiiiiiiiiiiieeieeeeeeeeeeeeee 110
Figura 4 — Fluxo dos processos de retextualizaGao............cccceeevieeiiiiiiiiiiiiiiii e, 111

Figura 5 - Pagina inicial do site da BBC NEWS..........ccooiuiiiiiiiiiiieeeiiiee e 161



LISTA DE GRAFICOS

Gréfico 1 - Evolucdo do ensino de linguas estrangeiras no Brasil entre 1849 e 1929

..................................................................................................................................... 31
Grafico 2 - Oferta de linguas estrangeiras a partir da Reforma Capanema.............. 37
Grafico 3 - FOrmacGao INICIAI ...........uuuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiieieeereae s 114
Gréfico 4 - A formacao continuada do ProfeSSOr............uuvvuivviriiiiiiiiriiiiriiiiee, 117

Grafico 5 - Instituic6es que validam os cursos da plataforma AVAMEC................. 153



LISTA DE QUADROS

Quadro 1 - Vantagens de uso do M-learning no ensino de Lingua Inglesa............... 61
Quadro 2 - Métodos e Abordagens de Ensino da Lingua Inglesa..........ccccccovvvieeen. 87
Quadro 3 - Sintese da Pergunta 01 ...........oooiiiiiiiieeiiieeee e 120
Quadro 4 - Sintese da PErguUNLA 2............uuuuuruuurumiiieneiirrueereerrr———————————————————. 123
Quadro 5 - Sintese da Pergunta 3 ..............uuuuuiiuuiiiuiiiiiiiiiriieiieereer————————. 125
Quadro 6 - SinteSe da PErGUNTA 4.......cocueiiieiiiiiie e 127
Quadro 7 - Sintese da PErgUNLA 5.......coiiiiiiei e 129
Quadro 8 - Sintese da PErguNLa B.............uuuuuuuurumriiiiiiiiieeeererrr i ——————————————— 132
Quadro 9 - Sintese da PErgUNLA 7...........uuuuuuuururriiiiiiiiiiireerierrreerre————————————————. 134
Quadro 10 - Sintese da Pergunta 8...........eeeiiiiiiiiie i 137
Quadro 11 - Sintese da Pergunta 9........c.ueeeeiiiiiiiee e 139

Quadro 12 - Exemplo da integracdo do ensino do inglés com as tecnologias ha BNCC



LISTA DE TABELAS

Tabela 1 — Aplicativos selecionados para a pesquisa (iTunes)



ABNT
AC
AD
AGT
AOSD
APP
AVA
AVAMEC
BNC
BNCC
CALL
CNE
CNS
DCN

E-Learning

EAD
ERE
GPS
IBGE
IDEB
IPEC
ISO
LDB
LE

LI

M-Learning

MALL
MEC
MLE
NTM
OA

LISTA DE ABREVIATURAS E SIGLAS

Abordagem Audiolingual

Associagao Brasileira de Normas Técnicas
Abordagem Comunicativa

Abordagem Direta

Abordagem Gramética-Traducao

Auxiliares Operacional De Servigos Diversos
Aplicativos Moveis

Ambientes Virtuais de Aprendizagem

Ambiente Virtual de Aprendizagem do Ministério da Educacéo
Base Nacional Comum para Formacao Continuada
Base Nacional Comum Curricular

Computer Assisted Language Learning
Conselho Nacional de Educacao

Conselho Nacional de Saude

Diretrizes Nacionais da Educacao Basica
Electronic Learning

Educacéao a distancia

Ensino Remoto Emergencial

Global Positioning System

Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica
indice de Desenvolvimento da Educagédo Basica
Inteligéncia em Pesquisa e Consultoria Estratégica
Organizacdao Internacional para Padronizacao
Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo

Lingua Estrangeira

Lingua Inglesa

Mobile Learning

Mobile Assisted Language Learning

Ministério da Educacao

Mobile Learning Environment

Nucleo de Tecnologia Educacional Municipal

Objetos de Aprendizagem



OMS
PCN
PDF
PME
PNE
PNED
PNUD
PPGEEB

RA

REA

SEB
SEMESP
TDICs
UFAL
UFMA
UFPA
UNESCO
UNICEF

Organizacdo Mundial da Saude

Parametros Curriculares Nacionais

Portable Document Format

Plano Municipal de Educacéo

Plano Nacional de Educacéao

Politica Nacional de Educacéo Digital

Programa das Nacdes Unidas para o Desenvolvimento
Programa de Mestrado Profissional em Gestéo de Ensino da Educacao
Basica

Realidade Aumentada

Recursos Educacionais Abertos

Sistema Educacional Brasileiro

Secretaria de Modalidades Especializadas de Educacao

Tecnologias Digitais da Informac&o e Comunicacéo

Universidade Federal de Alagoas

Universidade Federal do Maranh&o

Universidade Federal do Para

Organizacao das Nacdes Unidas para a Educacao, a Ciéncia e a Cultura

Fundo das Nacdes Unidas para a Infancia



SUMARIO

L INTRODUGAOD ...ttt en e een et netenn e, 19
2 PANORAMA HISTORICO DO ENSINO DA LINGUA INGLESA NO BRASIL ...... 29
2.1 O Ensino da Lingua Inglesa N0 SECUIO XIX ........uuuuiuiimimimmiiiiiiiiiiiinnnnnns 29
2.2 O Ensino da Lingua Inglesa N0 SECUIO XX .......uuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinnns 33
2.3 O Ensino da Lingua Inglesa a partir do Século XXl .....cccccovviiiiiiiinnieeeeeiicnnee, 38
2.4 Metodologia do Ensino de Linguas N0 Brasil ........cccccuvveeviiiiiieiiniiiieee e 42
2.4.1 Abordagem da gramatica e da traduCao (AGT).......cccuvrmrrmmmmmmmmnninnnininnnnnnnnnnnnnns 43
2.4.2 Abordagem DIreta (AD)......uuuiiii e 44
2.4.3 Abordagem AudiolinQUAal (AAL) ......coo i 45
2.4.4 Abordagem ComuniCatiVa (AC) ....cooiiiiiiiiiiiiie et 45
3 MOBILE LEARNING: conceitos, classificacdes e usos para o ensino de linguas
..................................................................................................................................... 48
3.1 M-Learning: CONCEITOS ....oouuuiiiiiiiieeeee ittt e e e e e e e e e e e e e nnnnees 48
3.2 O uso Mobile-Learning: no Mundo € N0 Brasil ........ccccccoviiniiiiiiinns 52
3.3 M-learning: classificacfes das formas de USO ........ccccccuvuvimuenininiiiiiianns 56
3.4 O Ensino de Lingua Inglesa com 0 M-1€arning ........ccccccecuuenuennnninnnnnnnnnnnnns 59
4 O USO DOS APLICATIVOS MOVEIS NA EDUCAQAO E NO ENSINO DE LINGUA
INGLESA ... ettt e e ettt e e e ettt e e e e nbe e e e e e an bt e e e e e nbr e e e e e annreeas 64
4.1 DefiniCAo € CaracCteriStiCAS ....ccoeiiieiiiiiieiieie e 64
4.2 Aplicativos Moveis (APP) € @ EAUCAGAOD .......uuvvvieeiiiiiiiiiiiiiee e 67
4.2.1 Formacéo de professores, tecnologias digitais e politica educacional ............. 71

4.3 Vantagens e Desvantagens do Uso dos Aplicativos Moveis Educacionais.78

4.4 Exemplos de Aplicativos MOveis EdUCACIONAIS .........uuuuuuiiiiiiiiiiianns 81
4.5 Aplicativos Moveis e 0 Ensino da Lingua Inglesa........cccccceeeeviiiiiiiiiieeeeeeeeens 86
5 METODOLOGIA DA PESQUISA ...t e e e e eees 94
R T oo T 0 Lo =TS0 U 95
5.2 Caracterizacdo do local da PeSOUISA ........uuuuuurruuruuiiiiiiiiiiiiiiiiinienenaeannans 97
5.3 SUJEITOS U8 PESUUISA .uuvvruiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiaie e snnnnnnnnnns 99
5.4 INStruMeENtoS 8 PESTUISA ....vvviiiiiieiiiiiiiiiiiiit et e e 100
5.5 Forma de analise e interpretacdo dos dados da pesquiSa...........ccccvvvvennnnns 102
5.6 O Produto da PESOUISA ..eeuuuuriiiiiieeiiieiiiiie e e e e e ettt e e e e e e e e ee b e e e e e e e e eensaananns 104

5.7 Detalhamento do Produto da PeSqUISa .........ccoeviiiiiriiiiiiiieieiiiiiiiieeeee e 107



6 O USO DA METODOLOGIA M-LEARNING NO ENSINO DE LINGUA INGLESA NA

PERSPECTIVA DOS PROFESSORES DA ESCOLA PESQUISADA ........cccceouee. 110
6.1 Andlise das perguntas ODJELIVAS .........uuuuuviuiiiiiiiiiiiiiiirieeirrrr e 113
6.2 Analise das perguntas SUDJEtIVAS .........oocuiiiiiiiiiiiii e 120
6.3 Percepcies da PeSqQUISATOI@ ...t 142
7 PROPOSTA PEDAGOGICA ..ottt 150
8 CONSIDERAGOES FINAIS ..ottt 165
8.1 LiMitaCOES da PESOUISA...cuuuriiiiiiieeeeiiiiiiiee ettt e e e e e et e e e e e e e e e e e e e e e e annes 170
8.2 Sugestdes para estudos FULUIOS ....oooiiiiiiiiiiiieeeeeecie e 170
REFERENCIAS ..ottt ettt ettt ettt st 172

APENDICE A — ROTEIRO DA ENTREVISTA APLICADA AOS PROFESSORES DA
UNIDADE INTEGRADA MARIA JOSE MACAU, MUNICIPIO DE ROSARIO (MA),

COM O AUXILIO DO APLICATIVO WHATSAPP ..o 195
APENDICE B — PRODUTO EDUCACIONAL ....cooovcuiiiiieeieiceeeeee e 197
ANEXO A — CARTA DE APRESENTACAO PARA CONCESSAO DE PESQUISA DE
CAIMPIO .t n e e 289



19

1 INTRODUGCAO

A sociedade contemporanea caracteriza-se pelo conhecimento mediatizado
por tecnologias da informacdo e comunicacdo (TIC) que, por meio dos
artefatos tecnoldgicos criados pela prépria sociedade, sédo difusores da
crescente quantidade de informacé&o disponivel [...]. (BARANAUSKAS, 2013,
p. 38).

Tendo como aporte teérico a epigrafe acima, podemos pontuar que no
cenario emergente muitas atividades diarias sao baseadas no uso da tecnologia (TIC
e/ou TDIC), a saber: compras em praticamente todos 0s setores sociais e econémicos;
no uso de transferéncia de dinheiro e pagamentos diversos através dos aplicativos
dos bancos; ligagcdes via aplicativos; redes sociais; enviar/receber e-mails etc. Em face
disso, pode-se perceber que, com o0 surgimento das Tecnologias Digitais da
Informacdo e Comunicacéo (TDICs), houve uma mudanca no que diz respeito ao
modo como as pessoas acessam a informagdo e, consequentemente, uma
modificacdo na relagdo com a busca dessas informagdes. Anteriormente, uma das
preocupacdes dos individuos era saber como ter acesso a essa informacédo. No
entanto, atualmente, vive-se rodeado por essas informacfes que estdo sendo cada
vez mais transmitidas pelos diversos meios de comunicagéo.

Nesse sentido, Sousa e Schneider (2022) tracam uma relacdo paralela
entre o universo do trabalho e o mundo escolar quando afirmam que,

Na perspectiva de educacdo como segmento social fundamental para
formacdo do individuo em suas interacdes com o outro e com a prépria
vivéncia em sociedade, pretende-se discutir as relacdes entre educacédo e
processos tecnoldgicos a partir de uma concepg¢ao pertinente no sentido de

justificar a necessidade de adequacdo e mudanga nos processos
educacionais para o século XXI (SOUSA E SCHNEIDER, 2022, p. 2)

Segundo os autores, € preciso que a sociedade comece a fazer reflexdes
sobre conceitos que definem o cidadao na atualidade, como por exemplo, 0s nativos
digitais e as diferencas entre as geracdes, sempre fazendo um paralelo com as
formacgdes educacionais que sao divididas em trés eras distintas, a saber: Educacéao
1.0, Educacéao 2.0 e a Educacgéao 3.0. Para esta pesquisa focamos no conceito e nas
caracteristicas da Educacéo 3.0 (SOUSA; SCHNEIDER, 2022).

De acordo com Sousa e Schneider (2022), o Educacéo 3.0 foi cunhado pela
primeira vez pelo professor da Universidade Nova York, Jim Lengel em 2012. Os
autores explicam que o professor € “[...] um defensor do conceito de Educacéo 3.0,
discute, dentre outros aspectos, a necessidade de lidar com os estudantes de uma
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outra maneira, num processo de gerenciamento e ndo de monitoramento [...]
(SOUSA; SCHNEIDER, 2022, p. 3).
Apesar de o termo Educacao 3.0 ter ganhado forga com o professor Jim
Lengel em 2012, ele ja havia sido utilizado em 2007 pelo professor Derek Keats, da
Universidade de Witwatersrand, de Johanesburgo, na Africa do Sul (ALLAN, 2014). O
professor Derek Keats usou esse termo Educacéo 3.0
[...] para definir os usos das tecnologias na aprendizagem partindo da
necessidade de uma ldgica colaborativa em consonancia com o formato de
sociedade que se tem atualmente, destacando a necessidade de repensar 0s

modelos pedagdgicos baseados na figura central do professor como detentor
do saber [...]. (ALLAN, 2014, p. 3).

Segundo Jim Lengel (2012), € essencial que as pessoas sejam capazes de
tracar um paralelo entre a educacéo e o trabalho para que se consiga compreender
as tensdes e as divergéncias na educacao atualmente. Esse debate esta pautado sob
0 ponto de vista histérico no qual o autor define trés periodos histéricos para a
educacéao, como ja foi mencionado anteriormente.

O terceiro periodo, mais precisamente a Educacao 3.0, deve fazer com que
a educagao desenvolva “[...] uma pedagogia participativa entre docentes e discentes
a partir de uma nova metodologia que prepare o estudante para a dindmica de mundo
no qual esta inserido, dindmica que ndo possui uma forma definida, mas que muda
constantemente [...]” (FAVA, 2011, p. 15). Ainda segundo o autor, essa Educacéo 3.0
deve preparar o aluno para que ele possa enfrentar o futuro desconhecido “[...] no qual
eles sobreviverdo nédo pelo que sabem, mas pelas suas habilidades e competéncias
para a busca e aplicacédo da informacgéo e para a adaptabilidade a um ambiente em
constante mutacao [...]" (FAVA, 2011, p. 16).

A afirmacéo postulada por Fava (2011) significa dizer que a educacéao,
como se apresenta no contexto emergente, ainda ndo esta condizente com o que diz
as leis brasileiras educacionais, como por exemplo, a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), a qual afirma que todo aluno deve adquirir competéncias ao longo
da Educacao Basica. Essa situacéo, pode ser explicado, pelo fato de que a BNCC é
relativamente nova e estd em processo de compreensao pelos professores. Sendo
assim, a Base define competéncia como sendo:

A mobilizacdo de conhecimentos (conceitos e procedimentos), habilidades
(praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores para resolver

demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do
mundo do trabalho. (BRASIL, 2017, p. 8).
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Portanto, de acordo com a BNCC (2018), a educacéo precisa fazer sentido
para os alunos tanto para a sua aplicabilidade para o mundo do trabalho como para
as demandas do dia a dia. Com relacdo a essa afirmacao, destaca-se um estudo,
realizado pela Inteligéncia em Pesquisa e Consultoria Estratégica (Ipec) para o Fundo
das Nacobes Unidas para a Infancia (UNICEF), que revela que 2 milhdes de meninas
e meninos de 11 a 19 anos que ainda nao tinham terminado a educacdo basica
deixaram a escola no Brasil. Desse total, mais precisamente 11% dos que ndo estao
frequentando a escola, 4% pertencem a classe AB, e 17% pertencem a classe DE.

Ha varios motivos citados pelos alunos entrevistados que justifica o
abandono dos seus estudos e alguns desses motivos corroboram com as assertivas
feitas acima por Fava (2011) e sobre o que a BNCC (2018) afirma com relacdo ao
desenvolvimento de competéncias voltadas para a mobilizacdo dos conhecimentos
associada as habilidades (préticas), a saber: “Por ndo conseguir acompanhar as
explicacbes ou atividades passadas pelos professores” (30%) e “Porque sente que a
escola é desinteressante” (27%).

Podemos citar outra pesquisa importante que trouxe informacdes
estatisticas sobre a questdo de que a educacéo esta desconectada da vida dos alunos
chamada “O que pensam os jovens de baixa renda sobre a escola” feita com 1 mil
estudantes de 15 a 19 anos do Ensino Médio de Sao Paulo e Recife. Esta pesquisa
foi realizada pela Fundacdo Victor Civita, em 2013, em parceria com o Centro
Brasileiro de Andlise e Planejamento, o Banco Ital e a Fundagéo Telefonica Vivo. Ela
pontuou cinco grandes conclusdes sobre o que o0s alunos pensam da escola, a saber:
gue ndo tem conexao com seu projeto de vida; que tem curriculo fragmentado e com
poucas aulas préaticas; que registra baixo uso de tecnologia em sala; que faltam
professores e que € malconservada.

Além de comparar a educacdo com o ambiente de trabalho ao longo dos
séculos, deve-se, também, fazer a comparacéo da educagdo com o ambiente social
onde pode-se perceber a maneira como as pessoas consomem informacdes e 0 modo
como as noticias vém se transformando constantemente, na perspectiva de filtrar e
encontrar conteudos aprofundados a partir dos interesses e das necessidades de
cada cidaddo. Nessa esteira, deve-se pensar que se a sociedade esta oferecendo
possibilidades de os individuos se adaptarem conforme suas necessidades, logo é

pertinente pensar que a educacéo também deveria mudar, ou seja, deve adaptar seus
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conteudos, metodologias, processos avaliativos, bem como o0 processo de ensino-
aprendizagem considerando os diferentes tipos de alunos que se tém em sala de aula.

Se no ambiente de trabalho e na economia o cidaddo vem assumindo um
novo papel mais ativo e decisivo nas suas escolhas de consumo, por que néo trazer
para a educacao esse papel ativo na producéo e na aquisicdo de conhecimento por
parte dos alunos? Desse modo, deve-se pensar em uma Educacédo 3.0 que ofereca
um ensino alinhado com o que o aluno espera e com 0 que o0 mercado exige.

De acordo com a UNESCO (2021), cada pais deveria investir em educacao
0 minimo entre 4% e 6% do PIB! do pais ou 20% do orcamento. Segundo o 6rgéo, o
Brasil cumpre essa sugestdo chegando a investir 6,6%, de acordo com os ultimos
dados do Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira
(INEP) (UNESCO, 2021). Ainda segundo a UNESCO (2021), esse investimento vem
crescendo a cada ano no mundo inteiro, pois dos 142 paises com dados disponiveis,
39 gastaram 6% ou mais do PIB em educacao.

Com relacdo a esse crescimento no investimento na educacéo, Cross
(2004) afirma que a parcela desse mercado que mais cresce € a metodologia do E-
Learning e do M-Learning. De acordo com a autora, o “e” significa eletrénico, portanto,
qualquer forma de aprendizado por dispositivos eletrbnicos, como o computador
através da Internet, extranet e outros sistemas (CROSS, 2002). O M-Learning, por sua
vez, de acordo com Trifonova (2003), é qualquer forma de aprendizagem (estudo) e
ensino que ocorre através de um dispositivo mével, ou em um ambiente movel.

O conceito de M-Learning pode ser traduzido para o portugués por
aprendizagem movel ou entendido como integracdo das tecnologias mdveis no
contexto educativo. Trifonova (2003) declara que essa metodologia auxilia a
aprendizagem que € apoiada pelo uso das Tecnologias de Informacédo e Comunicacéo
Méveis e Sem Fio (TIMS) ou a aplicacdo delas na educacao, tais como o telefone
celular, Palmtops, smartphones, PDAs ou laptops habilitados & conexdo com redes
sem fio.

De acordo com alguns especialistas, tais como Trifonova (2003) e
Desmond (2002), € impossivel negar o crescimento da metodologia M-Learning no

mundo, porém essa forma de aprendizagem ainda é pouco utilizada nas escolas do

! De acordo com o IBGE (Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica), PIB é a soma de todos os bens
e servicos finais produzidos por um pais, estado ou cidade, geralmente em um ano. Todos o0s paises
calculam o seu PIB nas suas respectivas moedas.
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mundo e as brasileiras. Entretanto, com a pandemia do coronavirus (COVID-19), entre
0s anos de 2020 e 2022, percebeu-se 0 crescimento dessa metodologia. Esse
aumento foi motivado pelo fato de que se precisou desses recursos durante esse
periodo como medida protetiva, tendo em vista a necessidade de todos ficarem de
guarentena em casa. Portanto, todos os servi¢cos considerados nao essenciais foram
interrompidos, dentre eles, as aulas presenciais nas escolas.

Como ja foi dito, a quarentena imp6s a todos a seguinte situacéo, toda e
qualquer atividade realizada pelo ser humano que fosse baseada no convivio social
teria que ser feita agora em casa, o chamado home office, e as escolas néo ficaram
de fora dessa conjuntura. Sendo assim, a partir de marco de 2020 as escolas tiveram
gue adaptar as aulas que antes eram presenciais para as aulas remotas para alunos
desde a Educacéo Infantil até o Ensino Médio. Contudo, nessa tomada de decisao,
todo o corpo técnico da escola desde a gestdo até os professores teve que
rapidamente desenvolver novas habilidades relacionadas as tecnologias. Sobre isso,
Lima, Falkembach e Tarouco (2014, p. 433) dizem que:

A cada dia surgem mais aplica¢cGes para dispositivos moveis o que favorece
a expansdao dos celulares, inclusive entre os estudantes e professores, mas
o grande desafio atual consiste no aproveitamento das funcionalidades dos

dispositivos mdveis no processo educacional, sendo esta area denominada
de M-Learning.

Atualmente, vive-se em um contexto social, econdmico, politico e
educacional onde a aprendizagem movel se faz presente sempre, principalmente com
0 surgimento dos smartphones e, consequentemente, dos aplicativos. Hoje em dia
adotam-se aplicativos para tudo, a saber: compras em praticamente todos 0s setores
sociais e econdmicos; para o uso de transferéncia de dinheiro e pagamentos diversos
através dos aplicativos dos bancos; ligacbes via aplicativos; redes sociais;
enviar/receber e-mails, aprender novas linguas, para aprender matematica, aprender
anatomia (cursos de medicina) etc. Assim sendo, pode-se observar, também, que o
uso de aplicativos mdveis tem se tornado cada vez mais recorrente na educacao, pois
os alunos estédo constantemente conectados e utilizam a tecnologia com a funcgéo de
interacdo. Segundo Carvalho (2015, p. 10), a “[...] aprendizagem ativa e interativa nao
s6 ajuda a focar a atencéo dos alunos como o0s ajuda a aprender [...]".

A insercdo das tecnologias digitais na educacdo se da pela praticidade e
pela acessibilidade que ajudam no aprendizado dos Componentes Curriculares,
principalmente no de Linguas Estrangeiras. Em 2017, com a Reforma do Ensino



24

Médio (Lei n° 13.415), o componente curricular Lingua Inglesa passou a ser o idioma
obrigatério no pais a partir do 6° ano do Ensino Fundamental — anos finais, ao lado de
Portugués e Matemética. Porém, essa mudanca na lei ndo modificou algumas
situacdes que, para nés, professores da disciplina, podem ser vistos como possiveis
fatores que podem culminar com a dificuldade em aprender a Lingua Inglesa que é a
pouca carga horaria (uma ou duas aulas por semana), falta de recursos e de
gualificacdo adequada do docente.

Corroborando com essa afirmativa, Soares (2013) afirma que um dos
motivos que talvez colabore para a falta de interesse do aluno em aprender a lingua
e nem téo pouco tenha o dominio dela pode ser encontrada na falta de formacéo dos
professores e no espaco reservado a disciplina na matriz curricular. Porém, ainda
segundo o autor, apesar das dificuldades ainda é possivel que os alunos de escola
regular consigam aprender inglés, mas € preciso que haja um grande investimento do
governo nas escolas publicas providenciando recursos, além disso é preciso que 0s
professores tenham habilidade e disponibilidade para utilizar estratégias que fujam
exclusivamente do uso das metodologias tradicionais.

Nesse sentido, com o advento das TDIC e a insercao delas na educacdo ha um
prenuncio de novas possibilidades de utiliza-las com propésitos pedagogicos, ja que
eles podem facilitar o desenvolvimento do processo de ensino-aprendizagem e se
apresentam como desafios aos professores. Sobre o uso das TDIC nas escolas, Pozo
e Aldama (2014, p. 13) afirmam que se torna de suma importancia que se desenvolva
nas escolas

[...] uma cultura que implica o uso das TDIC ndo para reproduzir velhos
habitos de ensino e aprendizagem transmissivos, e sim para fomentar novas

formas de aprender e ensinar em que o docente seja o mediador de um
dialogo que transcenda a sala de aula [...].

Segundo Souza e Couto (2016), para usar as tecnologias digitais nas
praticas docentes de uma maneira inovadora sem reproduzir os velhos héabitos é
preciso que seja solucionado trés problemas, dentre eles a formagédo adequada dos
professores para a cultura digital, pois muitos professores ndo sabem como usar as
tecnologias digitais em suas praticas docentes. Nesse caso, esta se falando de
formacdo inicial e formacéo continuada, cujo objetivo ndo seja apenas manusear 0s

equipamentos eletrbnicos e nem tdo pouco realizar cursos com pouca carga horaria,
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pelo contrario, os professores devem se tornar letrados digitalmente, ter autonomia e
liberdade.

Sendo assim, quando se pensa em formacOes para professores em
tecnologias digitais tem-se que ter em mente que nao se fala somente em maquinas
e sim em pessoas que devem se manter conectadas fazendo coisas incriveis
justamente por estarem juntas e conectadas, por trabalharem em parceria e de modo
coletivo. Se nédo se pensar nas formacOes docentes dessa maneira, onde 0s
professores e 0s alunos nao estao conectados e ndo tenham liberdade para criar e
discutir, a educacédo podera ndo mudar nada.

Diante disso, ha varias raz6es que motivam esta pesquisa, dentre elas as
razdes pessoais. Por ser interactante da internet, das redes sociais e dos aplicativos
de aprendizagem de linguas, utilizados como artefatos culturais para o meu proprio
aprendizado e para melhorar as minhas habilidades linguisticas? (listening, speaking,
reading and writing), pude perceber o quanto consegui aperfeicoar minhas
competéncias utilizando essas ferramentas. Também ha razbes profissionais e
sociais, pois, ao longo dos anos, o ensino da Lingua Inglesa, a cada dia que passa,
tem se tornado um desafio maior para nos, professores, dessa disciplina. O desafio
no ambito profissional comecou na época em que fui professora substituta para as
turmas de Letras de uma Universidade Federal e tal desafio sera exemplificado no
proximo paragrafo.

O interesse pela tematica envolvendo o uso da tecnologia digital no ensino
da lingua inglesa iniciou no ano de 2014 quando fui professora substituta na
Universidade Federal do Para (UFPA). Na ocasido, foi ministrada a disciplina de nivel
basico® da Lingua Inglesa para uma turma de Letras — Habilitagdo em Lingua Inglesa
gue estava iniciando o curso e com pouco conhecimento da lingua. E por conta disso,
era uma turma um pouco desmotivada e que apresentava muitas dificuldades de
aprendizagem, pois traziam traumas e frustracdes do ensino da lingua oriundos da
época em que estudavam na Educacdo Basica. Além disso, a maioria dos alunos

ingressantes dessa turma acreditava que o objetivo principal dessa Licenciatura seria

2 Escutar, falar, ler e escrever sdo quatro habilidades basicas que nos permitem agir socialmente no
uso da lingua. Ou seja, essas sao as habilidades linguisticas que as pessoas desenvolvem ao se
relacionarem e comunicarem umas com as outras.

3 Desde 2001, os niveis de linguas sdo medidos de acordo com o Common European Framework of
Reference for Languages (CEFR) ou Quadro Europeu Comum de Referéncia para Linguas, que é um
padréo europeu utilizado no mundo todo para medir os niveis de compreensao e expressao (tanto oral
guando escrita) de uma lingua.
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ensinar a lingua, como se fosse em uma escola de idiomas. Essa situacao instigou a
pensar que outros recursos didaticos poderiam ser trazidos para as aulas além do
qguadro e livro, sem repetir/replicar as mesmas estratégias pedagdgicas ja conhecidas
por eles durante a Educacéo Basica.

Ao mesmo tempo em que se ministrava essa disciplina para a turma
ingressante, também estava-se em processo de orientacdo do projeto de pesquisa de
duas alunas e, foi nesse momento, que elas apresentaram o aplicativo Duolingo
dizendo que depois que elas comecaram a utilizd-lo perceberam que seus
aprendizados, tanto com relacdo as habilidades linguisticas como a aquisicao e
memorizacao dos vocabularios em inglés, se tornou mais facil e mais prazeroso, pois
o aplicativo apresentava jogos e atividades ladicas. Além disso, as alunas relataram
que se sentiram mais motivadas durante as aulas e nos momentos em casa quando
estavam utilizando o aplicativo. Nesse sentido, foi proposto as alunas que o publico-
alvo que elas iriam desenvolver a sua pesquisa fosse a turma dos alunos ingressantes
do curso de Letras onde estava sendo ministrada a disciplina de Lingua Inglesa do
nivel Basico.

Durante a orientacéo para o desenvolvimento da pesquisa das alunas, foi
favorecida a leitura de varios artigos sobre a tematica, e, portanto, estudos que
ajudaram a fazer vérias reflexdbes com relagdo aos anos como docente, as
metodologias e as didaticas que estavam sendo utilizadas durante as aulas, dentre
elas: a ideia de que esta ficando cada vez mais desafiador para o professor obter
sucesso no processo de ensino-aprendizagem dos alunos, independentemente do
nivel de ensino, principalmente quando falamos do ensino de uma lingua estrangeira,
no caso do nosso estudo, a Lingua Inglesa. Além disso, todo professor de Lingua
Inglesa um dia ja ouviu ou ira ouvir dos seus alunos frases como: “tenho dificuldades

em aprender inglés”, “aprender inglés é muito dificil”, “ndo sei nem o portugués quanto
mais o inglés”, dentre outros.

Sendo assim, com intuito de tentar superar essas dificuldades presentes
no processo de aprendizagem dos conteudos da disciplina, ndo sé dos alunos com 0s
guais a pesquisa trabalha, como também ajudar outros professores da disciplina é que
se optou por investigar como o0s aplicativos moveis contribuem para a pratica
pedagdgica do professor de Lingua Inglesa, da Unidade Integrada Maria José Macau,
escola municipal localizada em Rosario/MA nas aulas de Lingua Inglesa. Assim o

problema da pesquisa da-se diante do seguinte questionamento: como 0 uso de
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aplicativos moveis contribuem para o processo de ensino da Lingua Inglesa nos Anos
Finais do Ensino Fundamental?

O objetivo geral da pesquisa € analisar a utilizacdo dos aplicativos moveis,
por professores, no processo de ensino de Lingua Inglesa.

Por se tratar de um Mestrado Profissional em Educacéo, foi elaborado um
E-book como produto final da pesquisa, cujo objetivo € auxiliar os professores nas
suas praticas pedagodgicas ao apresentar a eles tutoriais sobre como utilizar os
aplicativos méveis como recurso digital nas aulas de Lingua Inglesa, por meio de
Sequéncias Didaticas. Como objetivos especificos:

a) ldentificar o percurso de formacao dos professores de Linguas da escola
|6cus para o uso das tecnologias digitais em sala de aula;

b) Mapear quais sédo as estratégias pedagodgicas e os recursos digitais
(aplicativos moveis) que sao utilizados pelo professor em sala de aula;

c) Conhecer quais sao as concepcdes metodoldgicas sobre aprendizagem
gue orientam os aplicativos méveis;

d) Pesquisar se os aplicativos moveis auxiliam no desenvolvimento da
autonomia, da motivacao e do interesse dos estudantes no aprendizado de Lingua
Inglesa, segundo os professores de Lingua,

e) Elaborar um E-book Digital, como produto final, para o ensino de Lingua
Inglesa contendo tutorais de como usar os aplicativos méveis voltados para o ensino.

O estudo foi dividido em sete secdes, a saber: a primeira secao é a
Introducao, na qual sera destacada a justificativa, a caracterizacdo e delimitacdo do
problema de pesquisa e seus objetivos.

J& na segunda secdo, apresenta-se um panorama histérico do ensino da
Lingua Inglesa no Brasil, relatando-se alguns marcos historicos, politicos e
econdmicos importantes desde o século XVI ao XX que relatam as varias mudancas
do ensino da lingua no pais, desde o momento em que ndo era uma disciplina
obrigatéria e que ndo reprovava os alunos até chegar a ser uma das trés disciplinas
obrigatérias elencadas nas leis educacionais brasileiras, como a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) do Ensino Médio. Além disso, também serao evidenciados
0s métodos, abordagens e metodologia de ensino da Lingua Inglesa no Brasil.

Na terceira se¢éo, discorre-se sobre o ensino de Lingua Inglesa utilizando

a metodologia M-Learning, sobre os aplicativos méveis mais usados no ensino da



28

lingua, além de dialogar com trabalhos de outros pesquisadores sobre o uso dos
aplicativos moveis.

Na quarta secdo, aborda-se sobre o uso dos aplicativos moveis na
educacgdo e no ensino da Lingua Inglesa, conceituando-o e caracterizando-o, além de
demonstrar quais sdo as vantagens e desvantagens de utilizar os aplicativos na
educacéao.

Na quinta secéo, trata-se da metodologia da pesquisa falaremos sobre o
enquadramento tedrico, a escolha da abordagem metodoldgica que caracterizard a
pesquisa como um estudo de caso. Além disso, nessa secdo sera descrita as fases
da investigacao, o local de pesquisa, quem serao 0s sujeitos participantes da pesquisa
e 0s instrumentos utilizados para a coleta dos dados. Por fim, descreve-se o produto
da pesquisa contendo os tutoriais para o uso dos aplicativos mais usados no ensino
de Lingua Inglesa juntamente com as sequéncias didaticas que poderao ser utilizados
pelos professores de lingua da Unidade Integrada Maria José Macau.

A sexta se¢do, apresenta a andlise dos resultados da pesquisa e como eles
serdo analisados. Para isso, utiliza-se dos ensinamentos de Bardin (1977) acerca da
Andlise de Conteudo, a qual reforca que esse tipo de analise € seguro e objetivo. Além
de apresentar as andlises, na referida secéo faz-se a interpretacéo e a discussao dos
dados obtidos através das entrevistas, 0s quais serdo representados por meio de
gréaficos, quadros de repostas e pequenos trechos das entrevistas orais transcritas.

Na sétima secdo, serdo apresentadas as consideracdes finais sobre os
pontos mais relevantes da pesquisa, perpassando cada ponto dos objetivos
especificos propostos para este estudo, relacionando-os com a questdo norteadora.
Nesta secdo, também s&o realizados comentérios a respeito dos resultados da
pesquisa e destaco as suas contribuicdes e possibilidades de uso dos aplicativos
moveis pelos professores de lingua, sem ter a pretensdo de esgotar todas as
possibilidades do uso dos aplicativos moveis, deixando, assim, este assunto em
aberto para futuras pesquisas.

Logo em seguida, apresenta-se as referéncias utilizadas, os apéndices e

0S anexos.
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2 PANORAMA HISTORICO DO ENSINO DA LINGUA INGLESA NO BRASIL

Nesta secao, desvela-se um breve panorama historico sobre o ensino da
Lingua Estrangeira (LE), mais precisamente o ensino de Lingua Inglesa no Brasil.
Para isso, discute-se as intencdes politicas e econdmicas que estdo conjugadas ao
ensino do idioma no Brasil do século XIX até o século XX, bem como a carga cultural
do pais de origem e sua respectiva influéncia no pais. Segundo Dias (1999, p. 13),
“[...] para se entender o Brasil ndo se pode negar a presencga da cultura britanica no
desenvolvimento de nosso pais.” Além disso, apresenta-se 0s principais métodos,

metodologias e abordagens de ensino de Lingua Inglesa no Brasil.

2.1 O Ensino da Lingua Inglesa no século XIX

Oliveira (1999) afirma que a criacdo da cadeira de inglés s6 ocorreu em
1808, com a mudanca da Familia Real para o Brasil, onde D. Jodo VI estabelece
relacbes comerciais com varios paises, dentre eles a Inglaterra. Ainda segundo o
autor, essa relacdo Brasil e Inglaterra através do comércio expandiu de tal maneira
gue rapidamente os ingleses assumiram o controle dele, sendo assim, o seu idioma,
o inglés, passou a ter uma finalidade mais significativa no pais, assim como também
surgiu a urgéncia dos brasileiros em aprender tal idioma.

Segundo Dias (1999, p. 51), “[...] era dos ingleses o controle do comércio;
o predominio técnico [...] e, fundamentalmente, o capital financeiro que assegurava os
primérdios do professor industrial [...]". Ainda de acordo com o autor, era comum,
nesse periodo, vir para o Brasil profissionais ingleses para ocupar cargos como de
engenheiros, funcionarios e técnicos, assim surgindo os primeiros professores de
inglés (DIAS, 1999).

No ano seguinte, em 1809, Dom Joao VI, através do Decreto de 22 de
junho, tornou a Lingua Francesa e a Lingua Inglesa disciplina obrigatdria no curriculo
escolar do pais (Moacyr, 1938). De acordo com Oliveira (1999, p. 25), essa
obrigatoriedade no ensino das linguas tem como objetivo causar o “[...] aumento e a
prosperidade da instrugdo publica [...]”. A escolha dessas duas linguas como
disciplinas obrigatérias se justifica pelas relacbes comerciais que Portugal, e
consequentemente o Brasil, tinha com Franca e Inglaterra. Essa efetivacdo do ensino

da Lingua Inglesa tinha um objetivo claro de acordo com o texto do decreto,
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E, sendo outrossim, tdo geral e notoriamente conhecida a necessidade de
utilizar das linguas francesa e inglesa, como aquelas que entre as vivas tém
mais distinto lugar, e € de muita utilidade ao estado, para aumento e
prosperidade da instrugdo publica, que se crie na Corte uma cadeira de lingua
francesa e outra de inglesa [...]. (MOACYR, 1938, p. 61).

Para ministrar essas disciplinas, D. Jodo VI nomeou professores, mais
precisamente, o Padre irlandés Jean Joyce. Além disso, 0 decreto exigia dos
professores e das escolas um ensino de exceléncia baseado no século de Luis XVI,

E pelo que toca a matéria do ensino, ditardo as suas licdes pela graméatica
que for mais conceituada, enquanto ndo formalizem alguma de sua
composicao; habilitando os discipulos pronunciacdo das expressdes e das
vozes das respectivas linguas, adestrando-os em bem falar e escrever,
servindo-se dos melhores modelos do século de Luis XIV e fazendo que nas
tradicdes dos lugares conhegcam o génio e o idiotismo da lingua, e as belezas

e elegancia dela, e do estilo e gosto mais apurado e seguido [...]. (MOACYR,
1936, p. 61).

Como pode-se perceber, o ensino da Lingua Inglesa durante o reinado de
D. Jodo VI (1808-1821) teve um so objetivo, que foi a promoc¢ao publica da instrugéo
com finalidade pratica. O método utilizado para esse fim prético era o Classico, mais
conhecido como Grammar Translation (Gramatica — Traduc&o), pois era 0 Unico
método de ensino de lingua conhecido na época. De acordo com Leffa (1999), esse
método de ensinar as linguas mortas ndo serve para ensinar linguas vivas, isto €, a
utilizacéo de traducao e andlise gramatical.

Nos anos seguintes, a situacdo do ensino da Lingua Inglesa no Brasil
muda, principalmente apés a Independéncia, em 1831, pois ela se tornou obrigatoria
na realizacdo das matriculas dos cursos juridicos ap0s a criacdo do Novo Estatuto
dos Cursos Juridicos e Sociais do Império (VIDOTTI; DORNELAS, 2007). Outra
mudanca importante ocorreu em 1834, com a promulgacéo do Ato Adicional de 12 de
agosto, em seu artigo 10, o qual decreta a transferéncia para as Assembleias
Legislativas o direito de legislar a educagéo primaria e secundaria e, com isso, eles
determinam a Lingua Inglesa como uma lingua obrigatéria no curriculo escolar
(OLIVEIRA, 1999).

J4 em 1837, foi fundada a primeira escola secundaria na corte pelo
Regente interino Bernardo Pereira de Vasconcelos chamada de Colégio de Pedro Il
(colégio modelo). A criacao do Colégio Pedro Il foi um marco na educacao brasileira,
pois foi “[...] um dos primeiros estabelecimentos oficiais de estudos secundarios no

Brasil, ele introduz também pela primeira vez, no curriculo das escolas brasileiras, as
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linguas estrangeiras modernas em pé de igualdade com as linguas classicas [...]”
(DAY, 2012, p. 5). Ainda segundo a autora, o colégio além de ter se tornado um
modelo de ensino secundario a ser seguido por todo o pais ele foi o primeiro e Unico,
a época, que tinham a autorizacdo para realizar os exames que permitiam o ingresso
dos alunos nos cursos superiores.

Segundo Leffa (1999, p.17), foi nesse periodo que “[...] os alunos
estudavam no minimo quatro linguas no ensino secundario [...]". Porém, mesmo que
a criacdo do colégio modelo tenha representado um marco na educacao brasileira de
modo geral e, mais precisamente, para o ensino de

[...] linguas estrangeiras modernas no Brasil do final do Império as primeiras
décadas da Republica, o ensino de modo geral, e por extensdo o de LE, foi
objeto de mais de uma dezena de reformas que acabaram por configurar um
declinio continuo nesse ensino, tanto no que concerne ao nimero de linguas

ensinadas quanto ao nimero de horas semanais a elas dedicadas [...]. (DAY,
2012, p. 5).

De acordo com Leffa (1999), nesse periodo, ainda que o niumero de linguas
estrangeiras ensinadas tenha permanecido o0 mesmo ja o numero de horas dedicadas
ao estudo ndo permaneceu, sendo reduzido aos poucos durante os anos do Império,

como mostra o Grafico 1, chegando praticamente a metade no fim do Império.

Grafico 1 - Evolucao do ensino de linguas estrangeiras no Brasil entre 1849 e 1929
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Oliveira (1999, p. 39) afirma que a “[...] primeira reforma curricular sofrida
pela escola do Império brasileiro foi proposta pelo reitor e professor de retérica e
poética Joaquim Caetano da Silva e aprovado pelo ministro Ant6énio Carlos [...]". Essa

reforma foi realizada através do Decreto n° 62, de 1° de fevereiro de 1841, que

estabelecia que o colégio modelo teria o tempo de seu curso fixado em 7 anos, além
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disso determinou que deveria ser ensinado no colégio as linguas classicas (Latim e
Grego) e as modernas (Inglés e Frances), bem como elas seriam ofertadas em quase
todos os anos. Segundo Vidotti e Dornelas (2007), apds essa reforma as linguas
modernas passaram ser requisitos de aprovacao para o curso de Medicina.

Outra mudanca importante, de acordo com Moacyr (1938), no que diz
respeito ao ensino de Lingua Inglesa no Brasil, ocorreu em 1857 com a Reforma
Marques de Olinda por meio do Decreto n° 2.006, de 24 de outubro. Esse decreto
estabeleceu novas regras para o Colégio Modelo dividindo-o em dois tipos de
estabelecimentos, a saber: o internato e o externato. E foi com esse decreto que a
Lingua Inglesa ganhou mais um ano, ou seja, passou a ser ofertado nos 7 anos do
curso e o Grego foi reduzido para 3 anos.

Moacyr (1938, p. 48-49) afirma que com o Decreto n° 4.468, de 1° de
fevereiro de 1870, do conselheiro Paulino de Souza, que assumiu o cargo de Ministro
do Império, houve uma grande reforma no plano de estudo do Colégio de Pedro Il
(colégio modelo), pois foi estabelecido que o ensino de Lingua Inglesa ocorresse do

[...] quarto ao sétimo ano, parecia deixar de servir exclusivamente a fins
praticos para adquirir ingredientes culturais, incluindo em seu programa

"leitura, andlise, composigdo e recitagcao”, no sexto ano, e "histéria da lingua,
leitura, traducdo e apreciacgao literaria dos classicos", no sétimo.

Essa mudanca, segundo o autor, permitiu que fosse implantando os
métodos de ensino com tracos humanistas, isto é, deveria ser incluido no curriculo
temas culturais por meio da leitura, analise, composicéo, traducao e apreciacdo de
classicos literarios.

A reforma mais significativa com relacdo a reducao da Lingua Inglesa de
status ocorreu com o Decreto n° 613 de 1° de maio de 1876 do Ministro Cunha
Figueiredo que reduziu a carga horaria para menos da metade do que era oferecido
na reforma anterior (Moacyr, 1938). Fazendo com que a disciplina perdesse espaco,
pois s6 seria ofertado a partir do 5° ano. Leffa (1999, p. 3) declara que “[...] o estudo
de lingua foi reduzido um pouco mais da metade até o fim do império e foi observada
a queda gradual do ensino pelas leis, decretos e portarias [...]".

Um ano depois da Proclamacdo da Republica, em 1889, houve véarias
mudancas na Educacdo. Dentre elas, pode-se citar a criacdo do Ministério da

Instrugdo, Correios e Telégrafos, que era comandada pelo general Benjamim
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Constant Botelho de Magalhdes que mudou todos os niveis de ensino, transformando
0 seu carater humanistico para um mais cientifico (NUNES, 1984, p. 173).

Essa mudanca também trouxe uma reformulacéo no plano de estudos para
o Colégio de Pedro Il, que por meio do Decreto n° 1.075, de 22 de novembro de 1890,
passou a ser chamado de Ginasio Nacional (OLIVEIRA, 1999). Segundo o autor, ndo
foi apenas a mudanca do nome do colégio que marcou esse periodo, mas, também,
o fato de que a Lingua Inglesa e a Lingua Alema foram excluidas do Ginasio como
disciplinas obrigatérias e elas passaram a ser oferecidas como disciplinas optativas

aos estudantes que estavam no 3° ano ao 5° ano.

2.2 O Ensino da Lingua Inglesa no século XX

De acordo com Moacyr (1938, p. 81), mesmo com a virada do século XIX
para o século XX as reformas continuaram, como por exemplo, “[...] o curso do Ginasio
Nacional foi reduzido para seis anos [...]. Essa mudanga ocorreu em 1901, com o
Decreto n° 3.890, de 1° de janeiro, promulgado pelo Ministro Epitacio Pessoa. Nesse
decreto, o ensino das linguas vivas mudou de carater voltando a ter um aspecto
pratico, ou seja, com o ensino voltado para o instrumental (MOACYR, 1938).

Ainda, consoante o que explica Moacyr (1942), em 1911, com o Decreto n°
8.659, de 5 de abril, promulgado pelo Ministro Rivadavia Correia, € instituida a Lei
Organica de Ensino. Essa lei muda o carater da educacdo que passa a ser
profissionalizante. Segundo o autor, essa lei “[...] entrou para a histéria da educacéo
brasileira como uma tentativa frustrada de rompimento com o sistema entao vigente
[...]" (MOACYR, 1942, p. 14).

Com essa mudanca, as linguas vivas sdo abordadas através de
metodologias que valorizam as habilidades de leitura, escrita e também de oralidade.
De acordo com Vidotti e Dornelas (2007), essa mudanca foi um desafio para os
professores e para o ensino de maneira geral, pois este ha muitos anos era baseado
na gramatica, traducao, leitura e analise.

Romanelli (1986) afirma que na década de 1930 houve varios movimentos
armados que acabaram por suplantar a velha ordem social oligarquica, como por
exemplo, a Revolu¢cdo de outubro de 1930 que ocasionou no governo provisoério de

Getulio Vargas. Segundo a autora, houve uma mudanca significativa para a educacéao.
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Mudanca essa que se faz presente até hoje e que muito auxilia na promoc¢ao do ensino
de qualidade para o Brasil.

No governo provisério de Getulio foi criado o Ministério da Educacédo e
Saude Publica, pasta assumida por Francisco Campos. Como pode-se perceber pelo
nome, a educacao ndo era a Unica area que o ministério cuidava, mas também a area
da saude, esporte e meio ambiente (ROMANELLI, 1986). Segundo Oliveira (1999, p.
75), o entdo ministro “[...] tratou de reformar, [...], toda a estrutura do ensino brasileiro,
instituindo o Conselho Nacional de Educacao, estabelecendo o regime universitario e
organizando o ensino comercial, dentre outras medidas [...]".

Em 1931, o entdo ministro, expediu o Decreto n° 20.158 de 30 de junho, o
qual “[...] especificou os objetivos, o conteudo e a metodologia do ensino de cada
disciplina [...]" (OLIVEIRA, 1999, p. 76). Ainda segundo o autor, esse decreto tinha
algumas semelhancas com o Decreto n° 2.857, de 30 de marco de 1898, promulgado
pelo ministro Amaro Cavalcanti. O objetivo comum entre eles era fazer com que as
linguas vivas (francés, inglés e alemao) assumissem um viés cultural e literario. O
diferencial entre eles era que o decreto promulgado pelo ministro Francisco Campos,
pela primeira vez, determinava o método de ensino que deveria ser ensinado para o
curso propedéutico em cada ano (OLIVEIRA, 1999).

O art. 5°, do Decreto n° 20.158, de 30 de junho de 1931, organiza a
disciplina de inglés da seguinte forma: no primeiro ano, “3) Inglés: Método direto,
conduzindo o aluno a pensar no proprio idioma estudado. Exercicios elementares de
conversacao e redacdo. Gramatica aplicada aos casos ocorrentes [...]" (BRASIL,
1931, p. 1); no segundo ano, “3) Inglés: Continuagdo do programa anterior,
intensificando-se os exercicios de composi¢ao oral e escrita, destinados a aquisi¢ao
do vocabulario e a correcédo da pronuncia [...]” (BRASIL, 1931, p. 1); no terceiro ano,
“3) Inglés: Intensificacdo do programa anterior, com frequentes exercicios de
conversacao, para que o aluno possa utilizar fluentemente o idioma. Exercicios de
traducéo e verséo [...]" (BRASIL, 1931, p. 1).

Segundo Leffa (1988, p. 5), esse método consiste em ensinar a lingua
inglesa através da prépria lingua inglesa, ou seja, “[...] a lingua materna nunca deve
ser usada na sala de aula. A transmissao do significado da-se através de gestos e
gravuras, sem jamais recorrer a traducdo. O aluno deve ‘pensar na lingua’ [...]".

As reformas ocorridas ao longo da primeira e segunda Republica, dentre

elas as realizadas pelo ministro Francisco de Campos, foram “[...] paulatinamente
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promovendo alternancias entre as linguas priorizadas, apresentando-as ora como
obrigatérias ora como facultativas e reduzindo consideravelmente o nimero de aulas
semanais [...]” (DAY, 2012, p. 6).

Foi somente com a Reforma de Capanema, em 1942, que essa situacao
exposta acima com relacdo a reducdo do numero de aulas se modifica. Essa reforma
trouxe a educagcdo um carater positivista, pois deu énfase “[...] a formacao geral do
aluno, adotando um programa gue volta a valorizar as disciplinas classicas e contetudo
gue enfoca questdes nacionalistas [...]” (DAY, 2012, p. 7). Segundo a autora, foi a
reforma que atribuiu uma maior importancia ao ensino de LE no Brasil Republica, pois
foi ela quem “[...] destinou 35 horas semanais ao ensino de idiomas (classicos e
modernos) e também se estimulou nas escolas a aplicagcdo do método direto [...]”
(DAY, 2012, p. 7), método esse ja mencionado anteriormente.

Day (2012) afirma que durante o Estado Novo, houve uma excessiva
centralizacdo e um autoritarismo do governo, pois todas as decisfes, com relacéo a
educacgédo, deveriam passar pelo Ministério da Educacgdo. Decisfes que iam desde
quais linguas deveriam ser ensinadas, até qual metodologia e programa deveriam ser
desenvolvidos para cada série. Essa atitude conduziu a uma “[...] homogeneizacéo
das politicas educativas em todo o pais [...]"” (DAY, 2012, p. 8). De acordo com Leffa
(1999, p. 12), “[...] visto de uma perspectiva histérica, as décadas de 40 e 50, sob a
Reforma Capanema, formam os anos dourados das linguas estrangeiras no Brasil.”

Oliveira (1999, p. 86) explica que “[...] em 1951, seis anos apos a queda de
Vargas, era emitida a Portaria n° 614, de 10 de maio, assinado pelo ministro Simdes
Filho [...]". Essa portaria delegou ao Colégio Pedro Il o papel de reformular o ensino
secundério. Essa reformulagdo alterou o ensino da Lingua Inglesa, ndo na sua
metodologia, mas na questdo de aquisicdo de vocabulario (determinando o nimero
de palavras para cada nivel), leitura e o fim do ensino da histéria da literatura inglesa
(BRASIL, 1942).

Com relagdo as mudancas no método de ensino, somente em 2 de outubro
de 1951, com a Portaria n° 966, foi que se determinou o uso do Método Indutivo. De
acordo com Leffa (1988), a gramatica era aprendida sem explicacdes das regras e
sim através da analogia indutiva.

A Constituicdo de 1946 traz de volta a discussao sobre a Educacao e
Cultura. Essa discusséao resultou na primeira Lei de Diretrizes e Bases da Educacao

(LDB), promulgada em 20 de dezembro de 1961, pelo entdo Presidente Jodo Goulart.
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A discussao sobre as mudancas na educacéo levou 13 anos e foram baseadas nos
principios presentes na Constituicdo (Mesquita, 2018).

Segundo Mesquita (2018, p.20), uma das mudancas mais significativas da
LDB (1961) para o ensino da Lingua Inglesa foi a exclusdo da lingua como obrigatéria
no curriculo passando “[...] a ser recomendada a sua oferta com eficiéncia e quando
as instituicbes de ensino tivessem condi¢cdes de ministra-las [...]". Segundo Leffa
(2008, p. 13), “[...] € o comego do fim dos anos dourados das linguas estrangeiras
[...]". Mesmo com o prestigio da lingua crescendo no pais, devido a dependéncia
econOmica e cultural do Brasil dos Estados Unidos, houve esse retrocesso no que diz
respeito ao ensino da lingua no territorio brasileiro, de modo que esse retrocesso
acabou estimulando a abertura de escolas de idiomas e, assim, enraizando a cultura
de que n&o se consegue aprender inglés nas escolas regulares (MESQUITA, 2018).

Em 1971 foi publicada uma nova Lei de Diretrizes e Bases da Educagao
(LDB), a Lei n° 5.692, de 11 de agosto. Mesmo com 10 anos de diferenca entre as
duas ndo houve mudanga no ensino da Lingua Inglesa, pois ainda era previsto na lei
como uma recomendacéo as escolas que tivessem condi¢des de ofertar a disciplina.
Assim, devido a essa recomendacao, a maioria das escolas de 1° grau (antigo ginasio)
nao ofertou mais o ensino de inglés e o 2° grau (antigo cientifico) diminuiu a oferta do
ensino de inglés para uma hora por semana (MESQUITA, 2018).

Conforme Day (2012), havia, nesse mesmo periodo, uma expansao nas
pesquisas em linguistica aplicada ao ensino de linguas impulsionadas pelos setores
da sociedade que reconheciam a importancia do ensino de uma LE para todos os
setores, tais como: o comércio, nas financas, na administracao etc. Porém, em direcédo
contraria ao que ocorria no mundo, as politicas linguisticas oriundas da LDB de 1971,
“[...] ndo asseguraram a permanéncia, com qualidade, desse ensino nas escolas
brasileiras e, ainda, intensificaram o senso comum de que ndo se aprende linguas
estrangeiras nas escolas regulares [...]" (DAY, 2012, p. 8).

Desse modo, durante anos o ensino de Lingua Inglesa no Brasil foi
perdendo seu espaco e o seu carater formador que apresentava aos alunos um novo
mundo e uma nova cultura. Destaca-se que, “Os alunos foram deixando de ser capaz
de refletir sobre si e sobre os outros e isso fez com que os alunos deixassem de ser
preparados para serem alunos reflexivos conscientes de sua cultura e de sua
realidade [...]” (MESQUITA, 2018, p. 20). Porém, essa nova realidade nao foi aceita

passivamente pelos professores e nem pelos pesquisadores que inconformados
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realizaram pesquisas e trabalhos que tentaram mudar essa situacdo do ensino de
Lingua Inglesa elitista no Brasil.

No Grafico 2, pode-se observar a evolucdo da oferta de linguas
estrangeiras ao longo de 30 anos, ou seja, da Reforma de Capanema (1942) onde o
ensino de linguas era obrigatdrio, “o que refletia com maior fidelidade uma politica
plurilingue e multicultural” (Day, 2012, p. 9), passando por uma retirada total do ensino
de linguas nas escolas, periodo que corresponde as décadas de 1960 e 1970, e
finalmente chegando na década de 1990, mais precisamente em 1996, onde o “ensino
de linguas foi retomado, j& em uma perspectiva de hegemonia linguistica da lingua
inglesa” (Day, 2012, p. 9).

Gréfico 2 - Oferta de linguas estrangeiras a partir da Reforma Capanema
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De acordo com Leffa (1999), é com a nova Lei de Diretrizes e Bases da
Educacédo — Lei n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996, que o ensino de Lingua Inglesa
se tornou obrigatério, novamente, a partir da 52 série do Ensino Fundamental. J& no
Ensino Médio, haveria uma lingua estrangeira obrigatoria e a outra seria optativa, de
acordo com a escolha da comunidade escolar e de acordo com a possibilidade das
escolas.

Com relacéo ao método de ensino que deveria ser trabalhado nas escolas,
a nova LDB (1996) nao determina o uso de um unico método como certo, “[...] ja que
0 ensino sera ministrado com base no principio do pluralismo de idéias e de
concepcoes pedagogicas [...]" (LEFFA, 1999, p. 15).

Com a promulgacédo da terceira LDB muitos especialistas e professores
acreditavam que aconteceria a valorizacdo pedagogica do ensino de Lingua Inglesa,

porém com o lancamento de outro documento norteador para os professores de lingua
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inglesa notou-se a pouca importancia do ensino dessa lingua. Esse documento foram
os Parametros Curriculares Nacionais (PCN), em 1998, com a finalidade de “[...]
direcionar o ensino da Educacao Basica no Brasil tanto em relacdo aos topicos a
serem ensinados quanto em relagcdo aos métodos [...]"” (MESQUITA, 2018, p. 21).
Esse documento foi desenvolvido para todas as disciplinas, porém para a Lingua
Inglesa do Ensino Fundamental Il (atualmente chamado de Anos Finais) o documento
manteve a falta de importancia ao ensino das quatro habilidades (Reading, Listening,
Writing and Speaking), pois de acordo com os PCNSs se torna inviavel o ensino dessas
habilidades. O argumento para essa inviabilidade do ensino das habilidades é
justificado pelo documento da seguinte forma:
Falta de oportunidade dos alunos em utilizar a oralidade; nUmero escasso de
aulas na grade curricular; quantidade excessiva de alunos em sala de aula e
falta de dominio do idioma falado de alguns professores. [...] para o aluno,
seria mais eficaz a aprendizagem e o desenvolvimento da habilidade de

leitura. Isso tornaria o ensino um procedimento instrumental [...]. (BRASIL,
1998, p. 20).

Ja o grupo que elaborou os PCN do Ensino Médio, publicado em 2000,
tinha uma visdo totalmente diferente dos que elaboraram os PCN do Ensino
Fundamental I, pois o documento do Ensino Médio apresenta a necessidade de se
ensinar a Lingua Inglesa com a finalidade comunicativa justificado pelo carater pratico

do idioma no mundo do trabalho.

2.3 O Ensino da Lingua Inglesa a partir do século XXI

O Presidente Michel Temer, em 16 de fevereiro de 2017, publicou a Lei n°
13.415, que alterou algumas leis relacionadas a educacéo, dentre elas a Lei n° 9.394,
de 20 de dezembro de 1996, que estabelece as diretrizes e bases da educacgao
nacional. Essa alteracdo trouxe uma significativa mudanca no ensino de Lingua
Inglesa. Tal mudanca tornou a lingua obrigatéria no Ensino Fundamental e Ensino
Médio de acordo com o Art. 26, 8§ 5° (artigo relacionado ao Ensino Fundamental) e no
Art. 35-A, 8§ 4° (artigo relacionado ao Ensino Médio),
Art. 26, 8 5° No curriculo do ensino fundamental, a partir do sexto ano, sera
ofertada a lingua inglesa.
Art.35-A, 84°Os curriculos do ensino médio incluirdo, obrigatoriamente, o

estudo da lingua inglesa e poderdo ofertar outras linguas estrangeiras, em
carater optativo, preferencialmente o espanhol, de acordo com a
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disponibilidade de oferta, locais e horarios definidos pelos sistemas de
ensino. (BRASIL, 2017, p. 1).

Essas resolugdes foram aprovadas em 2017 e foram implantadas tanto nas
escolas publicas quanto nas escolas particulares. Com isso, esperou-se que pelo fato
de a disciplina ter se tornado obrigatdria, que isso trouxesse outras mudancgas, como
por exemplo, 0 aumento da carga horaria, a melhoria das estruturas escolares e a
qualificacédo dos professores.

O documento mais atual que regulariza o ensino no Brasil, e
consequentemente, o ensino de Lingua Inglesa é a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) de 2018. Na BNCC a lingua estrangeira moderna indicada como obrigatéria
para o Ensino Fundamental — Anos Finais é a Lingua Inglesa e esta deve garantir aos
alunos o desenvolvimento de seis (06) competéncias especificas do componente
curricular. A escolha pela Lingua Inglesa, de acordo com a Base esta relacionada com
0 seu papel na comunica¢do mundial, pois a lingua é vista como uma lingua franca e
€ utilizada por falantes espalhados por todo o mundo, com diferentes repertérios
culturais e linguisticos.

Nesse ponto, a BNCC apresenta a proposta de que o aprendizado do inglés
seja realizado da mesma forma que o portugués, ou seja, a lingua inglesa deve ser
ensinada e aprendida por meio de praticas linguisticas cotidianas, discursivas e de
reflexdo sobre elas. Sendo assim, os alunos, talvez, conseguissem desenvolver uma
autonomia no uso comunicativo do idioma nativo e do estrangeiro.

De acordo com que foi exposto, é possivel perceber que houve varios
desajustes entre o ensino de Lingua Inglesa no pais e as necessidades dos discentes.
Além disso, essas reformas que vém passando ao longo do tempo o sistema
educacional nos mostra o ensino de Lingua Inglesa, ora sendo desprezado ora sendo
tratado de forma indevida, chegando a ser excluida da grade curricular como disciplina
obrigatoria em determinado periodo (SANTOS, 2011).

Diante de todas essas reformas podemos nos perguntar: “mas, onde
estamos atualmente?” e “para onde vamos?” com relagao ao ensino da Lingua Inglesa
no Brasil. De acordo com Leffa (2016, p. 62), “O momento atual é de um grande
interesse na educacado, de um modo geral, e de uma revitalizacdo do ensino de
linguas, de modo particular, em gque pese alguns percal¢os, como as sugestdes dos

Parametros Nacionais.”
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Nesse sentido, percebemos que had uma notéria percepcdo de que a
riqueza de um pais se mede muito mais pelo seu conhecimento do que pelo que ha
em seu solo ou subsolo, principalmente, quando ha o dominio, por parte dos cidadaos,
da tecnologia para saber usar esses recursos.

Desse modo, quando ha uma valorizacdo na aquisicdo desse
conhecimento também ira se valorizar o local onde se adquire, ou seja, a escola. Além
de valorizarmos, também, a aprendizagem de uma Lingua Estrangeira, seja ela a
lingua portuguesa, lingua inglesa, lingua francesa, lingua espanhola etc., tendo em
vista que a lingua é o meio de comunicacao para fazermos dela o veiculo principal de
divulgacao desse conhecimento.

Diante desse cenario, a educa¢do ganhou notoriedade e status, pois ela
“[...] deixou de ser tratada apenas em reunides de professores para ser tratada
também em encontros de cupula entre paises [...]" (LEFFA, 2016, p. 63). Essas
discussdes sobre a educacao tém levantado grandes questionamentos com relacdo a
mais investimentos na educacéo, a pesquisas nas universidades, ao investimento na
formacgé&o dos professores e nos seus salarios.

A valorizacdo da Lingua, aqui entendemos esse conceito como “[...] um
conjunto organizado de elementos, desenvolvido pelos humanos para se comunicar,
e comum a um grupo [...]” (FERNANDES, 2020, p. 1), ou seja, Lingua é informacéao,
€ comunicacao, sendo essa a principal mudanca na sociedade de informacao.

A Sociedade de Informacao, segundo Silva (2010, p. 2), esta sendo “[...]
construida com base nas tecnologias de comunicacéo e informacéo, fluindo através
de velocidades e quantidades inimaginaveis e representando uma profunda mudanca
na organizacdo da sociedade e da economia [...]". Tal mudanca também esti
atingindo a educacéo, pois na

[...] nova economia ndo basta dispor de uma infraestrutura moderna de
comunicacdo; € preciso competéncia para transformar informacdo em
conhecimento. E a educacdo o elemento chave para a construcdo de uma
Sociedade da Informacdo e condicdo essencial para que pessoas e
organizacfes estejam aptas a lidar com o novo, a criar e, assim, a garantir

seu espaco de liberdade e autonomia [...]. (TAKAHASHI, 2000, p. 6, grifo
Nosso).

Nessa esteira, afirma-se que a Sociedade da Informacado esta usando as
Tecnologias Digitais de Informac&o e Comunicacéo (TDIC) para que, assim, possa ter
capacidade de produzir informacdes em quantidade e diversidade. Segundo Silva

(2010, p. 5), “[...] esta realidade reflete diretamente na educacdo, uma vez que, 0
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material utilizado no processo de ensino-aprendizagem passa a ser complementado

pela tecnologia [...]". Assim, os materiais didaticos utilizados até entdo, como o livro,

giz, quadro e aulas somente explicativas, se tornam insuficientes para a preparacao

do cidaddo mediante a Sociedade de Informacgé&o, pois essa nova dinadmica exige

competéncia e capacidade para utilizar os novos recursos informacionais disponiveis,

como por exemplo, o computador, notebook, tablet, smartphone, livros digitais (E-

book), aplicativos moveis, ambientes virtuais de aprendizagem (AVA), dentre outros.

Corroborando com essa afirmativa, Negroponte (1995, p. 63) diz que o0s

livros didaticos impressos estdo sendo aos poucos substituidos pelos E-books.
Segundo o autor essa

[...] substituicdo do 4tomo pelo bit. O bit oferece algumas grandes vantagens

sobre o atomo, incluindo um custo baixissimo, capacidade de ser

teletransportavel e uma camalednica versatilidade. Um livro impresso em

folhas de papel, por exemplo é atomo. Como tal é relativamente caro, seu

transporte s6 é possivel por meios fisicos e sua apresentacdo é fixa. O

mesmo livro, transposto para a internet, transforma-se em bits, configurando-

se como arquivo digital. Como tal, seu preco pode ser reduzido em varias

centenas de vezes, chegando a ser praticamente gratuito para quem ja tem
acesso a rede.

A realidade descrita acima por Negroponte (1995) acerca da transformacéo
do atomo para o bit, € notavel com o0 aumento de e-books que temos disponiveis online
para fazermos downloads e lermos nos smartphones, tablets, iPads etc. com os mais
variados contetudos desde um livro de autoajuda, um livro de receita até cursos
completos de linguas, onde também se inclui o texto escrito, audio e video.

Uma das grandes vantagens dos e-books, por se tratar de um livro
eletrénico no formato digital, € que o aluno pode transporta-lo para qualquer parte do
mundo, ampliando o seu ambiente de estudo para além das salas de aulas.
Aproveitando dessas vantagens € que a pesquisadora deste trabalho também utilizara
como produto final a ser apresentado para o0s sujeitos da pesquisa e para quem mais
possa interessar um livro eletrénico contendo tutoriais de como utilizar os aplicativos
moveis no ensino da Lingua Inglesa, juntamente com sugestfes de sequéncias
didaticas.

Essa mudanca do atomo (livro) para o bit (e-book), também trard um
impacto para a educacao em todos os sentidos, principalmente no que diz respeito a
formacdo dos professores para essa nova realidade do ensino mediado pelo
computador, pelos smartphones e com o uso de aplicativos méveis. Sobre isso, Leffa
(2016, p. 64) afirma que “[...] @ maquina ndo podera substitui-lo, mas podera ajuda-lo
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na sua interacdo com o aluno [...]". Portanto, a maquina servira como um dos
instrumentos para ajudar no processo de ensino-aprendizagem salientando, assim, a
importancia do professor na sala de aula.
O professor, nessa nova era da sociedade da informacéo, sera desafiado
a “[...] encontrar novas maneiras de utilizar esses recursos tecnol6gicos para o
beneficio da aprendizagem [...]" (CELANI, 1997, p. 161). Durante muito tempo se
achou que o professor era o grande problema para se implantar a metodologia vigente
em cada época, isto é, desde o Império até a Republica. Porém, no inicio do novo
século, percebe-se que o professor ndo € o entrave, mas a solucéo e para que ele
seja essa porta € preciso ter um maior investimento na sua formacéo inicial e
continuada, para além dos esforcos voltados para as metodologias. Sendo assim, “[...]
as novas tecnologias n&o substituem o professor, mas ampliam seu papel, tornando-
o0 mais importante [...]" (LEFFA, 2016, p. 65).
Nesse sentido, afirma-se que sdo nessas formacGes que se pode ver a
“superioridade” do homem ao compararmos com as maquinas, pois 0 homem se torna

aquilo que a maquina nao é, a saber: critico, criativo e comprometido com a educacao.

2.4 Metodologia do Ensino de Linguas no Brasil

Desde o Império até a atualidade, muitas sdo as abordagens que ha no
ensino da Lingua Inglesa. Abordagens essas que vao desde o método tradicional até
a abordagem comunicativa. Porém, “[...] para descrever os diferentes métodos pelos
quais se pode aprender uma lingua estrangeira, precisa-se de uma terminologia
adequada [...]” (LEFFA, 1988, p. 1). Segundo o autor, devido a palavra “método” ter
uma ampla abrangéncia € que se convencionou em dividi-lo em abordagem e método.

Rodrigues (2014, p. 46) diz que a diferenca entre abordagem e método esta
em dizer que o primeiro

E um termo mais abrangente que inclui os pressupostos tedricos sobre a
lingua e a aprendizagem e o método seria mais restrito, trata-se das normas

de aplicacdo de uma abordagem, por exemplo, como escolher o material e a
forma de avaliagdo de um curso.

Apesar de se perceber, de acordo com a descricdo acima, que ha uma
diferenca entre os termos método e abordagem, Leffa (1988) afirma que ha uma

dificuldade em definir com precisdo o termo “método” ja consagrado ao longo do
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tempo nos dois sentidos (amplo e restrito). Como exemplo, o autor cita “[...] o ‘método
Direto’, que na verdade ndo é um método, mas uma abordagem [...]" (LEFFA, 1988,
p. 2). O autor sugere usar o termo vigente e, sempre que for necessario, fazer uma

ressalva em cada tipo.

2.4.1 Abordagem da gramatica e da traducdo (AGT)

Apesar de alguns autores da atualidade, dentre eles Leffa (1988) e
Rodrigues (2014), utilizarem o termo abordagem, ainda € possivel encontrar aqueles
gue ainda definem como método Gramatica-Traducgao, tais como Paiva (2005) e
Larsen-Freeman e Anderson (2011). Esse método/abordagem vem sendo usado
pelos professores de Lingua Inglesa ha muitos anos. Importa mencionar, que ele
também é conhecido como Método Classico, pois foi primeiramente usado para
ensinar linguas classicas, como Latim e Grego. No inicio do século XX, esse
método/abordagem foi adotado com o propésito de ajudar os alunos a lerem e a
apreciarem a linguagem literéria.

Esperava-se que, através do estudo da gramatica da lingua-alvo, os alunos
pudessem se familiarizar mais com as regras gramaticais dessa lingua, o que, por sua
vez, os auxiliaria a falar e escrever a lingua nativa com mais competéncia. Finalmente,
os estudiosos imaginavam que a aprendizagem de uma lingua estrangeira ajudaria 0s
alunos a crescerem intelectualmente. Acreditava-se que, provavelmente, os alunos
nunca aprenderiam a usar a lingua alvo, mas o exercicio mental de aprendizagem
poderia ser benéfico de qualquer forma.

De acordo com Leffa (1988, p. 4), essa abordagem seguia trés passos
basicos para a aprendizagem da lingua, que sao: “(a) memorizagcao prévia de uma
lista de palavras, (b) conhecimento das regras necessarias para juntar essas palavras
em frases e (c) exercicios de traducéo e verséo (tema).”

O processo de ensino-aprendizagem desse método/abordagem é o estudo
da gramética de forma dedutiva, ou seja, os alunos aprendiam primeiro as regras
gramaticais e, em seguida, os exemplos. De modo que, esses exemplos deveriam ser
memorizados pelos alunos para, por fim, eles deveriam aplicar as regras em outros

exemplos.
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2.4.2 Abordagem Direta (AD)

Assim como na primeira abordagem, a Abordagem Direta também é
tradicionalmente conhecida como Método Direto e € tdo antiga quanto o Método
Gramatica-Traducao e seus principios foram aplicados por professores de lingua por
muitos anos.

Esse método/abordagem mais recentemente foi utilizado com a principal
instrucdo de fazer com que os alunos consigam usar a lingua para a comunicagao. A
partir do momento em que o método Gramatica-Tradugédo ndo conseguiu efetivamente
preparar os alunos para usar a lingua alvo para se comunicar, entdo o método direto
se tornou popular.

O método direto tem uma regra basica, a saber: ndao é permitido a traducéo
(LARSEN-FREEMAN; ANDERSON, 2011). De fato, esse método recebeu esse nhome
pelo fato de que o significado deve ser transmitido de forma direta na lingua alvo
através do uso de demonstragcdo e dos recursos visuais, sem recorrer a lingua alvo
dos estudantes, ou seja, o aluno deve aprender a “pensar na lingua”.

E com esse método que percebemos “[..] a integracdo das quatro
habilidades (na sequéncia de ouvir, falar, ler e escrever) é usada pela primeira vez no
ensino de linguas [...]" (LEFFA, 1988, p. 6). Com isso, os alunos falam muito na lingua
alvo e conseguem se comunicar como se eles estivessem em situacdes reais, pois as
aulas sao baseadas em situacdes do cotidiano, como: usar a linguagem que as
pessoas usam em um banco ou quando vao as compras.

No Brasil conseguimos perceber o uso da AD em 1932 quando ocorreu
uma “reforma radical no método de ensino”. Essa reforma comecou no Colégio Pedro
Il e consistia em ter 15 a 20 alunos, selecado rigorosa de professores, escolha de
material adequado etc. (LEFFA, 1988). Porém, esse método teve dificuldades de se
expandir no pais € no mundo, pois “[...] apesar da popularidade do Método Direto na
Europa, nem todos abracaram com entusiasmo, pois lhe faltava uma base
metodoldgica sdlida [...]” (RICHARDS; RODGERS, 2001, p. 11). Ainda segundo 0s
autores, essa base metodologica seria alcangcada na abordagem seguinte que ficou

conhecida no Brasil como audio-oral.
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2.4.3 Abordagem Audiolingual (AAL)

Assim como a Abordagem Direta, a Abordagem Audiolingual € baseada na
oralidade. No entanto, € muito diferente, pois ao invés de enfatizar a aquisicdo de
vocabulario por meio da exposi¢do do seu uso em diferentes situacdes, na Abordagem
Audiolingual os alunos séao treinados para o uso de padrdoes gramaticais de sentencas.

Além disso, ao contrario da Abordagem Direta, a AAL tem uma forte base
tedrica em linguistica e psicologia. Charles Fries (1945), da Universidade de Michigan,
liderou o caminho na aplicacdo de principios de linguistica estrutural no
desenvolvimento da abordagem e, por isso, as vezes foi referido como “Abordagem
Michigan”.

Mais tarde, em seu desenvolvimento, 0s principios da psicologia
comportamental (SKINNER, 1957) foram incorporados, pois pensava-se que O
caminho para adquirir os padrbes de sentenca na lingua alvo eram através do
condicionamento, ou seja, ajudando os alunos a responder corretamente aos
estimulos por meio de modelagem e reforco, de modo que os alunos pudessem
superar os habitos de sua lingua nativa e formar novos habitos necessarios para
serem falantes da lingua alvo.

Depois dessa abordagem houve vérias outras até chegarmos na
Abordagem Comunicativa, porém elas apresentavam propostas pouco convencionais

para o ensino de linguas, portanto, ndo foram muito utilizadas no Brasil.

2.4.4 Abordagem Comunicativa (AC)

Uma das principais caracteristicas dessa abordagem ¢é “[...] valorizar a
capacidade do ser humano de pensar e produzir sentido, mesmo que ele nunca tenha
antes ouvido ou produzido determinado enunciado [...]” (PAIVA, 2005, p. 135).

Além disso, essa abordagem é validada por um linguista chamado
Chomsky (1957) que ressaltou que a criatividade que cada falante tem deve ser um
dos construtos que servird de base para o desenvolvimento dela. Sendo assim, para
se aprender uma lingua e adquirir habilidades orais precisa-se primeiro ter
conhecimento sobre o fendbmeno da comunicacdo humana e das caracteristicas da

linguagem oral e € nesse momento que linguistas, como Chomsky, a partir dos anos
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1960, comecam a trazer contribuicdes essenciais que auxiliaram no processo de
ensino-aprendizagem de linguas.

O objetivo dessa abordagem é permitir que os alunos se comuniquem na
lingua alvo. Para fazer isso, os alunos precisam de conhecimento das formas
linguisticas, significados e fun¢des. Eles precisam saber que muitas formas diferentes
podem ser usadas para executar uma funcdo e também que uma unica forma pode
muitas vezes servir a uma variedade de funcbes. Além disso, os alunos devem ser
capazes de escolher entre estes a forma mais adequada, dado o contexto social e 0s
papeis dos interlocutores. Outrossim, também devem ser capazes de gerenciar 0
processo de negociacao dos significados com seus interlocutores. A comunicacao é
um processo, pois somente o conhecimento das formas da linguagem é insuficiente.

Na AC o professor facilita a comunicagéo na sala de aula. Nessa funcao,
uma de suas principais responsabilidade € estabelecer situacbes propicias a
comunicacado. Durante as atividades ele atua como um orientador, tirando duvidas dos
alunos e monitorando o seu desempenho. Ele pode anotar seus erros para serem
trabalhados em um momento posterior durante as atividades mais baseadas em
precisdo. Em outras ocasides, o professor pode ser um “co-comunicador”’ envolvido
na atividade comunicativa junto com os alunos (LITTLEWOOD, 1981).

E qual é o papel dos alunos na Abordagem Comunicativa? Eles séo, acima
de tudo, comunicadores. Eles estdo ativamente envolvidos no significado da
negociacdo — na tentativa de se fazerem entender — mesmo quando seu
conhecimento da lingua alvo esta incompleto. Além disso, uma vez que o papel do
professor € menos dominante do que um método centrado no professor, os alunos
s&o vistos como mais responsaveis por sua propria aprendizagem.

Ao analisarmos as abordagens de ensino de Lingua Inglesa percebemos
gue o processo de ensino-aprendizagem de um segundo idioma é considerado
importante sob varios aspectos, dentre eles para o0 acesso cultura do outro pais, para
se comunicar, para fins de trabalhos etc. Sendo assim, ao longo das décadas os
linguistas tentaram definir um “melhor método” para o ensino de idiomas.

Entretanto, apesar de ser relevante, ao longo dos anos, a aprendizagem de
uma segunda lingua pode-se perceber no Panorama Histérico do Ensino da Lingua
Inglesa no Brasil que o ensino do idioma vem sendo negligenciado por décadas.
Negligéncia essa que pode ser percebida ndo so6 pelos decretos como também pelas

leis brasileiras, como exemplo podemos citar a “[...] exclusdo dessa matéria do
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curriculo das escolas publicas por um periodo de 35 anos, de 1961 até 1996 [...]”
(RODRIGUES, 2014, p. 63). Porém, mesmo com a obrigatoriedade do ensino da
Lingua Inglesa, ainda sdo encontrados alguns percalgcos no processo de ensino-
aprendizagem, sobretudo como a formacdo dos professores, as salas de aulas
numerosas, a pouca carga horéria e a falta de interesse dos alunos ainda se fazem
presentes.

Diante desse cenario, pode-se destacar o ensino da Lingua Inglesa com o
auxilio da Mobile-Learning (M-Learning), principalmente durante a pandemia de
COVID-19 que assolou o Brasil e 0o mundo. Uma das medidas de protecao contra essa
pandemia foi o isolamento social determinado pela Recomendacao n° 036, de 11 de
maio de 2020, que “Recomenda a implementacdo de medidas de distanciamento
social mais restritivo (lockdown), nos municipios com ocorréncia acelerada de novos
casos de COVID-19 e com taxa de ocupacéo dos servi¢cos atingido niveis criticos.”
(BRASIL, 2020, p. 1).

O uso do M-Learning nesse periodo e até hoje vem sendo discutidos por
especialistas como Bulcéo (2010), Kukulska-Hulme e Traxler (2005), entre outros, que
afirmam que essa metodologia pode auxiliar a acabar com as barreiras, dificuldades
e as problematicas existentes no ensino de Lingua Inglesa. Além disso, Rodrigues
(2014, p. 63) diz que o M-Learning “[...] estimula os estudantes em sala de aula,
contribuindo para interacdo entre eles ou como forma de distribuicdo de material
didatico e de fornecimento de feedbacks.” Essa temética sera discutida na secédo a

seqguir.
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3 MOBILE LEARNING: conceitos, classificacdes e usos para o ensino de linguas

Nesta secdo, sera evidenciado como surgiu a metodologia M-Learning no
mundo e no Brasil, os conceitos que tentam compor o significado dessa metodologia
e as classificacdes de M-Learning a luz de Godwin-Jones (2011), Bulcdo (2010),
Traxler (2007), entre outros. Além disso, serdo tratados determinados exemplos do

uso da metodologia no processo de ensino-aprendizagem de Lingua Inglesa.

3.1 M-Learning: conceitos

Concorda-se como Godwin-Jones (2011, p. 8), quando afirma que “Os
recursos moveis estdo cada vez mais poderosos e versateis, provavelmente veremos
mais usuarios usando-os como seus dispositivos principais ou mesmo Unicos. Esta
tendencia ndo pode ser ignorada pelos educadores da linguagem [...]".

De acordo com o autor, a tecnologia estd muito presente em nosso
cotidiano, principalmente a tecnologia movel, mais precisamente os smartphones.
Corroborando com tal assertiva, em 2020 foi feito uma pesquisa, organizada pelo
Comité Gestor da Internet no Brasil, denominada de “TIC Domicilios”, pesquisa essa
realizada desde 2005, cujo objetivo é detectar o uso das tecnologias de informacgéo e
comunicacao nos lares brasileiros por individuos com 10 anos ou mais. Vale ressaltar
que ela foi realizada em um contexto desafiador para o Brasil e 0 mundo, pois
evidenciou o cenario de conectividade dos domicilios brasileiros e o uso da Internet
durante a pandemia COVID-19.

A 162 edicdo da pesquisa (2020) foi realizada em 5.590 domicilios e com um
total de 4.129 pessoas entrevistadas em todo territério brasileiro. O diferencial desta
investigacdo esta na metodologia. Devido ao periodo da pandemia, a coleta de dados
foi realizada em duas fases. A primeira fase ocorreu por meio de entrevistas
telefénicas, enquanto a segunda fase envolveu entrevistas presenciais. Esse periodo
compreendeu os meses de outubro de 2020 a maio de 2021. Sobre o periodo da
pandemia, a pesquisa revela que:

Os dados da pesquisa mostram que a migragdo de atividades presenciais
para o ambiente digital, como consequéncia das medidas de distanciamento

social, levou a um aumento da demanda por Internet nos domicilios, assim
como a um aumento da proporcao de usuarios de Internet e das atividades
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realizadas on-line no periodo. (COMITE GESTOR DA INTERNET NO
BRASIL, 2020, p. 27).

Segundo o Comité Gestor da Internet no Brasil, em 2020, os domicilios com
acesso a Internet correspondiam a 83%, representando, assim 61,8 milhdes de
domicilios com alguma forma de conexéo a rede. Constatou-se, ainda, que houve um
aumento de 12 pontos percentuais se formos comparar ao ano de 2019 (71%). Esse
aumento foi bem acentuado, no que diz respeito aos estratos socioeconémicos dos
mais vulneraveis, a saber: as classes C (de 80%, em 2019, para 91%, em 2020) e DE
(de 50%, em 2019, para 64%, em 2020).

Considera-se que cerca de 152 milhdes de brasileiros utilizavam a rede em
2020, o que retrata 81% da populacdo com dez anos ou mais, ou seja, houve um
aumento de 19 milhdes de usuarios ao compararmos os periodos entre 2019 (periodo
antes da pandemia) e 2020 (durante a pandemia).

Sobre o tipo de tecnologia utilizada nos domicilios brasileiros, a pesquisa
constatou que o telefone celular ainda € o principal dispositivo de acesso a Internet,
fazendo com que atinja quase que o total da populacéo na faixa etaria de 10 anos ou
mais (99%). Desse percentual, 167 milhdes de brasileiros possui um dispositivo movel
proprio, ou seja, 89% da populagdo que esta na faixa etaria de 10 anos ou mais, e
esse resultado ja supera 0 ano de 2019 (antes da pandemia) que constatou 85%.

Outro ponto importante da pesquisa foi 0 aumento da utilizacdo para a
realizacdo de atividades pela Internet no ambito educacional durante o periodo da
pandemia, ou seja, as atividades on-line mais realizadas durante esse periodo foram
as pesquisas escolares (45%) e o estudo por conta propria (44%), causando um
grande aumento entre 0s usuarios que estao na faixa etaria entre 10 (91%) e 15 anos
(66%). Esse resultado vai ao encontro do que pensam Sharples, Taylor e Vavoula
(2005, p. 2), quando afirma que “[...] aprendemos através do espaco, pois tomamos
ideias e recursos de aprendizagem obtidos em um local e os aplicamos ou
desenvolvemos em outro [...]", isto é, é possivel aprender em qualquer lugar e em
qualquer momento.

O aumento no uso das tecnologias moveis, mais precisamente os celulares
e tablets, inseriu mudancas nos ambientes educacionais, principalmente durante a
pandemia. Esse cenario emergente em torno dos dispositivos moéveis foi que deu
origem ao termo Mobile Learning ou M-learning. O referido termo foi utilizado pela

primeira vez em 1999, segundo Bulcdo (2010), quando 29 ministros da educacéo de
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paises que compdem a Comunidade Europeia assinaram a Declaracdo de Bolonha?,
cujo objetivo era estabelecer dois conceitos que guiavam as ac¢fes da Comunidade
Europeia, a saber:
[...] O segundo conceito permitia o deslocamento de estudantes para
aprendizagem e treinamento, e também de professores e burocratas. Foram
esses dois parametros que deram origem ao conceito de mobile learning (m-

learning) — literalmente, — aprendizagem movel, ou aprendizagem em
movimento. (BULCAO, 2010, p. 98).

Ainda segundo o autor, foi a partir desse documento que o conceito de M-
Learning na Comunidade Europeia foi ampliado da simples ideia de aprendizagem
para também inserir a ideia de mobilidade, ou seja, cada vez mais essa aprendizagem
ficou associada a utilizacdo de telefones celulares, pequenos computadores pessoais
(PDASs) e os laptops em redes sem fio.

Sobre a ideia de mobilidade, Kukulska-Hulme e Traxler (2005, p. 1) afirmam
que “O uso da tecnologia mével permite que os alunos facam novos tipos de
conexdes entre contextos [...]”, porém, para as autoras nem sempre podemos
definir o conceito de aprendizagem movel (M-learning) pela ideia de mobilidade
“[...] mesmo que os alunos geralmente apoiem seu préprio aprendizado usando a
tecnologia para se conectar com outras pessoas ou para fazer conexdes entre
episodios de aprendizado em diferentes locais [...]” (KUKULSKA-HULME;
TRAXLER, 2005, p. 1). Para elas, um conceito mais amplo também incluiria a
escolha do aluno, isto &, “[...] os alunos podem se envolver mais ativamente na
determinacgao do que, quando e como estudar, ou seja, escolher suas atividades e
o tempo e local para realiza-los.” (KUKULSKA-HULME; TRAXLER, 2005, p. 11).

Ainda sobre o conceito de M-learning, Traxler (2007, p. 5) afirma que eles

Criaram n&o apenas novas formas de conhecimento e novas formas de
acessa-lo, mas também novas formas de arte e performance, e novas formas
de acesséa-las (como videos “pop’ projetados e vendidos para Ipods). Os
dispositivos méveis também estdo criando novas formas de comércio e
atividade econdmica. Assim, M-learning ndo é apenas sobre ‘mobilidade’ ou

‘aprendizagem’ como anteriormente entendido, mas parte de um novo
conceito de sociedade, sociedade mével.”

M-learning, para essa pesquisa, € visto a partir dos conceitos e definicbes
dos autores citados acima, bem como o da UNESCO (2013, p. 6) que a define como

‘0 uso das tecnologias moveis na educagao, sozinhas ou em conjunto com outras

“Disponivel em: http://www.bolognaberlin2003.de/pdf/bologna_declaration.pdf;http://ec.europa.eu/ed
ucation/policies/educ/bologna/bologna.pdf. Acesso em: 20 ago. 2023.
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TIC”. A UNESCO considera como tecnologias moveis aquelas que estdo sempre em
evolucdo, como: os celulares, tablets, e-readers e aparelhos de games portateis.
Ainda nesse ano, em Paris, a UNESCO estabeleceu Diretrizes para as Politicas de
Aprendizagem Movel com o objetivo de “[...] ajudar os lideres politicos a compreender
melhor a M-learning e como seus beneficios podem ser aproveitados para expandir a
educacéo para todos [...]" (UNESCO, 2013, p. 5). Essas diretrizes estéo divididas em
duas partes, a saber: os beneficios da M-learning e de alguns estudos de caso; e as
diretrizes para as politicas publicas.

Os beneficios citados pela UNESCO (2013) nesse documento sao:
expandir o alcance e a igualdade da educacdo; facilitar a aprendizagem
personalizada; fornecer feedback e avaliacdo imediata; permitir a aprendizagem a
qualquer hora, em qualquer lugar; assegurar a produtividade do tempo gasto em sala
de aula; criar novas comunidades de aprendizes; fornece suporte ao ensino
contextualizado; melhorar a aprendizagem continuada; unir a aprendizagem formal e
informal; minimizar a interrupcéo do ensino em areas de conflito e desastres; auxiliar
os alunos com deficiéncia; melhorar a comunicacdo professor-aluno, aluno-aluno,
professor-professor e a administracdo das atividades e maximizar a relagdo custo-
eficiéncia.

Pode-se perceber que as publicacbes da UNESCO demonstram a
possibilidade de se usar os aplicativos méveis na sala de aula e de como o M-learning
esta expandido no mundo, possibilitando, assim, que as pessoas consigam estudar
com um telefone movel na méao, ja que a maioria dos adolescentes e dos jovens
possuem um celular.

Nesse sentido, deve-se repensar 0s processos educativos para que 0s
alunos possam desfrutar das vantagens do uso do M-learning, tanto para o ensino
formal quanto para o informal. Para que isso ocorra, é preciso haver uma mudanca na
educagdo no que diz respeito ao desenvolvimento de préticas e de modelos
pedagdgicos cujo objetivo € acompanhar toda essa evolucdo na éarea. Essas
mudancas sao importantes, pois evitara que esses recursos tecnologicos ndo sejam
apenas mais uma ferramenta onde o foco € o objeto, como: os tablets e os
smartphones ou simplesmente uma transferéncia da aula tradicional para as novas

tecnologias.
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3.2 O uso Mobile-Learning: no Mundo e no Brasil

O uso da M-Learning vem aumentando cada vez mais e muitas sao as
iniciativas dos ministérios de educacdo no mundo todo para implantar essa
metodologia nas escolas. Nesta subsecao, pretende-se fazer uma breve narracao
sobre o0 uso da M-Learning nho mundo e no Brasil, contudo, ndo pretende-se, aqui,
finalizar todos os exemplos de uso dessa metodologia ja que ha uma grande expansao
dela em pesquisas realizadas nas universidades e nas politicas educacionais dos
paises, principalmente depois da publicacao feita pela UNESCO da ja citada Diretrizes
para as Politicas de Aprendizagem Movel em 2013.

Segundo Traxler (2007), o primeiro congresso internacional sobre essa
tematica ocorreu em 2002 na cidade de Birmingham, na Inglaterra, chamada de
MLEARN — “Word Conference on Mobile and Contextual Learning”. Atualmente a
MBLEARN?® estd na sua 212 edicdo e acrescentou-se “B” a sigla pela inclusdo da
palavra “Blended” no nome do evento, que ocorreu no ano de 2022 na modalidade
hibrida na cidade de Heerlen, nos Paises Baixos. O tema dessa conferéncia foi
Aprendizagem movel inteligente para educacéo, aprendizagem ao longo da vida e
desenvolvimento profissional continuo, cujo obijetivo foi:

Exploramos e discutimos como os dispositivos moveis pessoais e seus
recursos atualmente afetam e podem afetar os processos de aprendizagem
pessoal (formal, ndo formal e informal) em contextos e entre contextos e o

gue essas perspectivas alternativas significam para o campo do design de
aprendizagem. (ICO-EDUCATION, 2022, p. 1).

Outro marco importante com essa tematica foi a criagdo, em 1997, de uma
organizacéo sem fins lucrativos sediada em Bruxelas chamada European schoolnet?,
essa organizacao é composta por trinta Ministérios da Educacgéo de paises europeus,
cujo objetivo era fazer com que seja inserida na educacdo métodos inovadores de
ensino-aprendizagem. Para isso, a European schoolnet lancou, em 2012, o Future
Classroom Lab’ que é

E um ambiente de aprendizado inspirador em Bruxelas, desafiando os
visitantes a repensar o papel da pedagogia, tecnologia e design em suas
salas de aula. Através de seis zonas de aprendizagem, os visitantes podem

explorar os elementos essenciais para a oferta de aprendizagem do século
21: habilidades e papéis dos alunos e professores, estilos de aprendizagem,

5 Disponivel em: https://ico-education.nl/.
6 Disponivel em: http://www.eun.org.
7 Disponivel em: http://fcl.eun.org/.
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design de ambiente de aprendizagem, tecnologia atual e emergente e
tendéncias sociais que afetam a educagdo. (EUROPEAN SCHOOLNET,
2013, p. 1).

7

Esse centro € apoiado por alguns patrocinadores como a Microsoft,
Samsung, Acer, Lego entre outros. Um dos projetos mais exitosos dessa parceria da
European Schoolnet foi com a Acer que desenvolveu uma pesquisa sobre o uso dos
tablets com o intuito de aprimorar as praticas pedagdgicas.

O projeto surgiu a partir do interesse da empresa Acer em saber “[...] como
a utilizacdo dos tablets Windows da Acer podem ter um impacto nos processos de
ensino e aprendizagem nas salas de aulas e apoio e, consequentemente, em novas
formas de ensinar e aprender [...]” (EUROPEAN SCHOOLNET, 2013, p. 1).

Paraisso, o projeto explorou a utilizagéo das novas tecnologias nas escolas
de oito paises europeus, a saber: Portugal, Estdnia, Franca, Alemanha, Italia,
Espanha, Turquia e Reino Unido, entregando um “[...] total de 400 tablets Windows
Acer Iconia W500, equipados com processadores AMD, que foram distribuidos nas
escolas — a mais de 240 professores e 150 alunos [...]" (EUROPEAN SCHOOLNET,
2013, p. 1). Segundo o site da organizacdo, este projeto tem como propdsito “[...]
explorar mais profundamente a utilizacdo das novas tecnologias nas escolas e as
tendéncias do ensino um-para-um (1:1) baseado na experiéncia adquirida no projeto-
piloto Netbook [...]” (EUROPEAN SCHOOLNET, 2013, p. 1). O periodo de vigéncia
dele ocorreu entre setembro de 2011 e junho de 2012 e envolveu mais de 60 escolas.

Federico Carozzi (Acer EMEA Educational Business Manager), no site da
empresa Acer®, afirma que o objetivo do projeto “[...] é identificar boas préaticas de
ensino, fornecendo exemplos ou recomendacfes as escolas em busca de
implementar esta tecnologia e examinar fatores-chave para uma integracdo bem-
sucedida das TIC nas escolas.” (ACER, 2023, p. 1).

Além dos exemplos citados, ha outras iniciativas de projetos para promover
pesquisas, encontros e politicas publicas em M-learning realizadas por pesquisadores
e organizacoes. E isto resultou na preocupacao em elaborar um estado da arte sobre
0 uso da M-learning em varias partes do mundo.

Um exemplo disso, foi a publicacdo em 2008, do livro The Role of Mobile
Learning in European Education. De acordo com Dias et al. (2008, p. 8), “[...] neste

estudo os peritos e-learning envolvidos neste projeto desenvolveram um primeiro

8 Disponivel em: https://www.acer.com/br-pt/education/windows-classroom.
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estudo internacional sobre o estado atual do mobile learning no mundo [...]". Os paises
envolvidos nessa pesquisa foram a Australia, Canada, india, Jap&o, Republica da
Coreia, Africa do Sul, Taiwan e Estados Unidos da América. Segundos os autores, 0s
paises que mais se destacaram foram o Japao, Taiwan e a Africa do Sul como lideres
mundiais no campo do M-learning.

Outra publicacé&o importante nos estudos de M-learning originou-se do projeto
MOTILL® - Mobile Technologies in Lifelong Learning. Esse projeto foi criado em 1° de
marco de 2009 e financiado pela Comissdo Europeia no ambito das Estratégias
Nacionais de Aprendizagem ao Longo da Vida (NLLS). O projeto tem como principais
conceitos

Aprendizagem ao Longo da Vida e Tecnologias Mdveis e vai investigar como
essas tecnologias podem impactar na difusdo de um modelo social onde a
aprendizagem e 0 conhecimento sao acessiveis a todos, independentemente

de origem social e econémica, idade, género, religido, etnia ou deficiéncia.
(MOTILL, 2009, p. 1).

Os paises que participaram desse projeto foram Italia, Reino Unido, Irlanda
e Hungria. O projeto também destaca a importancia que a aprendizagem maovel tem
em prover um meio adequado para apoiar a Aprendizagem ao Longo da Vida, porém,
as comunidades educativas desses paises ainda ndo conseguiram fazer a integracao
entre elas. Sendo assim, um dos objetivos também do projeto € promover esse tipo
de integracdo. Foi a partir desse levantamento de como promover essa integracao
gue foi criado um estado da arte que pudesse apresentar aos governantes uma forma
de integracdo das tecnologias moveis que desse suporte para a aprendizagem para
toda a vida.

Com relacdo ao ensino da M-Learning no Brasil podemos citar o que foi
publicado em 2012 pela UNESCO intitulado “Unesco Working Paper Series on Mobile
Learning”. Essa publicacgédo foi dividida em dois volumes, a saber: o primeiro volume
trata de trabalhos sobre as iniciativas de M-learning e suas ac¢fes politicas; e o
segundo volume, aborda como a M-learning pode ajudar os professores em suas
praticas pedagdgicas. Além disso, os dois volumes contém trabalhos de cinco regides,
tais como: Africa e Oriente Médio, Asia, Europa, América Latina e América do Norte.

No volume que trata da América Latina, mais especificamente no Brasil, a
UNESCO, destacou quatro iniciativas, tais como: Minha Vida Mobile (MVMob)®°,

% Disponivel em: http://www.motill.eu/.
10 Disponivel em: http://www.mvmob.com.br/.
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Mobile-L Programme, Seeds of Empowerment e o Kantoo. A primeira iniciativa foi
idealizada pela empresa VIVO Brasil desde 2008 até o presente momento, chamada
de “Minha Vida Mobile” que foi definido como “Um projeto cultural e educativo que
capacita estudantes e educadores para juntos produzirem contetdos audiovisuais
com celulares. MVMob estimula a criatividade na escola e propde uma rede de
aprendizagem interativa e intercambio cultural [...]” (MVMOB, 2008, p. 1).
Ja o “Mobile-L Programme” foi uma iniciativa do Grupo de Estudos em
Midias e Tecnologias na Educacédo (GENTE) desenvolvida em 2011 com a finalidade
de saber quais séo os efeitos do uso dos tablets e smartphones na sala de aula em
uma escola de ensino fundamental no estado da Paraiba.
A terceira iniciativa importante na area de M-learning apontada pela
UNESCO no Brasil foi “Seeds of Empowerment (SoE)*!” implementada em 2009 por
uma organizagédo global sem fins lucrativos. Essa organizagdo comegou em 2006 na
Universidade de Standford, nos Estados Unidos com a finalidade de:
Trazer empoderamento por meio da educacao, utilizando tecnologia movel
inovadora e pesquisa educacional da Universidade de Stanford. A SoE surgiu

como uma for¢a catalisadora para alcangar as populagdes de dificil acesso
em todo o mundo por meio da aprendizagem movel. (SOE, 2023, p. 1).

E, por fim, o “Kantoo™? que se trata de um curso de inglés, com fins
lucrativos, desenvolvido pela empresa Vivo “[...] € um servico que envia licbes de
inglés pelo celular a clientes da Vivo, e ja supera a marca de 3 milhées de usuario no
Brasil [...]" (PAIVA, 2023, p. 1).

Os pesquisadores brasileiros também tiveram a preocupacéao em elaborar
um estado da arte do uso do M-learning no pais. Pode-se citar Sacol, Schlemmer e
Barbosa (2007, p. 1), que divulgaram “um estudo exploratério sobre a difusao das
praticas de M-learning no contexto brasileiro, especialmente no que diz respeito a sua
aplicacdo em nivel organizacional [...]". As autoras concluiram nesse estudo, que no
Brasil o M-learning estd sendo adotado, de forma experimental, somente no ambito
académico. Além disso, elas apontaram algumas resisténcias a adogdo e a
implementacdo das novas tecnologias bem como também fizeram sugestbes para

futuras pesquisas.

11 Disponivel em: https://www.seedsofempowerment.org/.
12 Disponivel em: https://exame.com/tecnologia/curso-de-ingles-pelo-celular-ja-tem-3-milhoes-de-
usuarios-no-brasil/.
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Podemos perceber que nos ultimos anos as pesquisas envolvendo a
tematica sobre M-learning vem crescendo ndo s6 no mundo como também no Brasil,
porém quando fazemos essa comparacao € que conseguimos vislumbrar o quanto
ainda precisa haver investimentos nessa area no pais, principalmente quando falamos
de politicas publicas. Essa percepcéo fica clara no relatério da UNESCO, citado
acima, sobre as iniciativas da M-learning no Brasil onde sdo apontadas somente
projetos de empresas privadas ou experiéncias que estdo sendo desenvolvidas por

universidades.

3.3 M-learning: classificacdes das formas de uso

Nesta subsecdo serdo conhecidas as classificacbes de M-learning. Essa
etapa € importante, pois ajudard o professor a compreender melhor a metodologia
além de aprender quais sdo os beneficios de uso dessa metodologia. Diferentes
autores ja definiram as caracteristicas necessarias para que os aplicativos moveis
possam ser chamados de educativos, tais como: Naismith et al. (2004), Patten et al.
(2006), Deegan e Rothwell (2010) e Park (2011). Porém, para este estudo, sera dado
foco para os entendimentos de Naismith et al. (2004), Deegan e Rothwell (2010), pois
como pesquisadora dessa dissertacado compactuo com as classificacoes feitas pelos
autores que séo baseadas nas Teorias Pedagdgicas e na usabilidade dos aplicativos,
respectivamente.

Naismithe et al. (2004) elaboraram seis classificacdes para o uso do M-
learning baseada na Teoria Educacional a que elas estdo relacionadas. As
classificagdes sao:

a) Aprendizagem Comportamentalista (Behaviourist learning): essa

classificacdo estd baseada na teoria de estimulo e reforco de Skinner, onde ele
acreditava que o professor deve oferecer aos alunos um estimulo e,
consequentemente, o aluno deve fornecer uma resposta adequada ao estimulo dado
a ele. Segundo Rodrigues (2014, p. 33), “[...] no que diz respeito a aprendizagem
mediada por tecnologias isso se reflete em atividades nas quais sdo apresentados
problemas (estimulos), depois tem a contribuicdo do aluno (resposta), depois o
sistema fornece um feedback (reforco) [...]".

b) Aprendizagem Construtivista (Constructivist learning): essa classificacao

estd baseada na teoria Construtivista de Piaget que afirma que o conhecimento sé é
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adquirido através do resultado de uma construcdo pessoal de cada estudante,
entretanto, o papel do professor também é importante, principalmente quando ele
serve de mediador desse processo de conhecimento. Exemplos de atividades
construtivistas que utilizam a metodologia de M-learning sdo as simulacdes
participativas, ou seja, aquelas que simulam ambientes e situacdes reais.

c) Aprendizagem Situada (Situated learning): sao atividades desenvolvidas

para promover a aprendizagem através de uma experiéncia auténtica levando em
consideracao o contexto em que o aluno esta inserido. Essa teoria € baseada em Jean
Lave (1993). Lave (1993, p. 7, traducdo nossa) afirma que as “[...] teorias da atividade
situada ndo separam acao, pensamento, sentimento, valor, e suas formas historico-
culturais coletivas da atividade localizada, interessada, conflituosa e significativa [...]".
Um exemplo de atividade situada sdo aquelas baseadas em problemas e casos
gerando nos alunos uma consciéncia do contexto em que ele vive.

d) Aprendizagem Colaborativas (Collaborative learning): as atividades

desse tipo de aprendizagem sao baseadas no sociointeracionismo de Vygotsky (1998,
p. 57), que diz que “[...] o homem é um ser social que por meio da interacdo aprende
com outras pessoas [...]". Exemplos desse tipo de atividades sdo aquelas feitas por
meio dos dispositivos méveis que podem oferecer uma aprendizagem colaborativa
que podera substituir a interacao face-to-face.

e) Aprendizagem informal e ao longo da vida (Informal and lifelong

learning): séo atividades baseadas na teoria de Eraut (2004), que afirma que a
aprendizagem pode ocorrer em qualguer ambiente, ou seja, dentro e fora da sala de
aula seja em ambientes formais ou informais. Esse tipo de atividade é muito favorecido
pela tecnologia moével, pois oferece aos estudantes a oportunidade de uma
aprendizagem intencional ou acidental.

f) Apoio ao ensino e aprendizagem (learning and teaching support): sao

aplicativos que dao suporte as atividades de coordenacdo nos processos de ensino-
aprendizagem, ou seja, auxiliam na organizacdo pessoal e apoio as tarefas
administrativas.

Outros autores que também contribuiram para a classificacdo dos
aplicativos méveis educacionais foram Deegan e Rothwell (2010). Esses autores
afirmam que h& dois pontos negativos para a classificacdo baseada nas Teorias
Pedagogicas, a primeira € que essa classificacdo nao informa aos usuarios as

caracteristicas do design dos aplicativos, principalmente o diz respeito a usabilidade.
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Outro ponto negativo desse tipo de classificacdo € que ha entre as categorias uma
sobreposicao, por exemplo, um aplicativo mével educacional pode ser construtivista,
mas também possuir elementos que a classificam como colaborativos.

Por isso, os autores propdem uma classificacdo baseada na usabilidade
dos aplicativos. De acordo com Deegan e Rothwell (2010, p. 16, traducdo nossa),
usabilidade é definida como “[...] a medida em que um produto pode ser usado por
usuarios especificos com eficacia, eficiéncia e satisfacdo em um contexto especifico
de uso [...]". (INTERNATIONAL ORGANIZATION FOR STANDARDIZATION,1998, p.
1). Seguindo esse principio de usabilidade foi que eles propuseram a classificacéo
dos dispositivos moveis em cinco categorias, a saber: Gerenciamento de
Aprendizagem (Learning Management), Suporte (Supportive), Baseado no Conteudo
(Content-Based), Baseado no Contexto (Context-Based) e Colaborativo
(Collaborative).

a) Gerenciamento de Aprendizagem (Learning Management): seria a

utilizagdo dos aplicativos modveis para gerenciar os Ambientes Virtuais de
Aprendizagem (AVA), pois com eles 0s usuarios podem se inscrever em cursos, ver
horéarios de cursos, ver notas, recuperar trabalhos de casa, enviar tarefas, participar
de discussdes em grupos (ROSCHELLE apud DEEGAN; ROTHWELL, 2010, p. 19).
Esses aplicativos sdo baseados em metadados, isto €, contém informac6es sobre o
conteudo de aprendizado ao invés do contetdo de um aprendizado real.

b) Suporte (Supportive): os dispositivos méveis podem ser usados para dar
suporte ao aprendizado tradicional (em sala de aula), e-learning e até mesmo no
ensino a distancia de varias maneiras. De acordo com os autores, ha duas vertentes
para esses aplicativos de suporte: como comunicacao direta entre professor e aluno
e/ou trabalho do tipo clicker, que pode ser usado para pesquisar opinides ou verificar
a compreensao do contetdo apresentado (DEEGAN; ROTHWELL, 2010).

c)_Baseado no Conteudo (Content-Based): esse tipo de aplicativo mével

comecou a ser utilizado quando o aprendizado tradicional mudou para o e-learning,
pois os professores comecaram a gravar suas aulas e os alunos puderam assistir ou
ouvi-las de um computador remoto. Portanto, agora, o conteudo entregue em
telefones moveis geralmente significa acessar pequenas versées do que um aluno ja
pode acessar em um desktop.

d) Baseado no contexto (Context-Based): de acordo com os autores, esse

tipo de aprendizado “é¢ um verdadeiro MLE (mobile learning environment - ambiente
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de aprendizagem moével)” (DEEGAN; ROTHWELL, 2010, p. 21, tradu¢éo nossa), pois
focard os objetivos de aprendizado no ambiente em que esta sendo usado. Os
resultados e materiais de aprendizagem podem mudar com base no contexto,
geralmente eles utilizam sensores como termOometros, sensores de luz,
acelerbmetros, microfones e Global Positioning System (GPS) embutidos no
dispositivo movel e eles irdo ajudar no reconhecimento do ambiente.

e) Colaborativo (Collaborative): esse tipo de aprendizagem defende que o
aluno ndo é um participante passivo ao aprender, mas se torna um participante ativo
nesse processo. Um aluno pode colaborar com outros alunos e professores através
da interacao dos dispositivos moveis.

Mesmo que essas teorias sobre o M-learning tenham sido escritas em
épocas diferentes e, consequentemente, por autores diferentes podemos notar
algumas semelhancas entre elas, como por exemplo, a ideia de aplicativos que
estimulem a aprendizagem colaborativa percebida tanto em Naismith et al. (2004)
guanto em Deegan e Rothwell (2010) como uma das melhores formas de se utilizar

0s recursos da M-learning.

3.4 O Ensino de Lingua Inglesa com o M-learning

A Internet surgiu no mundo nos anos de 1960, no periodo da Guerra Fria,
nos Estados Unidos. Na época, o objetivo de cria-la era meramente politico e militar,
ja que a intencao era “[...] descentralizar informacfes valiosas de forma que nao
fossem destruidas por bombardeios se estivessem localizadas em um unico servidor.”
(BRASIL ESCOLA, 2023, p. 1). E possivel afirmar que o sucesso da Internet difere
dos outros meios de comunicacdo que conhecemos até agora, como radio e televisao,
pois diferentemente dessas onde o receptor € passivo, a grande rede torna o receptor
um participante ativo que ird selecionar e emitir informagcdes. Essa caracteristica
associada ao receptor tem feito com que 0 acesso a Internet aumente cada vez mais,
principalmente depois do surgimento das redes wireless e dos dispositivos moveis.

Ao se analisar a historia da humanidade, percebe-se que ha trés
importantes momentos: a era da sociedade agricola, a era da sociedade industrial e a
era da sociedade digital. Esta ultima é um conceito que vem sendo difundido e
divulgado por Manuel Castells desde os anos 1990 com o langcamento da obra La Era

de la informacién (A Era da Informacéo) e sua trilogia La Sociedad Red (1996), El



60

Poder de la Identidad (1997) e Fin de Milenio (1998). Nesse conceito, a sociedade
recebeu o nome de “sociedade da informacio”, isto €, € uma sociedade onde a
informacéo tem um papel importante, pois ela ira se transformar em uma sociedade
informacional por conta das redes que se estabelecem entre as suas caracteristicas
sociais, econbmicas e politicas, ligadas pela tecnologia e pela informacao
(BRANDAO, 2018).

Portanto, nota-se que a tecnologia desempenha um papel de extrema
importancia no que diz respeito ao uso dela para informagéo, comunicacgéo e inser¢cao
da sociedade em um mundo globalizado. E esse papel de grande importancia ndo é
diferente quando falamos da insercao da tecnologia na educacao, mais precisamente
no processo de ensino-aprendizagem de Lingua Inglesa (LI). Nesse sentido, Leffa
(2006) afirma em seus estudos que o computador se tornou uma ferramenta primordial
para o aprendizado de linguas, e esta ficou conhecida mundialmente como Computer
Assisted Language Learning (CALL) (Aprendizagem de Linguas Mediada por
Computador). CALL é uma “[...] area de investigacdo que tem por objetivo pesquisar
o impacto do computador no ensino e aprendizagem de linguas, tanto materna quanto
estrangeiras.” (LEFFA, 2006, p. 12). Salienta-se aqui, que a substituicdo da palavra
em inglés “Assisted” - assistida, pela palavra em portugués “Mediada” foi feita de
proposito baseado na teoria de Warschuer (1996, p. 3, tradugao nossa), o qual afirma
que “[...] ver o computador mais como um instrumento de mediagdo do que como um
assistente de ensino [...]".

Atualmente, alguns pesquisadores, dentre eles Leffa (2006), afirmam que
o CALL evoluiu para o que eles chamam de Mobile Assisted Language Learning
(MALL) — Abordagem de Aprendizagem Mediada por Dispositivos Moveis. Dessa
forma, o uso da tecnologia moével pelos alunos proporciona a eles estudar a qualquer
hora e em qualquer lugar, e esse fator, atualmente, € muito importante para a
educacédo, especialmente para a aprendizagem de linguas. Segundo Chen (2013, p.
21, tradugdo nossa), “[...] a rapida transformacgéo de CALL para MALL também trouxe
uma enorme transformacéo na aprendizagem dos alunos de linguas estrangeiras [...]".
Kukulska-Hulme e Shield (2008) enfatizam que o MALL difere do CALL em seu uso
de dispositivos pessoais e portateis. Nesse sentido, a tecnologia movel pode ajudar a
ampliar as oportunidades dos alunos de maneira significativas.

Além disso, as tecnologias moéveis possibilitam a implantacdo de novas

metodologias no processo de ensino de linguas que tem ajudado no progresso da
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aprendizagem dos alunos. Como exemplo disso, podemos citar, a contribuicdo da
MALL para o ensino e pratica de vocabulario (LU, 2008); para pratica de idiomas
(THORNTON; HOUSER, 2005); para desenvolver a proficiéncia na escrita, para
praticar a habilidade de ouvir (EDIRISINGHA et al., 2007), e a praticar a pronuncia da
lingua-alvo (DUCATE; LOMICKA, 2009).

Quadro 1 - Vantagens de uso do M-learning no ensino de Lingua Inglesa

VANTAGENS CARACTERISTICAS

a caracteristica basica dos usuarios de
smartphones €& poder usar seu
equipamento a qualquer hora e em
qualquer lugar: “movimentar-se durante o
uso ou entre instantes de uso’
(BALLARD, 2007).

Acostumados a interagir em diferentes
plataformas mobile, eles sdo impelidos a
se envolver (ou engajar) por meio do m-
learning.

Outra vantagem relevante € que o mobile
learning possibilita a integracdo com
Diversificagdo da Aprendizagem outros sistemas instalados no celular,
como as plataformas de video Youtube e
Spotify, ou as redes sociais.

Uma vez que estejam atentos e
participativos durante a trajetéria de
ensino, os alunos aprendem mais, o que
torna o processo eficaz.

Entretanto, o m-learning tem o poder de
ir além e potencializar os investimentos e
resultados, proporcionando experiéncias
ricas com 0 emprego de menos recursos.
Um dos melhores conselhos de carreira
e vida é: nunca pare de aprender.

O mobile learning exige apenas um
smartphone, curiosidade e disposicao
para seguir adquirindo conhecimento,

por vezes, até de forma gratuita.
Fonte: Adaptado do site FIA — Business School (2021)*®

Facilidade de Acesso

Estimula o Engajamento do Aluno

Melhoria na eficiéncia do ensino

Favorece a aprendizagem continua

13 FIA — Business School se define como “Com um olhar sempre no futuro, desenvolvemos e
disseminamos conhecimentos de teorias e métodos de Administracdo de Empresas, aperfeicoando o
desempenho das instituicdes brasileiras através de trés linhas basicas de atividade: Educacéo
Executiva, Pesquisa e Consultoria”. Informacdes retiradas do site https:/fia.com.br/blog/mobile-
learning-conceito-tendencia-como-funciona-e-vantagens/. Acesso em: 02 mar. 2023.


https://fia.com.br/blog/redes-sociais/
https://fia.com.br/blog/plano-de-carreira/
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Além da caracteristica ja citada acima da MALL com relacdo a
acessibilidade dos dispositivos moéveis, pois eles podem ser acessados em qualquer
lugar e a qualquer hora sem restricoes de tempo e espaco do aprendizado formal de
linguas, podemos citar uma segunda caracteristica que diz respeito a conectividade.
Essa pode ser feita através de GPS embutido, Wi-Fi e Internet 3G. Portanto, o fato
desses dispositivos moéveis terem acesso a Internet, eles podem oferecer aos alunos
gue estudam linguas oportunidades de se envolverem em interacdes significativas no
contexto real, caracteristica que geralmente falta no aprendizado de linguas em
ambientes tradicionais, especialmente em situacdes informais fora da sala de aula
(VAVOULA, 2005).

O uso da MALL na aprendizagem de linguas ndo esta mais limitado a
aprendizagem individual unidirecional, mas pode ser expandida para uma
aprendizagem colaborativa bi e/ou multidirecional (CHANG; HSU, 2011). Nesse
contexto, o papel do aluno em seu processo de aprendizagem ndo se limita a
responder e receber exercicios como, também, passa a se comunicar mais e melhor
com outros estudantes que, porventura, estejam estudando o mesmo tema, bem como
com os professores, que mesmo que as atividades sejam feitas de forma online dentro
ou fora da sala de aula, recorrem aos aplicativos méveis, eles poderdo acompanhar a
aprendizagem dos seus alunos. Um exemplo desse tipo de atividade acontece no uso
do aplicativo moével Duolingo, um dos aplicativos desta pesquisa, no qual os alunos
podem interagir com outros alunos que estao aprendendo inglés no Brasil e no mundo
e os professores tém a possibilidade de criar salas com seus alunos e lancar desafios
ao longo das aulas.

Além dos exemplos das experiéncias bem-sucedidas do uso de MALL no
mundo ja citados, € importante mencionar que as experiéncias exitosas no Brasil
podem ser classificadas em diferentes niveis de complexidade. Algumas delas
utilizam apenas as funcionalidades basicas dos dispositivos moéveis para realizar
atividades, enquanto outras envolvem o desenvolvimento de aplicativos mais
complexos. Xavier e Dias (2012, p. 1) “[...] descrevem experiéncias com o telefone
celular como ferramenta de ensino de lingua inglesa entre 2009 e 2012 [...]". As
autoras desenvolveram essas experiéncias em uma escola de idiomas no Rio de
Janeiro, com alunos na faixa etaria entre 12 a 14 anos de idade. Essas vivéncias
consistem em incorporar o telefone celular, mais precisamente a camera dos telefones

dos alunos, as aulas com o objetivo de transformar estes aparelhos em ferramentas
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de ensino e aprendizagem por meio das fotos tiradas pelos alunos. Um dos intuitos
dessa atividade seria 0 uso das formas dos verbos modais (can, must, many e might).
Xavier e Dias (2012) avaliaram os resultados dessas atividades sob a 6ética do
Construtivismo (conceito j4 explicado anteriormente) como a forma mais eficaz de
integrar a tecnologia a educacdo. As autoras chegam a concluséo de que
O uso de celulares, bem como o de qualquer artefato tecnoldgico utilizado
como ferramenta de ensino e aprendizagem pressupde: bom planejamento e
capacidade de antecipacdo de problemas, mapeamento dos recursos

disponiveis entre os aprendizes e capacidade de improvisa¢do. (XAVIER;
DIAS, 2012, p. 8).

Além de outros autores brasileiros, Silva, Oliveira e Oliveira (2023, p. 1)
descrevem suas experiéncias com a Realidade Aumentada (RA) como “[...] uma
grande ferramenta na area da educacéao [...]". Com a finalidade de incentivar os alunos
a estudarem mais e a se interessarem em aprender a lingua inglesa eles constroem
um software interativo, voltado para a educacdo, utilizando a contribuicdo da
tecnologia, mais precisamente a RA para ajudar no processo de aprendizagem moével
da lingua. Eles utilizaram como critério para o desenvolvimento desse software duas
primicias que ja abordamos aqui como requisitos basicos e de suma importancia para
um aplicativo ser considerado educativo, que sao eles: a mobilidade e a usabilidade,
além também de levarem em consideracéo a questdo do aprendizado especifico da
lingua inglesa.

Evidenciou-se aqui apenas alguns trabalhos de pesquisa encontrados na
literatura que apresentam trabalhos na area da M-learning no mundo e no Brasil com
0 objetivo de mostrar a relevancia do estudo, a utilizacdo e o desenvolvimento de

aplicativos moveis de ensino de segunda lingua.
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4 O USO DOS APLICATIVOS MOVEIS NA EDUCACAO E NO ENSINO DE LINGUA
INGLESA

Esta secdo versa sobre o que sdo os aplicativos méveis, defini¢des,
caracteristicas e a sua relacdo com a Educagdo e com o ensino de Lingua Inglesa.
Serao tratadas, também, as vantagens e as desvantagens do uso de aplicativos na
educacéo e no ensino de Lingua Inglesa. Por fim, serdo abordados alguns exemplos

de aplicativos méveis com finalidade educacional e ensino de Lingua Inglesa.

4.1 Definicdo e Caracteristicas

Observa-se que na sociedade, a emergéncia das tecnologias digitais trouxe
incontaveis mudancas com relacédo a sua dinamica de funcionamento, seja no campo
social, econbémico, politico como no educacional. Isto €, no tempo presente € utiliza-
se das tecnologias para quase tudo na nossa vida como: pagar contas utilizando os
aplicativos moveis, fazer transferéncia via Pix, marcar uma consulta, fazer ligacdes
etc., servicos estes que antes soO seriam realizados de forma presencial conseguimos
fazer conectados a Internet e a um celular de Ultima geracéao.

Assim sendo, pode-se perceber, entdo, que 0s avancgos e as inovagoes
dessas tecnologias possuem uma velocidade alinhada a sua facil adesdo e
popularidade no meio dos jovens, principalmente entre os millenials'# (jovens entre os
18 e 34 anos) e com essa sociedade super conectada podemos perceber que surgiu
novas formas de comunicacao entre as pessoas e, consequentemente, diferentes
padrdes de vida e de consumo (ROGOLL, 2015; ADOLPHO, 2011). As mudancas que
ocorreram na sociedade, conforme descritas pelos autores nos ultimos anos, sao
causadas pelo advento da tecnologia. Essa transformacdo ndo apenas alterou os
valores de uma sociedade que antes estava centrada no conhecimento tedrico e nas

inovacdes tecnologicas, onde as profissbes técnicas e intelectuais eram as mais

14 Howe e Strauss (2000), definem essa geracdo como um grupo de pessoas nascidas em um mesmo
periodo e que irdo fazer a passagem da adolescéncia/jovem para a vida adulta juntos. Essa geracao,
de forma geral, possui varias caracteristicas comuns, porém, ha um fato que os difere que é a pessoa
geracional que cada um é ou que cada um se tornara, pois, sua propria vida implica excecfes que
serdo oriundos da opinido e interagdo com outras areas da sua vida, como politica, familia, género e
etc.
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importantes (sociedade pos-industrial), mas também introduziu um 'novo paradigma
técnico-econdmico’ a essa 'nova sociedade' (BELL, 1974).

De acordo com Manuel Castells (1999), a estrutura dessa “nova
sociedade”, chamada de sociedade da informacédo, tera algumas caracteristicas
como: “[...] o uso das tecnologias de informacdo e comunicacdo como as grandes
mediadoras das rela¢gdes sociais e a possibilidade de adquirir e produzir conhecimento
[...]” (CASTELLS, 1999, p. 121).

Mas, onde essa sociedade ira adquirir e produzir esse conhecimento? Sera
que a producdo dele tera a mesma origem nos dois tipos de sociedade, a pos-
industrial e a da informacdo? Segundo Souza (2013, p. 1718), esse conhecimento por
muito tempo ficou restrito a academia que era vista “[...] como o centro da producao
do saber, das tecnologias, da génese do novo e do repensar e mudar 0s antigos
conceitos [...]". Porém, na sociedade da informagéo, essa aquisi¢do e producao de
conhecimento rompeu barreiras e limites geograficos ao sair da academia e/ou da
escola levando-o para qualquer lugar por meio das tecnologias emergentes.

De acordo Ramirez-Correa et al. (2014), € possivel conceituar como
tecnologias os tablets, smartphones, telefones celulares e notebooks. Ainda para os
autores, esses avancos tecnologicos estdo afetando progressivamente os meios de
comunicacdo, o mercado de trabalho, a relagdo da sociedade com o consumo e a
educacdo ja que vivemos em uma sociedade que considera estas tecnologias
indispensaveis. Nesse contexto, Alcantara (2011, p. 13) refere-se a essas tecnologias
como

A tecnologia mével acrescentando que estes dispositivos, além de recursos
computacionais, possibilitam o acesso a internet e estabelece que sua
popularidade e rapida expansdo deram-se pelo crescente interesse das

pessoas pela mobilidade, facil acesso as informacdes e a conexdo
interpessoal.

De acordo com a pesquisa realizada pela Nielsen Mobile Report'>(2015),
cujo objetivo foi tracar o panorama do mercado mobile brasileiro, cerca de 125 milhdes

de brasileiros acima de 10 anos tem celular. Desse total, 91,6 milhdes possuem

15 A Nielsen Holding N.V. (NYSE: NLSN) é uma empresa global de gestdo de informacdo, que
proporciona um entendimento completo sobre o que os consumidores assistem e compram (Watch &
Buy). Informacdo retirada do site: https://www.nielsen.com/pt/news-center/2015/brasileiros-com-
internet-no-smartphone-ja-sao-mais-de-70
milhoes/#:~:text=Sobre%20a%20Nielsen%3A%20A%20Nielsen,compram%20(Watch%20%26%20Bu
y). Acessado em: 02 out. 2022.
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acesso a Internet pelo celular, esse nimero nos mostra que 52% dessa populacao
tem a chance de navegar pelo aparelho. A pesquisa considera que aproximadamente
15 milhdes de usuarios possuem o aparelho mais simples e que 76 milh6es possuem
um smartphone. Diante desse contexto, percebemos que se torna cada vez mais
importante a discussao e a insercéo do uso de aplicativos méveis na educacao.
Mas, o que sao aplicativos moéveis? Segundo Adolpho (2011, p. 14),
Sao programas disponiveis em plataformas operacionais como Android e
IOS, presentes em dispositivos moveis, para facilitar a execucéo de tarefas e

outras funcionalidades como vendas online, previsdo do tempo, jogos (de
entretenimento ou educacionais), entre outras.

No mercado ha varios tipos de aplicativos ja prontos para serem usados ou
mesmo a espera de serem construidos. Nesse sentido, existem diferentes tipos de
aplicativos, os quais podem ser classificados em categorias de acordo com a sua
finalidade. Segundo Amaral (2010), pode-se adotar distintas formas de classificar os
aplicativos que, segundo ele, sao tipos de software. Para o autor, software pode ser
classificados como:

Software de base (ou basico): destinados a operacdo e programacao do
computador. Ex: sistemas operacionais.

Software aplicativo: programas que tém alguma funcao especifica e permitem
a realizacé@o de tarefas por usuérios finais. Em resumo, todos que ndo séo
sistemas operacionais. Ex: editores (de texto, de objetos 3D, de imagens, de

video, de audio etc), games, aplicativos, SGBD, simuladores, IDE etc.
(AMARAL, 2010, p. 19).

Outro ponto importante que deve ser pensado quando se fala em
aplicativos méveis é com relacdo a sua usabilidade. Esse termo foi cunhado pela
primeira vez nos anos de 1990, por Nigel Bevan'® e, mais tarde, foi incorporada as
normas ISSO/IEC 9126, levando em consideragéo a satisfacdo de uso que viria ser
focada ndo apenas no usuario, mas, também, na relagdo do mesmo com o sistema,
ou seja, € ela quem assegura que um aplicativo movel, mais precisamente o
educacional, seja facil e eficiente durante a sua utilizacao, além de apresentar alguns
requisitos como a gratificacdo instantdnea, aprendizagem de forma répida, eficacia,

seguranca, entre outros.

16 O Dr. Nigel Bevan é Consultor Profissional de Usabilidade e Pesquisador Associado da Universidade
de York. Anteriormente, foi gerente de pesquisa na Serco Usability Services. Ele foi gerente de
European projects que incorporaram o desing centrado no usuario nos processos de desenvolvimento
de vérias grandes organizacdes, e do projeto UsabilityNet que estabeleceu um site de recursos de
usabilidade. Ele participa de varios grupos de normas internacionais e contribuiu para o
desenvolvimento da ISSO 13407 e ISSO 9126.
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Segundo Alcantara (2011), a popularidade da tecnologia mével se baseia
principalmente na mobilidade e no facil acesso as informacdes. Essa assertiva é
confirmada através de pesquisas como a realizada pelo CETIC!’ que nos apresenta
0s seguintes resultados: que 52 milhdes de brasileiros que acessam a Internet, 23%
se concentram em baixar e interagir com aplicativos. Diante desse contexto, como
educadores, pode-se perceber que a inclusdo das tecnologias, especificamente dos
aplicativos moveis, é de suma importancia uma vez que as metodologias tradicionais
de ensino, tais como o livro didatico, giz e quadro, ndo sdo mais tao atrativos para 0os
alunos como nas geracdes antigas. Corroborando com essa ideia, Sartoreto e Bersch
(2014, p. 44) afirmam que “[...] a escola resiste ao tempo e grande parte dos
estudantes encontra-se desestimulada, por conta de um ensino ainda padronizado

[...]”, tematica esta que sera discutida na proxima subsecao.

4.2 Aplicativos Moveis (APP) e a Educacéo

Quando se coloca em discussao a inser¢cdo das tecnologias na educacgao
nao podem ser citadas somente as tecnologias fixas, ou seja, o computador, data
show, dentre outros, pois cabe ressaltar que, hoje em dia, a grande maioria das
tecnologias usadas pelas pessoas sdo os smartphones, tablets e notebooks, os quais
sdo chamadas de tecnologias mdveis. Assim sendo, importa mencionar que a
tecnologia esta totalmente conectada e integrada ao dia a dia das pessoas, e por conta
disso, ndo s6 os professores, mas 0s governantes e a escola como um todo devem
aproveitar esses dispositivos, 0s quais consomem grande parte do tempo das
pessoas, para trabalhar metodologias de ensino nas escolas que consigam atrair 0s
alunos.

Além disso, ao se considerar o uso dessas tecnologias digitais na escola,
deve-se levar em consideracao uma série de fatores, dentre eles o acesso dos alunos
a essas tecnologias, a existéncia de conectividade nas escolas e a formagcao do
professor. Essas novas metodologias de ensino, praticadas a partir do uso das

tecnologias na educacao, mais precisamente, o uso dos aplicativos méveis abrem

7 Em 2012, o Cetic.br foi instituido como Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da
Sociedade da Informacéo, atuando sob os auspicios da UNESCO, com o objetivo de cooperar com
paises da América Latina e Lus6fonos na Africa para a construcéo de sociedades do conhecimento
inclusivas. Informacéo retirada do site: https://cetic.br/pt/unesco/. Acesso em: 02 out. 2022.


https://cetic.br/pt/unesco/
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caminho para a utlizacdo deles como um recurso de auxilio no processo de
aprendizagem dos alunos, e, portanto, é papel do professor aproveitar essas
inovacdes e inclui-las em sua pratica pedagdgica.

Essa inclusé@o é totalmente apoiada e garantida nas leis brasileiras. Uma
delas é a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDB) (Lei n° 9.394, de 20
de dezembro de 1996), que no Artigo 32, diz que “O Ensino Fundamental [...] tera por
objetivo a formacéao basica do cidadao, mediante: [...] Il a compreensédo do ambiente
natural e social, do sistema politico, da tecnologia, das artes e dos valores em que se
fundamenta a sociedade [...]" (BRASIL, 1996, p. 9).

Sendo assim, se observa que a LDB deixa bem claro, tanto para as escolas
particulares como para as escolas publicas, a importancia, a obrigacéo, a insercéo e
a liberdade das escolas para definir em seus projetos pedagogicos de que maneira e
como elas irdo inserir as tecnologias em seus curriculos, sempre levando em
consideracéo as possibilidades de cada escola.

Como ja citado anteriormente, ha diversos recursos que podem servir de
auxilio aos professores no processo de aprendizagem, dentre eles os smartphones e
os aplicativos moveis, os quais séo vistos como facilitador da aprendizagem e da
capacitacdo dos alunos. Porém, para que esses aplicativos sejam usados na
educagdo se faz necessario que eles estejam voltados ao processo de ensino-
aprendizagem, ou seja, eles devem estar de acordo com o planejamento, a
metodologia e os planos de estudos dos professores para, assim, servir como
complemento a aprendizagem. Sendo assim, € muito importante saber escolher o
aplicativo correto para o desenvolvimento de um bom trabalho, pois deve contemplar
as necessidades dos alunos. Além disso, o professor deve eleger o aplicativo que
corresponda a sua proposta educacional e aos objetos de aprendizagem que cada um
deles podera proporcionar aos alunos.

Ao falar em aplicativos moveis educacionais, se deve pensar quais sdo 0s
critérios que devemos utilizar para considera-los como tal. Sendo assim, Morais (2003,
p. 21) afirma que ha na informatica a existéncia de dois tipos de softwares e que 0s
mesmos

Foram criados em diferentes classes para serem utilizadas no processo
educacional, sendo eles caracterizado como educacional se existe sua
insercdo em contextos de ensino-aprendizagem. Tendo por base essa

informacéo, sabemos, entdo, que os programas utilizados em processos
administrativos escolares ou em contextos pedagdégicos sao considerados
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softwares educacionais, sendo ele categorizado como: software educativo e
software aplicativo.

Dessa forma, acredita-se que esses tipos de software precisam ser usados
com o objetivo de ajudar os alunos a atingirem de forma mais facil e eficiente os
objetivos educacionais propostos por nos professores. Entretanto, o foco desta
pesquisa é no software classificado como aplicativo. Nesse sentido, Morais (2003, p.
21) explica que

[...] o uso adequado de aplicativos méveis pode ser responsavel por algumas
consequéncias importantes: a habilidade de resolver problemas, o
gerenciamento da informacéo, a habilidade de investigacdo, a aproximacao
entre teoria e pratica e outros [...].

Portanto, quando os aplicativos sdo usados no contexto pedagogico
percebemos que eles se tornam ferramentas indispensaveis para atingir os objetivos
de aprendizagem propostos pelos professores ja que se pode utiliza-lo de varias
maneiras diferentes para enriquecer as aulas, principalmente no que se refere ao
ensino de Linguas.

Entretanto, para que se almeje bons resultados no uso desses aplicativos
em nossas aulas é fundamental que o professor planeje, primeiramente, de que forma
ele ira utiliza-lo em suas aulas, além de deixar bem claro quais sdo 0s objetivos que
se deseja atingir. Nesse sentido, Zardini (2009) afirma que para se usar os aplicativos
em sala de aula é preciso que o professor defina quais sdo o0s requisitos e essa
definicdo € para além do contexto em que este sera utilizado. O autor afirma, ainda,
gue essa definicdo e a escolha dos requisitos

Perpassam decisfes sobre contetdos, que envolvam a selecao, escolha dos
tipos de conteudo, as sequencias, a organizagao visual e didatica assim como
a adaptacao aos diferentes tipos de usudrios. E importante mencionar que a
avaliacdo do perfil dos usuarios nao se restringe apenas a faixa etaria, mas

também a observacéo dos estilos cognitivos, conhecimentos prévios e suas
multiplas inteligéncias. (ZARDINI, 2009, p. 38).

Entende-se aqui, portanto, que o papel do professor é importante para uma
insercao positiva das tecnologias, ou seja, bem planejada de acordo com 0s objetivos
dos professores, mais precisamente os aplicativos méveis nas aulas. Nesse sentido,
o professor ao planejar o uso dos aplicativos em sua aula deve, inicialmente, identificar
qual é a concepcéao tedrica de aprendizagem que orienta esse aplicativo, pois,
segundo Vieira (1999, p. 2),

Um aplicativo para ser considerado educativo deve ser pensado segundo
uma teoria sobre como o sujeito aprende, como ele se apropria e constréi seu
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conhecimento. Numa perspectiva construtivista, a aprendizagem ocorre
guando a informacéo é processada pelos esquemas mentais e agregadas a
esses esquemas. Assim, o conhecimento construido vai sendo incorporado
aos esquemas mentais que séo colocados para funcionar diante de situagfes
desafiadoras e problematizadoras.

Para os aplicativos serem considerados educacionais ha um outro critério
que devemos levar em consideracdo que é o desenvolvimento da autonomia dos
alunos, ou seja, os aplicativos devem ajudar a definir o papel do professor como um
ser que interage com os seus alunos. Cabe aqui ressaltar que o conceito de autonomia
qgue utilizo como referéncia é a de Paulo Freire (1998) que afirma que um aluno
autdbnomo € aquele que tem a capacidade e a liberdade de construir e reconstruir o
que |he é ensinado.

Entretanto, para o autor, essa autonomia néo significa que o professor nao
possa intervir de vez em quando, porém o seu papel ndo sera mais de detentor do
saber e sim de um agente da aprendizagem e como um construtor para uma pratica
gue seja qualificada e que tenha como objetivo a promoc¢ao do aprendiz.

Além disso, o aplicativo precisa proporcionar aos alunos um feedback
corretivo mediante a algum erro cometido por ele, pois isso irA estimular a
continuidade do processo de aprendizagem de qualquer componente curricular,
principalmente o de Lingua Inglesa. Sobre esse assunto Leffa et al (2016, p. 118),
afirma que

Na aprendizagem de linguas, o feedback, de uma maneira geral, € muito
importante. Seja para estimular o aluno em seu desempenho, seja para
corrigir a producgéo de alguma estrutura inadequada, ele faz parte da atuacao
dos professores em suas aulas. O feedback corretivo, mais especificamente,

tem o papel de apontar as inadequacg@es linguisticas e os caminhos para
formacao das expressdes, estruturas ou palavras mais adequadas.

Para que esse papel do professor de fato seja cumprido, isto é, o papel da
pessoa que vai interagir com os seus alunos na sala de aula através do uso dos
aplicativos nédo basta apenas o governo investir e equipar as escolas com
computadores, tablets mais modernos e uma excelente infraestrutura, deve-se,
também, ter a preocupacdo em capacitar os professores para que eles consigam
realizar um trabalho com exceléncia. De acordo com a Organizacdo das Nacodes
Unidas para a Educacédo, Ciéncia e Cultura (UNESCO, 2014, p. 34), quando se fala
em capacitar os professores deve-se “[...] ressaltar que a capacitagado possui um peso
tdo grande quanto as tecnologias, pois de nada adiantaria possuir tecnologias e nédo

conseguir usufruir de seus beneficios [...]".
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Diante do contexto exposto acima, onde evidenciou-se a tecnologia
aplicada a educacéo so tera eficacia se aimagem do professor como o unico detentor
do saber for quebrada, Imbérnom (2010) afirma que para que haja sucesso na
integracao e na insercao das tecnologias é preciso, primeiramente, que haja mudanca
no papel do professor. Segundo o autor, esta é uma das maiores dificuldades de
integrar e inserir as tecnologias no processo de ensino.

Essa mudanca no papel do professor pode acontecer através de
formacdes, seja ela inicial (na graduagdo) e/ou na formacédo continuada. E € sobre
esse assunto que sera abordado na préxima subsecao.

4.2.1 Formacao de professores, tecnologias digitais e politica educacional

Para capitalizar as vantagens das tecnologias méveis, os professores devem
receber formacdo sobre como incorpora-las com sucesso na pratica
pedagogica. Em muitos casos, o investimento governamental na formagéo de
professores é mais importante que o investimento na propria tecnologia.
(UNESCO, 2014, p. 30).

Segundo a UNESCO, é necessario que 0s governantes invistam em
formacao dos professores, pois eles sdo os responsaveis por lidar com a esséncia do
ser humano. Segundo Leffa (2008, p. 2), “[...] sem esse investimento ndo se obtém
um profissional dentro do perfil que se deseja: reflexivo, critico e comprometido com
a educacado [...]". Esse investimento precisa acontecer tanto nas situagbes da
formacao inicial, como por exemplo, a integracdo de tecnologias em todas as
disciplinas dos cursos de licenciatura, como também na formagéo continuada, como
por exemplo a organizacdo de cursos voltados para a inser¢cdo das tecnologias na
educacéao.

Importa lembrar que quando se fala na formagéao de professores, deve-se
levar em consideracao alguns aspectos, a saber: a sua finalidade, meta, valores, quais
Sao os objetivos que se quer alcancgar, quais sdo as competéncias desenvolvidas pelo
professor durante o processo e depois, definir o curriculo e a adaptacdo do mesmo,
além de definir a relacdo e a integracao da teoria com a pratica (GARCIA, 1999).

Além disso, de acordo com Noévoa (2002), essa formacdo, principalmente
a continuada, deve ser construida sob uma perspectiva de refletir na pratica e sobre
a pratica desses professores em sala de aula. Ademais, devera ser elaborada a partir
das perspectivas inovadoras e, principalmente, tendo a escola como lugar de

referéncia.
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Ainda sobre a formacdo continuada, Névoa (2002) reforca que é de
fundamental importancia incentivar os proprios professores que irdo fazer a formacéo
a participarem da concepcédo, realizacdo e da avaliacdo das propostas dessa
formacao. Para além disso, € basilar que essa formacao continuada seja também
consolidada em redes de colaboracdo além de valorizar as autoformacfes desses
professores, seja na forma individual ou coletiva.

Ao elaborar as Diretrizes de Politicas para a Aprendizagem Movel, em
2014, a UNESCO néo so6 formulou politicas para se entender melhor o que € essa
aprendizagem como, também, determina alguns beneficios na utilizacdo das
aprendizagens moveis no contexto escolar que devem estar associadas ao
desenvolvimento de algumas ag¢des, a saber:

Criar ou atualizar as politicas referentes a aprendizagem movel; treinarl8
professores sobre como fazer avancar a aprendizagem por meio de
tecnologias moveis; fornecer apoio e formacédo a professores por meio de
tecnologias moveis; criar e aperfeicoar conteiidos educacionais para uso em
aparelhos moveis; assegurar a igualdade de género para estudantes moveis;
ampliar e melhorar as opcdes de conectividade, assegurando também a
equidade; desenvolver estratégias para fornecer acesso igual a todos;
promover o0 uso seguro, responsavel e saudavel das tecnologias méveis; usar
as tecnologias moveis para melhorar a comunicacédo e a gestao educacional

e aumentar a conscientizacdo sobre a aprendizagem movel por meio da
lideranca e dialogo. (UNESCO, 2014, p. 32).

Diante das diretrizes sugeridas pela UNESCO, é que se lanca o olhar para
0s aspectos que impactam na formacao do professor. De acordo com as pesquisas
realizadas pela referida organizacédo, a utilizacdo das tecnologias moveis ndo so
servirA como apoio aos professores para o desenvolvimento das suas aulas como
também para o seu préprio desenvolvimento, principalmente quando se fala da sua
formacao continuada, pois as tecnologias servem de apoio pratico e financeiro a
formacdo dos docentes que trabalham distantes dos grandes centros de formac&o.

Sendo assim, os aparelhos moveis e os aplicativos, como por exemplo, 0s
Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA), “[...] podem ajudar a transferir a formagéao
de professores em instituicbes homogéneas e centralizadas para salas de aula ou

outros locais da escola onde se reanem alunos e professores [...]” (UNESCO, 2014,

18 Sobre esse termo faz necessario fazer a diferenca entre a palavra treinar e formar. Segundo Leffa
(2008), saber essa diferenca entre as palavras € importante para que as formacdes sejam pautadas
em formar os professores e ndo apenas treinar. Segundo o autor, treinar tem o sentido de ensinar
técnicas e estratégias de ensino, sendo assim, o professor aprende e reproduz, sem se preocupar com
a fundamentacdo teédrica. J& formar exige uma preparacdo mais complexa do professor, pois esse ato
de formar ir4 envolver a unido do conhecimento aprendido com o experimentado, além disso propde
uma reflex@o sobre esses dois tipos de conhecimento.
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p. 34). E essa facilidade ira ajudar na formacéo inicial e continuada dos professores
gue agora terdo mais tempo de se dedicar as praticas pedagogicas em ambientes
reais.

As Diretrizes fornecem recomendaces do que 0s governantes devem
fazer para colocar em pratica e apoiar a formacdo dos professores por meio de

tecnologias méveis, como:

Priorizar o desenvolvimento profissional dos professores. O sucesso da
aprendizagem moével depende da capacidade dos professores para aumentar
as vantagens educacionais dos aparelhos moveis.

Fornecer treinamentos técnico e pedagdgico necessarios aos professores,
introduzindo solu¢cBes e oportunidades de aprendizagem moével. Embora
muitos professores saibam usar aparelhos moéveis, muitos ndo o sabem, e, a
medida que se tornam mais verséateis e complexos, os aparelhos tendem a
se tornar ainda mais dificeis de usar.

Estimular os institutos de formacdo de professores a incorporar a
aprendizagem moével em seus programas e curriculos.

Fornece oportunidades para que educadores compartilhem estratégias para
a integracdo efetiva de tecnologias em instituicbes com recursos e
necessidades semelhantes.

Assegurar que, onde for possivel, os curriculos, os recursos educacionais e
os planos de aula estejam disponiveis para os professores por meio de
aparelhos moveis. Embora muitos projetos de aprendizagem moével
disponibilizem recursos aos estudantes, muito poucos o0s direcionam
especificamente para os professores.

Explorar a viabilidade de se oferecer desenvolvimento profissional e formacgéo
de professores via tecnologias méveis. Essa abordagem pode complementar,
mas ndo deve substituir, a formacao presencial normalmente necessaria para
modificar as crencas dos professores e melhorar sua pratica. (UNESCO,
2014, p. 33-34).

E as leis brasileiras, o que dizem sobre a formac&o de professores? Em

2001, o Plano Nacional de Educacdo (PNE), no capitulo IV, que trata sobre o
Magistério da Educacédo Basica, no ponto dez (10) - Formacao dos Professores e
Valorizacdo do Magistério — mais precisamente, no Diagndstico afirma que

A melhoria da qualidade do ensino, que é um dos objetivos centrais do Plano

Nacional de Educacao, somente podera ser alcangada se for promovida, ao

mesmo tampo, a valorizagdo do magistério. Sem esta, ficam baldados

guaisquer esforcos para alcangar as metas estabelecidas em cada um dos

niveis e modalidades do ensino. Essa valoriza¢éo sé pode ser obtida por meio

de uma politica global de magistério, a qual implica, simultaneamente,

- A formacéo profissional inicial;

- As condicdes de trabalho, salério e carreira;
- A formacéo continuada. (BRASIL, 2001, p. 143).

O documento fala, ainda, que ha uma necessidade de fazer com que essas
trés condi¢cdes acontecam de forma simultanea, pois sem uma boa formacéo inicial
onde os professores possam “[...] criar condicbes que mantenham o entusiasmo

inicial, a dedicacdo e a confianca nos resultados do trabalho pedagdgico [...]”
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(BRASIL, 2001, p. 144). Na auséncia dessas acOes, esses profissionais néo irdo
conseguir ter boas perspectivas com relacdo ao seu crescimento profissional e,
consequentemente, uma continuidade na sua formacgao.

Além disso, se faz necessério que os governantes cada vez mais valorizem
esse profissional com salarios dignos além de “[...] assegurar a melhoria da
infraestrutura fisica das escolas, generalizando inclusive as condicdes para a
utilizacdo das tecnologias educacionais em multimidia [...]” (BRASIL, 2001, p. 145).

Como se pode perceber, a formacao e a qualificacdo dos professores sao
preocupacdes bem acentuadas no PNE (BRASIL, 2001, p. 148), quando ele diz que
“A qualificacdo do pessoal docente se apresenta hoje como um dos maiores desafios
para o Plano Nacional de Educacdo, e o Poder Publico precisa se dedicar
prioritariamente a solucao deste problema.”

Essa preocupacdo do PNE ndo é somente em relacdo a melhoria na
formacdo dos professores, mas, também, volta-se para a qualidade de ensino, pois
ambas conseguem assegurar aos alunos, e consequentemente, a populacéo
brasileira “[...] 0 acesso pleno a cidadania e a insercdo nas atividades produtivas que
permita a elevacdo constante do nivel de vida, constitui um compromisso com a
Nacgéo.” (BRASIL, 2001, p. 149).

Conforme consta no PNE (BRASIL, 2001, p. 149), para que ocorra a
valorizacéo efetiva do magistério é preciso seguir alguns requisitos, dentre eles “[...]
um sistema de educacdo continuada que permita ao professor um crescimento
constante de seu dominio sobre a cultura letrada, dentro de uma viséo critica e da
perspectiva de um novo humanismo [...]". Sendo que para que isso de fato ocorra, se
faz necesséario o compromisso dos sistemas de ensino, ou seja, do Poder Publico,
para garantir condicbes adequadas de formacédo, de trabalho e de remuneracéo.
Nesse sentido, ha que se prever para os planos de carreiras do professor o sistema
de ingresso, promocéo e afastamento peridédicos para estudos que levem em conta
as condigOes de trabalho e de formagao continuada e a avaliagdo de desempenho
dos professores.

Ainda sobre a formacao continuada dos professores, o documento prevé
gue eles

Assumem particular importancia, em decorréncia do avanco cientifico e

tecnoldgico e de exigéncia de um nivel de conhecimentos sempre mais
amplos e profundos na sociedade moderna. Este plano, portanto, devera dar
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especial atencao a formacdo permanente (em servigco) dos profissionais da
educacéo. (BRASIL, 2001, p. 150).

Sendo assim, o documento estabelece algumas diretrizes para essa
formacao continuada ou como o préprio documento chama de formacéo permanente.
Dentre elas pode-se destacar o “[...] dominio das novas tecnologias de comunicagao
e da informacédo e capacidade para integra-las a pratica do magistério [...]" (BRASIL,
2001, p. 151).

Outro documento que estabelece leis para a formacédo do professor no
Brasil e valoriza o conhecimento tecnoldgico dele é a Resolucdo do Conselho
Nacional de Educacdo n° 1, de 27 de outubro de 2020, a qual “Dispde sobre as
Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formagao Continuada de Professores da
Educacédo Basica e institui a Base Nacional Comum para a Formac¢ao Continuada de
Professores da Educacéo Basica (BNC-Formacdo Continuada).” (BRASIL, 2020, p.
1).

Essa resolucdo é baseada em trechos de diversas leis brasileiras que
regulamentam a Educacao Basica, mais precisamente os trechos que falam sobre a
formacéo dos professores, como: os artigos 13, 0 8 1° do art. 62 e inciso Il do art. 63
da Lei de Diretrizes e Bases da Educagéo (LDB), a Meta 15 e Meta 16, do Plano
Nacional de Educacao (PNE), o 8 1° do art. 5° das Resolu¢gbes CNE/CP n°2, de 22 de
dezembro de 2017 e a CNE/CP n°4, de 17 de dezembro de 2018, que entre outras
disposicdes, estabelece que “[...] a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) deve
contribuir para a articulacao e a coordenacdo das politicas e agfes educacionais em
relagdo a formacao de professores [...]" (BRASIL, 2020, p. 1).

O artigo 1°, do capitulo | (do Objeto), da Resolucdo do Conselho Nacional
de Educacéo n° 1, de 27 de outubro de 2020, traz as Diretrizes Curriculares Nacionais
para a Formacgdo Continuada de Professores da Educacdo Basica e que atuam nas
diferentes etapas e modalidades. Essas Diretrizes instituiram

A Base Nacional Comum para a Formacdo Continuada de Professores da
Educacdo Béasica (BNC-Formacdo Continuada), [...], a qual deve ser

implementada em todas as modalidades dos cursos e programas destinados
a formacédo continuada de Professores da Educacéo Basica. (BRASIL, 2020,

p. 2).
A BNC - Formacdo Continuada determina dez (10) competéncias gerais
docentes, dentre elas destaca-se a competéncia n° 5, a qual relaciona a formacao

docente com o uso das tecnologias, a saber:
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5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas docentes, como recurso pedagdgico e como ferramenta de
formagdo, para comunicar, acessar e disseminar informagfes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e potencializar as aprendizagens.
(BRASIL, 2020, p. 1).

Como explicitado nas Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formacéao
Continuada de Professores da Educacdo Bésica, a qual institui a Base Nacional
Comum para a Formacado Continuada de Professores da Educacéo Béasica (BNC -
Formacédo Continuada) € regulamentada pela Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) (BRASIL, 2018), que prediz que os estudantes tem direito a adquirir
aprendizagens essenciais com 0 objetivo de que elas consigam fazer com que 0s
estudantes alcancem o seu pleno desenvolvimento, como determina o artigo 205 da
Constituicao Federal e que é reforcado pelo artigo 2° da LDB (BRASIL, 1988; 1996).

Portanto, a BNCC ao abordar o tema Tecnologias Digitais na Educacao
Bésica apresenta uma nova vertente, agora com o viés de incentivo a modernizagao
dos recursos pedagdégicos e das praticas pedagogicas. Esse documento, ao contrario
das Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacdo Basica (DCNs) (2013), se
preocupa em orientar o uso e a criacdo de tecnologias digitais em cada etapa da
Educacdo Basica e areas do conhecimento. Essa orientacdo, tem como foco a
formacao dos alunos como protagonistas do seu proprio aprendizado e com o
desenvolvimento de habilidades e competéncias consideradas essenciais no século
XXI.

Na perspectiva desses documentos, o Governo Federal criou programas
para instalar nas escolas uma infraestrutura de laboratérios de informatica, como por
exemplo podemos citar o Programa MEC/PROINFO (BRASIL, 2007). Com esses
programas, é possivel afirmar que houve um avanco no que diz respeito a quantidade
de equipamentos nas escolas, porém ndo existiam politicas publicas voltadas a
formacdo de professores que fossem para além das perspectivas instrucionista, ou
seja, aquela formacdo que conseguisse habilitar o professor a incorporar as
tecnologias digitais em suas praticas pedagdgicas.

As Diretrizes Curriculares Nacionais (DCNs) de 2013, documento que
antecede a BNCC (2018), apresenta a seguinte definicdo sobre o tema tecnologias
digitais e formacé&o de professores:

As tecnologias da informag&o e comunicacdo constituem uma parte de um
continuo desenvolvimento de tecnologias, a comecar pelo giz e os livros,
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todos podendo apoiar e enriquecer as aprendizagens. Como qualquer
ferramenta, devem ser usadas e adaptadas para servir a fins educacionais e
como tecnologia assistiva; desenvolvidas de forma a possibilitar que a
interatividade virtual se desenvolva de modo mais intenso, inclusive na
producdo de linguagens. Assim, a infraestrutura tecnologica, como apoio
pedagogico as atividades escolares, deve também garantir acesso dos
estudantes a biblioteca, ao radio, a televisdo, a Internet aberta as
possibilidades da convergéncia digital [...]. (BRASIL, 2013, p. 25).

Desse modo, o documento entende que a qualidade na escola exige de
todos os sujeitos do processo educativo o0 seguinte:
| — A instituico da Politica Nacional de Formagdo de Profissionais do
Magistério da Educacao Basica, com a finalidade de organizar, em regime de
colaboragéo entre a Unido, os Estados, o Distrito Federal e os Municipios, a

formacgao inicial e continuada dos profissionais do magistério para as redes
publicas da educacao (Decreto n° 6.755, de 29 de janeiro de 2009);

Apesar disso, o documento, ao contrario da BNCC (2018), ndo da direcdes
de como se dariam tais formacdes ou como as escolas encaixariam a carga horaria
dos professores, entre outras questdes logisticas e essa falta de dire¢do impactou no
nao provimento das formacfes pedagdgicas necessarias para o uso das tecnologias
digitais em sala de aula. Segundo Boscarioli (2022, p. 4), tal atitude “[...] em muito
colaborou para a sua ndo adog¢do em ampla escala na Educacgéo Basica, aliado a isso,
claro, questdes estruturais e de acesso nas diferentes realidades escolares do pais
[...]".

A Figura 1 mostrarda a linha do tempo dos documentos importantes a
Informéatica na Educacdo Brasileira que, apesar de n&o serem documentos
norteadores de como colocar em pratica a formacéo de professores e muito menos o
uso das Tecnologias Digitais na Educacao Basica, tem seu valor, pois desencadearem
programas e acdes a favor do uso desses recursos como pedagoégicos (BOSCARIOLI,
2022).

Figura 1 — Linha do tempo de documentos oficiais que destacam as Tecnologias
Digitais na Educacédo Basica

P 4 | //. ) 3
I < e | |

Estabelecimentos de Programas
para equipar as escolas com
infraestrutura de Informatica.

Fonte: Adaptada de Kaminski e Boscarioli (2020)
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Portanto, reconhece-se que ao longo dos anos como as Tecnologias
Digitais na Educacao Basica foram e sdo mencionados nos documentos oficiais e
serviram como norteadores de Politicas Publicas. Isso ajudou a discutir alguns eixos
de atuacdo dessas tecnologias e suas praticas nos ultimos anos bem como a
importancia da Formacéo Docente neste contexto.

Boscarioli (2022), em seu artigo intitulado Educacdo com Tecnologias
Digitais na Educacédo Basica: reflexfes, anseios e distancias pela formacéo docente,
afirma que muito tem se falado sobre o uso das tecnologias digitais na Educacao
Béasica elencando vantagens e desvantagens em seu uso. Pode-se destacar como
exemplos dessas desvantagens a falta de infraestrutura nas escolas e os professores
sem formacdo adequadas. Essa serd uma das tematicas abordadas na subsecédo

seguinte.

4.3 Vantagens e Desvantagens do Uso dos Aplicativos Mdveis Educacionais

No contexto emergente, ndo € novidade que o uso de computador,
dispositivos moveis e aplicativos moveis esta presente no cotidiano das pessoas.
Manuel Castells (1999) define esse arranjo social como “Sociedade da Informacao”,
pois as tecnologias assumem um grande papel de destaque no seu cotidiano e, em
todos os segmentos sociais, gerando assim, uma nova estrutura social. Desse modo,
a sociedade em rede e essas transformacdes também ocorreram na economia, onde
as informacdes oferecidas por essa tecnologia sdo consideradas ferramentas
indispensaveis para a criacao, divulgacdo e manipulacdo da informacdo, bem como
na construgcdo de conhecimentos gerados por essa sociedade de maneira geral e
pelos individuos, pois, ainda segundo o autor, “[...] a geracdo, processamento e
transmissdo de informacé&o torna-se a principal fonte de produtividade e poder [...]”
(CASTELLS, 1999, p. 21).

Dessa forma, a escola passa a ndo ser o Unico espaco detentor do
conhecimento e nem tdo pouco o Unico lugar onde esse aluno vai buscar seu
conhecimento. As tecnologias digitais, os dispositivos moveis e os aplicativos estéo,
assim, redefinindo os espacos de aprendizagem. Com isso, “[...] a inclusao digital e
sociedade da informacgé&o sao termos cada vez mais frequentes, o ensino nao poderia
se esquivar dos avancos tecnoldgicos que se impdem ao nosso cotidiano [...]”
(PEREIRA, 2005, p. 13).



79

A aprendizagem através dos aplicativos moéveis educacionais tem uma
série de vantagens, ndo deixando duvidas de que essas novas tecnologias séo
importantes para as mudancas na forma de ensinar. Porém, ao mesmo tempo em que
€ possivel elencar uma série de vantagens, ndo se pode esquecer que nesse processo
de ensino-aprendizagem héa alguns desafios que deverao ser encarados pela escola
e pelos professores. A seguir, serdo evidenciadas algumas vantagens e
desvantagens, bem como os desafios para o uso dos aplicativos em sala de aula.

Ao buscar identificar qual aplicativo seré trazido para a sala de aula, deve-
se, primeiramente, pensar sobre quais teorias relacionadas ao processo de ensino-
aprendizagem irdo fundamentar a pratica docente. Nesse sentido, vale ressaltar, que
aprender por meio das brincadeiras torna o aprendizado mais ludico, rapido e
eficiente. Corroborando com essa afirmativa, Jean Piaget (1980) defende que “[...] a
relacdo com a realidade e a fantasia proporcionadas pelo ato de brincar, € um ponto
importante no processo de aprendizagem, pois ao brincar, a crianca entende o mundo
a partir de sua perspectiva [...]". Desse modo, afirma-se que com o auxilio dos
aplicativos, € possivel ndo s6 estimular o interesse dos alunos pela aula como também
motiva-los, promovendo interacdes que estimulem a curiosidade deles. Assim, é
imperioso perceber uma das vantagens de se utilizar os aplicativos na sala de aula,
isto &, seu carater motivador.

Outra vantagem que pode ser evidenciada € o desenvolvimento de
aspectos cognitivos. Alguns aplicativos possuem caracteristicas de jogo, sendo assim,
se torna possivel desenvolver aspectos intelectuais, principalmente, se o objetivo do
aplicativo é fazer com que o usuério/aluno venca alguns desafios, pois para isso, ele
irA precisar elaborar estratégias que o torne vencedor. Acerca disso, Balasubramanian
e Wilson (2006, p. 11) afirmam que esse tipo de aplicativo consegue desenvolver as
habilidades cognitivas, pois exige que o aluno solucione atividades com “[...] resolucao
de problemas, reconhecimentos de padrbes, tomada de decisbes, criatividade e
pensamento critico [...]". Dessa forma, o aluno serd convidado a explorar,
experimentar e colaborar, e o melhor € que durante a utilizacdo desse tipo de
aplicativo o aluno tera a possibilidade de errar, de obter o feedback e recomecar o
jogo em um ambiente onde a curiosidade sera explorada.

Outra importante vantagem do uso dos aplicativos em sala de aula é a
capacidade de servirem como agentes de socializacdo, pois durante a realizacdo das

atividades os alunos podem se aproximar uns dos outros seja com a finalidade de
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competir ou cooperar. Essa aproximacao pode ser tanto no ambiente virtual quanto
no fisico em que estdo na escola, em casa, na universidade ou em qualquer lugar. A
socializacdo promovida pelo uso dos aplicativos ajudara os alunos trocar informacdées,
experiéncias, a discutirem os problemas contidos nas atividades, aguca o instinto de
colaboracéo entre si e cria um ambiente saudavel de aprendizagem colaborativa.
Desse modo, reforcando que a escolha do aplicativo deve ter como base teorias
metodoldgicas de ensino-aprendizagem, ressalto que, essa vantagem, esta ancorada
na abordagem sociointeracionista de Vygotsky (1988), o qual defende que a aquisi¢cao
do conhecimento ird acontecer justamente nessa relagéo e nessa interacao que deve
haver entre o individuo, a lingua, a linguagem e a aprendizagem que serao
intermediadas pelas praticas sociais.

Contudo, cabe salientar que o uso dos aplicativos moveis por si s6 ndo
garantira a aprendizagem dos alunos, pois 0s mesmos devem ser vistos como
instrumentos didaticos de ensino e que serdo usados pelo professor no processo de
construcdo e assimilacdo dos conhecimentos adquiridos pelos alunos. Desse modo,
se a utilizacdo dos aplicativos na sala de aula n&o for bem planejada pelo professor o
mesmo podera trazer desvantagens em seu uso. Pode-se citar como exemplo a
guestdo da inclusao digital, ou seja, se torna muito importante, nés professores, nos
perguntarmos sobre o contexto social ao qual 0s nossos alunos estao inseridos.

Quando se fala em inclusdo digital, podemos aqui, elencar dois tipos, a
saber: a questao do acesso a Internet e/ou aos dispositivos moveis de ultima geracéo
e a questao econdmica. A primeira refere-se a falta de acesso a Internet em todos os
lugares, pois nem todos os alunos tém acesso a rede sem fio (Wi-Fi) ou quando tem
ndo é uma rede estavel e muitos ainda acessam a Internet, as redes sociais e 0s
aplicativos moveis pela rede 4G, e essa situacdo pode causar limitacdo com relacao
as experiéncias de aprendizagem dos alunos. A segunda questéo, trata-se do poder
aquisitivo da populacdo brasileira, pois nem todos tem condi¢cdes financeiras de
comprar um smartphone que contenha boa memoaria, boa otimizagéo da bateria, um
bom display (que torna a leitura e o estudo melhor, pois a tela é de alta resolucéo) e
um sistema operacional (Android e 10S) de ultima geracéo. Essa situacdo excludente
€ bem definida por Sampaio e Leite (2007, p. 42), quando dizem que:

A presenca das tecnologias em todos os campos da vida moderna atinge de

forma diferente os cidaddos. Alguns tém a oportunidade de interagir com elas
em casa, desde que nasceram, e por isso podem formar sua visdo de mundo
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e seus habitos em funcdo desta interacdo eletrdnica. Outros tém acesso
apenas as tecnologias mais comuns de comunicacao.

Outra desvantagem, ou melhor dizendo, desafio com relagédo ao uso dos
aplicativos moéveis na educacdo € a resisténcia dos professores, principalmente
daqueles que ndo acompanham essas atualizacbes e/ou estdo em processo de
adaptacdo. A maioria dos professores que estdo em sala de aula atualmente séo
chamados por Prensky (2001) de Imigrantes Digitais, ou seja, sdo aqueles jovens
pertencentes a uma geracao nascida nos anos 1980 e que tentam imergir e adentrar
na rede de computadores — web — em meio a grande quantidade de inovacdes
tecnologicas. Ainda segundo o autor, “[...] 0s nossos instrutores Imigrantes Digitais,
que usam uma linguagem ultrapassada (da era pre-digital), estdo lutando para ensinar
uma populacao que fala uma linguagem totalmente nova [...]" (PRENSKY, 2011, p. 2).

Nesse sentido, € que a utilizacdo desses recursos na educacao deve ser
proposta através de uma formacéo continuada dos professores, para que eles possam
saber utiliza-los de maneira adequada como um novo recurso pedagdgico auxiliando-
0s em suas aulas. Corroborando com esse pensamento, Demo (2016, p. 34) afirma
que: “[...] a formacéao é processo, nao produto, ndo comecga, nem acaba, esta sempre
em andamento [...]", ou seja, a formagdo dos professores deve ser pautada na
modernidade e na preocupacdo em esta compativel com a era digital. Ainda de acordo
com o autor, “[...] o professor precisa inovar, sobretudo inovar-se [...]” (DEMO, 2016,
p. 75) no que diz respeito a sua pratica docente, as escolhas das suas metodologias,
bem como as escolhas dos recursos pedagoégicos. Inovacdo no sentido de que a
mediacdo do processo de ensino-aprendizagem ocorra de uma maneira agil,

estimulante e dinamica para os alunos.

4.4 Exemplos de Aplicativos Moveis Educacionais

Os aplicativos moveis educacionais foram criados com o objetivo de auxiliar
a aprendizagem, ou seja, podem ser utilizados pelos professores tanto para introduzir
o estudo de um contetdo novo como também para atividades de fixacdo dos
contelidos ja estudados em sala de aula. De acordo com a UNESCO (2001), esses
aplicativos podem ser classificados como Recursos Educacionais Digitais (RED) e sdo
definidos como arquivos ou midias digitais cujo objetivo é ser usado no ambito
educacional. Outra definicdo atribuida aos REDs também dada pela UNESCO (2001)
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€ a de Recursos Educacionais Abertos (REA), estes séo definidos assim por terem
seu acesso disponivel de forma gratuita, como dominio publico ou que permita a
utilizacao e a adaptacéo feita por outras pessoas.

Sendo assim, em 2002, a UNESCO organizou o Primeiro Férum Global em
REA, acreditando firmemente que o acesso a educacao deve ser universal e de alta
qualidade. Isso € considerado o ponto principal para construir a paz, promover o
desenvolvimento social, alcancar uma economia sustentavel e fomentar o didlogo
intercultural. Segundo a UNESCO (2002, p. 1), “Os Recursos Educacionais Abertos
(REA) oferecem uma oportunidade estratégica para melhorar a qualidade da
educacdo, bem como para facilitar o dialogo sobre politicas publicas, o
compartilhamento de conhecimento e a capacitacéo [...]".

A proposta desta subsecao € mostrar alguns aplicativos méveis que estao
sendo utilizados na atualidade, principalmente durante a pandemia de COVID-19
iniciada em 2020, periodo em que os professores tiveram que se adaptar ao Ensino
Remoto Emergencial (ERE), ja que a pandemia impds o isolamento social e,
consequentemente, a suspensdo das aulas presenciais fisicas. Muitos desses
aplicativos foram utilizados por diversos professores do mundo inteiro, os quais
necessitaram se adaptar a essa nova modalidade de ensino, buscando sempre
escolher o que melhor se adaptava as suas estratégias de ensino juntamente com as
metodologias digitais, ou seja, cada professor teve que escolher o aplicativo que
melhor se adaptasse ao seu planejamento de aula de acordo com os Objetos de
Aprendizagem (OA), os quais se popularizaram como uma formatacédo de contetdos
educacionais que estéo disponiveis na web.

E possivel classificar os aplicativos méveis educacionais de acordo com os
Objetivos de Aprendizagem, ou seja, tem App para a contacdo de histérias
(storytelling), para gerar graficos e infograficos, de Realidade Aumentada, para
Interacdo Imediata, Questionarios etc. Como um dos exemplos, podemos citar o
Padlet, Edmodo, Kahoot, Vocaroo, Motion Math, entre outros.

O Padlet!® pode ser definido como um mural digital que pode ser usado
pelos professores como um espaco de discussdes, compartilhhamentos de hiperlinks

e videos, postagem de avisos, avaliacao, responder perguntas, fazer brainstorm sobre

19 Disponivel em: https://pt-br.padlet.com/.
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algum topico além de servir como uma ferramenta de curadoria de recursos para a
aprendizagem colaborativa e interativa.
Como exemplo do uso do Padlet para o ensino de Lingua Inglesa cita-se o
trabalho de Carvalho et al (2020, p. 1), cujo objetivo foi “[...] investigar como a
habilidade escrita em lingua inglesa pode ser aprimorada com a colaboracdo entre os
alunos, por meio da ferramenta online interativa Padlet [...]". A metodologia utilizada
por elas para a coleta de dados foi 0 uso de questionarios e atividades tematicas que
deveriam ser desenvolvidas no Padlet. Um dos resultados que as autoras chegaram
com a pesquisa foi de que
Dos 123 alunos, 95% deles acreditam que a realizacdo de atividades de
Lingua Inglesa no Padlet contribui para a aprendizagem da escrita em Inglés
e apenas seis deles declararam que nao fez diferenca a utilizacdo do Padlet

em comparagdo com as atividades mais tradicionais [...]. (CARVALHO et al.,
2020, p. 167).

As autoras chegaram a concluséo, por meio da coleta de dados, que as
atividades de lingua inglesa propostas para os alunos com a utilizacdo do Padlet
tornou elas mais interessantes. Além disso, Carvalho et al. (2020, p. 1), afirmam que
“[...] os alunos conseguem aprender ao observarem as contribuicbes dos colegas,
considerando estas um fator de auxilio a criatividade, a escrita e a aprendizagem do
vocabulério [...]".

O Edmodo?° é de livre acesso e pode ser usado como uma ferramenta de
ensino-aprendizagem hibrida online. Uma das vantagens desse aplicativo é que para
que os alunos e os pais tenham acesso a ele é preciso que o professor envie o convite
e nenhuma informacao de dados particulares séo requeridos dos alunos e/ou dos pais,
além disso é possivel gravar as conversas realizadas entre professor e aluno. Uma
das possibilidades de uso dele é discutir temas dos mais variados em féruns
tematicos, elaborar questées de avaliacdo ou de fixacdo de conteddo por meio de
quizzes, postar videos e pedir para os alunos fazerem comentarios etc.

Lana (2014, p. 2) realizou uma pesquisa intitulada Uma rede social na
escola: é possivel? cujo objetivo foi “[...] contribuir com o letramento digital do aluno
através de uma rede social, tornando as aulas de Lingua Inglesa mais atraentes e
participantes [...]". A rede social utilizada por ela foi a plataforma Edmodo, a qual foi

usada como uma ferramenta para compartilhamento de informac8es na disciplina de

20 Disponivel em: https://www.edmodoworld.com.
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Lingua Inglesa. A autora focou nas potencialidades da plataforma para o uso da
fluéncia na lingua.
A autora chegou a conclusao de que a rede social Edmodo conseguiu fazer
o link entre os conteudos de Lingua Inglesa e as novas formas de letramento digitais,
pois
[...] possibilitou desenvolver um novo espaco para a construcdo do
conhecimento de forma real, concreta. Ainda constatou-se que a rede
educacional Edmodo contribuiu para um estreitamento das relagBes entre
alunos e professores, pois esta rede abriu espagos para contatos pessoais
fora do quadro de giz, havendo assim, uma troca de experiencias entre

professora e alunos por meio do compartihamento de informacgbes e
conhecimentos [...]. (LANA, 2014, p. 20).

Ainda segundo a autora, o uso dessa rede social com fins educacionais
potencializou o processo de ensino-aprendizado da Lingua Inglesa, além disso,
ajudou a deixar a aula mais contextualizada e atraente. Lana (2014) também afirma
gue esta rede social ajudou a ela, como professora de lingua inglesa, a proporcionar
aos seus alunos a autonomia para criarem seus proprios textos e para a adquirir seus
proprios conhecimentos.

Como exemplo de App para interacdo imediata/questionario, pode ser
citado o Kahoot?l, que se trata de um aplicativo com atividades de aprendizagem
baseada em jogos. Além disso, também funciona como um programa de TV que
mistura jogos de videogame onde os alunos conseguem receber em tempo real o
feedback servindo de respostas as formas produzidas pelos alunos que contém erro
(VRIES et al., 2010). O app pode ser usado para perguntas e resposta sobre diferentes
temas, para pesquisa de opinido, dentre outros tipos de atividades.

Canal (2017) realizou uma pesquisa intitulada Kahoot: uma maneira divertida
de aprender a lingua inglesa. Nessa pesquisa, a autora apresentou um estudo sobre
como o uso do Kahoot pode “[...] auxiliar no processo de desinibicdo, socializacéo e
aprendizagem nas aulas de Lingua Inglesa, nas séries iniciais do ensino fundamental,
ministradas em um curso de idiomas [...]” (CANAL, 2017, p. 3). A estratégia utilizada
por ela para fazer essa verificacdo foi utilizar o aplicativo para realizar uma revisao
dos conteudos de Lingua Inglesa trazendo para a sala de aula a ludicidade nas aulas

de lingua por meio de jogos.

21 Disponivel em: https://kahoot.it/.
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Canal (2017) chegou a concluséo, por meio de observacfes durante as
aulas com o Kahoot e por meio de uma pesquisa de satisfacdo, que a propria
plataforma fornece, que “[...] o professor consegue analisar e avaliar em tempo real,
pois a0 mesmo momento que os alunos respondem a avaliagdo, as respostas sao
apresentadas no projetor os quesitos de aprendizagem, sentimentos/motivacédo e
recomendacdes dos alunos [...]” (CANAL, 2017, p. 17).

Um aplicativo bom para trabalhar a fala e a compreenséo seja ela em
qualquer lingua é o Vocaroo?? é um servico de gravador de voz que ndo requer login,
porém o usuario deve baixar o link depois que terminar a gravacdo, pois ele é
temporario. E o melhor é que vocé pode enviar o arquivo de audio para o grupo no
WhatsApp, para o e-mail, inserir em um blog ou em alguma pagina na web. Uma das
possibilidades para utilizar o app além de gravar mensagens e na criagdo e gravagao
de podcasts com os mais variados temas.

Para esse aplicativo, dialoga-se com o estudo de Gabi (2022, p. 8) intitulado
A ferramenta virtual Vocaroo como recurso pedagdgico no ensino de Lingua
Portuguesa na modalidade oral, cujo objetivo foi “[...] apresentar a ferramenta Vocaroo
como suporte pedagogico para o ensino de Lingua Portuguesa na modalidade oral,
na esfera do ensino basico [...]". Apos a leitura desse trabalho, apesar de ele ter sido
desenvolvido para o ensino da Lingua Portuguesa, pode-se perceber que ele também
pode ser desenvolvido para o ensino da Lingua Inglesa, levando em consideracdo as
metodologias utilizadas para o ensino de cada lingua.

Para atingir a esse objetivo, a autora utilizou a ferramenta virtual Vocaroo
como uma ferramenta de ensino da Lingua Portuguesa para alunos do 7° ano de uma
escola publica a ser inserida em uma sequéncia didatica que abordou “[...] a lingua
oral como fenbmeno constitutivo da comunica¢cdo humana, sendo um dos recursos
mais utilizados para a interacao entre os individuos [...]” (GABI, 2022, p. 55).

De acordo com a autora, os resultados obtidos dessa pesquisa mostraram
que a ferramenta “[...] € um excelente suporte para o ensino do contetdo linguistico
‘pontuacao’, além de proporcionar o letramento digital dos alunos [...]” (GABI, 2022, p.
55).

E, por fim, mas sem esgotar as infinidades de aplicativos educacionais que
podem ser adotados no processo de aprendizagem, evidencia-se o App de Realidade

22 Disponivel em: https://vocaroo.com/.
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Aumentada chamado Motion Math, ele esta disponivel apenas para o sistema
operacional 10S. E um App com jogos em 3D para o ensino da matematica que é
baseado no estudo de fracdes. O jogo simula a jornada de uma estrela de volta para
0 espaco e para acertar, o aluno deve mover as frages para os locais corretos. E um
jeito divertido e ladico de ensinar fragdes.

Paiva (2017), em seu artigo Aplicativos moéveis para aprendizagem de
lingua inglesa, analisa alguns aplicativos moéveis voltados para a aprendizagem da
Lingua Inglesa levando em consideragfes alguns aspectos, que para a autora, sdo
essenciais para a escolha do App pelo professor como recurso educacional, a saber:
a gratuidade dos aplicativos; a descricdo da organizacdo de cada curso; a
identificacdo do conceito de lingua que curso apresenta e do método de ensino
empregado; o desenvolvimento da compreensdo oral, fala, leitura, escrita, de
vocabulério e o estimulo a interacdo e a motivagdo. Na subsec¢do a seguir iremos
trazer alguns exemplos de aplicativos mdéveis voltados para o ensino de linguas

elencando os mesmos critérios utilizados pela autora.

4.5 Aplicativos Moveis e o0 Ensino da Lingua Inglesa

A utilizacdo de um aplicativo para dispositivos méveis, além de promover a
interacdo entre alunos e professor, pode estimular o aprendizado de lingua
estrangeira. (L1Z, 2015, p. 8).

A aprendizagem de linguas tem sido beneficiada e auxiliada pela inser¢éo
das tecnologias para os dispositivos moveis e sobre isso a comunidade de cientistas
nao tem duvida. Paiva (2017, p. 14) afirma que “[...] alguns livros didaticos oferecem
também aos alunos a verséao digital e ndo ha mais necessidade de carregar dicionarios
para a escola, pois eles podem ser baixados para os celulares [...]". Além disso, a
autora ressalta, ainda, a existéncia de jogos e aplicativos para aprendizagem de
vocabulario, os quais sdo amplamente utilizados pelas criancas, adolescentes, jovens
e adultos. Entretanto, ndo se deve pensar que 0 uso dessas tecnologias se resume a
uma simples transposicdo dos métodos tradicionais para os meios digitais, mas uma
forma de repensar o fazer pedagogico dos professores com a finalidade de integrar
as suas aulas de uma maneira que permita haver uma interagdo entre humano-
maquina. Essa ideia € baseada no fato de que se deve ter em mente que a tecnologia
em si, ndo é capaz de modificar a educagéo (ROCHA, 2017).
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Quando se trata da escolha do aplicativo ideal para o ensino de lingua
inglesa, se deve levar em consideracdo alguns pontos, tais como: qual é o conceito
de lingua; método de ensino; o que significa ensinar e aprender uma lingua
estrangeira, no caso dessa pesquisa, a lingua inglesa; desenvolver as habilidades
comunicativas; usabilidade; feedback e incentivo a interagdo (PAIVA, 2017). Nos
préximos paragrafos serdo evidenciados critérios a se considerar na analise de cada
ponto citado.

Quando se coloca em evidéncia o conceito de lingua, é importante se ter
em mente algumas ideias principais que a define. Um deles é apontado nos
Parametros Curriculares Nacionais (PCN) de 1998, o qual afirma que nao se pode
dissociar a linguagem do seu uso, ou seja, do contexto no qual os falantes séao
inseridos através dos seus discursos. Portanto, ao utilizar o aplicativo em suas
atividades, os professores, devem levar em consideracdo que a lingua serve para a
interacdo e para a comunicacdo entre os seres humanos e para isso precisa fazer
sentido para os que aprendem. Portanto, o ensino-aprendizagem desenvolvidos nas
atividades desses aplicativos precisam conceber aos aprendizes o desenvolvimento
das habilidades comunicativas. Segundo Larsen-Freeman e Anderson (2011), essas
habilidades permitem que o aprendiz consiga utilizar as func¢des da lingua tendo em
conta o uso, o(s) sentido(s) e o papel dos seus interlocutores.

Geralmente os autores quando falam sobre o conceito e definicdo de lingua
no que diz respeito ao seu ensino-aprendizado associa-os a um método e/ou a uma
abordagem. No contexto educacional brasileiro do ensino de lingua inglesa, Leffa
(2012) descreve quais s@o 0s mais presentes, cronologicamente falando, que sao:
Abordagem da Gramatica Traducdo (AGT), Abordagem Direta (AD), Abordagem
Audiolingual (AAL) e Abordagem Comunicativa (AC). Na subsecao 2.4 Metodologia
do Ensino de Linguas no Brasil, descrevemos cada método/abordagem descritas por
Leffa (2012), portanto, para relembrarmos a definicdo e as caracteristicas de cada

uma apresentaremos um resumo no Quadro 2, a seguir.

Quadro 2 - Métodos e Abordagens de Ensino da Lingua Inglesa

Método ou | Caracteristicas Objetivos Papel do Papel do Atividades e
Abordagem aluno professor Materiais
Abordagem | e E ale (0] Saber O  professor | As atividades
da abordagem que | objetivo estd | responder as | ndo tem a|na sala de
Gramética e | utiliza o ensino | em ensinar o | dividas obrigagdo e | aula sdo
Traducéo da segunda | aluno a | surgidas nem a | todas

(AGT) escrever, durante  as | necessidade
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Método ou | Caracteristicas Objetivos Papel do Papel do Atividades e
Abordagem aluno professor Materiais
lingua a partirda | e Fazer | aulas era | de ter 0 | baseadas no
lingua materna; | com que o | mais dominio  oral | livro didatico.
. Nenhum | aluno consiga | importante do | da lingua.
a atencao é dada | apreciar a | que saber
a pronuncia e a | cultura e a | pronunciar
entonacao. literatura da | corretamente
lingua. qualquer
palavra  ou
frase.
Abordagem | o E ale E a | Embora o0 | O professor e | Os  alunos
Direta (AD) | abordagem que | abordagem professor os alunos sé&o | séo
acredita que os | que afirma | dirija as | mais parecidos | solicitados a
alunos precisam | que os alunos | atividades da | parceiros no | usar o}
associar devem classe, 0 | processo de | idioma, ndo a
significado com | aprender a se | papel do | ensino- demonstrar
a lingua alvo | comunicar na | aluno € | aprendizagem. | conheciment
diretamente. lingua alvo. menos 0 sobre a
passivo  do lingua. Eles
que na sédo
Abordagem solicitados a
anterior. fazé-lo, tanto
oralmente
guanto  por
escrito.
Abordagem | e Uma . Forma | e Os o E o Os
Audiolingual | abordagem r falantes | alunos  sdo | como um lider | exercicios
(AAL) baseada na | fluentes em | imitadores do | da orquestra, | sdo de
linguistica (por | varias linguas | modelo  do | dirigindo e | repeticdo.
iISSO conquistou | estrangeiras. professor ou | controlando o
0 status de das fitas que | comportament
ciéncia deixando ele fornece | o linguistico de
de ser chamada dos oradores | seus alunos.
de método para modelo.
ser chamada de . Eles
abordagem)); sempre
. Defende seguem as
u algumas instrucdes
premissas, dos
como: "Lingua é professores,
fala, n&o escrita”, Ihes
‘Lingua é um oferecendo
conjunto de respostas
habitos”, “Ensine precisas e
a lingua e nédo com rapidez.
sobre a lingua”,
“As linguas séao
diferentes”.
Abordagem | A aprendizagem | Ndo h& um | Aprendizage | e (0] O  material
Comunicativ | ndo consiste em | objetivo m  centrada | professor ndo | utilizado para
a aprender a forma | especifico no aluno. exerce mais o | a
linguistica, mas | para o ensino papel de | aprendizage
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Método ou | Caracteristicas Objetivos Papel do Papel do Atividades e
Abordagem aluno professor Materiais
e muito | em situacdes
importante o | consideradas
professor reais do uso
manter uma | da lingua.
boa relacdo
com seu aluno.

Fonte: Adaptado de Leffa (2012), Larsen-Freeman e Anderson (2011)

Outros dois pontos considerados importantes para a escolha do aplicativo
mais adequado, de acordo com os objetivos de aprendizagem do professor, ja foram
discutidos nos capitulos anteriores, sédo eles: usabilidade e feedback. O primeiro
afirma que se os usuarios/alunos acharem os aplicativos de M-learning insatisfatorios
ou dificeis de usar, entdo o M-learning sera descartado como uma infraestrutura irreal
para a educacao. Segundo Deegan e Rothwell (2010, p. 16),

Esses aplicativos devem atingir ndo apenas os objetivos do educador, mas
também os dos individuos que estao sendo educados e devem fazer isso de

forma eficaz e eficiente, ao mesmo tempo em que fornecem uma experiéncia
satisfatoria aos usuérios.

Ja o feedback corretivo serve como um estimulo para melhorar o
desempenho dos alunos, de maneira geral, além disso, serve “[...] para corrigir a
producédo de alguma estrutura inadequada. Ele faz parte da atuacéo dos professores
em suas aulas [...]” (LEFFA, 2016, p. 118). De acordo com o autor, o feedback
corretivo tem como funcdo principal enumerar as inadequacfes linguisticas
produzidas pelos alunos além de auxiliar nas construcdes linguisticas, nas formacdes
das expressdes e/ou palavras corretas.

Ademais, o feedback corretivo também esta associado as teorias de
ensino-aprendizagem de lingua inglesa ja citadas aqui quando falamos sobre as
classificacdes das formas de uso dos aplicativos. De acordo com Ellis (2009, p. 3),
feedback corretivo tem um papel importante nesse processo de ensino-aprendizagem
ja que,

Tanto na teoria cognitiva quanto na teoria behaviorista de aprendizagem de
L2, o feedback é um elemento que contribui com a aprendizagem. Tanto nas
abordagens estruturais quanto nas comunicativas para ensino de linguas, o

feedback é visto como forma de estimular a motivacdo do aprendiz e
assegurar a acuracia linguistica.

Por fim, o aplicativo utilizado para auxiliar o ensino da lingua inglesa precisa

incentivar a interagdo. De acordo com o professor da Universidade de S&o Caetano
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do Sul (USCS), Alan Angeluci, a interatividade “[...] € o processo de comunicacéo que
ocorre entre seres humanos e softwares (aplicativos) de computador e dispositivos
moveis [...]” (ANGELUCI, 2010, p. 81). Essa interacdo pode ser encontrada em alguns
aplicativos méveis que tem como proposta o ensino de linguas, pois eles trabalham
atividades que envolvem jogos e salas de bate-papo com o intuito de promover de
forma continua a interatividade entre 0os usuarios.

Prossegue-se, destacando alguns exemplos de aplicativos moveis que tém
como finalidade o ensino de linguas. O intuito ndo € esgotar 0 assunto sobre essa
tematica, mas apresentar alguns aplicativos que contemplam as caracteristicas
apresentadas acima, como fator relevante na escolha deles pelos professores, de
acordo com 0s seus respectivos objetos de aprendizagem. Além disso, pretende-se
descrever alguns trabalhos de pesquisas de autores brasileiros como exemplos de
vantagens e desvantagens do uso dos aplicativos moveis no ensino da lingua inglesa.

Os aplicativos moéveis que serdo sugeridos neste trabalho sdo: Busuu
(PAIVA, 2017; NEULS, 2015), Duolingo (VASCONCELOS, 2018; PAIVA, 2017;
DELLA ROSA; CHAGAS, 2021), Memrise (NEULS, 2015; DELLA ROSA; CHAGAS,
2021; HARRES; BRAWERMAN-ALBIN, 2021) e Babbel (PAIVA, 2017; DELLA ROSA;
CHAGAS, 2021).

Os critérios de escolha desses aplicativos pela pesquisadora foram: a
gratuidade dos aplicativos autodeclarados plataformas de ensino de linguas, escolha
baseada nas avaliacdes dos usuarios e na quantidade de downloads. Ressalta-se que
o levantamento foi realizado na loja de aplicativo do iTunes?3, na categoria educagéo
com a utilizacao de palavras-chaves “cursos de inglés online e gratuitos” e “aplicativos

2 ”

gratuitos para aprender inglés”. Vale ressaltar que esses aplicativos também podem
ser encontrados nas versdes para Android e Windows Phone, além disso eles podem
ser utilizados nas suas versdes web. A loja iTunes contém cerca de 240 aplicativos
relacionados a educacgdo, dos quais 20 sdo especificos para o ensino de linguas
estrangeiras. Com a utilizacdo dos critérios descritos acima para a escolha
especificamente desses aplicativos, obtive o resultado pode ser observado na Tabela

1, a sequir:

23iTunes é um reprodutor de audio, desenvolvido pela Apple, para reproduzir e organizar musica digital,
arquivos de video e para a compra de arquivos de midia digital no formato gestao de gestor de direitos
digitais FairPlay (Fonte: Wikipedia).
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Tabela 1 — Aplicativos selecionados para a pesquisa (iTunes

Nome do Avaliacao Numero de Posicao Gratuidade
Aplicativo Downloads
Busuu 4,715 +10.000.000 46° lugar Parcialmente
Duolingo 4,8/5 + 100.000.000 1° lugar Sim
Memrise 4,8/5 +10.000.000 188° lugar Parcialmente
Babbel 4,8/5 + 10.000.000 60° lugar Parcialmente

Fonte: Elaborada pela autora (2022)

Neuls (2015) pontua que sua pesquisa emergiu da necessidade de
conhecer e estudar o crescimento das tecnologias, principalmente as voltadas para o
ensino. O foco da pesquisa € o uso dos aplicativos méveis para o ensino de lingua
inglesa, dando énfase para a formacédo dos professores para que eles utilizem as
ferramentas para melhorar as suas aulas, nas instituicbes de ensino.

Os aplicativos méveis utilizados pela autora foram o Duolingo e o Google
Translate. A investigacdo de Neuls (2015) foi um estudo de caso com alunos da 12
série e 22 série do Ensino Médio. Os alunos foram levados a sala de informéatica para
utilizarem os aplicativos orientados pela pesquisadora, logo apés esse momento foi
aplicado junto aos alunos um questionario, do qual seréo destacadas duas perguntas,
a saber: “Vocé acha que o uso de aplicativos, tais como o Duolingo, pode tornar mais
significativa a aprendizagem da lingua inglesa?” e “Na sua opinido, o uso de softwares
educativos tornam as aulas mais interessantes? Por qué?” Os alunos responderam
em sua totalidade que as aulas de inglés se tornaram mais significativas e
interessantes com o uso de aplicativos, mais precisamente, o Duolingo.

A autora concluiu que o uso de determinados softwares educacionais pode
tornar as aulas mais interessantes, porém ressalta que “[...] apesar de terem sido
desenvolvidas para contribuir com a aprendizagem dos estudantes, elas muitas vezes
tornam-se prejudiciais devido a falta de conhecimento do uso das ferramentas. Os
professores precisam estar capacitados para o uso das mesmas [...]" (NEULS, 2015,
p. 41).

Paiva (2017) é professora da Universidade Federal de Minas Gerais e
pesquisadora do CNPq. A professora tem varios artigos em revistas e livros publicados
na area de Linguagem e Tecnologia e em Retérica?*. Dentre os varios artigos
pulicados, frutos de suas pesquisas, destaca-se o artigo intitulado Aplicativo méveis

para a aprendizagem de lingua inglesa, publicado na revista Polifonia. Nesse artigo a

24 Informacdes retiradas do site: http://veramenezes.com/index.html.
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autora avaliou quatro aplicativos méveis para a aprendizagem de lingua inglesa, a
saber: Duolingo, Busuu, ABA e Babbel. Entretanto, serd dado destaque para o
Duolingo e Busuu, pois sao objeto desta pesquisa.

A autora elencou alguns critérios para a sua avaliagdo, tais como: a
gratuidade; comparou precos daqueles que ndo eram gratuitos; descreveu a
organizacédo de cada curso (baseada exclusivamente nas atividades do primeiro nivel
e da primeira unidade); identificou o conceito de lingua e o método empregado;
analisou a gamificagéo, o input e o desenvolvimento das habilidades (compreensédo
oral, fala, leitura e escrita), além do aprendizado do vocabulario e se ha ou néo o
incentivo a interacao.

Paiva (2017) comeca relatando a conclusdo da sua andlise destacando
alguns pontos positivos sobre os aplicativos Duolingo e Busuu. O primeiro é que
somente o Duolingo é inteiramente gratuito e o Busuu s6 tem acesso gratuito nas
primeiras unidades. Outro ponto é que os dois apresentam o conceito de lingua
estrutural, ou seja, ndo demonstram a preocupacdo de apresentar amostras
autenticas do idioma. Porém, a autora destaca o Busuu por se “Embasar em uma
visdo complexa de lingua(gem), pois, a0 mesmo tempo que apresenta estruturas de
vocabulario, o curso também se baseia em uma visdo sociocultural, ao incentivar o
aluno a interagir com outros aprendizes [...]"” (PAIVA, 2017, p. 28).

A autora também destaca que todos os aplicativos utilizam o método de
gramatica-traducao. Por conta disso, eles priorizam muito o ensino de vocabulario e
“[...] as atividades sdo desenvolvidas baseadas na pratica da traducéo, repeticao e de
associagao entre palavras e imagens [...]" (PAIVA, 2017, p. 28).

No que diz respeito a linguagem visual, a autora faz uma critica aos
aplicativos por eles ndo oferecerem outros recursos mais chamativos para além de
desenhos e imagens (Duolingo e Busuu).

A autora conclui que, mesmo reconhecendo as limitagdes da pesquisa, pois
ela apenas analisou o primeiro nivel de cada aplicativo, ela arrisca a dizer que o Busuu
oferece aos seus usuarios o melhor material, mesmo néo sendo totalmente gratuito.
Paiva (2017, p. 29) diz que o ideal “[...] seria uma mistura do Busuu com o ABA. No
entanto, se o critério gratuidade for o mais relevante para o aprendiz, a Unica opgao é
o Duolingo [...]".

Vasconcelos (2018) realizou uma pesquisa sobre o uso dos aplicativos,

mais precisamente o Duolingo, nas aulas de lingua inglesa com o objetivo de ajudar
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os alunos com a aprendizagem de conteudos referentes ao vocabulario. A autora
propés o uso do aplicativo associado ao uso da gamificacdo, que, segundo ela,
modificou e transformou a aula em um game. Com isso, a autora chegou a conclusao
de que as aulas para as turmas que utilizaram o aplicativo foram mais proveitosas do
que para as turmas que nao utilizaram o aplicativo como uma ferramenta de auxilio
as aulas, demonstrando que quando o aluno fica mais animado e a vontade para as
aulas, os professores conseguem obter resultados melhores e mais satisfatorios.

Della Rosa e Chagas (2021) afirmam em suas pesquisas que a
aprendizagem de uma lingua ndo deve se limitar ao simples dominio das regras
gramaticais e sim quando os alunos conseguem interagir e se comunicar na lingua
alvo. O objetivo da pesquisa foi fazer uma analise e uma comparacao baseado nas
teorias de ensino-aprendizagem de linguas dos aplicativos (Duolingo, Babbel e
Memrise), aplicativos estes que, segundo as autoras, se autodenominam plataformas
de ensino de lingua inglesa. Elas utilizaram como pontos-chave para sua analise e
comparacdo 0s seguintes critérios: desenvolvimento das quatro habilidades;
explicagcbes gramaticais; exercicios de traducdo para lingua materna ou lingua
estrangeira; conteudo significativo e correcdo orientada das producdes (DELLA
ROSA; CHAGAS, 2021, p. 1235).

Para escolher os aplicativos, Della Rosa e Chagas (2021) elencaram outros
critérios, para além dos ja citados acima, como: o numero de downloads e a avaliacdo
de usuéarios. As atividades analisadas foram as da primeira licao.

Della Rosa e Chagas (2021) concluiram que o0s quatro aplicativos
conseguem oportunizar aos usuarios o contato com a lingua baseado na transposi¢ao
do que eles conseguem aprender ao utilizar o aplicativo com a situacao real e
contextualizada da lingua. Porém, elas destacaram um ponto negativo na utilizacao
dos quatro aplicativos com relagdo a compreensdo da lingua, pois eles a
compreendem somente como um codigo e ndo consideram em suas atividades a
lingua como uma pratica social que servira para a comunicacao e a interagao entre 0s
alunos.

Buscou-se nesta subsecdo apresentar os exemplos de pesquisas
utilizando os aplicativos moéveis, mais precisamente Busuu, Duolingo, Memrise e
Babbel, pautados nas concepc¢des de linguas, nas caracteristicas dos métodos, das
abordagens de ensino de lingua inglesa, no conceito e na classificacdo de M-learning

como uma metodologia que auxilia no processo de ensino-aprendizagem de linguas.
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5 METODOLOGIA DA PESQUISA

Sabe-se gue pesquisa é o nome dado ao processo de busca e resposta a
inUmeras indagacdes, ou seja, pesquisa é um conjunto de ac¢des, propostas para
encontrar a solugdo para um problema. Nesse sentido, Gil (2017, p. 17) define
pesquisa “[...] como o procedimento racional e sistematico que tem como objetivo
fornecer respostas aos problemas que sao propostos [...]. Sendo assim, a
necessidade desta pesquisa surgiu durante um momento muito delicado que a
humanidade estava enfrentando em todo o mundo, causado pela pandemia de
COVID-19, que teve inicio em marco de 2020. Durante esse momento, a Organizacao
Mundial da Saude (OMS) recomendou o isolamento social total em todo mundo. No
Brasil, 0 Conselho Nacional de Saude (CNS), por meio da Recomendacédo n°036, de
11 de maio de 2020, a qual “Recomenda a implementacdo de medidas de
distanciamento social mais restritivo (lockdown), nos municipios com ocorréncia
acelerada de novos casos de COVID-19 e com taxa de ocupagéao dos servi¢os atingido
niveis criticos.” (BRASIL, 2020, p. 1).

Com isso, todos os servicos considerados ndo essenciais, ou seja, aqueles
que nao comprometiam “[...] a interrupcao de atividades e do fornecimento de insumos
e materiais necessarios a sobrevivéncia, saude, abastecimento e seguranca da
populacéo [...]" (BRASIL, 2020, p. 1), deveriam parar de funcionar. E a escola foi
considerada um servico ndo essencial pelo Decreto n°10.282, de 20 de marco de
2020. Dessa forma, as aulas foram suspensas durante esse periodo considerado
critico da pandemia.

Entretanto, as escolas ndo poderiam deixar de funcionar durante tanto
tempo, pois o prejuizo na aprendizagem das criancgas seria “praticamente irreversivel”
(BARROS; MACHADO, 2021, p. 10). O autor apresenta um relato sobre “Perda de
Aprendizagem na Pandemia”, publicado pelo Instituto Unibanco, onde eles afirmam
que em 2021,

[...] os estudantes que concluiram a 22 série do Ensino Médio e que iniciarao,
em 2021, a 32 série com uma proficiéncia (Lingua Portuguesa e Matematica)
entre 9 e 10 pontos abaixo do que iriam alcancar caso ndo tivessem tido a

necessidade de transitar do ensino presencial para o ensino remoto devido a
pandemia [...]. (BARROS; MACHADO, 2021, p. 5).
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Durante o ensino remoto, os professores tiveram que se reinventar para
continuarem mantendo as aulas acontecendo, porém, de forma online. E para isso
passaram a utilizar as Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicacao (TDICs),
como: computadores, Internet, Wi-fi, smartphones, softwares, redes sociais,
aplicativos moveis, entre outros. Porém, nem todos os professores tinham habilidades,
conhecimentos e praticas para saber como utiliza-los e como inseri-los no processo
de ensino-aprendizagem. Entéo, durante a pandemia muitos professores participaram
de cursos, workshops, treinamentos sejam eles propostos pelas escolas particulares
ou publicas ou por iniciativa prépria.

Ao mesmo tempo que esses recursos digitais foram sendo inseridos nas
praticas pedagdgicas pelos professores como um auxilio para as aulas, eles também
criaram duvidas entre os educadores de “Como as TDICs poderiam auxiliar no
processo de ensino-aprendizagem?”. No caso desta pesquisa, “Como os aplicativos
moveis poderiam auxiliar os professores no ensino de linguas como um recurso digital
a serem utilizados em suas aulas remotas e presenciais?”. Esse questionamento
justifica a investigacao, visto a definicdo proposta por Gil (2017, p. 17), o qual explica
que “[...] a pesquisa € requerida quando néo se dispde de informacéao suficiente para
responder ao problema [...]".

Nesta secado, serdo abordados os tipos de pesquisa, caracterizacao do
local da pesquisa, sujeitos da pesquisa, forma de analise e interpretacdo dos dados

da pesquisa e descricdo do produto da pesquisa.

5.1 Tipo de Pesquisa

Com o inicio das aulas remotas no Brasil, surgiram varios questionamentos
sobre esse tipo de metodologia, dentre eles os que ja foram citados nas secdes
anteriores. Uma das formas de responder esses questionamentos é realizar uma
pesquisa cientifica para procurar entender os problemas que surgiram com a
utilizacdo em massa das TDIC na educacédo durante a pandemia. Para isso, define-se
a finalidade da pesquisa como aplicada, pois segundo Gil (2017), ela ira abranger
estudos elaborados com a finalidade de resolver problemas identificados no ambito
da sociedade em que os pesquisadores vivem, ou seja, as salas de aulas da escola

localizada no municipio de Rosario/Maranhao.
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Quanto aos objetivos, esta pesquisa foi de natureza Exploratéria e
Descritiva. Gil (2017, p. 33) explica que a pesquisa exploratéria “[...] tem como
propésito proporcionar maior familiaridade com o problema, com vistas a torna-lo mais
explicito ou a construir hipoteses [...]". Para isso, foram utilizados como instrumentos
de coleta de dados a pesquisa bibliografica e entrevistas com pessoas experientes no
problema pesquisado, ou seja, entrevistas com os professores de Lingua Inglesa da
Unidade Integrada Maria José Macau cujo objetivo é compreender quais sao 0s
fundamentos tedricos e metodoldgicos sobre a abordagem Mobile Learning que tem
esses professores.

A pesquisa descritiva, de acordo com Gil (2017, p. 33), “[...] tem como
objetivo a descri¢cao das caracteristicas de determinada populacdo ou fenémeno [...]".
Ainda segundo o autor, esse tipo de pesquisa “[...] tem por objetivo estudar as
caracteristicas de um grupo: sua distribuicdo por idade, sexo, procedéncia, nivel de
escolaridade [...]” (GIL, 2017, p. 33). Consoante o que foi pontuado, para tentar
identificar uma das solugbes para o problema apresentado na pesquisa, recorreu-se
a entrevista com os professores contendo diferentes perguntas, dentre elas a
formacéo, nome, idade, sexo e familiaridade com as TDICs para averiguar se essas
variaveis podem determinar ou ndo no resultado da pesquisa, principalmente com
relacdo a utilizacao dos aplicativos moveis como recurso digital nas aulas de Linguas.

Quanto a abordagem, a presente pesquisa é de cunho qualitativo, cujo
objetivo serdo as opinides e informacdes sobre o uso dos aplicativos moveis nas aulas
de Linguas conceituando, classificando-o e finalmente analisando-o para 0 uso
especifico nas aulas de Lingua Inglesa.

Quanto aos procedimentos adotados, ou seja, “[...] a maneira pela qual
obtemos os dados necessarios para a elaboracdo da pesquisa [...]” (PRODANOV;
FREITAS, 2013, p. 54) é preciso, primeiro, delinear os procedimentos de acordo com
0 seu planejamento, baseando-se na interpretacdo de coleta de dados, o ambiente
onde esses dados serdo coletados e as formas de controle das varidveis que
envolvem a pesquisa. Desse modo, o elemento que se destaca para a identificacao
de uma pesquisa, com relacdo ao seu delineamento, € a forma como sdo coleta os
dados. Assim, o0 presente estudo enquadra-se como um Estudo de Caso, ao passo
gue seus dados foram fornecidos por pessoas.

De acordo com Yin (2001, p. 60), estudo de caso € “[...] quando envolve o

estudo profundo e exaustivo de um ou poucos objetos de maneira que permita o seu
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amplo e detalhado conhecimento [...]". Nesse caso, foram estudados os professores
de Lingua Portuguesa que lecionam o componente curricular de Lingua Inglesa, bem
como os professores de Lingua Inglesa da Unidade Integrada Maria José Macau, com
0 objetivo de compreender a percepc¢ao que eles tém sobre a metodologia M-Learning
e 0 seu uso como recurso didatico que os auxiliem no ensino da Lingua Inglesa e
averiguar se os professores sabem como escolher o aplicativo ideal para as suas
aulas de acordo com o Objeto de Aprendizagem e com as metodologias de ensino da

Lingua Inglesa.

5.2 Caracterizacao do local da pesquisa

A pesquisa foi realizada no municipio de Rosario/MA. O municipio fica
localizado no estado do Maranh&o e € o 13° municipio mais antigo do estado. E
conhecido pela fabricacdo de ceramica utilitaria e ornamental. Localiza-se a uma
latitude 02°56'04" sul e a uma longitude 44°14'06" oeste, estando a uma altitude de 14
metros. Situa-se a 60 km da capital do estado e, de acordo com o IBGE de 2022,
possui uma area de 647,998 km?2 sendo que sua populacdo estimada é de 38.475
habitantes. E cortado ao meio pelo rio Itapecuru, que em seguida tem sua foz na Baia
do Arraial.

Ainda de acordo com o IBGE (2022), a escolaridade dos alunos
matriculados na rede municipal entre 6 e 14 anos de idade é de 96,3%. O municipio
possui 68 escolas, dentre elas, 61 sdo municipais que oferecem turmas no Ensino
Fundamental Anos Iniciais e Anos Finais. O municipio em 2021 alcancou o percentual
no IDEB de 4,8 nos Anos Iniciais e 4,5 nos Anos Finais.

A pesquisa foi realizada na Unidade Integrada Maria José Macau (a escola
€ mais conhecida por Macau, e assim serd referida a partir de agora). Ela esta
localizada na rua Dr. José Domingues, s/n., Centro. E uma escola que fica na regiéo
urbana da cidade.

A escola Macau oferece turmas de Ensino Fundamental, Anos Iniciais
(turno matutino) e Anos Finais (matutino e vespertino) e apresenta em seu curriculo
nao sO 0s componentes curriculares obrigatérias, segundo a BNCC (BRASIL, 2018),
como também atividades complementares para seus alunos.

Ela possui uma boa infraestrutura, a qual conta, inclusive, com a

acessibilidade ndo s6 nas dependéncias da escola como também nos banheiros. Além
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disso, nas dependéncias da escola encontra-se uma cozinha (onde os alimentos sao
preparados utilizando agua filtrada), sala de leitura (onde sdo desenvolvidos o0s
projetos de leitura), sala da diretoria, sala dos professores e um auditério.

A escola oferece aos alunos um lugar amplo e arejado onde sao realizadas
as atividades complementares. Além disso, a instituicdo € rodeada de arvores
proporcionando um bom contato com a natureza propiciando, também, atividades

realizadas ao ar livre, como mostra a Figura 2, a seguir.

Figura 2 — Fachada do local de pesquisa

Fonte: site Rosario em foco (2014)%

Para o desenvolvimento das atividades pedagodgicas, a escola possui 0s
seguintes equipamentos tecnoldgicos: aparelho de DVD, TV, impressora e um
Datashow.

O quadro de funcionario da escola é composto por trés gestores, a saber:
um gestor administrativo e dois gestores pedagdgicos. A escola Macau, além do cargo
de gestao, também possui trés técnicos administrativos, cinco Auxiliares Operacional
De Servicos Diversos (AOSD) - que sdo responsaveis pela limpeza da escola e da
merenda - e de quatro vigias (dois que ficam durante o dia e dois que se reversam

25 Disponivel em: http://www.rosarioemfoco.com.br/2014/09/avanca-educacao-escola-de-rosario-
e.html. Acesso em: 10 jul. 2023.
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durante a noite). O quadro de professores é composto por 34 professores, dentre eles
temos sete professores da area da Linguagem, mais precisamente 0s que
representam os componentes curriculares de Lingua Portuguesa e de Lingua Inglesa,
sujeitos dessa pesquisa.

Segundo o Censo de 2021, a escola ganhou um selo de destaque pela boa
conducéo da educacéo. Para definir as escolas que ganham esse selo, primeiro é feito
um levantamento que é baseado nos estudos realizados pela Interdisciplinaridade e
Evidéncias no Debate Educacional (lede) e pelo Instituto Rui Barbosa, chamado
Educacao que Faz a Diferenca e por estudos realizados pela Fundacdo Lemann em
parceria com a lede e o Itau BBA, chamado Exceléncia com Equidade. Esse selo é
distribuido de acordo com o patamar em que a escola se encontra e € dividido em trés
categorias, a saber: Escolas e redes de exceléncia, Escolas e redes de bom percurso
e Escolas e redes de Destaque Regional. A escola Macau ganhou o selo de Escolas
e redes de Destaque Regional, pois ndo atingiu os parametros de qualidade para
serem consideradas de Exceléncia ou Bom Percurso, mas sao destagues nos estados

em que se encontram e respeitam critérios minimos de qualidade.

5.3 Sujeitos da pesquisa

A escola Macau possui 34 professores inseridos em todos 0s componentes
curriculares. Porém, para a realizacdo desta pesquisa, foram selecionados como
sujeitos participantes uma pequena amostragem, que de acordo com Bottentuit Junior
(2012, p. 170), “[...] € o grupo de individuos, cujas respostas contribuem para a
obtencgé&o das informag6es necessérias ao processo de investigacao [...]".

Assim sendo, para esta pesquisa, 0s participantes foram os professores de
Lingua Inglesa e professores de Lingua Portuguesa, do 6° ao 9° ano do Ensino
Fundamental, que correspondem o total de sete professores. A escolha deste ultimo
se justifica pelo fato desses professores estarem ministrando o componente curricular
de Lingua Inglesa, mesmo ndo formados na area. A escola Macau possui sete
professores que lecionam as referidas disciplinas, sendo que apenas um professor é
formado em Letras — Lingua Inglesa e os demais, uns tem a dupla habilitacao, ou seja,
Lingua Portuguesa e Lingua Inglesa e outros tem apenas a habilitacdo em Lingua

Portuguesa. Porém, para esta pesquisa, apenas cinco professores responderam a
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entrevista online. Para me referir aos sujeitos da pesquisa, foram utilizados os termos
‘P17, “P27, “P3”, “P4” e “P5".

O participante da pesquisa “P1” é professor a mais de 15 anos, possui a
formacao inicial em Letras Lingua Inglesa e Lingua Portuguesa e ndo tem nenhuma
pés-graduacédo. O professor atua na cidade como professor efetivo a trés anos e seis
meses, ou seja, desde 2020 quando passou no concurso publico.

A participante da pesquisa “P2” é professora a 15 anos, possui a formacéao
inicial em Letras Habilitacdo em Lingua Portuguesa e € especialista em Educacao
Béasica. A professora atua na cidade como professora efetiva a trés anos, ou seja,
desde 2020 quando passou ho concurso publico.

A participante da pesquisa “P3”, dentre os entrevistados, é a professora
efetiva mais antiga da escola que leciona o componente curricular de Lingua Inglesa
com 20 anos de experiéncia. E formada em Letras com Habilitacdo em Lingua Inglesa
e Lingua Portuguesa e sua pos-graduacao € em Lingua Portuguesa.

A participante da pesquisa “P4” é professora a 15 anos, possui a graduacéao
em Letras Habilitagdo em Lingua Portuguesa e duas pos-graduagao, uma em Ensino
de Lingua Estrangeira e outra em Linguistica Aplicada. A professora atua na cidade
como professora efetiva a dois anos, ou seja, desde 2021 quando passou N0 coNcurso
publico.

O participante da pesquisa “P5” é professor a 15 anos, possui a graduagao
em Letras Lingua Portuguesa e Lingua Inglesa e esta cursando um poés-graduacao
em Metodologias Ativas. E professor efetivo na cidade a mais de 10 anos desde que

passou no concurso publico.

5.4 Instrumentos da Pesquisa

Para se obter os dados da pesquisa qualitativa, o ponto de partida foi a
realizacdo de uma pesquisa bibliografica a fim de alcancar embasamento teorico e
possiveis solu¢cdes para o problema, cujo a pesquisa girou em torno. Gil (2017, p. 34)
afirma que esse tipo de pesquisa “[...] é elaborada com base em material ja publicado.
Tradicionalmente, esta modalidade de pesquisa inclui material impresso, como livros
revistas, jornais, teses, dissertacdes e anais de eventos cientificos [...]". Sendo assim,
foi realizado levantamento na Internet artigos cientificos, dissertacoes, teses e estudos

na area das TDICs, mais precisamente, os aplicativos moveis e o Ensino da Lingua
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Inglesa que pudessem ajudar na construcao de um arcabouco tedrico sobre o tema,
bem como exemplos de pesquisas na area, na perspectiva de formular a questao
problema, levando em consideracdo questdes pertinentes ao local e aos sujeitos da
pesquisa.

Prosseguiu-se para a etapa seguinte da pesquisa, a qual foi iniciada com
as entrevistas que se realizou com os professores. As perguntas das entrevistas eram
formadas por questdes abertas e fechadas, cujos objetivos sdo, a saber: para as
questdes fechadas “[...] obter informagdes sociodemograficas do entrevistador (sexo,
escolaridade, idade, etc.) e respostas de identificacdo de opinides (sim-ndo, conheco
— nao conheco, tenho — nao tenho, etc.) [...]” (RICHARDSON, 2008, p. 193). Ja as
perguntas abertas tinham por objetivo ajudar o pesquisador a alcancar um maior
aprofundamento da opinido do entrevistado com relagdo ao tema abordado, que no
caso desta pesquisa é sobre 0 uso da metodologia M-Learning no ensino de Lingua
Inglesa e de como essa metodologia pode auxiliar no processo de ensino dos
professores e de aprendizagem dos alunos.

Para isso, foram estabelecidas as seguintes categorias teméaticas de
analise:

a) Perguntas fechadas: qual é a formacéo inicial do professor e se o
professor tem alguma pés-graduacao (stricto sensu e/ou lato sensu).

b) Perguntas abertas: se o professor fez ou faz alguma formacéo
continuada na area das Tecnologias Digitais Mdveis (quais sao essas formacgdes); e
se o professor utiliza algum aplicativo mével nas suas aulas de Lingua Inglesa (quais
sdo esses aplicativos); qual é a eficacia dos aplicativos moveis no ensino-
aprendizagem da Lingua Inglesa em comparagao com os meétodos tradicionais; Quais
sao as implicacdes do uso dos aplicativos méveis no desenvolvimento das habilidades
de compreensao oral, leitura, escrita e fala em inglés; Quais estratégias pedagdgicas
podem ser eficazes para maximizar o uso de aplicativos mdéveis no ensino da Lingua
Inglesa; Quais séo os desafios e obstaculos enfrentados pelos usuarios de aplicativos
moveis no aprendizado de inglés, e como esses desafios podem ser superados; Qual
€ o papel dos aplicativos moveis no desenvolvimento da motivacdo e do engajamento
dos estudantes no aprendizado de Lingua Inglesa; Como o uso de aplicativos moveis
pode promover a autonomia e a autodirecéo dos estudantes no aprendizado do inglés;
Quais séo os principais recursos e funcionabilidades dos aplicativos moveis que

contribuem para a aprendizagem da Lingua Inglesa.
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Portanto, de acordo com Gil (2017) essa categorizacao/codificacdo das
perguntas descrita acima é necessaria, pois € “[...] gracas a essa codificacao é que os
dados podem ser categorizados, comparados e ganhar significado ao longo do
processo analitico [...]" (GIL,2017, p. 88)

Nas perguntas fechadas foram utilizados graficos de colunas que séo
referentes a cada categoria abordada na entrevista para expressar valores e mostrar
disparidades, expor resultados diferentes e mostrar, de forma clara, quais sao os
indices que estdo em maior e/ou menor proporgao.

Nas perguntas abertas foram utilizados quadros de respostas, pois elas
dependem da opinido e/ou explicacdo do entrevistado que tem a liberdade de
expressar o que pensa sobre determinado assunto, e esses pensamentos nao podem
ser mensurados em numeros. De acordo com Barros e Lehfeld (1990, p. 84), “[...]
quando a informacédo que se quer representar ndo € numérica, pode-se representa-la
por meio de quadro de respostas [...]".

As entrevistas foram realizadas pelo celular utilizando o aplicativo movel
WhatsApp. Neste caso, a entrevistadora (pesquisadora) utilizou o app para fazer
chamada de audio e gravou a tela de celular, funcéo integrada ao celular da marca
iPhone, para que pudesse ouvir as respostas dos entrevistados (professores), quantas
vezes fosse necessario e para a realizacao da analise dos dados coletados, além de
poder transcrever pequenos trechos escritos para que pudesse constar na analise de
dados da pesquisa. Vale ressaltar que essa etapa foi realizada sete vezes, ou seja,
com cada um dos professores envolvidos na pesquisa para que, assim, eles tivessem
mais liberdade para responderem as perguntas.

A entrevista comecgou com o envio do Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (ANEXO B), contendo a apresentacdo da pesquisadora, o nhome do
projeto de pesquisa e o aceite do professor para participar do projeto e ser
entrevistado de forma voluntaria. Logo em seguida, foram enviadas previamente as
perguntas (APENDICE A) para os professores para que eles pudessem se familiarizar

com elas, e por fim, foram marcados os dias para as entrevistas com cada professor.

5.5 Forma de anélise e interpretacdo dos dados da pesquisa

Em uma pesquisa qualitativa, “[...] a analise e interpretacdo € um processo

gue nos estudos de caso se da simultaneamente a sua coleta. A rigor, a analise se
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inicia com a primeira entrevista [...]” (GIL, 2017, p. 87). Para isso, os dados precisam
ser codificados, ou seja, iremos atribuir categorias tematicas aos conteddos mais
relevantes encontrados na transcricao das entrevistas de acordo com as perguntas.

Para fazer a categorizacdo dos dados relacionados aos conteudos
tematicos encontrados nas respostas dos professores, recorreu-se aos ensinamentos
de Bronckart (2003, p. 97), que diz que “[...] todo texto possui conteudos tematicos,
gue sao definidos como um conjunto de informacdes explicitamente apresentadas nas
unidades declarativas da lingua natural utilizada, ou seja, informacdes identificadas
pelas escolhas lexicais [...]".

Para a transcricAo das entrevistas, levou-se em consideracdo as
orientacdes do modelo proposto por Marcuschi (2010), no qual a autora diz que para
se fazer a transposicao do texto oral para o texto escrito, € essencial seguir algumas
etapas, tais como: producdo oral, que também pode ser chamado de texto base;
transcricdo, que pode ser chamado de texto transcodificado; e, por fim, a
retextualizacdo, que pode ser chamado de texto final.

De acordo com Miles e Huberman (1984, p. 10), a analise de dados
qualitativos consiste em trés fluxos, a saber: “[...] reducéo de dados, apresentacdo dos
dados e verificacdo de concluséo [...]". A primeira consiste no processo de selecionar,
focar, simplificar, abstrair e transformar os dados que aparecem em notas de campo
escritas ou descri¢cdes. Vale lembrar que a reducdo de dados néo é algo separado da
analise, pelo contrario, ela faz parte da analise.

O segundo fluxo, apresentacdo dos dados, consiste na fase em que é
exibido um conjunto organizado e compactado de informacdes que permite o desenho
de conclusbes e acbes. Essa apresentacdo pode ser feita por meio de textos
narrativos e analiticos, matrizes, graficos, etc.

O terceiro fluxo de atividade de andlise é a conclusao e verificacdo, a qual deve
ser feita desde o inicio da coleta de dados, pois o0 analista qualitativo esta comecando
a decidir o que as coisas significam — esta observando regularidades, padrées,
explicacbes, configuracdes possiveis, fluxos causais e proposicdes (MILES;
HUBERMAN, 1984).

Dito isso, pode-se dividir a forma de analise e a interpretacdo dos dados da
pesquisa em duas etapas: 1) a primeira etapa, sendo a inicial, constitui em uma
pesquisa qualitativa e exploratéria onde a coleta de dados foi realizada por meio de

entrevistas; 2) a segunda etapa consiste na parte descritiva qualitativa, ou seja, € uma
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etapa que se torna a extensao dos resultados qualitativos. Nessa etapa, a analise de
conteudo foi inspirada nas teorias de Bardin (1977).

Na fase de exploracdo do material é feito a implementacdo de algumas
categorizagdes, como “[...] a contagem de palavras ou outra unidade de andlise,
levantamento de categorias ja testadas, ou construcao de categorias a partir de
frequéncias e significados comuns das unidades de analises.” (MARTINS, 2008, p.
26). Nessa fase foi feito um estudo aprofundado através da juncdo do material
pesquisado, das hipoteses levantadas pela pesquisa, do referencial teérico e da
escolha das unidades de andlise. Tais unidades foram juntadas seguindo critérios que
ajudaram na formacéao de categorias, como por exemplo, a concepcéo que o professor
de linguas tem sobre os aplicativos méveis no que diz respeito ao engajamento dos
alunos, a ter um aspecto motivador nas aulas de linguas, dentre outras.

E por fim, mas ndo menos importante, tem-se a fase de tratamento dos
dados e interpretacdes. Nesse momento, foi realizada uma analise do texto através
de inferéncias sobre esse texto como um todo e as possiveis interpretacdes sobre ele
baseado nas respostas dos entrevistados e na fundamentacéo tedrica sobre o tema

estudado.

5.6 O produto da pesquisa

Nesta secao, apresenta-se a trajetoria percorrida pela pesquisadora para a
elaboracdo do produto final da pesquisa realizada na Unidade Integrada Maria José
Macau (ou simplesmente Macau) no municipio de Roséario (MA). Essa trajetéria
descrevera desde o inicio até a construcao final do produto.

A pesquisa comecou em 2022, com a realizacdo de analise documental
sobre os dados da referida escola, como: a infraestrutura, localizacéo, quantidades de
alunos e de professores, se a escola tem acesso a Internet, sobre a formacdo dos
professores de linguas (sujeitos da pesquisa) e sobre o desempenho dos alunos nas
provas nacionais, estaduais e municipais, como o Sistema de Avaliacdo da Educacao
Basica (Saeb), por exemplo. A justificativa da escolha dessa escola foi pelo fato de ter
tido nos Gltimos anos um crescimento significativo da nota do Saeb?%, que em 2021
foi de 5,9 nos anos iniciais e de 5,1 nos anos finais do Ensino Fundamental.

26 Dados retirados do site: http://saeb.inep.gov.br/saeb/resultado-final-
externo/boletim?anoProjeto=2021&coEscola=21026726. Acessado em: 10 jul. 2022.
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Na segunda etapa, que aconteceu em maio de 2023, foi apresentado a
Secretéria de Educacao do municipio a Carta de Apresentacdo para Concessao de
pesquisa de campo e o projeto de pesquisa contendo a justificativa, os objetivos da
pesquisa e os procedimentos metodoldgicos que iria percorrer durante o tempo da
pesquisa. Essa mesma apresentacao foi feita para os gestores e professores da
escola Macau, os quais concordaram no desenvolvimento do projeto de pesquisa de
maneira agradavel e colaborativa.

Depois dessa etapa de apresentacao, foram realizadas as entrevistas com
os professores de lingua inglesa da escola Macau, no total de sete professores, com
o objetivo de investigar como os aplicativos moveis podem auxiliar no ensino da lingua
inglesa no periodo pandémico e pés-pandémico. Essas entrevistas ocorreram em
julho de 2023, momento em que foi possivel obter uma resposta positiva dos docentes
para a realizacdo das entrevistas no periodo de férias dos professores. As entrevistas
foram feitas pelo aplicativo movel WhatsApp, o qual permitiu grava-las de forma a ter
um precioso acervo de documento oral oriundo das perguntas feitas na entrevista.

O produto da pesquisa foi elaborado com o objetivo de apresentar aos
professores do colégio Macau os aplicativos moveis como recurso digital para o
ensino de linguas. Além de ajudar os professores a trazerem para sala de aula um
recurso digital que ajude na pratica pedagogica a trabalhar com os alunos de forma
criativa, reflexiva e que realmente traga um aprendizado significativo para os alunos
auxiliando-os a associar o contetudo aprendido com a sua realidade.

Um das justificativas para que o produto fosse pensando como um material
gue apresenta um apoio aos professores em seus planejamentos pedagdgicos
mediados pelas tecnologias, mais precisamente, os aplicativos moveis tiveram relacao
com as respostas de alguns dos professores onde observou-se que poucos tinham
afinidade com as tecnologias e de como usa-las nas aulas de linguas.

Diante disso, foi elaborado um E-book sobre o uso dos aplicativos moveis
para o ensino de Lingua Inglesa, com sugestdes de alguns aplicativos moveis no
ensino de lingua contendo um tutorial, ou seja, um passo a passo de como acessar 0
aplicativo. Além disso, o e-book contém trés sequéncias didaticas de como utilizar os
aplicativos nas aulas de lingua associando-o a um contetdo e a uma metodologia de
ensino. Ademais, os professores podem adaptar as sequéncias didaticas em suas
aulas de acordo com o perfil dos seus alunos e consoante os objetos de aprendizagem

gue eles querem que os seus alunos alcancem.
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A escolha de elaborar um E-book como produto final justifica-se pelo fato
de que o livro evoluiu e se reinventou algumas vezes até chegar na era digital. E essa
evolucdo acompanhou a do homem e a do surgimento de novas tecnologias que,
consequentemente, também alterou a o processo de producao do livro que culminou
nas publicacdes digitais. Segundo Reis e Rozados (2016, p. 2),

Em um mundo de bits, o livro ndo perdeu suas caracteristicas originais. Pelo
contrario, com ele é possivel acreditar na possibilidade de democratizacao e
socializacdo da leitura. Observa-se que a questéo principal ndo € mais o livro

e sim o conteldo, a informacédo contida nele, independentemente de seu
formato.

Paiva (2010, p. 84) tenta conceituar e explicar a etimologia da palavra E-
book, como: “[...] E-book, abreviagéo inglesa de eletronic book, é um livro em formato
digital, que pode ser lido em equipamentos eletrénicos tais como computadores, PDAs
ou até mesmo em celulares que suportam esse recurso.”

Além da justificativa evidenciada, a escolha em elaborar um E-book como
produto da pesquisa também é baseada pelo fato de que o processo de ensino-
aprendizagem elencado nessa pesquisa para a Lingua Inglesa € fundamentado no
uso dos Aplicativos Mdveis, e consequentemente, no uso dos smartphones. Dessa
forma, nada mais apropriado do que ter exemplos de sequéncias didaticas para o
ensino da referida lingua no formato Portable Document Format (PDF) para que todos
os professores da rede municipal de Rosario/MA, ndo so os envolvidos na pesquisa,
tenham acesso na “palma da mao” desses conteudos e em qualquer lugar e em
gualquer momento de seu planejamento.

Outra proposta do E-book é que ele permita aos usuarios/leitores a
navegacao por meio de hiperlinks que possibilitem 0 acesso a outros arquivos, sites e
conteudo que ir4 possibilitar a ampliacdo de recursos que poderdo ser utilizados em
sala de aula, tais como: acesso a videos no Youtube; acesso a atividades prontas e
editaveis no Wordwall, Kahoot, LiveWorkSheet, entre outros.

Para a elaboracéo do E-book foram definidas algumas etapas, tais como:

a) Coleta e organizacdo do material a ser analisado: essa etapa ocorreu
depois das entrevistas com os professores, na qual foi percebido o que eles entendem
da metodologia M-Learning, sobre como eles utilizam ou ndo os aplicativos moveis
nas aulas, se eles sabem utilizar os aplicativos nas salas e se eles sabem escolher o0s
aplicativos de acordo com a metodologia de ensino e de acordo com 0 objeto de

aprendizado que eles querem que o aluno atinja de acordo com o conteudo.
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b) Exploracdo do material: diante das respostas dos professores as
perguntas feitas na entrevista e depois de fazer a analise delas pudemos realizar uma
pesquisa sobre os aplicativos moéveis voltados para o ensino de linguas.

c) Selecdo dos materiais: depois de explorarmos o material que tinhamos
oriundo das entrevistas e das pesquisas ja descritas anteriormente, foi possivel
selecionar alguns aplicativos moveis de ensino de lingua que melhor se adequasse a
realidade dos professores do colégio Macau e de seus alunos.

d) Elaboracdo das sequéncias didaticas para serem utilizadas como
exemplos de como usar os aplicativos méveis nas aulas de linguas levando em
consideracdo as metodologias de ensino e o objeto de aprendizagem, bem como a
Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

e) Por fim, depois de finalizada a elaboracdo do E-book ele sera
disponibilizado para os professores da escola, bem como para os professores da rede
municipal de ensino da cidade de Rosario (MA). Porém, vale ressaltar que essas
sequéncias didaticas ndo serdo aplicadas na escola.

A pesquisa realizada para a elaboracdo do E-book além de utilizar de um
estudo bibliogréafico, também se amparou em um estado da arte, ou seja, fez-se um
apanhado de pesquisas ja realizadas nessa area com objetivo de obter informacdes
importantes para fundamentar a pesquisa por meio de autores que demonstram a

potencialidade do uso dos aplicativos moveis nas salas de aula.

5.7 Detalhamento do Produto da Pesquisa

O E-book construido, como produto da pesquisa, pode ser consultado no
Apéndice B dessa dissertacdo. O produto é parte obrigatoria do Programa de
Mestrado Profissional em Gestdo de Ensino da Educacdo Basica (PPGEEB) da
Universidade Federal do Maranhdo (UFMA) para a conclusdo e obtenc¢édo do titulo de
Mestra. Nessa subsecédo, apresentamos as partes que contém o E-book, a saber:

a) Tema: E-book sobre o uso dos aplicativos méveis para o Ensino de
Lingua Inglesa,;

b) Objetivo: inserir 0 uso dos aplicativos moéveis nas aulas de Lingua
Inglesa.
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c) Publico-alvo: Professores de Lingua Inglesa e de Lingua Portuguesa que
também ministram o componente curricular de Lingua Inglesa da Unidade Integrada
Maria José Macaui;

d) Disciplina envolvida: Lingua Inglesa;

e) Tipo de E-book: Didatico.

Além das partes descritas acima, o E-book esta estruturado da seguinte
forma: Apresentacdo sobre o objetivo da criacdo do E-book. Na primeira secao,
aborda-se como o conceito M-Learning pode ser usado utilizado nas salas de aulas.

Na segunda secdo, sao apresentados os beneficios da Aprendizagem
Moével (M-Learning). Na secdo seguinte, serdo apresentadas as ferramentas mais
utilizadas no M-Learning.

A guarta secdo aborda a tematica sobre a relagéo dos aplicativos moveis e
0 ensino da Lingua Inglesa. Na quinta secdo, sdo evidenciados exemplos de
aplicativos moveis para o ensino de Lingua Inglesa juntamente com os tutoriais de
como usar cada aplicativo sugerido. Os aplicativos apresentados nessa se¢ao, sao:
Duolingo, Wordwall, Anchor, Busuu e ELSA. Nessa secéo, também seréo desvelados
os critérios de escolha desses aplicativos, como: gratuidade, usabilidade, gamificacao,
dentre outros.

A sexta secdo, apresenta trés sequéncias didaticas compostas por planos
de aulas, os quais servem como exemplos de como utilizar um dos aplicativos
mencionados na sec¢ao anterior nas aulas de Lingua Inglesa alinhados a BNCC
(2018). Esses planos de aulas contam com a seguinte estrutura, a saber: Tema da
aula; objetivo de aprendizagem; a série; habilidades da BNCC; metodologia de ensino
utilizada nos aplicativos; quais habilidades linguisticas os alunos irdo desenvolver na
atividade; materiais necessarios; tempo sugerido; orientacdes aos professores; quais
Sao 0s inputs e outputs de cada atividade e referéncias.

Na secéo intitulada “Para quase concluir’, coloca-se em destaque um
quadro de analise dos aplicativos a partir dos critérios de escolha deles elencados na
quinta secdo com o objetivo de auxiliar os professores na escolha do melhor aplicativo
a ser utilizado em suas aulas de acordo com o objeto de aprendizagem pensado por
eles na elaboracao do planejamento de suas aulas.

Na ultima secédo, sao pontuadas as consideracdes finais, na qual retoma-se o
conceito de M-Learning e o ensino da Lingua Inglesa, apontando as vantagens e as

desvantagens do uso dos aplicativos moéveis nas salas de aulas.
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Espera-se que esse E-book possa, de alguma maneira, auxiliar os
professores de Lingua Inglesa do municipio de Rosario (MA), a inserirem em seus
planejamentos o uso dos aplicativos moveis, bem como a incentivar cada professor
participante a realizar pesquisas com novos aplicativos, 0s quais sdo constantemente
lancados com o objetivo de promover a inovagcdo no processo de ensino-
aprendizagem de linguas e na integracdo das tecnologias com os alunos. Importa
mencionar que essas aplicacdes sdo utilizadas no desenvolvimento de competéncias
relacionadas ao uso das tecnologias, recursos e linguagens digitais, como destaca a
competéncia n° 5 da BNCC (2018), “[...] compreender, utilizar e criar tecnologias
digitais de informacéo e comunicacao de forma critica, significativa, reflexiva e ética
nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares para se comunicar [...]” (BRASIL,
2018).
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6 O USO DA METODOLOGIA M-LEARNING NO ENSINO DE LINGUA INGLESA NA
PERSPECTIVA DOS PROFESSORES DA ESCOLA PESQUISADA

Nesta sec¢éo, sao apresentados os dados obtidos na pesquisa por meio das
entrevistas realizadas com os professores da Unidade Integrada Maria José Macau.
Para a andlise desses dados foram utilizados gréaficos, quadros de respostas e a
transcricdo dos dados coletados nas entrevistas com os professores da referida
escola. Cabe aqui ressaltar que essa transcricdo se baseou em Marcuschi (2010), que
diz que ha nessa passagem do texto falado para texto escrito uma transformacéo. E,
essa passagem ou transformacéao “[...] € uma das formas de realizar o que denomino
retextualizacao [...]” (MARCUSCHI, 2010, p. 46).

Sobre a retextualizacdo, o autor afirma, ainda, que esse processo néo é
mecanico, pois ndo acontece de forma natural dentro dos processos de textualizagao
ja que se trata de um processo que “[...] envolve operacdes complexas que interferem
tanto no codigo como no sentido e evidenciam uma série de aspectos nem sempre
bem-compreendidos da relacdo oralidade-escrita [...]" (MARCUSCHI, 2010, p. 46).

Diante disso, o autor nos apresenta combinacdes oriundas dessa relacao
fala e escrita e suas respectivas combinacdes gerando quatro possibilidades de

retextualizacdo que sao apresentadas no quadro da Figura 3.

Figura 3 — Possibilidades de retextualizacao

Quadro 1. Possibilidades de retextualizagéo

1. Fala — Escrita  (entrevista oral - entrevista impressa)
2. Fala - Fala (conferéncia — tradugfo simultinea)
3. Escrita - Fala (texto escrito - exposicdo oral)
4. Escrita —~> Escrita  (texto escrito —> resumo escrito)

Fonte: Marcuschi (2010)

Nesta pesquisa, foi utilizada a primeira possibilidade de retextualizag&o, ou
seja, a passagem do texto falado para o texto escrito. Nesse sentido, foi realizada uma
transcricdo da fala para o escrito. Marcuschi (2010) informa que ha uma diferenca
entre a atividade de retextualizacdo e a atividade de transcricdo. Segundo ele, a

primeira causa uma interferéncia maior além de ocorrer
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[...] mudancas mais sensiveis, em especial no caso da linguagem. [...]
Transcrever a fala é passar um texto de sua realizagdo sonora para a forma
grafica com base numa série de procedimentos convencionalizados. [...]
Contudo, as mudancas operadas nha transcricdo devem ser de ordem a néo
interferir na natureza do discurso produzido do ponto de vista da linguagem e
do contetido. (MARCUSCHI, 2010, p. 49).

Para a realizacdo dos processos de retextualizacdo foram seguidos o0s
passos propostos por Marcuschi (2010) que s&o: producdo oral (texto base),
transcricdo (texto transcodificado) e retextualizagdo (texto final). Para isso, foram
realizadas algumas modificacdes no texto base, porém sem alterar a substancia do
texto. Além disso, os dados coletados nas entrevistas foram analisados a luz do
referencial teérico levantado, abordado e discutido de acordo com 0s objetivos da
pesquisa.

Marcuschi (2010) afirma que ha alguns aspectos que precisam ser

contemplados nos processos de retextualizacdo, como mostra a Figura 4 a seguir.

Figura 4 — Fluxo dos processos de retextualizacdo
PRODUCAO ORAL » TRANSCRICAQ

}

representacio .
sonora adaptacdes RETEXTUALIZACAO

¢ perdas l
operacies —p
v .
compreensao .
v . representacio
Tl . escrita
AY = - - .
\ sl
{V \\ . T~~ ~
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Fonte: Marcuschi (2010)

Nesse modelo, o autor deixa bem claro que essa transposi¢ao do texto oral
para o texto escrito deve ocorrer seguindo essa ordem. Entretanto, ele informa que
elas podem ser modificadas, excluidas e/ou mescladas (MARCUSCHI, 2010). Sendo
assim, nessa ordem do fluxo dos processos de retextualizagdo comecamos com a
producédo oral, denominado também, de texto base, ou seja, sdo as respostas orais
(representacdo sonora) fornecidas pelos professores ao responderem as perguntas
das entrevistas, a saber: no total de nove perguntas mais os dados pessoais e de
formac&o académica (APENDICE A).
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Marcuschi (2010) afirma que nesse fluxo que comeca com a producéo oral
(texto base) e termina na producdo escrita (texto final) ha dois momentos que sao
importantes, a saber: atranscricao e a retextualizacao (grifos meus). Na transcricao
(que na Figura 4 chamou-se de texto transcodificado), o autor afirma que a
transformacao “[...] ndo se da com base em operacdes mais complexas [...]”
(MARCUSCHI, 2010, p. 73). Ele afirma, ainda, que essa transcricdo deve ser
exatamente igual e ndo pode conter, por exemplo, pontuacdes e qualquer tipo de
eliminacdo de palavras. Entretanto, sabe-se que nessa primeira etapa hd uma série
de mudancas e que com elas, se torna inevitavel, a ocorréncia de adaptacdes, e
consequentemente, de perdas. Dentre elas, a mais visivel € a perda da entoacéo e da
gualidade da voz que nos primeiros passos para a retextualizacdo pode ser
representada pela insercao da pontuacao.

Ainda entre a producéo oral e a transcricdo elaborada por Marcuschi
(2010), de acordo com a Figura 4, além das perdas e adaptacGes, também ocorre a
compreensdo. Essa compreensao repercute diretamente na representagcdo escrita
(texto final), pois ela esta conectada ao que entendemos do que foi falado pelo
entrevistado, por exemplo. A compreensao compreende, também, as adaptacdes e
perdas no texto base, ja mencionadas anteriormente, pois “[...] sempre havera algo
que escapa ou que muda [...]” (MARCUSCHI, 2010, p. 52).

Nesse sentido, explica-se que a retextualizacdo € um processo que se
refere a relagao oral/escrito. Essa relagéo se baseia em: “[...] (a) no plano das formas
(codigos e sistemas) e (b) no plano dos processos (realizacdes e discursos) [...]”
(MARCUSCHI, 2010, p. 67). Quanto as formas, estamos falando da lingua e quanto
aos processos, estamos discutindo o discurso. Esse processo que o autor fala vai ser
realizado nas atividades de retextualizacdo por meio da eliminacdo de marcas de
interacdo, pela insercdo de pontuacéo, pela paragrafacdo, exclusao de redundancias,
como, por exemplo, a introducdo de marcas metalinguisticas, concordancia nominal e
verbal (MARCUSCHI, 2010).

Convém citar, por exemplo, com relacdo a marca metalinguistica que
utilizei no texto final da entrevista os usos de “PP”, para se referir a professora
pesquisadora, e “P17, “P2”, “P3”; “P4” e “P5”, para se referir aos cinco professores que
participaram efetivamente da pesquisa fornecendo uma entrevista no WhatsApp.
Entrevista esta que foi salva somente em formato de audio dela com a utilizacdo da

gravacao de tela, programa inserido nas configuracdes do iPhone 11.
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Ressalta-se que as entrevistas tiveram uma duracédo diferente para cada
professor devido a muitos fatores, dentre eles: a questao da conexao com a Internet,
pois a “P2” estava viajando para o interior do estado do Maranh&o, e, por conta disso,
ndo estava com uma conexao estavel; a questdo da falta de tempo dos professores,
como por exemplo, o “P3” e “P4”, que mesmo estando de férias tinham as suas
obrigacdes com filhos e casas (nesse caso, essas entrevistas foram feitas em dois
dias); e a questdo da familiaridade com o uso das tecnologias, no caso, o WhatsApp,
pois por mais que pareca uma ferramenta de simples manuseio estava sendo usada,
nesse caso, Como um meio para captar o audio da entrevista, o que trouxe uma certa
dificuldade para a “P3”, por exemplo, que nao estava acostumada a utilizar o aplicativo
para esse fim.

As entrevistas com 0s sujeitos da pesquisa, no caso, 0s professores de
Lingua Portuguesa e Lingua Inglesa da Unidade Integrada Maria José Macau, escola
do municipio de Roséario/MA, ocorreram entre os dias 13 de julho e 28 de julho de
2023. Posteriormente, realizamos as transcri¢cdes e as analises das entrevistas.

Para representar a transcricao da producao oral (representacao sonora) do
texto base para a representacao escrita (texto final), caso seja necessario, optou-se
por utilizar a citacdo das respostas dos professores seguindo a Norma Brasileira
(NBR) n° 10.520/2023, documente que se refere a apresentacdo de citacdo em
documentos, da Associagao Brasileira de Normas Técnicas (ABNT, 2023). De acordo
com esse documento, as citacdes acima de trés linhas devem ter fonte de tamanho
10; espacamento simples; o uso da expressao “informacgao verbal” entre parénteses
no final de cada enunciado ou excerto citado; e nesse novo documento, recomenda-
se o recuo de 4 cm da margem esquerda da pagina, porém, esta pesquisadora fara
uso desse recuo em todas as transcricbes das respostas dos professores

entrevistados (producao oral) para o texto final (representacéo escrita).

6.1 Analise das perguntas objetivas

A seguir, apresenta-se as repostas das perguntas fechadas feitas aos
sujeitos da pesquisa (APENDICE A). A primeira pergunta feita a eles foi sobre a
formacao inicial. Por se tratar do ensino da Lingua Inglesa na Unidade Integrada Maria
José Macau no municipio de Rosario/MA, essa pergunta se torna relevante, pois

verifiquei em minhas visitas a escola através de conversas com a gestdo pedagodgica
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e com os professores que nem sempre 0S que ministram esse componente curricular
sao formados especificamente na area de Letras — Lingua Inglesa. A essa pergunta

foram obtidas as seguintes respostas, dispostas no Gréfico 3:

Gréfico 3 - Formacéao inicial

2 B LETRAS - INGLES
LETRAS - PORTUGUES
DUPLA HABILITACAO

Fonte: Dados da Pesquisa (2023)

Como se pode perceber, nenhum dos professores participantes da
pesquisa sao formados exclusivamente em Letras — Lingua Inglesa. Essa situagéo
contradiz o que esta no art. 61 da Lei de Diretrizes e Bases da Educacao (LDB) de 20
de dezembro de 1996 nos incisos I, Il e Il e que esta ancorado no Plano Nacional de

Educacao (PNE) de 25 de junho de 2014, mais especificamente na meta 15, a saber:

Meta 15: garantir, em regime de colaborac¢éo entre a Unido, os Estados, o
Distrito Federal e os Municipios, no prazo de 1 (um) ano de vigéncia deste
PNE, politica nacional de formacdo dos profissionais da educacédo de que
tratam os incisos I, Il e Ill do caput do art. 61 da Lei n® 9.394, de 20 de
dezembro de1996, assegurado que todos os professores e as professoras da
educacao basica possuam formacéo especifica de nivel superior (grifo meu),
obtida em curso de licenciatura na area de conhecimento em que atuam.
(BRASIL, 2014, p. 1, grifo nosso).

Nessa esteira, de acordo com as leis citadas acima todo professor que
estiver em sala de aula na Educacdo Basica deve ter a formacdo no curso de
Licenciatura na area especifica em que atua. Nesse sentido, um professor de Lingua
Portuguesa ndo poderia estar ministrando o componente curricular Lingua Inglesa ja
gue ha a necessidade desse profissional ter tido uma formacé&o inicial especifica para
esse componente.

Corroborando com essa afirmativa, Paiva (2003, p. 12) afirma que na

maioria dos cursos de Letras (licenciatura) no Brasil ndo ha referéncia a formacao do
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profissional para uma didatica especifica para uma Lingua Estrangeira e até o tempo
presente,
[...] ha um numero significativo de Faculdades de Letras no pais, cuja
formacao do professor de LE fica a cargo de um pedagogo sem formacéao em

LE e sem familiaridade com conceitos da linguistica e da linguistica aplicada,
fundamentais para se refletir sobre o ensino de linguas.

Ainda sobre a formacéao inicial dos professores que atuam na Educacao
Basica ministrando o componente curricular de Lingua Inglesa, o Censo da Educacéao
Basica de 2022 afirma que para os anos finais (6° ao 9° ano do Ensino Fundamental),
o pior indicador de formagcdo adequada (grupo 1 do indicador de adequacgédo da
formacédo docente?’) ocorre com o componente curricular de Lingua Estrangeira, pois
“[...] apenas 43,6% das turmas sdo atendidas por docentes com formacao adequada
[...]” (BRASIL, 2022, p. 44).

Essa estatistica ndo mudou muito nos ultimos 9 anos, pois o Censo da
Educacdo Basica de 2013 também relatava esse indice negativo com relacdo a
formacdo inicial do professor de Lingua Inglesa que esta nas salas de aula. O Censo
deste ano apontou que apenas 13% desses professores possuem formacao
especifica para o ensino da lingua (grupo 1 do indicador) e 26% possuem as
Licenciaturas Duplas (Habilitacéo Lingua Portuguesa e Estrangeira). Mesmo havendo
um aumento dos percentuais entre 0s anos de 2013 e de 2022, mais precisamente de
30,6%, na formacéo inicial desses professores ainda podemos perceber na prética o
quao negativo é o impacto dessa situacao da formacao dos professores no processo
de ensino-aprendizagem dos alunos do Ensino Fundamental (Anos Finais) nas
escolas brasileiras. Sobre essa tematica, a British Council?®, em 2015, elaborou um
estudo sobre O Ensino de Inglés na Educagédo Publica Brasileira que teve como
objetivo “[...] entender as principais caracteristicas do ensino da lingua inglesa na
Educacao Basica na rede publica brasileira [...]” (BRITISH COUNCIL, 2015, p. 5). A
pesquisa tomou como base o Censo da Educacao Basica de 2013, que apontou o

baixo percentual de professores de Lingua Inglesa formados especificamente para

27 De acordo com a Nota Técnica n° 20/2014 que versa sobre o “Indicador de adequagao da formagéo
do docente da educacgao basica”, o grupo 1 contempla “Docentes com formagao superior de licenciatura
na mesma disciplina que lecionam, ou bacharelado na mesma disciplina com curso de complementacao
pedagdgica concluido” (BRASIL, 2014, p. 5). Tal indicador poderia servir como métrica para o
acompanhamento da meta 15 do PNE (2014).

28 O British Council € uma instituicdo publica do Reino Unido, um instituto cultural cuja missao é difundir
o conhecimento da lingua inglesa e sua cultura mediante a formacado e outras atividades educativas.
Disponivel em: https://www.britishcouncil.org.br/sobre/nossa-historia. Acessado em: 30 jul. 2023.
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esses fins ministrando a disciplina nas escolas publicas do Brasil. Tal pesquisa aponta
esse aspecto como um dos possiveis “[...] fatores que explicam a dificuldade que
alguns professores tém com a propria disciplina [...]” (BRITISH COUNCIL, 2015, p.
11).

Além disso, o Censo da Educacao Basica de 2022 apontou que uma boa
parte dos docentes sédo formados em Letras — Lingua Portuguesa e Letras — Lingua
Portuguesa e Estrangeira (48,5%), ou seja, “[...] um em cada cinco professores de
Lingua Inglesa tem formag&o superior que ndo condiz com a &rea de linguas [...]”
(BRITISH COUNCIL, 2015, p. 11).

Esse alto numero de professores de lingua inglesa sem a formacao
adequada nas salas de aula das escolas publicas no Brasil, também, é validado pelos
dados obtidos dessa pesquisa e apresentado no Grafico 1, quando indica que 0s cinco
professores entrevistados ndo possuem a formacdo especifica em Letras — Lingua
Inglesa, dentre eles, temos dois formados em Lingua Portuguesa e trés formados em
dupla habilitacao.

Mesmo com os professores com dupla habilitacdo, ou seja, Lingua
Portuguesa e Lingua Inglesa, nas salas de aulas das escolas publicas no Brasil ainda
temos um déficit na formacéao inicial deles, pois os cursos de Letras no pais néo
possuem conteudos de didatica, de pratica de ensino e de orientacdo de estagio que
incluem as reflexdes tedricas e as atividades praticas importantes para a formacgao
docente do professor de linguas.

Pode-se verificar essa situacao quando foi estabelecida a Resolugéo 1/72
de 17 de janeiro de 1972 que estabeleceu uma duracdo de carga horaria minimo de
2.200 horas para os cursos de Licenciaturas Plenas. Diante disso, esperou-se que

[...] nas licenciaturas duplas, pelo menos 1.000 horas seriam destinadas a
Lingua Estrangeira, mas isto ndo ocorre. A legislacdo nunca se preocupou
com a formagéo do professor em Lingua Estrangeira e nunca definiu a

porcentagem de horas que deveria ser destinada para essa formacao [...].
(PAIVA, 2003, p. 12).

De acordo com a autora, ndo houve muitas mudancas nos cursos de Letras
nos ultimos 30 anos, principalmente com relacdo ao diploma duplo que
espontaneamente favorece o ensino de Lingua Portuguesa. Nesses cursos, a carga
horéria de Lingua Estrangeira ndo contempla nem a metade da carga horaria exigida
no curriculo do curso de Letras (PAIVA, 2003). Nos projetos pedagogicos desses

cursos, também néo foi possivel perceber a presenga das Literaturas como um “[...]
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espaco essencial para que o aprendiz tenha input auténtico, experiencia estética e
imers&o na outra cultura [...]" (PAIVA, 2005, p. 10). A essas disciplinas sdo reservadas
30 ou 60 horas contempladas em duas disciplinas.

Paiva (2005) complementa explicando que os curriculos desses cursos de
Letras também nao contemplam a formacéo do professor de Lingua Estrangeira, além
de ser raro encontrar nos curriculos desses cursos atividades curriculares que
estimulem reflexdes inerentes de quem ensina uma lingua estrangeira, a saber: a
aquisicdo, ensono e aprendizagem. Para a autora, se faz necessério fixar uma carga
horaria minima para o ensino de linguas estrangeiras nesses cursos de dupla
habilitacdo e que ela ndo deveria ser menos que a metade da carga horaria total
prevista para os cursos de licenciatura, ou seja, 1.400 horas (PAIVA, 2005).

Ao analisar esses dados da formacéo inicial dos professores de Lingua
Inglesa, onde a maioria nao possui a formagéo adequada, Paiva (2003, p. 13) afirma
que “[..] muitos recorrem aos cursos de especializacdo em busca de uma
regraduacdo que, provavelmente, ndo serd encontrada [...]". E é sobre a formagéao
continuada desses profissionais que estdo em sala de aula ministrando o componente
curricular de Lingua Inglesa que sera tratado, a seguir.

A segunda pergunta fechada feita para os professores, sujeitos da
pesquisa, tinha como objetivo saber se o0 professor possuia uma pos-graduacgéo. Para
além dessa informacéo, interessava, também, saber em que &area de estudo os
professores possuem essa pos-graduacao. Esse resultado sera analisado de acordo

com o gréfico 4.

Grafico 4 - A formac&o continuada do professor

B SIM, NA AREA
SIM, EM LP
1 1 1 SIM - OUTRA AREA

NAO

Fonte: Dados da Pesquisa (2023)
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Para essa pergunta foram obtidas as seguintes respostas: a) Sim, na area
de Lingua Inglesa (apenas um professor); b) Sim, em Lingua Portuguesa (um
professor); ¢) Sim, em outra area (dois professores); e d) Nao possui (um professor).

Diante disso, faz-se necessério reforcar que a formagédo continuada do
professor é um direito garantido por lei. No art. 62 da LDB (BRASIL, 1996, p. 27),
paragrafo unico afirma que:

Garantir-se-a4 formacgéo continuada para os profissionais a que se refere o
caput, no local de trabalho ou em instituicbes de educacao basica e superior,

incluindo cursos de educacao profissional, cursos superiores de graduagéo
plena ou tecnoldgicos e de pds-graduacao.

Essa teméatica também esta contemplada no PNE (BRASIL, 2014), se
tornando uma das metas, mais precisamente a 16, a ser alcancada até 2024
Formar, em nivel de poés-graduacdo, 50% (cinquenta por cento) dos
professores da educacao bésica, até o Ultimo ano de vigéncia deste PNE, e
garantir a todos (as) os (as) profissionais da educag¢édo basica formacgéo
continuada em sua éarea de atuacdo, (grifo meu) considerando as

necessidades, demandas e contextualizacbes dos sistemas de ensino.
(BRASIL, 2014, p. 1).

A meta afirma que a formacgé&o continuada deve ser na sua area de atuacao,
porém essa situacdo ndo foi constatada entre o0s sujeitos participantes dessa
pesquisa, onde apenas um possui a formacédo continuada especifica para o ensino da
Lingua Inglesa. E que impacto essa situagcdo traria para o processo de ensino-
aprendizagem dos alunos?

De acordo com Névoa (2002), essa formacéo, principalmente a continuada,
deve ser construida sob uma perspectiva de refletir na pratica e sobre a pratica desses
professores em sala de aula. Ademais, deverd ser elaborada a partir das perspectivas
inovadoras e, principalmente, tendo a escola como lugar de referéncia.

Diante do exposto, importa questionar: “como um professor que nao possui
a formacdo inicial e nem a continuada na area de Lingua Inglesa pode construir uma
reflexao na pratica e sobre a pratica nas suas aulas?” De acordo com Almeida Filho
(2002, p. 83), essa situacao € um dos maiores problemas enfrentados no ensino de
Linguas, ou seja, “[...] a falta de dominio da competéncia linguistico comunicativa, bem
como a falta de conhecimento e aplicabilidade sobre a diversidade das metodologias
de ensino [...]".

A lacuna existente nas formacgdes dos professores que ensinam a Lingua

Inglesa no Brasil pode ser percebida no estudo feito pela British Council (2015),
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quando eles perguntaram aos professores: “P26: Em relacdo a sua formacdo como
professor de inglés, gostaria de saber se vocé vivéncia com frequéncia alguma das
seguintes situagdes”. Como possiveis respostas a empresa ofereceu: Nao tenho
oportunidades para conversar em inglés (55%); Dificuldade com a lingua falada (22%);
Dificuldade em ler materiais em inglés (9%); Dificuldade com a lingua escrita (4%); e,
N&o vivencio essas situacdes (31%). Para a instituicio esse é um dos fatores que
explicam a dificuldade que alguns professores tém com a disciplina.

As dificuldades apontadas pela pesquisa descrita acima acontecem devido
ao fato de que o professor que trabalha com o componente curricular de Lingua
Inglesa, mas é formado em Letras — Portugués, por exemplo, ndo ter em seu curriculo
da formacdo inicial nenhuma disciplina que ensine a morfologia, a sintaxe, a fonética
e nem tdo pouco as metodologias para o ensino da Lingua Inglesa. O cenario
explicitado torna esse professor despreparado para 0 ensino de Linguas.
Corroborando com essa afirmativa, Paiva (2003) diz que os projetos pedagoégicos de
Licenciaturas em Letras com dupla habilitacdo tem separado somente entre 360 e 480
horas para o ensino da Lingua Estrangeira. E nesses projetos a parte do curriculo que
se refere

[...] & formac&o do professor é praticamente inexistente e, em muitos casos,
€ de competéncia de departamentos de educacdo, que ndo produzem
reflexdes sobre o ensino de linguas. [...]. Como resultado, 0 sistema

educacional brasileiro coloca no mercado de trabalho professores
despreparados. (PAIVA, 2003, p. 13).

Essa situacdo é pior quando se analisa a Matriz Curricular do curso de
Letras — Lingua Portuguesa, na qual ndo foram encontradas nenhuma disciplina
voltada para o ensino de Lingua Inglesa. Fato constatado por meio da consulta a
Matriz Curricular?® do Curso de Letras da Universidade Federal do Maranhdo (UFMA).

Ademais, a BNCC (2018) afirma que a Lingua Inglesa assume um carater
formativo que possibilita 0 acesso aos saberes linguisticos que serdo utilizados para
0 engajamento e para a participacao dos alunos para que eles possam exercer a sua
cidadania ativa ofertando a eles possibilidades de interagcdo, mobilidade e aquisi¢ao
de conhecimentos. E esse carater formativo que “[...] inscreve a aprendizagem de

inglés em uma perspectiva de educacao linguistica, consciente e critica, na qual as

22 Documento disponivel em: https://sigaa.ufma.br/sigaa/link/public/curso/curriculo/19463915.
Acessado em 31 jul. 2023.
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dimensdes pedagdgicas e politicas estao intrinsecamente ligadas [...]" (BRASIL, 2018,
p. 241).

Diante disso, pode-se perceber que as caracteristicas descritas acima so
podem ser assumidas por um professor que tenha cursado em sua formacéo inicial o
curso de Letras — Lingua Portuguesa. E, mesmo aqueles que procuram uma
especializacdo em busca de sanar algum déficit no seu processo de formacéao inicial

muitas vezes nao conseguem, conforme pontuado por Paiva (2003).

6.2 Analise das perguntas subjetivas

Para as perguntas abertas foram utilizados os quadros de respostas,
categorizados de acordo com as perguntas feitas na entrevista (APENDICE A). Na
primeira pergunta intentava-se saber se os professores entrevistados ja tinham feito
algum curso/aperfeicoamento na area da TDIC utilizando a metodologia M-Learning.
Caso a resposta a essa pergunta fosse positiva, os professores deveriam indicar
qual/quais cursos fizeram. As respostas obtidas sobre essa pergunta aparecem no

Quadro 3 e serdo analisadas logo em seguida.

Quadro 3 - Sintese da Pergunta 01

Entrevistados Respostas abertas obtidas nos questionérios
P1 “Eu néo fiz nenhum curso, porém utilizo alguns joguinhos na sala
de aula. E ndo sei se isso tem a ver com essa metodologia”.
P2 “‘Eu nunca fiz nenhum curso movel. Eu assisto muitos cursos

online, Youtube, esses cursos mais rapidos, mas uma pos
graduacdo mesmo assim em aplicativos moéveis para a sala de
aula nao fiz. Eu s6 leio, pesquiso muito a respeito”.

P3 “Nao, pois nao tenho muita familiaridade com as tecnologias”.
P4 “‘Nao”.
P5 “Sim. Cultura gamer, gamificacdo, Google for Education”, pois

para utiliza-los preciso de um celular conectado a rede, nem que

seja somente o meu”.
Fonte: Dados da Pesquisa (2023)

Como se pode perceber, os professores entrevistados ndo possuem muito
conhecimento sobre o que significa a metodologia M-Learning e muitos menos sabem
como aplica-la em suas aulas. Essa afirmativa se comprova com as respostas dos
entrevistados “P1”, “P2”, “P3” e “P4”.
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O dnico que nos demonstrou uma nocédo sobre essa metodologia € o
entrevistador “P5”, quando responde “Sim. Cultura gamer, gamificacdo, Google for
Education”. Esses exemplos que ele mencionou se encaixa na metodologia M-
Learning, pois ela é um tipo de aprendizagem que utiliza qualquer dispositivo movel
(smartphone, tablet, PDA, etc.) e que tenha conectividade sem fio como ferramenta
para o ensino. Essa metodologia € vista pelos especialistas como exemplos que se
encaixem na metodologia M-Learning. Segundo Cromptom (2013) e Traxler (2005),
essa metodologia é centrada no contexto em que ela ocorre e nas definicdes de
mobilidade e dispositivos, respectivamente. Assim sendo, 0s autores reforcam que
essa metodologia apresenta para os professores uma possibilidade de poder ensinar
e aprender em diferentes contextos, por meio de interacdes sociais e de conteudo. E
isto pode ocorrer por intermédio dos dispositivos moveis pessoais dentro ou fora da
sala de aula.

As respostas dos entrevistados “P3” e “P4” ao dizerem que nao fizeram
nenhum curso nessa area se torna preocupante, pois levanta algumas questdes,
como: “O municipio esta oferecendo cursos de extensdo, aperfeicoamento e/ou
especializagdo nessa area?”; “Ha interesse dos professores em buscar essa
aprendizagem diante do cenario em que vivemos, ou seja, de uma Sociedade da
Informag&o?”. E pertinente elencar algumas situacdes com relagdo ao papel do
governo na formacgao continuada dos professores capazes de ajudar a entender o
motivo pelo qual dois professores ndo tém nenhuma formacgéo na area das tecnologias
moveis.

A pandemia de COVID-19 trouxe varias mudancas e em todos os aspectos,
como: na politica, na economia, na organiza¢do da sociedade e na educacdo. A
principal mudanca na educacéao foi a insercdo das TDICs no processo de ensino-
aprendizagem, principalmente, durante o periodo em que as pessoas ficaram isolados
e que as aulas passaram a ser ministradas de forma remota (online). Sabe-se que
essa inser¢cao nao foi nenhuma novidade na area da educacéo, pois Levy (1997) ja
fazia um levantamento historico sobre o ensino de linguas mediado por computador
nas décadas de 1980 e 1990. Porém, por conta do momento pandémico, novas
discussdes surgiram bem como novas leis também para que a Educacéo Digital fosse
implementada nas escolas.

Destaca-se duas leis que foram sancionadas no periodo da pandemia e

pos-pandemia, entre 2020 e 2023, as quais sao relevantes para se iniciar a discussao
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sobre o primeiro questionamento levantado em face das respostas das entrevistas ja
citadas anteriormente. A primeira € a Resolu¢cdo CNE/CP n° 1, de 27 de outubro de
2020, que dispbe sobre as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formacéao
Continuada de Professores da Educacao Basica e institui a Base Nacional Comum
para a Formacdo Continuada de Professores da Educacédo Béasica (BNC-Formacéao
Continuada).

Nos artigos 4° e 5° tem-se, respectivamente, a definicdo de formacéo
continuada, segundo a Resolucao, e a cargo de quem esta a responsabilidade dessa
formacao acontecer. No art. 4° diz que essa formacgao

[...] € entendida como componente essencial da sua profissionalizacéo, na
condicdo de agentes formativos de conhecimentos e culturas, bem como
orientadores de seus educandos nas trilhas da aprendizagem, para a

constituicdo de competéncias, visando o complexo desempenho da sua
pratica social e da qualificacdo para o trabalho (BRASIL, 2020, p. 1).

A formacdo continuada, aqui, € entendida como um dos principais
instrumentos para a constituicdo de competéncias desses professores que estdo em
sala de aula para que eles possam desenvolver em seu processo de ensino uma
pratica social e de qualificacdo para o seu trabalho. Mas, para isso é preciso que a
Unido, os Estados, o Distrito Federal e os municipios possam elaborar as “Politicas
da Formacdo Continuada de Professores para a Educacdo Basica [...] em
consonancia com os marcos regulatérios definidos pela LDB e, em especial, pela
BNCC e pela BNC- Formagéo [...]" (BRASIL, 2020, p. 3)

O municipio onde os professores entrevistados atuam como docentes
sancionou a Lei n° 190/2015. Lei esta que aprovou o Plano Municipal de Educacéo
(PME) e que estabeleceu 21 metas e 194 estratégias. Dentre elas, pode-se citar a
Meta 13, a qual garante em regime de colaboracdo com os outros poderes, no prazo
de 2 anos,

[...] uma politica de municipal de formacéo e valorizacdo dos profissionais da
educacédo, assegurando formacdo especifica de nivel superior e formacao
continuada a todos os professores da Educac¢éo Basica, obtida em cursos de

Licenciaturas nas areas de conhecimentos em que atuam [...]. (ROSARIO,
2015, p. 19).

Percebe-se, entéo, que, de acordo com a lei municipal, uma das metas do
municipio é promover a formacdo continuada dos professores. Porém, conforme os
professores entrevistados e a Coordenacdo Geral da Secretaria Municipal de

Educacdo (SEMED) do municipio essa meta ainda nao foi atingida. Esta segunda
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pergunta analisara a tematica da busca pela aprendizagem por parte dos professores
diante do cenario de uma Sociedade da Informacéo e seu interesse nesse processo.

Para complementar as informacdes relacionadas a primeira pergunta, os
participantes foram questionados se o curso/aperfeicoamento que eles fizeram
(resposta que s6 forneceu quem disse sim a pergunta anterior) tinha sido com
recursos governamentais municipais ou proprios, em consonancia com a propria lei
municipal jA& mencionada, ou se eles fizeram esses cursos utilizando recursos
proprios. No Quadro 4 é possivel visualizar se as leis municipais e federais que versam
sobre a formacao continuada do professor estdo sendo cumpridas de acordo com a
responsabilidade de cada esfera. Em seguida, apresenta-se a analise sobre as

respostas dos professores a essa pergunta.

Quadro 4 - Sintese da pergunta 2
Entrevistados Respostas abertas obtidas nos questionarios

P1 “Ja fiz alguns cursos pagos por outro municipio que trabalho como
professor, pois trabalho trés ano em Rosario e nunca teve um
curso e/ou oficinas voltadas para essas areas.

P2 “Ja fiz alguns cursos gratuitos online”.

P8 | e o5
P4 | *
P5 “Fiz meus cursos com financiamento préprio”.

Fonte: Dados da Pesquisa (2023)

O Plano Municipal de Educacgéo (PME) do municipio onde os professores
entrevistados atuam como docentes prevé na Meta 13 a formagao continuada a todos
os professores da Educacédo Basica, como ja foi descrito anteriormente, porém, como
pode-se perceber nas respostas dos cinco entrevistados, apenas trés (“P1”, “P2” e
“P5”) fizeram cursos/aperfeigoamento na area das tecnologias sendo que nenhum
deles relatou em suas respostas terem feito cursos financiados pelo municipio onde
trabalham.

As respostas dos entrevistados “P3” e “P4” ndo aparecem nesse quadro,
pois como visto no Quadro 3, eles responderam que nao fizeram cursos na area das
Tecnologias Digitais de Informacé&o e Comunicacao. Pode-se inferir que, talvez, pelo
fato de o municipio ndo ofertar essa formacdo continuada aos professores da rede

municipal que as referidas professoras tenham dito “ndo” a pergunta 1.
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Além disso, quando a entrevistada “P3” diz que o motivo pelo qual ela ndo
fez cursos na area das TDIC é porque ela ndo tem muita familiaridade com as
tecnologias (Quadro 3) pode ajudar a perceber uma outra possibilidade para se
entender o porqué de ndo ter curso nessa area. Além disso, ao observar a sua idade
(50 anos) e o tempo de docéncia (25 anos), dados obtidos espontaneamente durante
a entrevista, consegue-se inclui-la no que Prensky (2001) chamou de “Imigrantes
Digitais”, ou seja, aqueles que ndo nasceram no mundo digital, mas que foram se
apropriando dos aspectos da nova tecnologia. Entretanto, os alunos de hoje em dia
nao Sd0 mais 0S mesmos para 0S quais 0S nossos sistemas educacionais foram
criados, pois eles cresceram com as nhovas tecnologias digitais, portanto, sao
chamados por Prensky (2001) de “Nativos Digitais”.

Para o autor, essa lacuna entre uma geragao e outra pode se tornar um
problema sério para a educacao ja que os docentes que estdo em sala de aula sédo
“[...] os nossos instrutores Imigrantes Digitais, que usam uma linguagem ultrapassada
(da era preé-digital), estdo lutando para ensinar uma populacdo que fala uma
linguagem totalmente nova [...]" (PRENSKY, 2001, p. 2).

Sendo assim, para que se alcance um bom desenvolvimento do processo
de ensino-aprendizagem que reflita em uma aprendizagem significativa3® é necessario
gue os dois atores, o professor (Imigrantes Digitais) e aluno (Nativos Digitais) possam
participar desse processo de forma atuante e colaborativa. Para Libaneo (2007, p.
309), “...] o grande objetivo das escolas é a aprendizagem dos alunos, e a
organizacdo escolar necessaria € a que leva a melhorar a qualidade dessa
aprendizagem [...]".

O professor, portanto, se torna o principal ator desse processo em que ele,
dentre outras estratégias, deve fazer o

[...] uso das tecnologias investigando e buscando caminhos que transformem
a maneira de se apresentar os conteldos, através da diversidade e inovacéo
na sala de aula ele assume o papel de facilitador da construcdo do

conhecimento pelo aluno e ndo um mero transmissor de informacdes.
(PEREIRA, 2005, p. 12).

30 De acordo com Marco Antdnio Moreira (2012, p.2), a aprendizagem significativa “se caracteriza pela
interacao entre conhecimentos prévios e conhecimentos novos, e que essa interagcdo é nao literal e ndo
arbitréria. Nesse processo, 0s novos conhecimentos adquirem significado para o sujeito e o0s
conhecimentos prévios adquirem novos significados ou maior estabilidade cognitiva”.
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Diante do exposto, percebe-se que o0s entrevistados tinham pouca
familiaridade com os recursos digitais, quando questionados se eles ja tinham usado
alguma vez em suas aulas de Lingua Inglesa aplicativos mdveis, como recurso digital,
em suas aulas. Para além de querer obter respostas do tipo “sim” ou “ndo”, buscava-
se saber quais apps eles ja tinham utilizado (respostas obtidas por aqueles que
responderam sim). Para essa pergunta foram obtidas as respostas contidas no

Quadro 5. Logo em seguida, faz-se a analise das respostas dos entrevistados.

Quadro 5 - Sintese da Pergunta 3

Entrevistados Respostas abertas obtidas nos questionarios
P1 “Eu uso bem pouco nas minhas aulas algum recurso, porém ainda
uso todo o ano, s6 que menos do que eu acho devido”.
P2 “Tem algum tempo que eu n&o ensino a Lingua Inglesa. Eu

comecei a ensinar novamente agora. Entdo assim, eu pesquisei
bastante e o que eu tenho usado algumas vezes com as criangas
sao alguns jogos, jogos em inglés, algum aplicativo que ajuda eles
entenderem um pouquinho a lingua, tanto na escrita como por

audio”.
P3 “Né&o uso”.
P4 “Sim. Eu ja usei o Kahoot e o Duolingo”.
P5 “Sim. Faco uso dos aplicativos Kahoot, Mentimeter, Wordwall,

Youtube para transmitir videos na TV da sala”.
Fonte: Dados da Pesquisa (2023)

O uso das tecnologias no ensino de lingua ndo é algo novo, pois elas
sempre tiveram presentes seja com a invengao da prensa por Gutenberg e, com isso,
o surgimento do livro didatico; seja com o surgimento das tecnologias de voz, como
os discos, gravadores e fitas cassetes (esses podiam ser levados pelos professores
para a sala de aula); seja com a criacdo do computador e da Internet, da evolucédo dos
equipamentos, como por exemplo, os celulares que se tornaram inteligentes (PAIVA,
2019). Sendo assim, é possivel perceber o quanto as tecnologias digitais tiveram
presentes no ensino de lingua, independentemente, das metodologias utilizadas pelos
professores.

Sobre a presenca das tecnologias no ensino de linguas, Lipponen (2010,
p. 52) afirma que:

[...] novas ferramentas culturais cada vez mais medeiam nossas atividades

diarias, especialmente por meio de tecnologia da informacéo. Nos locais de
trabalho, e cada vez mais nas escolas, as pessoas usam as tecnologias de
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informacdo e comunicacdo (TIC) para produzir, armazenar, planejar,
controlar e comunicar informacgdes.

Para o autor, observando-se o processo de ensino de linguas na
atualidade, ou seja, mediados por computadores, celulares e tablets, por exemplo,
pode-se perceber que eles se tornaram as novas ferramentas para o letramento. E
com isso, acrescenta que “Com e por meio delas, € possivel acessar informacdes a
qualquer hora e em qualquer lugar; essas ferramentas abrem o mundo da informacéao.
Elas possibilitam novas formas de ser letrado que exigem seu uso.” (LIPPONEN,
2010, p. 52).

Reconhece-se que na pratica, esse papel relevante das tecnologias no
ensino de linguas na fala do entrevistado “P5”, a saber: “Sim. Fago uso dos aplicativos
Kahoot, Mentimeter, Wordwall, Youtube para transmitir videos na TV da sala”.
Segundo Paiva (2015, p. 9), por meio do uso das tecnologias no ensino de linguas
“[...] pela primeira vez, temos uma tecnologia que permite experiéncias linguisticas
ndo artificiais e a lingua pode ser entendida como comunicagéo [...]".

Desse modo, quando o “P5” diz que utiliza o Youtube para transmitir videos
para seus alunos, ele permite que eles recebam um input menos artificial, ou seja,
eles podem ouvir e tentar imitar a pronuncia sem a interferéncia do sotaque do
professor ou de seus eventuais problemas de pronuncia e entonag¢édo. De acordo com
Ellis (1994, p. 3), “[...] input representa toda e qualquer informacao a que o individuo
esta exposto e/ou obtém a partir dos sentidos [...]".

Além disso, 0 Youtube é um repositério de videos que pode ser utilizado
para publicacdo de aulas e tutoriais, bem como publicagéo de atividades produzidas
pelos alunos, ou seja, para a producdo de output (tudo aquilo que se produz a partir
do input).

O professor ao utilizar esses tipos de ferramentas, a saber: aplicativos
moveis, Youtube (videos), gravadores (que produz e reproduz audio) e/ou sites que
permitam o dialogo do estudante com um nativo (WhatsApp, Skype, Busuu, dentre
outros) esta proporcionando aos alunos uma aprendizagem utilizando input e output
voltado para o significado (input), voltado para a producéo de significado (output),
aprendizagem voltada para o idioma e o desenvolvimento da fluéncia (NATION, 2003).

Apos verificar se os entrevistados utilizavam os aplicativos moveis em suas
aulas, os participantes foram sondados sobre qual € a eficacia dos apps no processo

de ensino-aprendizagem de linguas ao comparar com a metodologia tradicional. De
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acordo com as respostas dos entrevistados, foi possivel avaliar se ha ou néo
concordancia com a fundamentacéao tedrica discutida na subsecéo 4.3 deste trabalho,
momento em foram apresentadas as vantagens e desvantagens do uso dos
aplicativos méveis educacionais. Essa concordancia pode ser verificada a partir das

respostas dos entrevistados dispostas no Quadro 6.

Quadro 6 - Sintese da pergunta 4
Entrevistados Respostas abertas obtidas nos questionarios

P1 “Eu acho bastante eficaz. Ela tem que trabalhar paralelamente ao
método tradicional. Temos que abordar essas novas metodologias
para nao cair na mesmice”.

P2 “Ja utilizei o Duolingo com eles. Para esse proximo semestre eu
vou observar outras propostas para poder trabalhar com eles”.

P3 “‘Além de ser pratico, a interagao e participagado do aluno é mais
positiva, pois atualmente faz parte do seu dia a dia”.

P4 “Tendo em vista a era digital que vivemos onde todos nos e,

principalmente, os adolescentes estdo inseridos nesse contexto
desde muito cedo, o uso de app facilita a aprendizagem e desperta
o interesse do aluno, uma vez que esses aplicativos ja fazem parte
do dia a dia dele”.

P5 “‘Devido a imerséo proporcionada e possibilita levar o ensino da
lingua inglesa para um desenvolvimento na pratica e de forma

contextualizada”.
Fonte: Dados da Pesquisa (2023)

Ha varias pesquisas no Brasil sobre as crencas dos professores de Lingua
Inglesa relacionadas a sua formacéo continuada, por meio de suas experiéncias e do
papel do professor no seu fazer pedagogico, a partir da reflexdo sobre crencgas e
ensino de linguas, dentre eles Oliveira (2012) e Cruz e Anecleto (2021),
respectivamente. Mas, o que € isso? E qual é a relacdo dessas crencas com 0 ensino
de linguas e o papel do professor? Nessa esteira, Woods (1996, p. 100) pontua que
“[...] os termos crencgas, suposi¢cdes e conhecimento estdo fortemente interligados,
podendo sobrepor-se uns aos outros em determinado momento [...]". De acordo com
0 autor, se torna muito dificil fazer uma diferenca entre crenca e conhecimento dos
professores.

Essa dificuldade pode ser percebida nas duas respostas da entrevistada
“P3”, a saber: “Nao, pois ndo tenho muita familiaridade com as tecnologias” (pergunta

1) e “Além de ser pratico, a interagao e participagdo do aluno € mais positiva, pois
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atualmente faz parte do seu dia a dia” (pergunta 4). Ao se analisar a resposta a
pergunta 1, nota-se a presenca de uma crenca da entrevistada sobre si mesma, isto
€, a de que ndo tem familiaridade com as tecnologias, consequentemente, ndo sabe
utiliza-las. E essas crengas estdo baseadas em algo que € “[...] subjetivo e colorido
por (pré) conceitos pessoais [...]” (WOOD, 1996, p. 101).

Ja a resposta dada a pergunta 4, permite analisar que a entrevistada “P3”
tem conhecimento sobre a importancia do uso das tecnologias e da possibilidade de
ela ser utilizada como uma ferramenta de interacdo e participacdo dos alunos.
Barcelos (1995, p. 40) afirma que esse conhecimento é objetivo e que é “[...]
compativel com sua idade e nivel socioeconémico e é baseado na sua experiéncia
educacional anterior, leituras prévias e contatos com pessoas influentes [...]".

Todos os entrevistados foram unanimes em concordar que ha uma eficacia
no ensino de linguas por meio do uso dos aplicativos méveis. Pode-se apontar essa
eficacia a partir dos trechos das falas deles, a saber: “P1 abordar as novas
metodologias para nao cair na ‘mesmice’; “P2 -a utiliza¢ao de jogos — Duolingo”; “P3
— promove a interagao”; “P4 — facilita a aprendizagem e desperta o interesse do aluno”;
“P5 — desenvolvimento de uma pratica contextualizada”. De acordo com Traxler
(2007), a eficacia esta associada a metodologia M-Learning que permite associar o
uso desses dispositivos a aprendizagem ubiqua, ou seja, por meio do acesso as redes
onde a comunicagéao professor/aluno e aluno/aluno pode ser feita em qualquer tempo
e hora.

O processo de aprendizagem ubiqua deve acontecer de forma espontanea
onde o professor sempre vai estar presente para da uma diregdo para os alunos
seguirem. E eles tem a liberdade de pesquisar de tudo, aprender de tudo vinculado
ao curriculo escolar e aos conteudos pensados para cada componente curricular.
Essas informacfes/estudos podem ser adquiridas na Internet, mas o professor deve
acompanhar esses estudos para tirar davidas e ajudar os alunos, mas, 0 mais
importante nesse processo € que o conhecimento esta ali e é para todos.

Dando continuidade a analise das respostas dos entrevistados e em
consonancia com a fundamentacéo tedrica da pesquisa que, segundo Paiva (2017),
para se escolher um aplicativo para inserir nas aulas de lingua inglesa € preciso
elencar algumas caracteristicas, como: usabilidade, método de ensino, habilidades
desenvolvidas, dentre outras, € que questiono ao entrevistado se eles acham que os

alunos conseguem desenvolver as habilidades linguisticas (leitura, escrita, fala e



129

ouvir) utilizando os aplicativos méveis. A andlise comparativa entre a fundamentacéo

tedrica e as respostas dos entrevistados aparecera no Quadro 7.

Quadro 7 - Sintese da pergunta 5
Entrevistados Respostas abertas obtidas nos questionérios

P1 “E um impacto bastante positivo, pois os alunos costumam
participar bem mais em relacdo ao método tradicional, mesmo que
alguns ainda tenham uma pequena ‘trava’ em relagéo a vergonha
de participar nas aulas de Lingua Inglesa”.

P2 “Com a utilizagao dos aplicativos moveis, percebe-se uma grande
melhora no nivel de atengédo dos alunos. A oralidade é uma das
mais beneficiadas, pois ele tem interesse em falar bem a lingua”.
P3 ‘Em relagdo a lingua inglesa, alguns alunos conseguem
desenvolver com o uso dos aplicativos outros ndo conseguem nem
mesmo acompanhar, devido a falta de acesso a tecnologia”.

P4 “Acredito que tenha um impacto positivo na aprendizagem dos
alunos. Ha vérios aplicativos que podem ser usados para trabalhar
as habilidades em conjunto ou até mesmo individualmente, como
por exemplo, o Duolingo, que é um app especifico para a
aprendizagem de Lingua Estrangeira e que trabalha todas as
habilidades”.

P5 “Os aplicativos que eu utilizo ajudam bastante nas habilidades de
leitura (reading) e compreensao/audicéao (listening), mas incentivo
0 uso de outros aplicativos como Cambly e YouEnglish para a
pratica da fala/pronuncia (speaking).

Fonte: Dados da Pesquisa (2023)

As quatro habilidades de comunicacéo no inglés sdo: compreenséo oral
(listening), leitura (reading), escrita (writing) e fala (speaking). Segundo a British
Council (2015), essas habilidades servem como base para a compreensdo de
gualquer idioma, assim como é relevante para o aprendizado da lingua inglesa. Mas,
sera que os entrevistados sabem o conceito e como se desenvolve cada habilidade
dessa? Antes de responder essa pergunta, vale a pena, de forma resumida,
conceituar cada uma delas.

Harmer (2007, p. 87) diz que a habilidade speaking “[...] é a capacidade de
falar em inglés. [...] Desenvolver o speaking € pronunciar as palavras claramente, de
forma compreensivel por quem esta ouvindo [...]". Ja sobre a habilidade writing, o autor

afirma que, é a “[...] habilidade de comunicacéo que se refere a escrita em inglés. Isto
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€, permite que o aluno se expresse no idioma por meio da redacéo e textos na Lingua
Inglesa [...]"” (HARMER, 2007, p. 79).

Sobre a habilidade reading, Harmer (2007, p. 68) afirma que € a “[...] habilidade
gue permite ler textos em inglés. Ele amplifica 0 acesso ao conhecimento, pois permite
gue o aluno leia artigos e documentos antes mesmo de serem traduzidos [...]". E, por
fim, porém, ndo menos importante, a habilidade listening “...] diz respeito a
capacidade de entender o que é falado em inglés, ou seja, a compreensao auditiva do
que esta sendo escrito [...]" (HARMER, 2007, p. 97).

E importante ressaltar que listening e reading sdo exemplos de input, ou
seja, sdo habilidades receptivas, pois é através delas que o aluno assimila
informacgBes e estruturas da lingua. JA as habilidades de writing e speaking sao
exemplos de output, pois os alunos produzem linguagem oral e escrita, por isso,
denominam-se habilidades produtivas (HARMER, 2007).

Dito isso, retoma-se a pergunta “mas, sera que os entrevistados sabem o
conceito e como se desenvolve cada habilidade dessa?” Para comecgar, cabe
relembrar a resposta do entrevistado “P4”:

Acredito que tenha um impacto positivo na aprendizagem dos alunos. Ha
vérios aplicativos que podem ser usados para trabalhar as habilidades em
conjunto ou até mesmo individualmente, como por exemplo, o Duolingo, que

€ um app especifico para a aprendizagem de Lingua Estrangeira e que
trabalha todas as habilidades.

Percebe-se que para ele o aplicativo Duolingo consegue desenvolver as
quatro habilidades. Porém, para Paiva (2016, p. 16), o app trabalha com “[...] o método
Gramatica-Traducdo, com o apoio de desenhos para a apresentacdo de vocabulario
e de udio para a pronuncia[...]" e por isso, ndo apresenta ao aluno um input auténtico.
Sendo assim, para a autora, o Duolingo n&do consegue desenvolver a fala (speaking),
pois se utiliza da repeticao.

Para Della Rosa e Chagas (2021, p. 1246), por mais que o aplicativo
ofereca aos alunos a oportunidade “[...] de gravar sua voz ao ler uma frase/palavra,
gue ja foi lida, ouvida e escrita em outras oportunidades ainda assim, observamos
uma atividade de repeticao, ou drill [...]". Essas atividades sdo chamadas por Larsen-
Freeman e Anderson (2011), de Método Audiolingual, isto €, € um método baseado

na producéo oral orientado pela repeticéo de frases.
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Sobre o desenvolvimento da habilidade reading, Paiva (2016) afirma que o
app ndo consegue desenvolvé-la, pois hdo apresenta textos em inglés para que 0s
alunos leiam, e, sim, somente a leitura de vocabuléario ou frases simples.

Segundo a autora, o Duolingo ndo consegue desenvolver a compreensao
auditiva (listening), pois ndo apresenta atividades de praticas de escutas que
envolvam dialogos, filmes, musica, por exemplo, para essa habilidade as atividades
se baseiam em ouvir o vocabulario para selecionar a palavra e/ou sentenca
corresponde (PAIVA, 2016).

Com relag&o ao desenvolvimento da habilidade da escrita (writing), Paiva
(2016) diz que essas atividades focam na reorganizacao de palavras nas frases e na
selecdo de vocabulario para a traducdo de uma frase da lingua materna (Lingua
Portuguesa) para a lingua alvo (Lingua Inglesa), ou vice-versa. Della Rosa e Chagas
(2021, p. 1246) ndo consideram esse tipo de exercicio uma atividade auténtica, pois
o aluno ndo produz nada escrito ja que ele para resolvé-la “[...] ndo mobiliza os
diversos componentes cognitivos, seu conhecimento de mundo, sua leitura do mundo,
seu conhecimento sobre a lingua e convencdes sociais.”

O objetivo dessa andlise das respostas dos professores baseado na
possibilidade dos aplicativos méveis contribuirem para o desenvolvimento das quatro
habilidades para o ensino de lingua, mais especificamente, o Duolingo, mas que pode
ser aplicado aos demais, ndo é desmerecer o uso deles no processo de ensino dos
entrevistados, mas, sim, lembrar que ao planejar o uso dos aplicativos nas aulas de
lingua inglesa é importante conhecer quais sdo 0s métodos de ensino apresentadas
nos aplicativos e se realmente ha o desenvolvimento das habilidades. Para isso,
sugere-se dois passos, a saber: o planejamento e o conhecimento sobre os aplicativos
desenvolvido por meio da realizacdo das atividades pelo professor para saber quais
deles seria mais bem utilizado para a aprendizagem de determinado contetdo.

Sobre isso, Della Rosa e Chagas (2021, p. 1255) afirmam que
[...] os aplicativos méveis podem ser usados para enriquecer a aprendizagem
dos alunos, sobretudo com relagéo aos aspectos lexicais e gramaticais. [...],
todavia, compreendemos que seu uso ainda ndo poderia substituir a

aprendizagem regular, ou pautada em outros recursos, principalmente
agueles que propiciam interacao [...].

Diante dessas andlises feita pelas autoras Paiva (2016), Della Rosa e
Chagas (2021) sobre os aplicativos méveis, mais precisamente, o Duolingo, é possivel

deduzir dois fatos: primeiro, que os entrevistados ndo compreendem muito o conceito
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das habilidades linguisticas necessarias para o processo de ensino-aprendizagem da
Lingua Inglesa; segundo, que essa lacuna no conhecimento deles sobre essas
habilidades possa ser causado pela auséncia da formacéao inicial especifica em Letras
— Lingua Inglesa, ja discutida anteriormente, assim como, também, o fato de que
alguns deles ndo possuem uma formacao continuada na referida area de ensino.
Essa situacdo nos leva a proxima pergunta realizada pela pesquisadora
aos seus entrevistados, pois ela aborda sobre como fazer o planejamento e a escolha
do aplicativo para as aulas de Lingua Inglesa tracando as estratégias pedagdgicas de
acordo com o objeto de conhecimento (antigo conteldo). A resposta a esse

guestionamento encontra-se no Quadro 8, abaixo.

Quadro 8 - Sintese da pergunta 6
Entrevistados Respostas abertas obtidas nos questionérios

P1 “Eu acho que a gente tem que envolver a criatividade juntamente
com a colaboracdo e a interacdo. Os alunos, quando eles se
sentem parte integrante, eles participam bem mais. Eles querem
fazer parte dessa nova metodologia e se sentem motivados”.

P2 ‘Eu usos como estratégias pedagodgicas a pesquisa e jogos
(disputas). Este ultimo usando aplicativos moveis, pois pode deixar
a aula bem interessante”.

P3 “E necessario que haja mais capacitacdo, informagdes e acesso
dos profissionais com recursos tecnoldgicos”.

P4 “A estratégia que eu uso é a gamificacdo através do aplicativo
Duolingo, por exemplo”.

P5 “Sala de aula invertida, aula passeio, roda de conversa, gravagéo
de videos”.

Fonte: Dados da Pesquisa (2023)

Para se fazer uma boa escolha dos aplicativos méveis que serao utilizados
nas aulas de Lingua Inglesa € preciso, primeiro, pensar nas estratégias pedagdgicas
para o uso eficaz dos aplicativos moveis no ensino de Lingua Inglesa. Essas
estratégicas foram elencadas em categorias, ja citadas na segéo “4.4 Os Aplicativos
Méveis mais usados para a Aprendizagem de Lingua Inglesa”, baseado em Paiva
(2017), a saber: qual € o conceito de lingua; método de ensino; o que significa ensinar
e aprender uma lingua estrangeira, no caso dessa pesquisa, a lingua inglesa;
desenvolver as habilidades comunicativas; usabilidade; feedback e incentivo a

interacao.
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De acordo com as respostas dos entrevistados foi possivel perceber as
seguintes categorias citadas pelos professores: gamificacdo, jogos, colaboracao,
interacdo e criatividade. Para os docentes, elas sdo primordiais para a escolha do
aplicativo movel certo para serem utilizados nas aulas de Lingua Inglesa pensando na
melhor estratégia pedagdgica para o ensino do objeto de conhecimento.

Estudos sobre o uso dos aplicativos moveis para fins pedagdgicos como o
de Della Rosa e Chaves (2021), Paiva (2017), Harres, Rubin e Brawerman-Albini
(2021), dentre outros, analisam a existéncia dessas categorias elencadas pelos
entrevistados nos aplicativos moéveis evidenciando que eles “[...] oportunizam o
contato com a Lingua Inglesa com base em contetdo que possibilitam a transposicéo
do que é aprendido para situagéo real de uso da lingua [...]” (DELLA ROSA; CHAGAS,
2021, p. 1235).

O entrevistador “P4” diz o seguinte: “A estratégia que eu uso é a
gamificacdo através do aplicativo Duolingo, por exemplo”. Sobre isso, Weissheimer e
Braga (2017, p. 93) afirmam que “A gamificacdo tem sido uma proposta recorrente
para promover 0 engajamento cognitivo dos individuos em diversos contextos [...]".
Nesse sentido, gamificagao “[...] € a apropriacdo de elementos dos jogos aplicados
em contextos, produtos e servicos ndo necessariamente focados em jogos, mas com
a intencdo de promover a motivacdo e 0 engajamento cognitivo do individuo [...]"
(DETERDING et al., 2012, p. 3).

De acordo com Paiva (2016), o Duolingo € o que mais se destaca quanto a
gamificacdo, pois apresenta as suas atividades em forma de um jogo onde se perde
(coracdes sdo perdido quando o aluno comete erros) e/ou se ganha (lingotes, uma
espécie de moedas, sdo acumuladas aos que acertam as licbes e passam para as
proximas).

Ja na fala do entrevistado “P1”, a saber: “Eu acho que a gente tem que
envolver a criatividade juntamente com a colaboragdo e a interacdo. Os alunos,
guando eles se sentem parte integrante, eles participam bem mais. Eles querem fazer
parte dessa nova metodologia e se sentem motivados”. O que mais chamou a atengao
foram as palavras “interacao” e “motivacdo”. Sobre a motivacdo, Zichermann e
Cunningham (2011, p. 16, grifo nosso) afirmam que “[...] elementos inerentes a
mecanica do jogo - desafios, competicdo, surpresa, entre outros - sdo decisivos para
promover a motivacao e o engajamento dos participantes na atividade de praticar uma

segunda lingua [...]".
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A palavra motivacdo no processo de ensino-aprendizagem de uma lingua
€ muito importante, pois a falta dela pode explicar o sucesso ou o fracasso no
processo de aprendizagem do aluno (BROWN, 2000). De acordo com Brown (2000),
o professor deve motivar o seu aluno, pois, assim, ele consegue demonstrar o seu
interesse em aprender, se esforcando para conseguir desenvolver habilidades e
superar desafios.

No caso da Lingua Inglesa, os alunos ja se sentem desafiados para estudar
a lingua por terem dificuldades no aprendizado, portanto, a motivacao deles, que nao
€ algo estavel da personalidade do aluno, pois se modifica de acordo com as
mudancas acontecidas no ambiente de aprendizagem, deve ser constantemente
impulsionada pelo professor para que ele possa, por meio dela, direcionar o aluno ao
seu objetivo, isto é, a busca de satisfazer a necessidade deles (SCHUTZ, 2003).

Sabe-se que h& vérios estudos sobre as potencialidades do uso dos
aplicativos no ensino de Lingua Inglesa, a saber: Costa (2013), Rodrigues (2014),
Leffa (2016), Censi e Jesus (2020), dentre outros. Porém, esse tipo de aprendizagem,
M-Learning, apresenta desafios tanto para os professores quanto para os alunos. A
proxima pergunta discutird sobre esses desafios e obstaculos que sdo enfrentados
pelos alunos/usuarios de aplicativos mdéveis no aprendizado de inglés. Além disso,
também objetivou-se saber do professor sobre como eles podem ser superados. As
respostas a essa pergunta encontram-se no Quadro 9, onde faz-se um link com a
subsecado que discute as vantagens e desvantagens no uso dos aplicativos moveis

como recurso digital no ensino de lingua inglesa.

Quadro 9 - Sintese da pergunta 7
Entrevistados Respostas abertas obtidas nos questionérios

P1 “Ainda algumas pecas desses aplicativos precisam de Internet e
nem sempre vamos ter Internet gratuita nas escolas ou liberada
para os alunos. E além do que nao existe, como na maioria das
vezes, a gente utiliza o smartphone ou projetor. Quando é o
projetor da para fazer algum joguinho educacional e fica bem mais
pratico. Com relacdo ao smartphone, fica um pouco mais
complicado, pois nem todos tem acesso. Entédo, temos que ensinar
um pouquinho antes de comecar. Isso acaba reduzindo nosso
tempo”.

P2 ‘O maior desafio ao utilizar os aplicativos mdoveis € manter a
concentracdo dos alunos naquele jogo ou pesquisa, pois muitos
guerem olhar outras coisas, como redes sociais, tirar fotos e etc.
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Entdo, para manter o interesse deles na aula tem que ser bem
dindmica e nao deixa-los com tempo livre”.

P3 “A falta de uma rede movel avancada dentro das instituigdes de
ensino, para que os educandos possam pesquisar dentro da
escola atividades relacionadas a lingua inglesa. Outra dificuldade
é a falta de celulares ou tablet da clientela mais carente”.

P4 “‘Embora muito mais pessoas tenham acesso a tecnologia, acesso
a Internet, celulares, notebook, etc. ainda ha uma grande parcela
da populacdo que ndo tem acesso, ou nao tem acesso direto a
Internet, pacote de dados, etc. Ent&o, isso pode dificultar o uso de
aplicativos em sala de aula, principalmente nas escolas publicas
gue nao oferecem suporte necessario”.

P5 “Alguns aplicativos requerem um conhecimento basico de inglés,
0 que pode causar certa dificuldade para alunos iniciantes. Eles
precisam inicialmente aprender por meio de videos e com ajuda
do proprio professor os conhecimentos basicos para poder usar
estes aplicativos que devem ser encarados como uma parte
(etapa) do processo de aprendizado de um novo idioma”.

Fonte: Dados da Pesquisa (2023)

Nas respostas dos entrevistados duas frases chamaram atencao: “acesso
a Internet” e “acesso a um bom dispositivo mével (smartphone)”. Essas frases também
estavam presentes na se¢ao 4.3 quando se discutiu as “vantagens e desvantagens
do uso dos aplicativos moveis educacionais”. Nessa secdo, foram evidenciadas
algumas vantagens, tais como a gamificacdo, a socializacdo (a luz de Piaget), a
motivacdo, dentre outras. Porém, também foram elencadas algumas desvantagens,
dentre elas, essas duas questdes levantadas pelos entrevistados. A falta de acesso a
Internet dos alunos tanto no ambiente escolar quando em casa e a falta de condi¢des
financeiras para comprar um bom aparelho celular (com boa memodria, uma tela
grande, de facil usabilidade e com uma bateria que dure mais tempo) se tornam
fatores excludentes desse aluno perante a sociedade.

Sobre esse assunto, a UNESCO (2014, p. 7), elabora Diretrizes de politicas
da UNESCO para a aprendizagem movel com o objetivo de “[...] auxiliar os
formuladores de politicas a entender melhor o que € aprendizagem movel e como
seus beneficios, tdo particulares, podem ser usados como alavanca para fazer
avancar o progresso em direcdo a Educacao para todos.”

Uma dessas diretrizes € “[...] ampliar e melhorar opcfes de conectividade,

assegurando também a equidade [...]” (UNESCO, 2014, p. 37), ou seja, € fazer com
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gue o acesso a informacdo cada vez mais esteja relacionado ao desenvolvimento
econdmico e social. Para a isso, a UNESCO recomenda que os governos devem
trabalhar para que haja uma melhora e uma ampliacdo da infraestrutura tecnolégica
(o motor da aprendizagem movel) e, também, deve oferecer aos cidadaos um acesso
equitativo a Internet por meio da conectividade movel.
Para que essa diretriz seja colocada em pratica a UNESCO (2014, p. 37)

faz as seguintes recomendacdes politicas:

Examinar a infraestrutura de TIC existente e estabelecer metas realistas para

melhora-la, dedicando atengédo especial as areas subatendidas.

Apoiar o fornecimento de redes moveis soélidas e a pregos razoaveis, dentro

e entre as comunidades, especialmente em instituicdes educacionais como

escolas, universidades e bibliotecas.

Considerar o fornecimento de subsidios, integrais ou parciais, para o acesso

a servicos moveis de dados e banda larga. Muitos governos oferecem

subsidios e-tarifa para promover o acesso a internet com fins educacionais,

por meio de computadores. Além disso, 0os governos devem considerar

atividades em favor de subsidios m-tarifa, para promover o acesso movel a

internet.

Apoiar esfor¢os para a construcéo de redes locais e ad hoc para dar suporte

a aprendizagem movel, especialmente em contextos nos quais ndo estédo
disponiveis redes maiores.

Algumas dessas recomendacdes ja podem ser percebidas aqui no Brasil

com a promulgacao da Lei n° 14.533, de 11 de janeiro de 2023. Essa Lei institui a

Politica Nacional de Educacédo Digital (PNED) e altera as Leis n° 9.394, de 20 de

dezembro de 1996 (Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo Nacional), 9.448, de 14 de

marco de 1997, 10.260, de 12 de julho de 2001, e 10.753, de 30 de outubro de 2003.
No art. 1° a Lei institui essa politica

[...] estruturada a partir da articulacdo entre programas, projetos e acdes de

diferentes entes federados, areas e setores governamentais, a fim de

potencializar os padrdes e incrementar os resultados das politicas publicas

relacionadas ao acesso da populagdo brasileira a recursos, ferramentas e

praticas digitais, com prioridade para as populagdes mais vulneraveis [...].
(BRASIL, 2023, p. 1).

A PNED foi dividida em quatro eixos estruturantes e seus objetivos, a saber:
Inclusdo Digital, Educacgao Digital Escolar, Capacitacdo e Especializacdo Digital e
Pesquisa e Desenvolvimento (P&D) em Tecnologias da Informacédo e Comunicagao
(TICs).

Como exemplo da aplicabilidade das diretrizes sugeridas pela UNESCO,
pode ser citado o art. 2°, o qual fala sobre o “Eixo da inclusdo digital” no inciso VI

temos a garantia da
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[...] implantacé@o e integracdo de infraestrutura de conectividade para fins
educacionais, que compreendem universalizacdo da conectividade da escola
a Internet de alta velocidade e com equipamentos adequados para acesso a
Internet nos ambientes educacionais e fomento ao ecossistema de contetido
educacional digital, bem como promocgédo de politica de dados, inclusive de
acesso movel para professores e estudantes [...]. (BRASIL, 2023, p. 1).

Esse inciso ndo s6 atende as recomendac¢des da UNESCO (2014) com
relacdo ao acesso a uma conectividade confidvel como, também, garante o acesso
equitativo ao conhecimento, pois 0 aluno que tem seu acesso negado a esse mundo
conectado em que vivemos tem também seu acesso negado a uma gama de
oportunidades de aprendizagem.

De acordo com Arlia e Sumiati (2015, p. 10), “[...] quanto mais se usa a
Internet como recurso para mediar a aprendizagem, maior € a motivac¢ao do estudante
para aprender [...]". Para os autores, ha também uma preocupagédo em utiliza-la de
forma adequada para que ela desperte o interesse/vontade do aluno para se envolver
nas atividades propostas pelos professores com o intuito de ajuda-lo a construir novos
conhecimentos. Mas, sera que os professores sabem como manter 0s nossos alunos
motivados para aprender com o uso das tecnologias digitais, muitas vezes vista por
eles como uma ferramenta de entretenimento? Esse questionamento leva para a
pergunta oito feita com os entrevistados sujeitos desta pesquisa, na qual buscou-se
saber a opinido deles sobre o papel dos aplicativos moveis no desenvolvimento da
motivacdo dos alunos. O Quadro 10 apresenta as respostas dos entrevistados sobre

esse questionamento.

Quadro 10 - Sintese da pergunta 8
Entrevistados Respostas abertas obtidas nos questionérios

P1 “‘Eu acho que tem um papel fundamental para fazer com que os
alunos se sintam introduzidos, participam bem mais. Eles se
engajam, gostam de falar, de apontar que gostam de jogos de sete
erros, palavras dificeis, palavras cruzadas. Entéo, eles se sentem
bem confortaveis quando o assunto parte para aulas inovadoras”.
P2 ‘Os aplicativos moveis tem ajudado muito os alunos,
principalmente na correta prondncia da Lingua Inglesa. Entéo,
hoje eles tém um papel fundamental na dindmica da aula”.

P3 “E fundamental e de grande importancia, pois com o
desenvolvimento das tecnologias, o aprendizado se torna
dinamico e de facil acesso para os educandos”.
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P4 “A Internet, os celulares, as redes sociais fazem parte da vida dos
alunos. Entéo, inserir esses app na rotina de aulas dos alunos é
importante para que eles se empolguem, se motivem, e seja uma
forma diferente de aprender do que pelo modelo tradicional. Ent&o,
os alunos podem ter um melhor contato com a lingua através de
textos, dialogos, com outra cultura e até mesmo com falantes
nativos”.
P5 “Levar a um aprendizado dindmico, imersivo e significativo”.

Fonte: Dados da Pesquisa (2023)

De acordo com as respostas dos entrevistados, percebe-se que eles
concordam que os aplicativos méveis tém um papel importante no desenvolvimento
da motivacao dos alunos. Além disso, ressalta-se que se torna importante utiliza-lo
em sala de aula jA que esses alunos vivem em um mundo cercado por essas
tecnologias. Constata-se isso na fala do “P4” quando ele diz “A Internet, os celulares,
as redes sociais fazem parte da vida dos alunos. Entéo, inserir esses apps na rotina
de aulas dos alunos € importante para que eles se empolguem, se motivem [...]".

Estudiosos como Flanigan e Kiewra (2018), sugerem que a motivacao dos
alunos para fazer o uso das TDICs para estudar € inferior, quando se compara com a
motivacao deles para utiliza-las em situacéo de entretenimento. Segundo os autores,
essa diminuicdo na motivacdo acontece mais ainda quando o uso das TDICs, para
fins educacionais, é feito de forma inadequada.

Esse assunto, sobre o uso inadequado do uso das TDICs pelos
professores, ja foi discutido na subsecéo “2.2 Aplicativos Méveis (APP) e a Educacéao”.
Nesse sentido, segundo Zardini (2009), para se usar os aplicativos moveis em sala de
aula é preciso que o professor defina quais sdo 0s requisitos, e esta definicdo é para
além do contexto em que sera utilizado, pois precisa-se ter bem claro, também, quais
Sao 0s objetivos que o professor quer que os alunos atinjam.

Esse planejamento se torna relevante para que ndo ocorra na sala de aula
o que foi dito pelo entrevistado “P2” na pergunta anterior, quando foram tratados os
desafios e obstaculos enfrentados pelos usuarios de aplicativos moéveis, a saber: “O
maior desafio ao utilizar os aplicativos méveis é manter a concentracdao dos alunos
naquele jogo ou pesquisa, pois muitos querem olhar outras coisas, como redes
sociais, tirar fotos e etc.”

Sobre esse assunto, Bembenutty e Karabenick (1998) dizem que se os

professores ndo conseguirem manter a motivagao dos alunos, eles tendem a tentar
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satisfazer seus impulsos de lazer, como por exemplo, o desejo de verificar o Instagram
ou 0 Snapchat até que a tarefa seja concluida. Ainda segundo os autores, para que
iSS0O Ndo ocorra é necessario que o professor consiga manter a motivacéo interna dos
alunos, ou seja, que eles consigam perceber aimportancia de se aprender uma Lingua
Inglesa mediada pelas tecnologias, pois com elas eles terdo acesso a um
conhecimento maior e que pode ser adquiro dentro e fora da sala de aula
(BEMBENUTTY; KARABENICK, 1998).

Quando o professor planeja as suas aulas pensando na utilizacdo dos
aplicativos méveis, por exemplo, ele consegue pensar em escolher um app que ajude
na motivacado extrinseca dos seus alunos, ou seja, escolher um app que apresente
atividades com premiacdes, ganhos e gratificacdes. De acordo com Paz®! (p. 5), esse
tipo de motivacdo leva “[...] o individuo a renovar, fixar e tornar mais forte o
comportamento, impelindo-o para continuar firme nessa mesma conduta [...]". Como
exemplo desses aplicativos, destacam-se o Duolingo, Wordwall e Busuu. Sera
apresentado um tutorial sobre o uso desses aplicativos na se¢cao que versara sobre o
Produto da Pesquisa em forma de um E-book.

Alguns temas sao recorrentes nas pesquisas sobre a aprendizagem da
Lingua Inglesa, como motivacdo (BROWN, 2000; BEMBENUTTY;
KARABENICK,1998; HARMER, 2007); diferenca entre aquisicdo e aprendizagem
(HARMER, 2007; KRASHEN, 1982), autonomia (HARMER, 2007; BROWN, 2000),
dentre outros temas. Para Miccoli (2010, p. 32), “[...] um aluno auténomo sabe que
tem um papel ativo a cumprir em seu processo de aprendizagem [...]". Esta ultima
teméatica nos levou a querer saber dos entrevistados se o0s aplicativos moveis
utilizados nas aulas de lingua inglesa podem promover a autonomia dos seus
estudantes. Para essa pergunta foram obtidas as seguintes respostas, conforme
Quadro 11:

Quadro 11 - Sintese da pergunta 9
Entrevistados Respostas abertas obtidas nos questionarios

P1 ‘Bom, é impressionante. A gente consegue ver que quando
usamos os aplicativos moveis dentro da sala de aula, eles acabam
fazendo uma competitividade entre eles né? Enquanto nos
meétodos tradicionais a gente passa uma atividade, e eles acabam

31 Disponivel em: https://ffiles.cercomp.ufg.br/weby/up/508/o/Lidiany_Vieira_Paz.pdf. Acessado em: 04
ago. 2023.
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um ajudando ao outro, né? E muitos querem deixar para fazer em
sala de aulas as atividades e eles ndo s6 copiam como ‘colam’.
Em relacédo aos aplicativos moveis, eles ndo gostam de passar
‘cola’ um para o outro. Cada um quer fazer o seu né? Eu acho isso
bem valido”.

P2 “Muitos alunos por iniciativa propria procuram estudar o inglés por
aplicativos moveis, a aprendizagem flui melhor e eles podem
avancar de nivel e melhorar muito a oralidade e escrita”.

P3 “Os aplicativos hoje sado vistos como facilitadores para que os
educandos possam pesquisar e aprender um pouco mais a lingua
inglesa, ampliando o conhecimento e abrindo caminhos para um
bom aprendizado”.

P4 “Com o uso de app para a aprendizagem os alunos ficaram mais
motivados a aprender, e isso pode promover uma liberdade para
eles, desenvolvendo habilidades, e fazendo com que o aluno
tenha mais interesse no conteudo”.

P5 “Alguns aplicativos podem permitir autonomia dos alunos quando
possibilita a eles realizarem atividades de inglés com temas
baseados no seu dia a dia, como esporte favorito, masica favorita,
programa de TV, filmes, séries, dentro outros. Esses temas podem
ser desenvolvidos na elaboracdo de um romance ou conto em
inglés, na gravacdo de um video com tema livre ou por meio de
perguntas em inglés, cujas respostas sejam pessoais e tudo isso
com a possibilidade de mostrar onde esta o erro para que o aluno

possa ver e fazer a autocorregao”.
Fonte: Dados da Pesquisa (2023)

Foi unanime entre os entrevistados que o uso do aplicativo moével nas aulas
de Lingua Inglesa ajuda a desenvolver a autonomia dos alunos. O entrevistado “P1”,
em sua resposta, compara a diferenga entre as atividades mediadas pelo celular e as
tradicionais, salientando que quando usa os aplicativos em sala de aula percebe que
os alunos se preocupam em fazer as atividades sozinhos, ou seja, desenvolvendo sua
autonomia. Ja o “P2” pontua que o uso dos aplicativos moveis ndo sé ajuda a
desenvolver a autonomia nos alunos como também possibilita que eles desenvolvam
as habilidades linguisticas, como exemplo ele citou, a oralidade e a escrita.

Nesse sentido, percebem-se duas mudancas no processo de ensino-
aprendizagem da Lingua Inglesa: uma diz respeito ao conceito de lingua, ou seja,
passou do método Gramatica — Traducdo, no qual os exercicios baseavam-se na
memorizacdo, conhecimento de regras e traducdo; para o método comunicativo onde

0 ensino da lingua passou a ser centrado no desenvolvimento de habilidade no aluno
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gue lhe permitiam o uso da lingua para comunicacdo (LEFFA, 1988). Essas
metodologias de ensino da Lingua foram discutidas na subsecéao 2.4.
A outra mudanca diz respeito ao conceito de aprendizagem. Segundo
Miccoli (2010, p. 33), “[...] 0 aluno ndo é mais visto como um recipiente vazio que deve
ser preenchido de conhecimentos, mas como um ser ativo que deve ser capaz de
utilizar criativamente esses conhecimentos [...]".
O entrevistado “P5” fornece a seguinte resposta ao tema envolvendo autonomia
e 0 uso dos aplicativos moveis:
Alguns aplicativos podem permitir autonomia dos alunos quando possibilita a
eles realizarem atividades de inglés com temas baseados no seu dia a dia,

como esporte favorito, musica favorita, programa de TV, filmes, séries, dentro
outros [...].

Os aplicativos moveis que possuem atividades com temas que estédo
inseridos no dia a dia podem ser uma boa ideia para o professor incentivar o
desenvolvimento da autonomia dos seus alunos. Sobre isso, Miccolli (2010, p. 32)
defende que “[...] o professor deve trabalhar para desenvolver nos alunos habilidades
gue lhe permitam entender o inglés que os rodeia ao ligar o radio ou a televiséao [...]".

Para Edgar Morin (2003, p. 41), “[...] o ensino por disciplina, fragmentado e
dividido, impede a capacidade natural que o espirito tem de contextualizar, € essa
capacidade que deve ser estimulada e deve ser desenvolvida pelo ensino de ligar as
partes ao todo e o todo as partes.”

Portanto, ensinar a lingua inglesa de forma fragmentada, a saber: 0 ensino
da gramatica separado do ensino do vocabulario sem que eles possam ser aplicados
de forma contextualizada em situacfes reais de uso da lingua ndo ajuda o aluno a
entender o porqué e para que ele precisa estudar a Lingua Inglesa. Miccolli (2010, p.
34) diz que “[...] mostrar a realidade da lingua inglesa inserida no nosso cotidiano é
uma das formas de incentivar este aluno a aprender de forma prazerosa, visto que
acreditar que o aluno aprendera tudo 0 que precisa para expressar-se bem em uma
lingua estrangeira em sala de aula é impossivel [...]".

Nesse sentido, é preciso que o professor possa instigar os seus alunos a
adquirir conhecimento para além das quatro paredes, e para isso, é preciso estimular

o desenvolvimento da autonomia ampliando, assim, a sua fonte de conhecimento.
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6.3 Percepcdes da Pesquisadora

Para a elaboracédo do E-book foi empregada a fundamentacgéo teérica sobre
M-Learning, mais precisamente, sobre como utiliza-la em sala de aula e quais séo os
beneficios dessa aprendizagem; e as entrevistas realizadas com os professores.
Ambas me forneceram as orientacdes necessarias para essa elaboracdo. Ademais,
essas orientacdes foram obtidas por meio da categorizacao dos contetudos adquiridos
nas respostas dos professores entrevistados e foi representado por grupos/categorias
lexicais que ajudaram a compor as percepcoes relacionadas aos professores de
Lingua Inglesa da Unidade Integrada Maria José Macau, no municipio de Rosario/MA.

Essas percepcgdes seguem uma divisdo em grupos/categorias lexicais, a
saber: qual é o perfil dos professores; o que eles ja conhecem sobre a metodologia
M-Learning e, consequentemente, o uso dos aplicativos méveis no ensino da lingua;
guais sdo as experiéncias deles, positivas e/ou negativas, com relacdo ao uso dos
aplicativos méveis em aulas de lingua inglesa e quais sao as dificuldades encontradas
por eles para utilizarem esses aplicativos moveis nas aulas.

De posse do material oriundo dos dados obtidos pela fundamentacao
tedrica e pelas entrevistas, pode-se identificar e perceber as duvidas, os empecilhos
e as limitagGes dos professores ao planejarem as suas aulas utilizando os aplicativos
moveis na pratica docente. Além disso, esses dados, foram Uteis para direcionar a
trilhar caminhos mais praticos e objetivos direcionados ao publico-alvo do E-book que
foi elaborado, ou seja, os professores.

Todos os professores sujeitos da pesquisa possuem nivel superior, ou seja,
sao formados em Letras. Vale ressaltar que nenhum deles possuem a formacao
inicial, especificamente, em Letras - Lingua Inglesa. Com relacdo a ter uma pés-
graduacéo, trés professores possuem uma pds, mas em outra area de ensino; um
professor ndo possui uma pos, e apenas uma professora possui a pés na area, que €
em Ensino de Lingua Estrangeira.

Diante desses dados, pode-se tracar um perfil desses professores e da sua
formacdo, bem como esta ira interferir nas suas praticas docentes. Destaca-se como
exemplo dessa interferéncia, a perspectiva de que essa falta de formacao inicial na
area especifica que o professor leciona ira refletir na “[...] falta de articulacédo entre a
teoria aprendida no curso de graduacdo em Letras e a pratica de sala de aula [...]”
(OLIVEIRA, 2012, p. 125).
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Além disso, € evidente que 0s quatro professores que nao possuem
formacdo inicial nem formac&o continuada na area de atuacao tém uma experiéncia
mais pratica, adquirida ao longo do tempo em gue lecionam o componente curricular
de Lingua Inglesa, em comparacdo com a base teorica obtida durante a formacgéo
inicial no curso de Letras. Essa percepcao foi observada pela pesquisadora, cujas
evidéncias foram explicitadas nos Grafico 1 e 2, apresentados na Secao 6. Essa falta
de associacado entre teoria e pratica, segundo Vasconcelos (2009, p.125), s6 pode ser
sanada por meio da “[...] formagdo pratica, pois o futuro professor deve saber
relacionar o conteudo estudado no curso de graduacdo com pratica da vida
profissional [...]".

As percepcOes descritas acima orientaram para a escolha dos aplicativos
moveis para o E-book e na elaboragéo dos tutoriais. Como exemplo, evidencia-se a
escolha do Duolingo, o qual é um aplicativo de ensino-aprendizagem de vocabularios
relacionados com o cotidiano e emprega o método de ensino Gramatica-Traducao.
Além disso, se trata de um aplicativo com atividades contendo conteudos basicos da
gramatica da Lingua Inglesa. Foi associando essas duas caracteristicas do aplicativo
que ele foi selecionado para fazer um tutorial para uso pelos professores e uma
Sequéncia Didatica contendo exemplos praticos de como utiliza-lo nas aulas de
Lingua Inglesa.

A escolha levou em consideracdo, também, a falta de formacdo dos
professores em Letras — Lingua Inglesa e que por conta disso € um profissional com
um perfil que nao tem “[...] dominio do usa da lingua ou das linguas que sejam objeto
de seus estudos, em termos de sua estrutura, funcionamento e manifestagbes
culturais [...]” (BRASIL, 2002, p. 1). Esse perfil do profissional de Letras — Lingua
Inglesa é estabelecido pelo Parecer CNE/CES 492, de 03 de abril de 2001, que versa
sobre as “Diretrizes Curriculares Nacionais dos cursos de Filosofia, Historia,
Geografia, Servico Social, Comunicagdo Social, Ciéncias Sociais, Letras,
Biblioteconomia, Arquivologia e Museologia”.

A escolha do aplicativo ELSA considerou o fato que se trata de uma
aplicacao que trabalha com a pronuncia e a fala (speaking), por meio de um input
auténtico, ou seja, de uma prética oral que reproduz um didlogo com situacgdes reais,
como em um aeroporto, um restaurante, etc. Cabe pontuar que a opg¢ao esta

relacionada com duas percepcdes oriundas das entrevistas, a saber: da formacao
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inicial e continuada do professor e com o que diz o Parecer citado acima sobre a
formacdo e o perfil do profissional de Letras.
O Parecer CNE/CES 492, de 2001, afirma que
[...] o graduado em Letras, tanto em lingua materna quanto em lingua
estrangeira classica ou moderna, [...], devera ser identificado por multiplas

competéncias e habilidades adquiridas durante sua formacdo académica
convencional, tedrica e pratica, ou fora dela [...]. (BRASIL, 2001, p. 30).

Nesse sentido, segundo o Parecer, o curso de Letras deve contribuir para
o desenvolvimento de algumas competéncias e habilidades, dentre elas o “[...]

dominio do uso da lingua portuguesa ou de uma lingua estrangeira, nas suas

manifestacdes oral e escrita, em termos de recepc¢ao e producéo de textos [...]"” (Brasil,
2001, p. 30, grifo nosso).

Desse modo, os professores que ndo possuem a formacao inicial e nem
uma formacgédo continuada na &rea do ensino da Lingua Inglesa, dificilmente saira do
curso de Letras com esse perfil e com a aquisicdo dessas competéncias e habilidades
especificas para o ensino da lingua descritas nas Diretrizes Curriculares para os
cursos de Letras, mais especificamente, o curso com a habilitacdo para as linguas
estrangeiras, no caso desta pesquisa, a Lingua Inglesa.

Dessa forma, acredita-se que a utilizacdo do aplicativo ELSA pelos
professores como um recurso digital, serve tanto para o seu proprio desenvolvimento
das habilidades linguisticas falar, escutar e prondncia, quanto para ser utilizado no
processo de ensino dos alunos dessas mesmas habilidades. Corroborando com essa
ideia, Souza e Mesquita Neto (2022, p. 8) afirmam que “[...] a sua inclusdo como
recurso pedagodgico pode auxiliar o aluno na aprendizagem da pronuncia da Lingua
Inglesa, contudo, requer um planejamento do professor [...]".

Outra percepc¢do obtida com as entrevistas e que esta relacionada com a
pesquisa € o uso pelos professores da metodologia M-Learning, mais precisamente,
os aplicativos moveis, nas aulas de Lingua Inglesa. Essa percepcédo foi fruto da
reflexdo sobre o0 que eles ja conhecem sobre esse assunto e sobre quais aplicativos
eles ja utilizam em suas aulas.

Dos cinco professores entrevistados, apenas trés deles demonstraram
conhecimento sobre o uso dos aplicativos méveis por meio de exemplos ja utilizados
por eles em suas aulas. Apesar disso, nenhum deles fez a associacdo entre 0 uso

deles com uma abordagem metodoldgica de ensino, nesse caso, a M-Learning. Essa
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perspectiva pode ser confirmada, por exemplo, na pergunta que questionou quais sao
as estratégias pedagdgicas utilizadas por eles para maximizar o uso dos aplicativos
moveis.

A resposta do professor “P3” corroborou a afirmativa acima, sobretudo
quando ele respondeu que o uso dos aplicativos méveis ajudou na interacdo e na
participacdo do aluno como uma forma de entretenimento e de fazer com que eles
tivessem uma participagcdo mais ativa. Sendo assim, a metodologia néo foi pensada
pelo professor como uma estratégia didatica pedagogica para desenvolver conteudos
referentes a Lingua Inglesa e nem tdo pouco pareceu haver uma preocupacao em nao
utilizar os aplicativos apenas como um substituto de outros recursos audiovisuais.

Nessa esteira, pontua-se que para que essa metodologia ficasse mais clara
para os professores, principalmente, no que diz respeito a como esse conceito pode
ser utilizado nas aulas de Lingua Inglesa é que foi construida uma secéo no E-book
sobre quais sdo os beneficios da aprendizagem baseada na utilizacdo da metodologia
M-Learning e quais sao os aplicativos moéveis mais utilizados nessa metodologia. Tal
secdo teve como proposito ajudar os professores em sua pratica pedagdgica, ao
passo em que sdo apresentadas trés Sequéncias Didaticas como sugestao de uso
desses aplicativos nas aulas de Lingua Inglesa.

Mesmo que os professores entrevistados ndo consigam saber quais séo 0s
fundamentos metodoldgicos e tedricos que conceituam a abordagem M-Learning foi
possivel perceber que alguns deles ja utilizam os aplicativos moveis nas aulas de
Lingua Inglesa. O aplicativo mével mais citado por eles foi o Duolingo que foi
empregado como um recurso que auxiliou os seus alunos na aprendizagem de todas
as habilidades.

Nesse sentido, reforca-se aqui a necessidade de elaborar um tutorial sobre
o aplicativo que além de ensinar os professores como utiliza-lo, ou seja, como
cadastrar os alunos no app, como incentivar os alunos na realizacao das atividades
com o uso da gamificacdo, como incentivar os alunos no desenvolvimento da
autonomia, etc. Além disso, também, serviu para ajudar os professores a
compreenderem o conceito que envolve as habilidades linguisticas (reading, writing,
listening e speaking) e quais delas podem ser desenvolvidas pelos alunos nos
aplicativos propostos pelo E-book, dentre eles o Duolingo. Para isso, na secéao,
chamada para “Quase Concluir”, & apresentado um quadro com a sintese avaliativa

dos aplicativos contendo as seguintes categorias: a gratuidade; usabilidade; feedback;
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conceito de lingua; o método de ensino empregado; gamificacdo; o desenvolvimento
da compreensao oral, fala, leitura e escrita; vocabulario e o estimulo a integracao.

Nesse sentido, acredita-se que com a ajuda desse quadro, o professor
consiga ter subsidios suficientes para a escolha do melhor aplicativo a ser utilizado
em suas aulas de acordo com o objeto de conhecimento pensado por ele para uma
determinada aula; de acordo com as habilidades que ele quer que seu aluno
desenvolva em um determinado contetdo; de acordo com a abordagem que ele quer
utilizar para uma determinada aula; se ele quer utilizar ou ndo a gamificacdo na aula
dele utilizando o app, e etc.

Com as entrevistas também se percebe que os professores tém algumas
duvidas e dificuldades para utilizarem os aplicativos moéveis em sala de aula. Com
relacdo as davidas, alguns professores, relataram que nao tem pratica com o uso dos
smartphones, ou seja, que eles ndo sabem manusea-los de maneira eficaz e nem
utilizar os aplicativos moveis de forma eficiente para que todos os recursos disponiveis
neles possam ser utilizados.

Essa percepcgao pode ser comprovada com a resposta do professor “P3” a
pergunta sobre se ele costuma usar nas aulas de Lingua Inglesa algum aplicativo
movel como recurso didatico. O professor respondeu: “Nao, pois ndo tenho muita
familiaridade com as tecnologias”. Com isso, inferiu-se que o professor ndo possui
conhecimento e nem experiéncia no uso das tecnologias. Para Dewey (1993, p. 110),
essa construcao do conhecimento deve ser promovida “[...] pela adaptacéo, interacao
e troca de experiéncias em cada contexto da vida. Assim, as experiéncias de ensino
e aprendizagem dos professores € um fator central no processo de construcao de
suas crengas.”

Para o filbsofo da educacdo, a construcdo das experiéncias €
fundamentada em dois principios, a saber: principio da continuidade e o principio da
interagdo. De acordo com a resposta da professora e com a inferéncia feita com
relagdo a sua falta de experiéncia no uso das tecnologias, afirma-se que o principio
gue rege essa falta € o Principio da Continuidade, o qual “[...] refere-se a conexao
entre as experiéncias do passado e futuro [...]" (DEWEY, 1938, p. 110).

A falta de experiéncia sobre o passado e o futuro citado por Dewey é
encontrada nos cursos de formacéo inicial onde eles ndo oferecem aos formandos,
na grade curricular, a integracao das tecnologias em todas as disciplinas. De acordo

com Kay (2006, p. 7), “[...] essa estratégia tem a vantagem de envolver os futuros
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professores em aprender com o computador e ndo sobre ele [...]". Vale ressaltar que
a utilizacédo dos recursos da informatica esta prevista como uma das competéncias e
habilidades a serem desenvolvidos nos graduados em Letras, conforme explicitado
na Diretriz Curricular Nacional do curso de Letras.

Diante desse contexto, questiona-se como foi a formacéo inicial desse
professor, tendo em vista que o perfil dos formandos do curso de Letras descritos nas
“Diretrizes Curriculares Nacionais dos cursos de Filosofia, Historia, Geografia, Servico
Social, Comunicacdo Social, Ciéncias Sociais, Letras, Biblioteconomia, Arquivologia
e Museologia” (Parecer n° CNE/CES 492/2001) diz que esse profissional “[...] deve

ser capaz de refletir teoricamente sobre a linguagem, de fazer uso de novas

tecnologias e de compreender sua formacédo profissional como processo continuo,
autbnomo e permanente [...]" (BRASIL, 2001, p. 30, grifo nosso).

Em relacéo as dificuldades apresentadas pelos professores para o uso dos
aplicativos na sala de aula as respostas mais frequentes foram: a questdo da falta de
Internet acessivel a todos nas escolas; a falta de acesso de alguns alunos a aparelhos
de ultima geracdo, como por exemplo, 0s que possuem um bom tamanho de tela, uma
boa capacidade de armazenamento, um bom processador, etc., e a falta de
capacitacdo dos professores.

Essas percepcgOes surgiram mediante as respostas a pergunta feita aos
professores sobre quais sdo 0s obstaculos e desafios enfrentados por eles e pelos
alunos no uso dos aplicativos moveis na sala de aula. O professor “P3” respondeu que
um dos maiores desafios enfrentados por eles é a

[...] falta de capacitacéo, informacfes e acesso dos profissionais aos recursos
tecnoldgicos. [...] E a falta de uma rede moével avancada dentro das
instituicBes de ensino, para que os educandos possam pesquisar dentro da

escola atividades relacionadas a Lingua Inglesa. Outra dificuldade é a falta
de celulares ou tablets da clientela mais carente [...]. (Professor P3).

Vale ressaltar que algumas percepcdes foram inferidas das falas dos
professores. Sobre isso, Rokeach (apud PAJARES, 1992, p. 314) afirma que “[...] para
se compreender as crencas, € necessario inferir sobre os estados individuais
subjacentes com dificuldade, pois os individuos ndo conseguem, por Varias razoes,
representar conscientemente suas crencgas |[...]".

Ainda segundo Rokeach (apud PAJARES, 1992), nem toda vez
conseguimos observar as crencas ja que elas também podem ser inferidas nos

discursos dos informantes.



148

Sobre a fala do professor “P3” em relagao a falta de capacitacédo sobre os
recursos tecnolégicos digitais promovidos pelas Secretarias (estaduais ou
municipais), podemos fazer algumas inferéncias, como: o professor ndo se interessa
em fazer cursos gratuitos ofertados pelas esferas federais, estaduais e municipais
(caso seja ofertado, este Ultimo) ou pagos por iniciativa prépria; ndo conhece que a
sua formacdo inicial e continuada € garantida pela LDB (1996), no § 1°, do art. 62, que
define que “[...] a Unido, o Distrito Federal, os Estados e os Municipios, em regime de
colaboracéo, deverdao promover a formacao inicial, a continuada e a capacitacao dos
profissionais de magistério [...]". Além de ser uma das metas, mais precisamente a
meta 13, a ser atingida pelo Plano Municipal de Educacao (PME), aprovado por meio
da Lei n°® 190/2015, que define como uma das estratégias para alcancar essa meta
“13.4. Orientar os professores para que se dirijam também aos programas de
formacdao oferecidos pela CAPES, a fim de que esta situacéo seja resolvida num breve
espaco de tempo.” (ROSARIO, 2015, p. 19).

E, por fim, o professor ndo tem conhecimento de cursos de
aperfeicoamento, especializagbes e de curta duracdo oferecidos pelo MEC na
plataforma Ambiente Virtual de Aprendizagem do Ministério da Educacdo (AVAMEC).
Segundo o site®? da plataforma AVAMEC,

[...] € um ambiente virtual colaborativo de aprendizagem que permite a
concepcdo, administracdo e desenvolvimento de diversos tipos de acgbes
formativas, como cursos a distancia, complemento a cursos presenciais,

projetos de pesquisa, projetos colaborativos e diversas outras formas de
apoio educacional a distancia ao processo de ensino-aprendizagem.

A plataforma AVAMEC consiste em um ambiente virtual de aprendizagem
gue contribui com o processo de ensino-aprendizagem do professor da educacao
basica e por ele consegue acessar 0S recursos educacionais digitais para
complementar o processo de transmissédo do contetdo escolar.

Portanto, dizer que falta mais programa de capacitacao para os professores
terem acesso a aprendizagem utilizando os recursos tecnolégicos €, no minimo, nao
se interessar pela relacdo que ha entre a escola e a cultura digital. Porém, adiante

sera tratado mais sobre essa plataforma de formacao para os professores, cuja secéo

32Disponivel em: https://educacaoconectada.mec.gov.br/plataformaavamec#:~:text=A%20Plataforma
%20AVAMEC%20%C3%A9%20um,formas%20de%20apoio%20educacional%20%C3%A0. Acesso
em: 24 ago. 2023.
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ird apresentar uma proposta pedagdgica para os professores de Lingua Inglesa da

Unidade Integrada Maria José Macau, localizada no municipio de Rosério (MA).
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7 PROPOSTA PEDAGOGICA

Por meio das discussbes empreendidas sobre a abordagem M-Learning,
dos tipos de abordagens que sao utilizadas no ensino de linguas, acerca da formacéao
do professor para o uso das tecnologias digitais e das entrevistas com os professores,
foi possivel obter algumas percepcbes com relacdo ao perfil dos professores
entrevistados; com relacdo ao que eles ja conhecem sobre a abordagem M-Learning,
mais precisamente, sobre o uso dos aplicativos moveis na educacao; sobre quais sdos
as suas duvidas e dificuldades ao utilizarem os aplicativos méveis em sala de aula;
sobre as percepcfes dos professores oriundas de suas experiéncias empiricas
sobre/com o uso das tecnologias no ensino de Lingua Inglesa, e etc.

Tais visoes, citadas acima, forneceram orientagcbes para a elaboracao de
uma Proposta Pedagdgica para os professores de Lingua Inglesa da Unidade
Integrada Maria José Macau, localizada no municipio de Rosario/MA. O objetivo dessa
Proposta Pedagdgica é oferecer a escola e aos professores um ambiente onde eles
tenham a possibilidade de reconstruir suas praticas, a qual reflete em mudancas
pessoais e profissionais (ALARCAQ, 2001).

Essa Proposta Pedagdgica apresenta trés partes, a saber:

a) Onde estamos? — por meio das entrevistas realizadas com o0s

professores foi possivel fazer um diagndstico sobre a compreenséo dos fundamentos
tedricos e metodolégicos que os professores possuem sobre a abordagem M-
Learning; procedeu-se a identificacdo do percurso de formacéo deles para o uso das
tecnologias digitais; conseguiu-se saber quais sdo as estratégias pedagogicas
utilizadas por eles em sala de aula, caso eles utilizem os aplicativos moveis em sua
aula, e quais sao as dificuldades e duvidas que eles possuem na utilizacdo dos
aplicativos moveis na escola.

b) Para onde vamos? — tendo como suporte o diagndstico feito na primeira

parte dessa Proposta Pedagdgica, foram elaboradas as perguntas a seguir: “Quais
sdo os objetivos que o professor quer que os alunos alcancem com o uso dos
aplicativos moveis em sala de aula?”; “Como o professor pretende sanar as suas
dificuldades e duvidas com relacdo a utilizacdo dos aplicativos moéveis em sala de
aula?”; “Como o professor pretende corrigir essa lacuna em sua formacgéo (inicial e
continuada) com relacéo a ndo ser formado em Letras — Lingua Inglesa e com relacéo

a sua formacéao para o uso da tecnologia?”; “Como o professor pretende integrar o



151

uso dos aplicativos méveis no curriculo da escola”. Essas perguntas possibilitaram
identificar quais séo as intencionalidades educativas, isto €, quais sédo os objetivos do
professor ao utilizar os aplicativos méveis nas aulas de Lingua Inglesa.

c) Como chegar 14? — nesta Ultima parte da Proposta Pedagdgica

recomenda-se algumas estratégias e plano de acdo que irdo fazer com que os
professores consigam alcancar os objetivos elencados na segunda parte.

Essa divisdo em trés partes ajudou na construcéo da Proposta Pedagdgica
para a introducdo de aplicativos moveis no ensino de Lingua Inglesa, pois tal
construcdo é um processo que requer um planejamento cuidadoso e consideracao
das necessidades dos professores, baseados nos objetivos de ensino-aprendizagem
tracados por eles e das ferramentas tecnolégicas que eles tém a sua disposicao.

Vale ressaltar que para a construgcdo da Proposta Pedagdgica, essa divisao
nao sera seguida de forma rigida, pelo contrario, sera apresentado um plano de acéo
gue ir4 correlacionar as trés partes de acordo com a seguinte ordem: diagndstico,
objetivos e estratégias. A escolha de utilizar um plano de acdo se justifica por
considera-lo um dos topicos mais importantes da Proposta Pedagodgica, pois ir4
detalhar os procedimentos que serdo adotados para atingir os objetivos. Validando
essa afirmativa, Silva e Zenaide (2008, p. 2) afirmam que

O Planejamento de A¢bes Educativas, articulando as metas aos objetivos, o0s
fundamentos, os contelidos e as estratégias metodoldgicas, considerando os
contextos comunitario e escolar, as condi¢cdes e o ambiente educacional, os

sujeitos envolvidos, a qualidade, a habilidade e a experiéncia dos educadores
(as) e o processo de avaliagdo e acompanhamento.

Serd& socializado primeiro diagnéstico realizado por meio das entrevistas
com os professores, a saber: apesar de se observar que alguns professores utilizam
os aplicativos méveis em suas aulas de Lingua Inglesa, eles ndo conseguiram
demonstrar a associacdo do uso deles com uma metodologia de aprendizado, mais
conhecida como M-Learning, que de acordo com Traxler (2007, p. 5), essa
metodologia “[...] ndo é apenas sobre ‘mobilidade’ ou ‘aprendizagem’ como
anteriormente entendido, mas parte de um novo conceito de sociedade, sociedade
movel [...]".

Diante disso, ressalta-se que o conceito de M-Learning

[...] € mais amplo e abrangente, pois deve abranger aspectos da educacéo
formal e informal (multiplos contextos e aspectos relacionados as interacdes

com conteudo (classica) mais interagdes sociais (mais recentes e resultado
da proliferacé@o de redes sociais). (ARAUJO JUNIOR, 2016, p. 10).



152

Antes da pandemia de COVID-19 e seus reflexos no mundo entre os anos
de 2020 e 2022, a falta de conhecimento dos professores sobre os fundamentos
tedricos e metodologicos que definem a metodologia M-Learning talvez fosse
considerado ‘normal’, tendo em vista que até 2019 “[...] viamos laborat6rios de
informéatica pouco utilizados para praticas pedagoégicas, desarticulados dos contetudos
curriculares, sem o professor regente [...] comunicar aos estudantes o objetivo
pedagogico de tais praticas [...]” (BOSCARIOLI, 2022, p. 5). Entretanto, com a
pandemia essa ‘normalidade’ passou a nao ser mais aceita, pois “[...] 0 cenério de
isolamento social vivenciado pela pandemia de Covid-19 fez com que a educacao
repentinamente tivesse que se adaptar a novos modelos, com uso massivo de
tecnologias digitais [...]" (SILVA et al, 2021, p. 6).

Diante desse cenario, o professor viu a sua sala de aula ser transferida para
a sua casa e para a casa dos alunos. Ele se deparou com uma realidade onde para
da continuidade as suas aulas ele precisou se reinventar. Essa reinvengcdo das
praticas docentes aconteceu de varias formas, a saber: por meio de formacéo online;
por meio de investimentos em tecnologias (compra de aparelhos tecnolégicos, como:
tablets, notebooks, smartphones e acesso a uma Internet mais rapida), em
metodologias diferentes das utilizadas em sala de aula, em criacdo de contetudos que
pudessem ser adaptados as aulas remotas; e acima de tudo, os professores tiveram
que aprender pela colaboracdo entre pares para poder produzir praticas que
permitissem o ensino-aprendizado dos seus alunos (BOSCARIOLI, 2022).

Porém, mesmo diante do cenario descrito acima, ainda se identifica
professores que nao se preocuparam em buscar formagbes para o uso das
tecnologias em sala de aula e que ainda tem dificuldades em utiliza-las, como foi
percebido na resposta do professor “P3”, quando ele afirma que ndo tem familiaridade
com as tecnologias. Ademais, esse mesmo professor assevera que é necessario
haver mais capacitacdo e acesso dos profissionais a cursos que envolvam a
aprendizagem de recursos tecnoldgicos, pois, segundo ele, o uso da tecnologia € algo
pratico e ajuda na interacdo e participacao dos alunos.

Como estratégia para que o professor consiga sanar essas situacdes
descritas por ele, sugerimos um plano de treinamento, pois eles precisardo estar
familiarizados com os aplicativos e saber como incorpora-los efetivamente no ensino.
Essa estratégia pode ser alcancada por meio de workshops, tutoriais (como exemplo,

podemos indicar o E-book que oferta tutoriais sobre como utilizar aplicativos méveis,
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mais precisamente, o Duolingo, Busuu, ELSA, Anchor e Wordwall) e realizacbes de
cursos de aperfeicoamento, tais como cursos de curta duracéo e especializacoes.
Sobre essa estratégia, recomenda-se aos professores a plataforma
AVAMEC. Nesse ambiente virtual sado disponibilizados cursos gratuitos e com
certificados validados por mais de 30 instituicdes, como refor¢ca o Gréfico 5, a seguir:

Gréfico 5 - Instituicdes que validam os cursos da plataforma AVAMEC
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Fonte: AVAMEC (2023)

Nessa plataforma ha varios cursos gratuitos e com certificado, os quais
podem ser feitos pelos professores da Educacdo Béasica no formato de Ensino a
Distancia®® (EaD) nas mais diversas areas de ensino. Ao realizar uma busca no site
por cursos utilizando a palavra “tecnologias”, encontrei oito cursos, a saber:
1) Tecnologias Digitais, validado pela Universidade Federal de Alagoas
(UFAL), com uma carga horéria de 40 horas;
2) ABNCC do Ensino Médio: Linguagens e suas Tecnologias, validado pelo
Sistema Educacional Brasileiro (SEB), com uma carga horaria de 50
horas;
3) ABNCC do Ensino Médio: Matematica e suas Tecnologias, validado pelo
Sistema Educacional Brasileiro (SEB), com uma carga horaria de 50

horas;

33 De acordo com o Decreto n° 5.622, de 19 de dezembro de 2005, no art. 1°, EaD consiste na
“modalidade educacional na qual a mediacdo didatico-pedagbgica nos processos de ensino e
aprendizagem ocorre com a utilizacdo de meios e tecnologias de informacdo e comunicacdo, com
estudantes e professores desenvolvendo atividades educativas em lugares ou tempos diversos.”
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4) Formacao em Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, validado pelo
Sistema Educacional Brasileiro (SEB), com uma carga horéaria de 180
horas;
5) Formacdo em Matematica e suas Tecnologias, validado pelo Sistema
Educacional Brasileiro (SEB), com uma carga horaria de 180 horas;
6) Formacao em Linguagens e suas Tecnologias, validado pelo Sistema
Educacional Brasileiro (SEB), com uma carga horaria de 180 horas;
7) Professor Digital, validado pelo Nuacleo de Tecnologia Educacional
Municipal (NTM), com uma carga horaria de 80 horas;
8) Atendimento Educacional Especializado: Alfabetizacdo com Abordagem
Fobnica para Estudantes com Deficiéncia Auditiva e Surdos Oralizados,
validado pela Secretaria de Modalidades Especializadas de Educacgao
(SEMESP), com uma carga horéria de 90 horas. Esse curso oferece um
modulo sobre Tecnologia Assistiva: 0 que séo as tecnologias auditivas.
Dos oito cursos apresentados acima, dois deles (o nimero 1 e 7) tem como
objetivo geral auxiliar o professor a se tornar digital e a ter contato com novas
tecnologias e saber utiliza-las para melhorar o seu ensino. Ja os cursos 2 e 6, séo
mais especificos para os professores da area das Linguagens (Lingua Portuguesa,
Lingua Estrangeira Moderna, Arte e Educacéo Fisica) e Tecnologias. Esses Ultimos
apresentam como objetivo geral “[...] aplicar os pressupostos da BNCC em relacéo a
area de Linguagens a pratica pedagogica no contexto do Novo Ensino Médio [...]"
(AVAMEC, 2023, p. 1).

O professor “P5”, ao responder o questionamento acerca dos aplicativos
moveis e se eles causam algum impacto no desenvolvimento das habilidades de
compreensao oral, leitura, escrita e fala em inglés, ele pontuou que sim e deu como
exemplo o aplicativo Duolingo dizendo que este app trabalha todas as habilidades. O
diagndstico feito com base nessa resposta € que o professor ndo possui conhecimento
e/ou formacéo suficiente para saber quais sdo as metodologias utilizadas no ensino
da Lingua Inglesa; qual é o conceito de Lingua e que isso deve ser levado em
consideracao ao escolher o melhor aplicativo para se trabalhar nas aulas de acordo
com o objeto de conhecimento e ndo consegue compreender o conceito que envolve
cada uma dessas habilidades.

O trecho da resposta do professor que levou a esse entendimento se referiu

ao ponto em que ele fala que o app Duolingo trabalha todas as habilidades, pois
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sabemos que essa assertiva ndo é verdade. De acordo com Paiva (2017, p. 28), 0
Duolingo néo
[...] investe em atividades de compreenséao oral propriamente ditas [...]. A fala
€ praticada por meio de repeticdo e ndo existem atividades comunicativas

[...]- A leitura, [...], fica limitada a palavras, sintagmas e, em alguns casos, a
didlogos. Quanto a escrita, [...].

Por isso, ao se verificar a formagéo inicial do professor “P5”, viu-se que ele
é formado em Letras — Lingua Portuguesa e Lingua Inglesa (Dupla Habilitac&o).
Nesse sentido, inferimos que com relacdo a sua formacéo inicial ha um déficit no que
diz respeito ao
° dominio dos contelddos basicos que sédo objeto dos processos de
ensino e aprendizagem no ensino fundamental e médio;
o dominio dos métodos € técnicas pedagdgicas que permitam a

transposicao dos conhecimentos para os diferentes niveis de ensino (Brasil,
2001, p. 30).

Corroborando com essa assertiva, Paiva (2003, p. 12) afirma que esse

déficit ocorre porque
[...] @ maioria dos cursos do pais constitui-se em forma de diploma duplo e
privilegia-se, naturalmente, o ensino de Lingua Portuguesa. A carga horaria

de lingua estrangeira ndo chega, na maioria dos cursos, a metade do nimero
de horas exigidas no antigo curriculo minimo.

De acordo com a autora, ha algumas solucdes para sanar esse déficit, uma
delas seria criar uma regulamentacdo que obrigasse 0s cursos de Letras — Dupla
Habilitagdo a criar dois projetos, ou seja, um para a “[...] formacdo de professor de
Lingua portuguesa e outra para a formacéao de professor de lingua inglesa e a insercao
do nucleo comum aos dois projetos [...]" (PAIVA, 2017, p. 13).

Ainda sobre o contexto da formacao dos professores, mais precisamente,
sobre a formacdo continuada, chegou-se ao entendimento de que mediante a
pergunta feita aos professores sobre eles possuirem ou hdo uma pos-graduacao e em
gue area obtivemos como resposta 0s seguintes dados: dos cinco professores,
apenas um nao possui uma pos-graduacao; dos quatro professores que possui uma
poés-graduacdo, um é em Metodologias Ativas, um em Lingua Portuguesa, um em
Educacédo Basica e apenas em ensino da Lingua Inglesa. E nenhum fez ou faz algum
curso na area das tecnologias digitais.

Essas informacdes foram determinantes para entender algumas respostas

dos professores, se eles usam nas aulas de lingua inglesa algum aplicativo movel,
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sobre isso o0 professor “P2” diz “eu nunca fiz nenhum curso mével”’; quais sao as
estratégias pedagodgicas que podem ser eficazes para o uso de aplicativos méveis,
sobre essa pergunta, o professor “P2” nos informa “eu uso como estratégias
pedagogicas, a pesquisa e jogos (disputas)’; e se os aplicativos moveis ajudam no
desenvolvimento da autonomia e da motivacdo dos alunos, com relagcdo a essa
pergunta, o professor “P3” afirma que os app se tornam de fundamental importancia,
pois com o desenvolvimento das tecnologias, o aprendizado se torna mais dinamico
e de facil acesso para os educandos.

Dentro do cenario descrito, onde os professores nao possuem formacédo na
area da lingua inglesa nem em tecnologias digitais, é interessante notar que alguns
deles afirmam utiliza-las nas salas de aula, partiu-se para o questionamento de como
€ o0 planejamento que esses professores fazem para utilizar as tecnologias na sala de
aula? Como é feita as escolhas desses aplicativos? Essas escolhas sédo baseadas em
alguma metodologia de ensino? Essas escolhas conseguem mensurar que
habilidades linguisticas os professores querem que os alunos desenvolvam ao utilizar
os aplicativos?

Para obter respostas que possam atender aos objetivos pretendidos pelos
professores ao utilizarem aplicativos moveis em sala de aula, foram desenvolvidas
estratégias para executar de forma satisfatoria esta parte do plano de agdo. Estas
estratégias incluem:

a) Em primeiro lugar, o professor deve procurar realizar formacdes
continuadas na area de tecnologia, como ja citamos anteriormente;

b) Identificacdo dos Objetivos de Aprendizado: aqui o professor precisar
definir os objetivos que ele pretende alcancar ao introduzir os aplicativos moéveis no
ensino de inglés. Para isso, o professor deve averiguar se o app escolhido para uma
determinada aula vai melhorar na compreensao oral, se vai enriquecer o vocabulario,
se vai aprimorar a pronuncia e/ou se vai aumentar a motivagdo dos alunos para
aprender, dentre outros.

Para o professor desenvolver essa estratégia, recomenda-se leitura de
artigos, dissertacoes e teses, preferencialmente os empiricos; realizacdo de cursos;
acesso a tutoriais (online ou video aulas, no Youtube) sobre como utilizar os
aplicativos méveis. Como exemplo de artigos nessa area, destaca-se o estudo de
Della Rosa e Chagas (2021), intitulado Analise e comparacdo dos aplicativos

Duolingo, Babbel e Memrise para aprendizagem de lingua inglesa.
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Nesse artigo, as autoras comparam e analisam trés aplicativos moveis
levando em consideracdo o0s seguintes objetivos de aprendizagem: se eles
conseguem desenvolver as quatro habilidades, como eles realizam as explicacfes da
gramatica, quais sao as metodologias de ensino utilizadas pelos aplicativos e se eles
oferecem um feedback corretivo das atividades realizadas pelos alunos. Della Rosa e
Chagas (2021) chegaram a conclusdo que o uso da metodologia M-Learning, mais
precisamente, os aplicativos méveis devem desenvolver no aluno uma autonomia,
sendo o professor um mediador nesse processo de ensino. Essa autonomia é “[...]
fundamental para que o aprendiz reconheca os objetivos de sua aprendizagem, bem
como saiba identificar suas motivacbes para o aprendizado [...]” (DELLA ROSA;
CHAGAS, 2021, p. 1254).

Assim sendo, elas afirmam que “[...] todos os aplicativos oportunizam
contato com a lingua inglesa com base em contetdo que possibilitam a transposi¢éo
do que é aprendido para situacéo real de uso da lingua [...]” (DELLA ROSA; CHAGAS,
2021, p. 1).

Outra pesquisa sobre o uso dos aplicativos mdveis e o ensino da lingua
inglesa levando em consideragcao esses objetivos de aprendizado ja citados acima e
gue vale a pena sugerir aos professores é o de Paiva (2017), intitulado Aplicativos
moveis para aprendizagem de lingua inglesa. Nesse artigo, a autora elabora um
quadro com uma sintese avaliativa de quatro aplicativos, que sao: Duolingo, Busuu,
ABA e Babbel. Esse quadro é rico em informacdes e ajuda o professor na escolha do
aplicativo de acordo com o objeto de conhecimento e o objetivo de aprendizagem
determinado por ele em seu planejamento.

Como sugestédo de video aulas online para o uso de aplicativos moéveis no
ensino da Lingua Inglesa, recomenda-se o canal no Youtube do professor Dr. Vilson
Leffa®4. O objetivo do canal, segundo o autor, é

Dicas e tecnologias para quem ensina ou estuda linguas. O que é tecnologia
educacional, TIC, TDIC, vida digital, bits e bytes, Linguistica Aplicada,
gamificagcao no ensino de linguas, bits bytes binario, Robd Sophia, robocop,
digital versus analdgico, diferenca entre analdgico e digital, EaD, Ensino
remoto, professores no digital, professor virtual, texto digital, ensino digital,
aprendizagem mediada pela tecnologia, Mundo virtual, virtualidade real,
realidade virtual, aprendizagem virtual, ensino Vvirtual, ensino online,
aprendizagem online, mobile learning, aprendizagem maovel, tecnologias da

informacdo e comunicacdo na educacgdo, TICs na educacdo, Letramento
digital, letramentos digitais, Multiletramentos, textos multimodais, hipertexto,

34 Disponivel em: https://www.youtube.com/@Epifanias-em-LA/videos.
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ensino hibrido, tecnologia na educacédo, Educacdo e tecnologias digitais,
Educacao na era digital, educacéo a distancia, ensino a distancia, informética
educativa, informatica didéatica, novas tecnologias.

Em seu canal no Youtube, Leffa apresenta videos curtos com os mais
diversos temas associando o ensino da lingua inglesa e as tecnologias.

c) Selecéo de aplicativos: o professor, neste caso, precisa saber pesquisar
e selecionar aplicativos moveis relevantes e de qualidade que atendam aos objetivos
de aprendizado estabelecidos. Sendo assim, o professor, precisa se certificar de que
os aplicativos moveis sejam apropriados para o nivel de proficiéncia dos alunos e
oferecam atividades interativas e engajadoras.

Para alcancar os objetivos, por meio dessa estratégia, Boscarioli (2022, p.
7) afirma que o periodo pandémico nos mostrou que a formacdo inicial e continuada
deve permitir que “[...] os professores adquiram habilidades tecnolégicas apropriadas
para o uso pedagogico das tecnologias digitais, bem como competéncias basicas
relacionadas aos meios de comunicagao [...]".

Sendo assim, indica-se aos professores, sujeitos da pesquisa, a realizagéao
de cursos e especializacbes na area, como por exemplo, evidencia-se cursos na
plataforma AVAMEC, mais precisamente, o curso de aperfeicoamento de 180 horas
oferecido pelo SEB chamado Curso de Aperfeicoamento em Educacgao e Tecnologia.
No modulo 4 (REDS de apoio para o ensino de inglés e espanhol), os contetdos
abordados sdo como utilizar os REDs para auxiliar os professores de lingua
estrangeira da educacao basica trazendo exemplos de recursos e sugestdes de
atividades. Nesse curso, o professor conseguira fazer a sele¢do de aplicativos, fazer
a adaptacdo curricular e pensar nas estratégias de uso deles. As duas Ultimas
estratégias serdo explicadas a seguir.

d) Adaptacao curricular: o professor precisa saber integrar os aplicativos
moveis ao curriculo existente. Precisa saber identificar os pontos onde os aplicativos
se encaixardo melhor nas unidades de ensino e como eles podem complementar as
atividades em sala de aula.

No Brasil ha um documento “[...] que visa nortear o que é ensinado nas
escolas do Brasil, englobando todas as fases da Educacdo Basica [...]” (SILVA,;
PACHECO, 2020, p. 2). O documento em questdo € a BNCC (2017), o qual foi
elaborado para ser uma espécie de referéncia dos objetivos de aprendizagem de cada

uma das etapas de ensino. De acordo com os autores, o “[...] documento ndo se
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constitui como um curriculo, mas uma ferramenta norteadora para a elaboracao do
curriculo especifico de cada escola [...]" (SILVA; PACHECO, 2020, p. 3).

Nesse sentido, ha uma estreita relacdo entre a BNCC e os curriculos, pois
conseguimos achar uma identidade comum entre elas, que € a comunhdo de
principios e valores. Sendo assim, ambas, “[...] reconhecem que a educac¢édo tem um
compromisso com a formacdo e o desenvolvimento humano global, em suas
dimensdes intelectual, fisica, afetiva, social, ética, moral e simbdlica [...]" (BRASIL,
2017, p. 16). Ademais, a BNCC e os curriculos possuem um papel complementar que
garantem aprendizagens basicas e essenciais que foram definidas para cada etapa
da Educacéao Basica.

Para definir o curriculo dos sistemas e de cada rede de ensino, seja no
ambito federal, estadual e municipal, a BNCC indica que essas definicbes precisam
se adequar a realidade local por meio de discussfes que levem em consideracéo a
autonomia das redes de ensino e das instituicbes escolares e ao contexto e as
caracteristicas dos alunos. Segundo a BNCC (2017, p. 17), essas decisdes geram
varias agoes, dentre elas: “[...] selecionar, produzir, aplicar e avaliar recursos didaticos
e tecnoldgicos para apoiar o processo de ensinar e aprender [...]".

Um dos pontos importantes na BNCC é a obrigatoriedade do ensino de
inglés nos anos finais (6° ao 9° ano). Esse fato justifica-se por que a BNCC, com
relacdo ao componente curricular de Lingua Inglesa, passou a priorizar a lingua como
“[...] funcdo social e politica [...] e, nesse sentido, passa a trata-la em seu status de
lingua franca [...]" (BRASIL, 2017, p. 241). Outro ponto importante, € o fato da BNCC,
trazer em seu texto a associacdo do processo de ensino-aprendizagem de lingua
inglesa mediado por tecnologias digitais. De acordo com Silva e Pacheco (2020, p. 9),
“[...] o texto da BNCC prevé com bastante amplitude o uso de tais recursos para o
ensino de inglés no Ensino Fundamental (anos finais) [...]".

Corroborando essa afirmativa, na parte de competéncias especificas para
0 ensino da Lingua Inglesa, mais precisamente, a competéncia de numero cinco, a
BNCC afirma que os alunos devem aprender a “[...] utilizar novas tecnologias, com
novas linguagens e modos de interacdo, para pesquisar, selecionar, compartilhar,
posicionar-se e produzir sentidos em praticas de letramento na LI, de forma ética,
critica e responsavel [...]" (BRASIL, 2017, p. 246).

A BNCC de Lingua Inglesa é dividida em cinco eixos, a saber. Eixo

Oralidade, Eixo Leitura, Eixo Escrita, Eixo Conhecimentos Linguisticos e Eixo
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Dimenséo Intercultural. Em cada eixo ha uma subdivisdo correspondente a: Unidades
Tematicas, Objeto de Conhecimento e Habilidades. E importante ressaltar que essa
subdivisdo é diferente para cada ano do Ensino Fundamental (Anos Finais)
proporcionando uma aprendizagem aos alunos de forma progressiva. Essa
progressao € percebida quando ha uma descricdo no documento, salientando-se que
ele esta

[...] organizado por eixos, unidades tematicas, objetos de conhecimento e

habilidades, distribuidos por ano de escolaridade (6°, 7°, 8° e 9° anos), em

um crescente grau de complexidade e consolidacao das aprendizagens, para
facilitar a organizacao didatica dos professores. (Brasil, 2017, p. 203).

Como exemplo da integracdo entre o ensino da Lingua Inglesa e as
tecnologias, destaca-se a elaboracédo de um quadro (Quadro 12) que apresenta um

panorama relacionado a essa integracao.

Quadro 12 - Exemplo da integracdo do ensino do inglés com as tecnologias ha BNCC

Turma 6° ano.
Eixo Leitura.
Unidade Praticas de leitura e pesquisa.
Temética
Objetos de Leitura de textos digitais para estudo

Conhecimento

Habilidades (EFO7LI10) Escolher, em ambientes virtuais, textos em lingua
inglesa, de fontes confiaveis, para estudos/pesquisas

escolares.

Fonte: BNCC (2017)

Como pode-se perceber, a BNCC sugere que o professor elabore o seu
planejamento ja integrando as tecnologias. No exemplo descrito acima, a habilidade
gue ira utilizar esse recurso como um suporte didatico é a leitura, para isso, &
necessario que o professor saiba fazer a pesquisa, saiba selecionar e compartilhar
textos com os alunos que os ajudem a

[...] desenvolver competéncias cognitiva e socioemocional para a sua
formacdo. Dentre elas utilizar tecnologias digitais de comunicacdo e
informacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas do cotidiano (incluindo as escolares) ao se comunicar, acessar e

disseminar informag@es, produzir conhecimentos e resolver problemas [...].
(SILVA; PACHECO, 2020, P. 4).
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Uma forma de desenvolver o habito da leitura nos alunos e de promover o
desenvolvimento dessa habilidade é trazer para a sala de aula materiais auténticos,
ou seja, € aquele “[...] material que n&o foi adaptado, simplificado ou criado para ser
ministrado a alunos de linguas [...]” (BERWALD, 1987, p. 3). Como exemplo desses
materiais o autor cita: jornais, revistas, catalogos, horarios, filmes, etc. Berwald (1987),
diz que mesmo que esses materiais auténticos tenham sido concebidos para a
utilizagdo em situacdes da vida real e ndo para utilizagdo como ferramenta de ensino,
eles fornecem uma ampla gama de mensagens impressas e faladas que podem ser
usadas como material primario ou secundario em uma sala de aula de lingua
estrangeira.

Um exemplo do uso desses materiais auténticos € a utilizacdo de jornais. De
acordo com Berwald (1987), praticamente todas as se¢des de um jornal sdo Uteis para
a aprendizagem de um vocabulario especifico e as caracteristicas culturais, pois eles
incluem artigos de noticias, resenhas, manchetes, histérias em quadrinhos e
anuncios. A secdo de entretenimento em um jornal € muito boa para conhecer as
caracteristicas da cultura de um povo, pois contém artigos e resenhas de filmes e
shows cujos artistas famosos ja podem ser conhecidos dos estudantes (BERWALD,
1987).

Sugere-se aos professores a utilizacdo do jornal online da BBC News®
(cligue no link). Nele é possivel encontrar noticias sobre clima, mundo, negocios,
tecnologias, ciéncia, entretenimento e artes, saude, cultura, viagens, esportes e
assuntos relacionados sobre os paises Estados Unidos, Canada e Reino Unido, como

ilustrado na Figura 5:

Figura 5 - Pagina inicial do site da BBC News

E E z Signin Haime News Sport Reel Woikiife Tiavel Fuitiire Ciilture sss @ SearchBEC

NEWS

Home | WarinUkreine = Climate Video | World | US&Canada | UK | Business Tech | Scence | Entertainment& Arts  Health | InPictures = BBC Verify  More -

ADVERTISEMENT

Fonte: BBC (2023)

Desse modo, para que a integracao entre a BNCC, curriculo e tecnologia
possa acontecer por meio do planejamento € preciso que o professor trace um plano

de acao que envolve: formacéao para o ensino de lingua inglesa, formacao na area da

35 Disponivel em: https://www.bbc.com/news.
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tecnologia, conhecimento da BNCC, conhecimento da infraestrutura da escola (para
saber se ela oferece subsidios para o uso das tecnologias, como 0 acesso livre a
Internet para os alunos) e certifica-se de que todos os alunos tenham igualdade de
acesso aos recursos tecnoldgicos necessérios para o desenvolvimento da aula.

A plataforma AVAMEC oferece dois cursos voltados para a formacéo que
integre a BNCC, curriculo, linguagens (lingua inglesa) e as tecnologias. Um curso é
direcionado para os professores de Ensino Médio ofertado por SEB com uma carga
horaria de 50 horas. O outro € especifico para professores que trabalham no Ensino
Fundamental (anos finais) ofertado por SEB com uma carga horéria de 40 horas.

Outro curso que pode ser sugerido aos professores é o Uso de Recursos
Educacionais Digitais, ofertado por SEB com uma carga horaria de 60 horas. A ementa
afirma que o objetivo do curso é mostrar as possibilidades do uso de RED no
componente curricular de Lingua Portuguesa e Matematica nos anos iniciais do
Ensino Fundamental, porém, por meio da experiéncia dos professores, da elaboragéo
de um planejamento, do conhecimento do conteddo e o conhecimento sobre 0s
aplicativos moveis € possivel que o professor com esse curso adquira a destreza em
fazer selecao de aplicativos que se encaixe na disciplina de lingua inglesa fazendo,
assim, uma adaptacao nas estratégias de uso.

Com relacdo a saber se a escola oferece acesso a Internet tanto para o
professor quanto para os alunos e se os alunos possuem um celular compativel aos
tipos de atividades que pretende desenvolver, sugiro que os professores facam um
levantamento de dados. Para Gil (2017, p. 37), “As pesquisas deste tipo caracterizam-
se pela interrogagcéo a um grupo de pessoas acerca do problema estudado para, em
seguida, mediante analise quantitativa, obterem-se as conclusdes correspondentes
aos dados coletados.”

Esse levantamento de dados pode ser feito por correio, e-mail ou Internet,
por telefone, por entrevista e por questionario (VIEIRA, 2009). As perguntas podem
conter, caso seja feita a opcao pela entrevista ou pelo questionario, questdes sobre a
idade; se possuem ou nédo celular; qual é a marca do aparelho (pois, tem alguns
aplicativos que sé funcionam no sistema Android e outros que s6 funcionam no
sistema I0S, assim como tem app que funcionam dos dois); e a forma de acesso a
Internet, ou seja, se por Internet movel (3G, 4G, 5G) ou Wireless. Além dessas
perguntas, podem ser feitas também indagacdes sobre a opinido dos alunos sobre de

gue forma o uso do celular e dos aplicativos moveis podem contribuir com a
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aprendizagem em sala de aula e se eles ja tiveram alguma experiéncia de algum
professor utiliza-los como recurso didatico pedagdégico e se eles conseguem utilizar o
celular como um recurso para auxilia-los em seus estudos e na aprendizagem deles.

Para mais informagdes sobre como fazer esse levantamento de dados sugiro a
leitura da dissertacéo de Ana Paula de Sousa do O, intitulada “M-Learning: desafios
aos docentes no contexto escolar®®. O objetivo da pesquisa foi encontrar quais as
principais dificuldades para a implementacdo do M-Learning por parte dos
professores. Para alcancar esse objetivo, a autora realizou uma pesquisa com 0S
alunos e os professores de uma escola publica para identificar as dividas e obstaculos
gue os professores possuem. Os resultados da pesquisa orientaram a autora na
elaboracao de um Guia que “[...] pretende facilitar a utilizacdo de dispositivos méveis
em sala de aula [...]” (DO O, 2016, p. 10).

O levantamento de dados também pode servir para o professor avaliar e
acompanhar esse ensino mediado pelas tecnologias. Para isso, sugiro que o professor
crie um plano de avaliagdo que permita medir o impacto dos aplicativos méveis no
aprendizado dos alunos. Isso pode incluir avaliagcbes de desempenho, feedback dos
alunos e observacdes em sala de aula.

e) Estratégias de Uso: descrever como os aplicativos moéveis serdo usados
em sala de aula e/ou fora dela. Por exemplo, os aplicativos podem ser usados para
tarefas de casa, pratica independente, atividades em grupo ou mesmo avaliacdes
formativas.

Para o desenvolvimento dessa estratégia recomenda-se dois planos de
acado, a saber: o primeiro é a leitura do E-Book desenvolvido que pretende, por meio
de tutorais e de Sequéncias Didaticas, facilitar a utilizacéo de dispositivos moveis em
sala de aula. Nas Sequéncias Didaticas apresenta-se um plano de aula para ser
utilizado nas aulas de Lingua Inglesa mediado pelo uso dos aplicativos méveis, além
disso, sdo evidenciadas estratégias de uso, pontuando-se em que momento da aula
ele deve ser usado se como tarefa de fixacao, de revisdo ou se para casa.

O segundo plano de acéo sugerido € pesquisar trabalhos empiricos que
estdo disponiveis na Internet como exemplos de pesquisa que deram certo e as que
ndo deram certo com relagdo ao uso dos aplicativos méveis nas aulas de Lingua

Inglesa. Um desses trabalhos é o de Débora John, chamado Duolingo: experiéncia

36 Disponivel em: http://tede.bc.uepb.edu.br/jspui/handle/tede/2695. Acesso em: 20 ago. 2023.
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como tarefa de casa na aprendizagem de vocabulario em Lingua Inglesa®’. A pesquisa
dela relatou “[...] o uso do aplicativo como recurso didatico complementar do ensino
de Lingua Inglesa para auxiliar a memorizacédo de vocabulério [...]" (JOHN, 2017, p.
3). O objetivo da pesquisa de John era verificar se os alunos, ao utilizarem o aplicativo
Duolingo, conseguem demonstrar uma maior facilidade em aprender o vocabulario.

O resultado que ela chegou, demonstrou que o Duolingo “[...] ndo € um
aplicativo eficiente para a aprendizagem de uma lingua estrangeira, por nao
apresentar situacdes de uso da lingua em contexto real ou proximo do real, ele auxilia
na memorizagdo de palavras, enriqguecendo o vocabulario dos estudantes [...]" (JOHN,
2017, p. 3).

Recomenda-se que a Proposta Pedagdgica deve ser adaptada a realidade
especifica de cada instituicdo e aos objetivos de aprendizado dos alunos. Flexibilidade

e adaptacao sdo essenciais para garantir o sucesso dessa abordagem inovadora.

37 Disponivel em: https://repositorio.ufsm.br/bitstream/handle/1/12655/TCCE_TICAE_EaD_2017_JO
HN_DEBORA.pdf?sequence=1&isAllowed=y. Acesso em: 20 ago. 2023.
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8 CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa tem como tema a associacao entre o uso da metodologia M-
Learning, mais precisamente os aplicativos moéveis, e o ensino de Lingua Inglesa para
alunos dos Anos Finais (6° ao 9° anos). Para isso, como objetivo geral, pretendeu-se
analisar a utilizacdo dos aplicativos moveis, por professores, no processo de ensino
de Lingua Inglesa.

Para conseguir alcancar esse objetivo foram tracados o0s seguintes
objetivos especificos: a) Identificar o percurso de formacédo dos professores de
Linguas da escola l6cus para o uso das tecnologias digitais em sala de aula; b) Mapear
guais sao as estratégias pedagdgicas e o0s recursos digitais (aplicativos moveis) que
sao utilizados pelo professor em sala de aula; c) Conhecer quais sdo as concepcgoes
metodoldgicas sobre aprendizagem que orientam os aplicativos méveis; d) Pesquisar
se os aplicativos moveis auxiliam no desenvolvimento da autonomia, da motivacédo e
do interesse dos estudantes no aprendizado de Lingua Inglesa, segundo os
professores de Lingua; e) Elaborar um E-book Digital, como produto final, para o
ensino de Lingua Inglesa contendo tutorais de como usar os aplicativos méveis
voltados para o ensino.

Os objetivos especificos propostos podem ser considerados como
alcangados, pois, a partir da andlise comparativa dos dados coletados das entrevistas
com os professores de Lingua Inglesa e com a fundamentacao tedrica detectou-se
gque os professores sabem que planejar uma aula mediada pelas tecnologias,
principalmente em uma sociedade em rede, onde todos estdo conectados em busca
de informacdes e de conhecimentos é de suma importancia.

Sobre isso, Moran (2000) diz que as tecnologias fornecem a sociedade, e,
consequentemente, aos alunos dados, imagens, resumos de forma rapida e atraente.
Diante desse contexto, segundo o autor, é papel principal do professor ajudar os
alunos a conseguirem interpretar esses dados relacionando-os e contextualizando-os.
Esse cenario emergente coloca o professor como mediador e/ou orientador da
aquisicdo do conhecimento desses alunos e € ele quem ira ajuda-los a saberem
escolher, selecionar e detectar as informagfes mais importantes para que elas
possam ser mais compreensiveis para eles.

Essa andlise comparativa também demonstrou que houve um dialogo entre

outras questbes tematicas que abordamos nessa pesquisa, como por exemplo,
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citamos a que esta relacionada ao primeiro e ao segundo objetivos especificos que
tratam sobre a formacéo (inicial e continuada) dos professores para o uso das
tecnologias digitais e a compreensao deles sobre a metodologia M-Learning.

Sobre essa questéo identificamos que dos cinco professores, dois sao
formados em Letras — Lingua Portuguesa e trés possuem a dupla habilitacdo (Lingua
Portuguesa e Lingua Inglesa). Portanto, nenhum deles possuem a sua formacgao
inicial em Letras — Lingua Inglesa. Essa situacao contraria a Lei de Diretrizes e Bases
da Educacao (LDB) e também a meta 15 tracada pelo Plano Nacional de Educacéo
(PNE) onde ambos afirmam que todo professor de Educacdo Basica deve ter
formacdo especifica na area em que atua na sala de aula.

Para os especialistas em Linguistica, dentre eles Paiva (2003), essa
situacao é prejudicial ao processo de aprendizagem dos alunos, pois os professores
ndo saem desses cursos preparados para uma didatica especifica para um Lingua
Estrangeira, ou seja, sem o conhecimento da linguistica e da linguistica aplicada.
Segundo a autora, esses conhecimentos séo fundamentais para ajudar o professor a
saber refletir sobre o ensino de linguas.

Sobre a formacgéo continuada dos entrevistados, percebe-se que apenas
um possui formacdo sobre o uso das tecnologias digitais e os demais, mais
precisamente dois, ndo fizeram nenhum curso, porém realizam atividades utilizando
0S jogos e aplicativos e procuram adquirir conhecimentos por meio dos tutorais que
encontram no Youtube.

Além disso, dois deles nunca fizeram nenhum curso e nem tao pouco
utilizam a metodologia M-learning, como por exemplo, os aplicativos méveis em suas
aulas de lingua inglesa. Essa situacao € preocupante por alguns motivos, dentre eles:
primeiro, que no curriculo da formacédo inicial desses sujeitos da pesquisa nao
encontramos nenhuma disciplina voltada para o uso das tecnologias digitais em aula,
ou seja, os cursos de licenciatura nas universidades do Brasil ndo preparam o0s
professores para serem letrados digitalmente para que, assim, consigam utilizar as
tecnologias digitais de forma que agregue conhecimento para eles mesmos e para 0s
alunos. Segundo o Relatorio Professores do Brasil: impasses e desafios, elaborado
por Gatti e Barreto (2009), essa formagéo deveria comecar nas universidades, porém
a grade curricular desses cursos de licenciatura ndo possui disciplinas obrigatérias
que discutam o uso das tecnologias digitais em sala, e quando tem, ela é uma

disciplina eletiva.
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Outro motivo que causa preocupacao é com relacdo a formacao continuada
desses professores, ou seja, o professor que esta na sala de aula trabalhando com o
componente curricular de linguas estrangeiras que ndo possuem uma formacéao inicial
e nem tdo pouco uma formacdo continuada na area ndo se torna um profissional
dentro do perfil que se deseja, ou seja, “[...] reflexivo, critico e comprometido com a
educacédo [...]” (LEFFA, 2001, p. 1). Ainda segundo o autor, a formacdo de um
professor de linguas estrangeiras para atuar na sala de aula deve basear-se no
dominio de diferentes areas do conhecimento, “[...] incluindo o dominio da lingua que
ensina, e o dominio da acdo pedagdgica necessaria para fazer a aprendizagem da
lingua acontecer na sala de aula [...]"” (LEFFA, 2001, p. 2).

A preocupacdo com a formacédo continuada desses professores esta para
além das questdes relacionadas a formacédo adequada para se ensinar uma lingua
estrangeira. Isto porque viveu-se, a pouco tempo, a pandemia de COVID-19, a qual
impés ao mundo um isolamento social, causando mudancas profundas em nossa
sociedade, sobretudo na educagdo, que se viu obrigada a mudar as suas
metodologias de ensino, ou seja, de aulas tradicionais e presenciais para as aulas
remotas com a utilizagcdo dos ambientes virtuais (Google Classroom, Google Meet,
Zoom, etc.) e com a utilizacdo de aplicativos moveis (Kahoot, Worwall, Padlet, etc.).

Portanto, percebe-se que durante o contexto da pandemia, ndo apenas as
escolas, mas também os professores e os alunos foram obrigados a modificar a
maneira como ensinam e aprendem. Muitos docentes, durante esse periodo (de 2020
até o inicio de 2022), buscaram formac¢des continuas para melhor se adaptar. No
entanto, como podemos observar nos dados obtidos nas entrevistas, nem todos
tiveram essa preocupacao e, provavelmente, com o retorno as aulas presenciais,
voltaram a utilizar os mesmos recursos de antes da pandemia. Nesse sentido, Jordao
(2009, p. 41) repreende dizendo que “[...] as tecnologias digitais estdo em constante
evolugdo assim como o surgimento de novas maneiras de ensinar faz com que o
professor tenha sempre treinamentos e atualizacées com essas novidades, ou seja,
ele deve estar aberto a aprender para o resto da carreira [...]".

Para que esse aprendizado ocorra no decorrer da carreira, Kensky (2007,
p. 104) afirma que o professor “[...] precisa ter consciéncia de que sua agao
profissional competente ndo sera substituida pelas tecnologias. Elas, ao contrario,

ampliam o seu campo de atuacéo para além da escola classica [...]".
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Com relacéo ao terceiro objetivo, verificamos que houve consonéancia com
as falas de Paiva (2017), a qual afirma que no ensino de linguas € preciso planejar as
estratégias de ensino e de aprendizagem e gque elas devem estar integradas com os
recursos tecnoldgicos disponiveis para que possam criar situacdes de aprendizagem.
Essas situagbes devem levar os alunos “[...] a construcdo de conhecimento, ao
trabalho colaborativo, a criatividade e resultem efetivamente num bom desempenho
académico [...]" (PAIVA, 2013, p. 3).

Nessa esteira, afirma-se que esse planejamento deve basear-se nos
seguintes critérios: se o aplicativo é gratuito; se ele possui uma boa usabilidade; qual
€ 0 método de ensino; se ha o uso da gamificacdo; se ha o incentivo a interacéo, a
colaboracéo e a criatividade e se fornece aos alunos um feedback corretivo, ou seja,
se “[...] as respostas as formas produzidas pelos alunos contém erro [...]" (VRIES et
al., 2010, p. 118). Portanto, neste caso, o resultado deste trabalho ndo divergiu da fala
da autora, pois nas respostas dos entrevistados (P2 - “Eu uso como estratégia
pedagdgica a pesquisa e jogos (disputas). Este ultimo usando aplicativos méveis, pois
pode deixar a aula bem interessante”). esses critérios também foram citados quando
Ihes foi perguntado sobre quais estratégias pedagodgicas podem ser eficazes para
maximizar o uso de aplicativos méveis no ensino da Lingua Inglesa.

Com relagédo ao quarto objetivo especifico, na elaboracdo do produto, ao
construirmos os tutoriais referentes aos exemplos especificos de aplicativos moveis
para o ensino da Lingua Inglesa, a saber: Duolingo, Busuu e ELSA podemos constatar
guais sao as concepcdes metodoldgicas sobre aprendizagem que orientam cada um
desses aplicativos a partir da analise feita por mim das primeiras unidades de cada
aplicativo correlacionando-as a andlise de Paiva (2017), acerca dos aplicativos
Duolingo e Busuu. Nessa correlacdo, pode-se concluir que o Duolingo utiliza a
metodologia Gramatica-Traducéo, “[...] com o apoio de desenhos para a apresentacao
de vocabuléario e 4udio para a pronuncia [...]" (PAIVA, 2017, p. 16).

Ja o Busuu utiliza o método eclético, ou seja, um pouco de cada método de
ensino ja discutido por mim na subsecado 2.4 deste trabalho. Porém, segundo Paiva
(2017), em algumas atividades, principalmente as que desenvolvem as habilidades da
escrita e da fala, a abordagem comunicativa € a que mais se destaca, pois o aplicativo
apresenta atividades com praticas sociais reais e a estimula a insercéo dos alunos em

redes colaborativas.
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Saber sobre qual método de ensino e aprendizagem o aplicativo se baseia
€ importante para a escolha dele de acordo com o planejamento do professor que
deve levar em consideracao os seguintes aspectos: qual é o objeto de conhecimento
que o professor quer que seu aluno adquira e para que o professor obtenha
conhecimento sobre os seus alunos (LEITE, 2003). Portanto, mais uma vez
percebemos a consonancia entre a teoria e a pratica, pois segundo o autor, “...] as
tecnologias precisam permitir que os alunos se familiarizem com elas, que elas sejam
desmistificadas e democratizadas [...]” (LEITE, 2003, p. 15).

No que se refere ao quinto objetivo especifico, foi elaborado um “E-book
sobre o uso dos aplicativos moveis para o ensino da Lingua Inglesa” que apresenta
um tutorial sobre como utilizar os aplicativos (Duolingo, Busuu, ELSA, Wordwall e
Anchor) nas aulas de Lingua Inglesa e sequéncias didaticas composta por trés planos
de aula sobre o uso desses aplicativos nas aulas de Lingua Inglesa. Apresenta-se
essa sequéncia didatica como uma proposta de aplicabilidade nas turmas de Ensino
Fundamental (Anos Finais). Além disso, s80 expostas orientacdes sobre a
metodologia M-Learning pode ser explorada e quais sdo os beneficios da
aprendizagem movel.

Depara-se no final desta pesquisa com a constatacao de néo ter esgotado
as discussdes acerca do uso dos aplicativos méveis, com fins pedagdgicos, no ensino-
aprendizagem de Lingua Inglesa. Tampouco foi possivel explorar todos os aplicativos
moveis voltados para o0 ensino de linguas, que de acordo com a minha pesquisa no
site do iTunes sdo aproximadamente 20 aplicativos. Assim como, também, ndo se
esgotou todas as possibilidades didaticas dos referidos aplicativos que constam no
produto da pesquisa, tendo em vista que a pesquisa se limitou as primeiras unidades
de cada aplicativo, pois, com excec¢do do Duolingo, os demais s6 me permitiam fazer
as primeiras atividades nas versdes gratuitas.

Entretanto, ao elaborar este trabalho, que consistiu na criagdo de um E-
book com tutoriais sobre como utilizar os aplicativos méveis mais populares para o
ensino de Lingua Estrangeira (com base em um ranking obtido por meio de consulta
no site do iTunes), bem como sobre as possibilidades e desafios de utilizar esses
aplicativos moveis no ensino de linguas a luz das teorias de aporte, levando em
consideracdo a experiéncia da pesquisadora como professora de Lingua Inglesa e
estudiosa das tecnologias, e com base nos relatos dos participantes desta pesquisa,

7

contribuiu significativamente. O objetivo € oferecer aos professores de inglés da
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Unidade Integrada Maria José Macau, localizada no municipio de Rosario (MA),
alternativas para a utilizacdo dessas ferramentas no processo de ensino-

aprendizagem de Lingua Inglesa com o auxilio das tecnologias moveis.

8.1 Limitacbes da pesquisa

Uma das limitacdes desta pesquisa esta associada a Pandemia da Covid-
19 que durante dois anos (2020-2022) nos impds um isolamento social, ou seja, todos
0S servicos considerados nao essenciais precisaram parar de acontecer na forma
presencial fisica, passando a acontecer na forma online e/ou remota. E a escola foi
um dos servigos considerados ndo essenciais.

Mesmo com a revogacgao do Decreto N° 10.659, de 25 de marco de 2021,
gue Instituiu o Comité de Coordenacao Nacional para Enfrentamento da Pandemia da
Covid-19, pelo Decreto N° 11.077, de 20 de maio de 2022, que declarou o fim da
emergéncia de saude publica o Programa de Mestrado em Gestdo de Ensino em
Educacdo Basica resolveu manter a medida de seguranca de acordo art. 5° da
Instrucdo Normativa n° 04/2020/PPGEEB/UFMA, que permite que “[...] as pesquisas
poderdo acontecer de forma hibrida, ou seja, remota e presencial, desde que se leve
em consideracao os protocolos de seguranca em relagdo ao Covid 19 [...]" (UFMA,
2020, p. 1).

Diante desse contexto, optou-se por utilizar os seguintes instrumentos de
pesquisa: WhatsApp e entrevistas online. Vale ressaltar que, por conta dessa
normativa, ndo houve uma intervencao pedagogica e o produto educacional nao foi
aplicado na instituicdo de ensino.

Outra limitacdo foi com relacdo as entrevistas com os professores que
aconteceram em julho de 2023, e que, por conta disso, n&do teve a adeséo dos sete
professores de linguas (Lingua Inglesa e Lingua Portuguesa), ou seja, houve a

participacéo de apenas cinco professores.
8.2 Sugestdes para estudos futuros
Diante da relevancia das tecnologias para a educacao, mais precisamente,

no que diz respeito ao processo de ensino-aprendizagem comprovado por meio da

fundamentacéao tedrica, das pesquisas empiricas sobre esse tema elencadas nesse
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trabalho e da prépria pesquisa realizada, entende-se que ainda ha uma necessidade
de realizar mais estudos sobre a integracao dos aplicativos moveis na educacdo como
sendo futuros passos dessa modalidade de ensino.

Portanto, apresento algumas sugestdes para futuras pesquisas:

Validacdo do E-book proposto nesta pesquisa pelos professores;

Futuras atualizacbes dos aplicativos que estdo no E-book, pois como
qualquer recurso tecnoldgico, os aplicativos moéveis utilizados como exemplos nos
tutoriais e nas Sequéncias Didaticas estdo em constante atualizacao;

Investigar quais sao os impactos causados pelo uso dos aplicativos méveis
no processo de aprendizagem dos alunos. Verificar as experiéncias deles no uso dos
aplicativos méveis para a aprendizagem, ou seja, se eles conseguem perceber as
mudancas nessa aprendizagem e como eles reagem a elas.

Levantar outros fatores contextuais, para além dos ja citados aqui nessa
pesquisa, que impedem os professores de aplicarem a metodologia M-Learning nas
suas aulas e verificar possiveis solu¢cbes para esse impedimento, de maneira
colaborativa, isto €, entre o governo, por meio de formacBes continuadas e
melhorando a infraestrutura das escolas, e os professores, por meio da desmitificacao
das crencas de que ndo conseguem integrar as tecnologias na educac¢ao por conta

desses impedimentos ou por medo de manusearem essas tecnologias.
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APENDICE A — ROTEIRO DA ENTREVISTA APLICADA AOS PROFESSORES DA
UNIDADE INTEGRADA MARIA JOSE MACAU, MUNICIPIO DE ROSARIO (MA),
COM O AUXILIO DO APLICATIVO WHATSAPP

UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHAO
CENTRO DE CIENCIAS SOCIAIS
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM
GESTAO DE ENSINO DA EDUCACAO BASICA

PPGEEB

Caro docente,

Meu nome é Sabrina Lima dos Santos, sou professora de inglés do
municipio de Roséario — MA, e faco parte do grupo de Estudos e Pesquisas em
Tecnologias Digitais na Educacéo (GEP-TDE) da Universidade Federal do Maranhé&o
(UFMA). Primeiramente, gostaria de agradecer pela sua participacdo na minha
pesquisa. saiba que a sua contribuicdo é de suma importancia para melhorarmos
futuras praticas pedagdgicas no ensino da Lingua Inglesa por meio dos Aplicativos
Mdveis. Agora, gostaria de Ihe escutar, e essa escuta sera por meio de uma entrevista
com perguntas fechadas e abertas cujo objetivo € saber sobre as suas experiéncias
com o ensino da Lingua Inglesa. Essa entrevista sera feita através do aplicativo
WhatsApp, pois acredito que essa ferramenta nos auxiliard bastante. Podemos falar
por texto e/ou por audio, fique a vontade. Posso contar com a sua colaboracéo? Fico
no aguardo para saber quando podemos conversar. Muito obrigada!

Esta entrevista objetiva investigar como os aplicativos méveis podem ser
utilizados para o processo de ensino da Lingua Inglesa a ser utilizado pelos
professores da Unidade Integrada Maria José Macau, e servira como aporte para a
minha pesquisa de Mestrado em Educacdo do Programa de PoOs- Graduacdo em
Gestao do Ensino da Educacao Basica — PPGEEB — UFMA. Para tanto, optou-se por
elaborar como instrumento de pesquisa uma entrevista, sob a orientagéo do Professor
Dr. Jodo Batista Bottentuit Junior, intitulada “O ENSINO DE LINGUA INGLESA COM
APLICATIVOS MOVEIS: uma proposta pedagdgica para professores de Linguas em
uma Escola Municipal na cidade de Roséario/Ma.”

Rosario,  dejulho de 2023.

Sabrina Lima dos Santos
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= DADOS DE IDENTIFICACAO:

1. Qual é a sua formacao inicial (graduacéo):

2. Vocé possui uma poés-graduacdo? Se sim, em qual area?

» ENTREVISTA:
1. Vocé fez ou faz algum curso/aperfeicoamento na area de Tecnologias Digitais
Mdveis, como o smartphones e/ou tablets?
2. Se aresposta da Pergunta 1 for sim, diga se essa formacéo foi promovida pelo
municipio onde vocé trabalha com alguma parceria (publica ou privada) ou se vocé a
financiou com os seus proprios recursos?
3. Vocé costuma usar nas suas aulas os Aplicativos Méveis como recurso didatico
para o ensino da Lingua Inglesa?
4, Em sua opinido, qual € a eficacia dos aplicativos mdveis no ensino-
aprendizagem da Lingua Inglesa em comparacao com os métodos tradicionais?
5. Qual é o impacto do uso dos aplicativos moéveis no desenvolvimento das
habilidades de compreensao oral, leitura, escrita e fala em inglés?
6. Quais estratégias pedagdgicas podem ser eficazes para maximizar o uso de
aplicativos moéveis no ensino da Lingua Inglesa?
7. Quais sdo os desafios e obstaculos enfrentados pelos usuarios de aplicativos
moveis no aprendizado de inglés, e como esses desafios podem ser superados?
8. Qual é o papel dos aplicativos moveis no desenvolvimento da motivacéo e do
engajamento dos estudantes no aprendizado de Lingua Inglesa?
9. Como o uso de aplicativos méveis pode promover a autonomia e a autodirecao
dos estudantes no aprendizado do inglés?
10. Quais sdo os principais recursos e funcionabilidades dos aplicativos moveis que
contribuem para a aprendizagem da Lingua Inglesa?
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APENDICE B — PRODUTO EDUCACIONAL

E-BOOK SOBRE

O USO DOS APLICATIVOS MOVEIS
PARA O ENSINO DE LINGUA INGLESA

SABRINA LIMA DOS SANTOS

; | Auxilio na
Incentivo a pronL'Jncia
interagéo La/ 2

Aprender

vocabulario Engajar em

jogos

&




SABRINA LIMADOS SANTOS

E-BOOXK SOBRE

O USO DOS APLICATIVOS MOVEIS PARA 0 ENSINO
DE LINGUA INGLESA

PPGEEB
Sao Luis
2023
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Caro (a) professor (a),
Este E-book reline os beneficios da aprendizagem movel, as ferramentas

mais utilizadas no M-Learning e os exemplos de aplicativos moveis para o ensino de
Lingua Inglesa. Além disso, apresenta dicas de aplicativos moéveis gratuitos ou
parcialmente gratuitos que podem ajuda-lo a identificar os melhores aplicativos para
o ensino de Lingua Inglesa de acordo com a metodologia de lingua abordada, com o
objeto de aprendizagem dos seus alunos e com a habilidade linguistica que vocé
deseja desenvolver nos seus alunos.

As dicas trazem um tutorial de como usar cada aplicativo mével sugerido
para preparar aulas e atividades presenciais além de sugerir trés sequéncias didaticas
com planos de aula voltados para o desenvolvimento da competéncia especifica de
Lingua Inglesa para o Ensino Fundamental (Anos Finais) conforma a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) que irdo lhe ajudar a incrementar as suas aulas com
criatividade, interatividade e com conteudo vinculados ao dia a dia dos alunos.

Esse E-book € um produto educacional elaborado a partir da realizagao de
uma pesquisa intitulada “O ENSINO DE LINGUA INGLESA E OS APLICATIVOS
MOVEIS: uma proposta pedagdgica para professores de Linguas em uma Escola
Municipal na cidade de Rosario/Ma", desenvolvido durante o Mestrado Profissional
em Gestao de Ensino da Educacao Basica da Universidade Federal do Maranhao
(UFMA).

Aproveitem o E-book para dar um mergulho nos mais variados aplicativos
moveis para o ensino de Lingua Inglesa. Vamos la?

Professora Sabrina Lima dos Sanrtos - mestranda PPGEEB/UFMA
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A possibilidade de estudarmos em casa foi muito utilizada no periodo da
pandemia da COVID-19 em 2020. Como medida protetiva a Organizacao Mundial da
Saude (OMS) orientou que todos os governantes proibissem as atividades
consideradas ndo esséncias, e dentre elas estava a escola. Nesse sentido, de uma
hora para a outra, sem nenhum planejamento prévio, os professores tiveram que
migrar as suas aulas presenciais fisicas para as aulas remotas realizadas com o
auxilio das tecnologias como o notebook, os smartphones e os tabletes utilizando
aplicativos moéveis como Google Meet, Zoom, Kahoot, WhatsApp, Google Classroom,
dentre outros.

Portanto, podemos perceber que o uso das Tecnologias Digitais da Informacéo
e Comunicacao (TDICs) para o aprendizado tem sido observado de varias maneiras,
mas desde os Ultimos anos com o rapido avango das tecnologias moveis um novo
termo surgiu — Mobile Learning (M-Learning), em portugués, Aprendizagem Movel.

M-Leaming € um campo que combina duas areas muito promissoras —
aplicativos moveis e E-Learning. “M-Learning tem sido considerado como o futuro da
aprendizagem ou como parte integrante de qualquer outra forma de processo
educacional no futuro”, de acordo com Trifonova (2003, p. 3).

Vocés, professores, devem ter percebido que as aulas que utilizaram o M-
Learning foram bastante promissoras para os seus alunos, tanto as criangas quanto
os adolescentes. Essa motivacao entre esse publico pode ser justificada pelo fato de
que essa geracao tem muita facilidade em mexer com a Internet e de entender como
esse espaco virtual funciona criando relagées com esse espaco. E essas relagbes os
tornam consumidores e criadores de conteudo.

Mas, vocé deve estd se perguntando, caro professor (a), “quais sdo as

vantagens desse metodo?”, “Como esse conceito pode ser utilizado nas minhas

aulas?”, “Sera que a minha escola vai utilizar M-Learning?".
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Vamos descobrir quais sa@o as principais caracteristicas do M-Learning e como

saber investir nessa metodologia como uma excelente alternativa para que os estudos
dos alunos se tornem mais significativos e dinamicos seja nas aulas presenciais ou
nas tarefas de casa?

Entre os anos de 2020 e 2022, como ja citamos acima, foi periodo da pandemia
de COVID-19, e muitas coisas mudaram em nossas vidas, e nao temos como negar
que uma das maiores e mais significativas mudancgas ocorreu na educacgao.

Nesse periodo, as aulas ficaram paradas até que todos, a escola, os
professores e os alunos, pudessem realizar as mudangas exigidas para esse
momento que estavamos passando. E essas mudangas eram necessarias para que
pudéssemos da continuidade nas aulas, mesmo de modo remoto. Porém, nem todas
as instituigdes conseguiram oferecer essas aulas remotas e aquelas que conseguiram
tiveram que se adaptar rapidamente a esse novo modelo de ensino. De que forma?

As instituicées particulares fizeram formagoes com os professores, equiparam
as escolas com as tecnologias que poderiam ser usadas naquele momento. Ja as
publicas foram se reorganizando com o que tinha, ou seja, com aulas pela TV, entrega
de atividades impressas € muitos professores procuram por conta propria formagoes
para que pudessem pensar em um jeito melhor de continuar ministrando as suas
aulas.

Diante desse cenario, conseguimos perceber que a metodologia M-Learning foi
uma boa forma de ensino para que tentassemos diminuir o quanto podiamos o déficit
de aprendizagem dos alunos, que assim como nos professores nao estavam
acostumados a verem as tecnologias como recurso para a aprendizagem e sim como
entretenimento.

No segundo semestre de 2022 muitas escolas no Brasil e no mundo inteiro
retomaram as aulas presenciais e, consequentemente, uma boa parte dos
professores que estavam ministrando as suas aulas remotas utilizando-se da
tecnologia movel como recurso didatico voltou a usar os antigos recursos, como o
livro, as apostilas, as aulas explicativas e etc. E, vocé professor, voltou a usar os
mesmos recursos didaticos que usava antes da pandemia? Ou ao se deparar com a
realidade da sua escola que nao tem conexao de Internet, os alunos nao possuem
smartphones, a falta de interesse dos alunos nas aulas, a pouca habilidade que vocé

tem com a tecnologia, ainda questiona “Quais sao os maiores beneficios da M-

Learning?”.
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De acordo com Benedetti (2020), ha grandes beneficios em se trabalhar com o

M-Learning na educacgéo, a saber: o conteido € mais completo, a aprendizagem &
diversificada, auxilia na motivacao e no engajamento dos alunos, melhora a facilidade
de acesso ao ensino, o ensino pode ser personalizado, os professores e alunos
conseguem otimizar o seu tempo e desenvolvimento de habilidades fundamentais.
Vamos entender cada uma desses beneficios?

Pois bem, o professor quando faz o seu planejamento de aula incluindo como
uma das metodologias a ser usada por ele a M-Learning ele consegue distribuir os
contetdos em varios momentos diferenciados, distribuindo assim, também a carga
horaria para além dos 50 minutos na sala de aula. Isso acontece porque o professor
pode pedir que os alunos pesquisem aquele assunto antes deles virem para a sala de
aula sugerindo videos no Youtube, leitura de artigos em sites, a utilizagao de algum
aplicativo movel, como por exemplo ouvir um podcast sobre o assunto que sera
estudado e etc. Portanto, a aprendizagem sera faciltada com materiais
complementares que irao deixar as aulas mais completas.

O M-Learning consegue ajudar na diversificagao da aprendizagem a partir do
momento que o professor pode pensar em outro modo de transmitir o conteudo para
os seus alunos, ou seja, ele podera personalizar a sua aula de acordo com o estilo de
aprendizagem mais adequada a uma determinada turma. Por exemplo, se o professor
tiver uma turma que gosta muito de utilizar as redes sociais, como o WhatsApp, ele
pode criar um grupo com os seus alunos e propor atividades diversas desde a
producdo de um video curto de um determinado assunto, a criagdo de podcast, a
elaboragao de um artigo escrito para ser postado em outras redes sociais até pedir
para que os alunos mandem audios reproduzindo um dialogo em lingua inglesa ou
até criando um didlogo.

Benedetti (2020), cita como outro beneficio da aprendizagem movel a
possibilidade trazer para a sala de aula momentos de aprendizagem divertidos que
possam da aos alunos uma maior motivagcao e engajamento. Durante as minhas aulas
remotas, em 2020, lembro de ter usado com uma turma de crian¢as nas aulas de
inglés o site WordWall que é uma plataforma cujo o objetivo é criar atividades
personalizadas em um modelo que utiliza da gamificacao. Nesse site podemos criar
jogos, questionarios, competicGes dentre outras atividades. O assunto que eu estava
trabalhando com essa turma era sobre as comidas em inglés, e logo apos o primeiro

momento da aula, que era realizada na plataforma Google Meet, enviei a eles o link

v
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da atividade para que pudessemos realiza-la juntos na aula. Aqui disponibilizo o /link
da atividade.

E ai, professor{a)? Ficon eurioso{a) para saber como
o, eriar esse tipo de atividades para os seus alunos? Naeo
@ se preccupem gque apremnderemos a utilizar nio sé

b esse aplicativo como também ontros nas proximas
sessoes! Aguardem!

Portanto, professores, podemos dizer que, esse tipo de atividades utilizando os
aplicativos moveis se tornam mais atraentes e sao mais interativas para os alunos,
pois elas sao criadas a partir dos interesses deles e de acordo, também, com a faixa
etaria deles. Como a atividade proposta tinha o estilo de um programa de TV que
utilizava palmas, pontuacao e bonificacdo pude perceber que houve um engajamento
dos alunos em participar das atividades.

Segundo Benedetti (2020), esse engajamento & muito facilitado pela presenga
de elementos diferentes daquele usado na rotina, como a utilizagdo de jogos e de
elementos de multimidia que facilita o entendimento e o aprendizado dos alunos,
deixando-os motivados.

As atividades que utilizam a metodologia M-Learning, colaboram para facilitar
0 acesso aos conteldos, seja ele ministrado nas aulas presenciais ou nas aulas
remotas, pois qualquer pessoa que estiver conectado a Infernet com seu dispositivo
movel pode ter acesso as aulas sincronas (as que ocorrem online) e as aulas
assincronas (as que ficam gravadas para serem assistidas depois).

Sendo assim, os alunos conseguem otimizar o seu tempo mesmo quando eles
nao estiverem presentes nas salas de aula, pois eles poderao visualizar as aulas fora
dos horarios fixos de estudo das escolas, e o melhor, fora das escolas tambem. Toda
essa flexibilidade para o estudo consegue tornar a aprendizagem mais eficiente,
interativa e amigavel ja que ira diminuir o tempo em sala de aula expandindo o seu
tempo de estudo também para a casa e/ou até no trajeto casa/escola/trabalho.

E, por fim, mas sem esgotar todos os beneficios que a M-Learning oferece,
podemos perceber que essa metodologia consegue auxiliar o aluno e o professor no
desenvolvimento de habilidades que nao conseguimos trabalhar durante as aulas seja
devido ao tempo de aula, a infraestrutura das escolas, a quantidade de alunos nas

=

salas e etc.
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Arnaldo (2023), elenca trés habilidades que sao a autonomia, a inteligéncia
emocional e autoconhecimento. Segundo o autor, a M-Learning auxilia o aluno a
perceber melhor o que ele esta aprendendo e como ele faz para aprender tendo,

assim, o controle sobre o seu proprio conhecimento.
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2. Quais sao as
ferramentas mais
utilizadas no #-Learning?

Caro professor (a), € importante lembra-los que antes de implementar o M-
Learning nas salas de aula é preciso planejar, conhecer os aplicativos moveis, ter
claro quais sdo os objetos de aprendizagem especifico para aquele determinado
assunto, verificar se a atividade vai precisar que os alunos estejam conectados a
Intemnet, averiguar se a escola possui acesso a Internet e se os alunos podem utilizar,
e verificar se os conteidos que serao usados estao adequados para o tamanho de
tela dos smartphones, dos tabletes e do notebook que vocé ira utilizar para, assim,
oferecer aos alunos uma boa experiéncia.

Trago aqui para vocés alguns exemplos de ferramentas que podem ser
utilizadas nas aulas de qualquer componente curricular, como: as videoaulas,
aplicativos moveis, E-books, plaraformas, entre outras.

As videoaulas ndo sao novidades, pois os professores ja utilizam a algum
tempo e durante a pandemia ela foi muito utilizada, pois permitia aos alunos a
possibilidade de rever todo o conteido em seu tempo e em seu ritmo. Podemos
encontrar, por exemplo, essas video aulas no Youtube que € uma plataforma de
videos online. Uma das vantagens de se utilizar a plataforma € que os alunos nao séo
apenas usuarios e/ou consumidores de contetidos, mas também sao produtores
desse mesmo contetdo.

Apresento para vocés, como exemplo, uma videoaula do Professor Dr. Jodo
Batista Bottentuit Junior para a turma do curso “Discente Pesquisador” com o tema
“Estatistica Basica” onde o professor apresenta os conceitos basicos. Esse video foi
postado no canal do Youtube do professor em 03 de abril de 2018. Para vocé ter
acesso a aula clique nesse link.

Qutra ferramenta muito utilizada na metedologia M-Learning sdo os aplicativos
moveis que podem ser utilizados como atividade complementar seja para a sala de

aula e/ou para as atividades de casa. Eles sao classificados de acordo com os
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Objetivos de Aprendizagem , ou seja, tem App para a contacao de historias
(storytelling), para gerar graficos e infograficos, de Realidade Aumentada, para
Interacao Imediata, Questionarios e etc. Como exemplo, podemos citar o Padlet. Ele
pode ser definido como um mural digital que pode ser usado pelos professores como
um espaco de discussdes, compartiihamentos de hiperfinks e videos, postagem de
avisos, avaliacao, responder perguntas, fazer brainstorm sobre algum topico aléem de
servir como uma ferramenta de curadoria de recursos para a aprendizagem

colaborativa e interativa.

Ola, professor (a), apresento para vocés um video deo tipo
tutorial de como criar atividades ne Padlet. Apertem o
link da palavra sublinhada que vocés serao conduzidos a

e esse video. Espero que esse tutorial ajude vocés ma
! Mok-ﬁvﬂ.ﬂawwﬁ‘-—e—’inem
| | os alanos de vocés. Entao, professores, mao na massal!

= pmt p

Continuando a nossa conversa sobre quais sao as ferramentas mais utilizadas

no M-Leaming, apresento-lhes o E-book. Ele pode ser definido como livros virtuais
que podem ser digitalizados nos mais variados formatos. Esse tipo de ferramenta
apresenta varias vantagens, a saber: o livro digital pode ser pensado como um livro
fisico (pesado) transformado em um formato PDF (Portable Document Format, em
inglés), porém com a vantagem de poder leva-lo para qualquer lugar.

Hoje em dia, a maioria das editoras, ja disponibiliza o manual do professor
nesse formato, assim podemos planejar e montar as nossas aulas em qualquer lugar
e a qualquer hora, basta termos em maos um dispositivo movel (smartphone,
notebook elou tablete) compativel para a leitura do documento. Algumas editoras
também disponibilizam os livros didaticos digitais para os alunos terem acesso da
mesma forma que os professores.

Outra vantagem do E-book e que por estarem digitalizados ele permite nao so
a reducdo de espago, peso como também oferecem aos alunos e professores uma

maior acessibilidade ao contetudo em qualquer lugar e em qualquer tempo.
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Ola, professor{a). Estava
dando uma olhada aqui nos
meus arquivos ¢ achei mmn
E-book que apresenta 20
ferramentas digitais para a
Edueagio. E gostaria de
compartilhar com vocés!

E, por fim, mais sem pretender esgotar a quantidade de ferramentas utilizadas
no M-Learning, apresento-lhes as plataformas digitais. Elas foram muito utilizadas e
necessarias no periodo da pandemia onde nao podiamos estar presentes nas salas
de aulas fisicas, pois permitiram a organizacao e a padronizacdo de conteudos, a
entrega de tarefas, e sobretudo, nos permitiu a dar continuidade nas nossas aulas,
porém, nas salas de aulas virtuais.

Dentre as principais plataformas digitais que foram muito utilizadas no periodo
da pandemia, podemos citar: Google for Education, Microsoft Teams e Zoom.
Falaremos um pouco de cada uma delas. Primeiro, sobre Google for Education, é
uma plataforma que nos fornece uma série de outras ferramentas que nos auxilia a
tornar o ensino, seja remoto ou presencial, mais simples, dinamico e colaborativo.
Essas ferramentas sao: Google Workspace for Education, Google Sala de Aula, Meet,
Atividades, Chromebooks Gerenciados, Google Cloud e Jamboard.

Qutra plataforma que foi bastante utilizada no periodo da pandemia e pds
pandemia foi a Microsoft Teams para Educagao. Essa plataforma oferece muitos
recursos em um s6 lugar, como por exemplo, organizagéo das aulas, das tarefas e de
reunides. Um dos pontos positivos dela é a colaboragao, pois o professor consegue
ministrar uma aula com até 300 alunos de forma gratuita.

Alem das plataformas Google Education e da Microsoft Teams também
passamos a conhecer e a utilizar desde a época da pandemia a plataforma Zoom.
Segundo o site da “Vivo Meu Negécio™!, ela é uma das plataformas mais populares
de videoconferéncia tanto para ¢ mundo dos negocios quanto nas escolas. Essa

plataforma, assim como as outras, também desenvolveu um tipo de abordagem

! Disponivel em: htips://vivomeunegocio.com.br/educacao/inovar/plataformas-digitais/. Acessado em:

12 de jul. De 2023.
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especifica para a educacao que foi o Zoom para Educacado com o objetivo de oferecer
um apoio nos ambientes de aprendizagem seja ele remoto ou hibrido.

Caros professores (as), apresentarei para vocés acessarem videos aulas com
tutorais sobre cada plataforma descrita acima. Sinta-se a vontade para acessar cada

uma delas e aprender mais sobre como utiliza-las em seu dia a dia.

! Click no icone de cada plataforma para ter
I acesso aos videos com os tutoriais! 1

Bem, até aqui vimos o que € M-Learning, quais sao os maiores beneficios da
aprendizagem com a metodologia M-Learning e quais sdo as ferramentas mais
utilizadas nessa metodologia. Agora iremos conhecer quais sao os aplicativos mais
utilizadas para o ensino da Lingua Inglesa.

Mas, como nos, professores, podemos inserir essas tecnologias no ensino de
Lingua Inglesa? Como seria a escolha do aplicativo que mais se adequasse ao plano
de aula? Como o professor faria para identificar que tipos de metodologias o aplicativo
mavel utiliza nas suas atividades? Essas perguntas serdo respondidas na proxima

sessao desse E-book.
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3. APLICATIVOS MOVEIS
PARA O ENSINO DO INGLES.

A tecnologia desempenha um papel de exirema importancia no que diz
respeito ao uso dela para a informagédo, comunicagao e insergao da sociedade em um
mundo globalizado. E esse papel de grande importancia nao é diferente quando
falamos da insercdo da tecnologia na educacao, mais precisamente no processo de
ensino-aprendizagem de Lingua Inglesa (LI). Nesse sentido, Leffa (2006), afirma em
seus estudos que o computador se tornou uma ferramenta primordial para o
aprendizado de linguas, e esta ficou conhecida mundialmente como Computer
Assisted Language Learning (CALL) -Aprendizagem de Linguas Mediada por
computador.

CALL é uma “area de investigagdo que tem por objetivo pesquisar o impacto
do computador no ensino e aprendizagem de linguas, tanto materna quanto
estrangeiras”. (LEFFA, 2006, p. 12). Salientamos aqui, que a substituicao da palavra
em inglés “Assisted” - assistida, pela palavra em portugués “Mediada” foi feita de
proposito baseado na teoria de Warschuer (1996, p. 03, traducao minha), que afirma
que “ver o computador mais como um instrumento de mediagdo do que como um
assistente de ensino”.

Atualmente, alguns pesquisadores afirmam que o CALL evoluiu para o que eles
chamam de Mobile Assisted Language Learning (MALL) - Abordagem de
Aprendizagem Mediada por Dispositivos Moveis. Dessa forma, o uso da tecnologia
movel pelos alunos proporciona a eles estudar a qualquer hora e em qualquer lugar,
e esse fator, atualmente, é muito importante para a educac¢ao, especialmente para a
aprendizagem de linguas. Segundo Chen (2013, p. 21, tradugao minha), “a rapida
transformacdo de CALL para MALL também trouxe uma enorme transformagdo na
aprendizagem dos alunos de linguas estrangeiras”. Kukulska-Hulme e Shield (2008),

enfatizam que o MALL difere do CALL em seu uso de dispositivos pessoais e portateis.
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Nesse sentido, a tecnologia mével pode ajudar a ampliar as oportunidades dos alunos
de maneira significativa.

Diante desse cenario, onde percebemos que o mundo esta cada vez mais
conectado, torna-se importante o aprendizado da Lingua Inglesa que vem ganhando
notoriedade ndo s6 no mundo dos negoécios como, muitas vezes, sendo pré-requisito
para a conquista de uma vaga de emprego, mas, também, na educagdo. Essa
notoriedade na educagdo fez com que a Lingua Inglesa ganhasse status desde que
passou a ser o idioma obrigatorio a partir dos Anos Finais do Ensino Fundamental
com a publicagao da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) em 2018 que diz que

Aprender a lingua inglesa propicia a criagdo de novas formas de engajamento
e participacao dos alunos em um mundo social cada vez mais globalizado e
plural, em que as fronteiras entre paises e interesses pessoais, locais,
regionais, nacionais e transnacionais estdo cada vez mais difusas e
contraditérias [...] (BRASIL, 2018, p. 241).

Ensinar uma nova lingua utilizando os aplicativos moveis requer dos
professores planejamento e conhecimento sobre esses app, ou seja, saber quais
deles se encaixam melhor para o objetivo de aprendizagem que vocé quer que seu
aluno alcance; quais deles trabalham as habilidades linguisticas (ler, escrever, ouvir e
falar); quais deles estimulam a motivacao, a interagao e a autonomia; em quais deles
o aluno pode ter acesso gratuito as licées, quais sdo as metodologias de ensino que
eles se baseiam para a criagcao das atividades, dentre outros aspectos.

Portanto, como uma maneira de fornecer outras possibilidades tecnolégicas
para além do quadro e do livro didatico para o ensino de Lingua Inglesa,
principalmente no que diz respeito a fornecer instrumentos para melhorar o processo
de ensino-aprendizagem da lingua é que apresento para vocés, de forma mais
detalhada, alguns aplicativos moveis para o Ensino de Lingua Inglesa. Os aplicativos
escolhidos sao: Duolingo, Wordwall, Anchor, Busuu e ELSA (English Language
Speech Assistant- Assistente de fala em Inglés).

Elencamos alguns critérios para a escolha desses aplicativos, como: a
gratuidade; o método de ensino empregado; gamificagdo; o desenvolvimento da
compreensao oral, fala, leitura e escrita; vocabulario e o estimulo a integragéo.

Na proxima sessao apresentarei cinco aplicativos moveis fantasticos e gratuitos
ou parcialmente gratuitos para te ajudar a transformar as suas aulas de Lingua

Inglesa, seja na sala de aula ou nas tarefas de casa, e arrasar como um professor
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digital.

Ressalto aqui, caros professores (as), que apesar de esta apresentando
aplicativos para o ensino de Lingua Inglesa, alguns deles, também podem ser usados
para o ensino de qualquer outro componente curricular. Farei a indicagao de quais
dos aplicativos que serdo apresentados nesse E-book que poderao ser utilizados para

as aulas de Lingua Portuguesa, Matematica, Ciéncias, etc.
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De acordo com o site do Duolingo?, o aplicativo foi fundado em 2011 por Luis

Von Ahn e Severin Hacker, porém o langamento oficial aconteceu somente em 2012
e desde entdo se tornou a maneira mais popular de aprender um idioma. Segundo o
site, ele foi eleito o aplicativo do ano, para os celulares que usam |0S — jPhone, em
2013, e foi eleito o melhor aplicativo educacional pelo Google, também no ano de
2013.

No site do aplicativo também encontramos a missao da empresa que €&
desenvolver a melhor educagdo do mundo torando-a disponivel para todos. Além
disso, a empresa também se preocupa em tornar o aprendizado de idiomas divertido,
gratuito e eficaz. Com isso, ela permite que qualquer pessoa aprenda, e o melhor,
onde quer que ela esteja.

A popularidade do aplicativo no meio académico e nas escolas aumentou muito
nos ultimos tempos. De acordo com Paiva (2017, p. 15), “o Duolingo é o aplicativo
mais citado pelos alunos, professores nas redes sociais e por pesquisadores”.
Podemos citar como exemplos os trabalhos de pesquisa de Vesselinov e Grego
(2012), Garcia (2013), Leffa (2014), Duarte (2014) entre outros.

O aplicativo teve uma atualizagdo em 1° de novembro de 2022. A principal
mudanga ocorreu na pagina inicial que agora mostra uma trilha de aprendizagem a
ser seguida, sendo assim, vocé pedera ter certeza do seu progresso dentro da trilha
e bater as suas metas de aprendizado de idiomas. Como mostra a Figura 1.

Figura 1: novo layout da pagina inicial do Duofingo

Fonte: Blog Duolingo?®

2 Disponivel em: https://press.duclingo.com/#about. Acessado em: 01 de margo de 2023,

? Disponivel em: https:/blog.duclingo.com/pt/nova-pagina-inicial-duclingo/. Acessado em: 11 de jul.
2023.
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Na versdo anterior, 1 nivel equivalia as coroas, porém na versao atual elas
foram trocadas por um circulo. Vale ressaltar que o contetudo da ligdo € o mesmo e
elas estdo agrupadas em unidades (antes chamadas de se¢des).

Nessa nova versao as atividades praticas estao integradas nas trilhas, e por
conta disso, o usuario ndo precisa mais ficar voltando para recuperar os ciculos
“rachados”.

As historias curtas nao estdo mais em abas separadas fazendo parte, agora,
da trilha de aprendizado. Outra novidade é quando o usuario completa a serie de
“Desafios de Titas", pois agora o novo status vale para a unidade (antiga secao) e néo

apenas para um circulo. As metas agora podem ser acessadas diretamente na aba

de Desafios, no menu inferior.

O aplicativo & bastante usado para atividades que envolvem experiéncias do
dia a dia, como aprender vocabularios sobre frutas, animais, cores, familia, comida,
expressoes, etc. Além disso, podemos encontrar pequenas histérias onde os alunos
podem acompanhar os dialogos por meio da leitura e da escutacdo de forma mais
ativa.

Com o Duolingo os professores podem utiliza-los para a aprendizagem de
novos vocabularios, como ja foi dito, como também para inserir em suas aulas a
gamificagdo para motivar os alunos a adquirir aprendizagens. Ela & “entendida
comumente como a utilizagao de elementos de design de jogos em contextos que néo
sdo de jogos" (DETERDING, 2011, p. 45).

O Duolingo também tem a versao para as escolas, chamado de Duolingo for
schools. Essa versdo do aplicativo, que também pode ser usado nos computadores,
€ “uma maneira facil de tornar o aprendizado de idiomas divertido e personalizado”
(DUOLINGO, 2023). Assim, os professores conseguem montar atividades divertidas
e personalizadas com a ajuda da Inteligéncia Artificial (IA) que consegue adaptar as
atividades de acordo com o nivel e o ritmo de aprendizado de cada aluno.

O professor possui, nessa versdao, uma aba exclusiva que permite a ele
acompanhar as informagoes e o progresso dos seus alunos. Mas vocé deve esta se

perguntando: “E se meus alunos ja estiverem usando o Duolingo?” Bem, nesse caso,
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vocé tem algumas alternativas, a saber: vocé pode adicionar contas existentes a sua
sala de aula, ou seja, vocé consegue preservar o progresso do seu aluno; ou vocé
pode pedir para que os alunos comecem o curso do inicio com a cofiguragao rapida
de conta que o proprio site oferece.

QOutro ambiente que o Duolingo esta fazendo parte é o das Universidades do
mundo todo, pois o aplicativo oferece o teste de proficiéncia em inglés que ja é aceito
em mais de 2.000 instituicoes (Figura 2). Essa € a unica parte do aplicativo que nédo
é gratuito, pois para adquirir esse certificado € preciso pagar o valor de US$49, que
equivale a mais ou menos, em real, R$239,00. Saiba mais sobre como realizar o teste

em: https://englishtest.duolingo.com/applicants.

Figura 2: Universidades que aceitam o teste de proficiéncia do Duolingo

» duolingo english test

"

Fonte: captura de tela da autora

Acesse Duolingo em: https://www.duolingo.com/ ou baixe o app no celular;

Q CRIAR CONTA/INICIAR SESSAQ
1.
2.

Escolha: Log in(ja tenho conta): se vocé ja tiver conta no aplicativo; ou Sign

up(comece agora): para criar uma conta;

Figura 3: tela inicial do aplicativo Duolingo

duolingo

0 jeito gréitis, divertide ¢ eficaz de aprondor um
Idiamal

Fonte: captura de tela da autora



* Se apertar em “comece agora”, vocé vai ser redirecionado a uma
pagina que vai lhe pedir para escolher o idioma que deseja estudar;
Em seguida responda as perguntas de configuracao; defina uma
meta de tempo diario; E, por fim, faca o teste de nivelamento ou
comece do zero o curso.
__  ° Se apertar em “Jatenho uma conta”, vocé sera direcionado a fazer o
seu log in com sua conta do Facebook ou do Google.

¥ COMO INICIAR 0 CURSO?

Depois de realizar os passos citados acima, vocé ja esta apto para comecgar o
curso, pois ja tera acesso as aulas e os exercicios. Mesmo que vocé feche a pagina
do aplicativo ndo sera mais preciso fazer todos aqueles passos descritos
anteriormente, porém para salvar o seu progresso no curso sugerimos que seja criado
um perfil (Figura 4-A), pois assim vocé conseguira aproveitar todos os recursos que
ele oferece.

Para comecar a fazer as atividades basta clicar no circulo com a palavra
comegar (Figura 4 - B) que automaticamente vocé sera direcionado para realizar as
primeiras tarefas da unidade 1. Os exercicios de cada unidade (circulo) comegam
parecidos, ou seja, o usuario tera que ler (reading) ou ouvir (listening) a frase ou a
palavra e, logo em seguida, tera que responder fazendo a tradugao do inglés para o

portugués ou vice-versa.

Figura 4: Tela do inicio da Unidade 1

duolingo

Usvicdincle 1
Fargm gl s wen £384. apreemcis =

I

Crte e et pien wabunr = wni

propresse!

Fonte: captura de tela da autora
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Cada unidade (circulo) tem um tema, por exemplos nesse primeiro o usuario
sera levado a conhecer o vocabulario com palavras soltas sobre “como pedir um café”.
Ao apertar na imagem o aplicativo |he fornece um feedback imediato informando se a
sua escolha esta correta (com um audio pronunciando a palavra em inglés) ou se esta
errada (com um audio dizendo “no"). Ao errar, o aplicativo informa a palavra correta
da atividade (Figura 5-C) e, em seguida, o usuario aperta em “continuar” (Figura 5-

D) para passar para a atividade seguinte.

Figura 5: Atividade 1 da unidade 1

0 que vocé escuta?

L D)

G\’ G\,

-
Resposta correta: \
nat

3

Fonte: captura de tela da autora
' COMO GANHAR CRISTAIS NO RDUOLINGG?

Conforme o usuario vairealizando as atividades e passando de nivel ele ganha
“moedas”, pois essas sao as recompenas automaticas do aplicativo. Essas “moedas”
sdo chamadas de Cristais, na versdo para celulares, e/ou Lingots, na versdo web.

Mas, ha outras maneiras de ganhar essas “moedas”, a saber:

) Quando o usuario assiste os anuncios abrindo os baus;
) Quando o usuario termina um conjunto de atividades (licoes);
LS Quando o usuario desbloqueia conquistas (quando completa um certo numero

de atividades e vai passando de niveis);

) Quando o usuario cumpre com a meta diaria estabelecida logo no inicio do
curso, ou seja, no momento do cadastro;

) Quando o usuario completa os periodos de ofensiva, ou seja, € um nimero de
dias seguidos em que o usuario completa uma licao.

o Ou o usuario pode comprar usando dinheiro de verdade. Para isso, basta

il
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acessar a loja do Duolingo.

Para voceé saber quantos cristais vocé tem & muito facil. Basta verificar no painel

que tem no canto superior direito da pagina do aplicativo (Figura 6-E) onde tambem

vocé pode verificar quantas vidas (Figura 6 - F) vocé tem.

duolingo

2

¥

2]

(SN

ArEEnOER

PRATICAR

LioAs

w5036

LOJA

FERFIL

[T

Figura 6: Pagina do inicio do curso

® 9 »-

=
Cumprimonts pesaat, e wibioe 2 onr s
E Cristal

CONECAN W PARA LOIA

Unidada 7

) TESTE 2 SEMANAS GRATIS
&
.'ah. ) @ Desblogueie as Ligas!
* Larmpheter rmars 9 ligiees pr
el
N e

Fonte: captura de tela da autora

* Ola, professeor (a)!

Ficou curioso (a) para saber comeo funciona o Duelingo
for school? Bem deixo aqui para veecés um video
explicando como voeé pode eriar turmas demire do
aplicative. Basta elicar no icone do Duolinge abaixe!!
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O wordwall € uma plataforma na web cujo o objetivo é permitir aos professores
criarem atividades personalizadas e interativas com o uso da gamificacao. Essas
atividades, em forma de minijogos, podem ser utilizados em multiplos dispositivos
como: smartphone, tablet, computador e quadro interativo, desde que estejam
conectados a Internet.

Essas atividades podem ser jogadas (realizadas) pelos alunos de forma
individual ou na turma com possibilidades deles responderem por votagéo, porém,
nao de forma direta pelos equipamentos como acontece no Kahoot.

O Wordwall tem a versao gratuita e paga. Na versao gratuita o professor pode
elaborar somente 5 atividadades interativas, porém elas podem ser editaveis
(reelaboradas) sempre que o professor sentir necessidade e de acordo com o
contetudo ministrado por ele. Na versao gratuita ha um limite de atividades digitais que
podem ser feitas pelo professor, mais precisamente, 18 modelos de jogos e
atualmente (julho de 2023), a plataforma nao permite mais a impressdo das
atividades. Vale ressaltar que nem sempre esses modelos que estdo na versao
gratuita sao os mesmos, pois a plataforma sempre altera as atividades digitais
gratuitas para as atividades pagas e vice-versa.

Nesse momento da elaboragao do E-book (julho de 2023) as atividades digitais
que estdo na versdo gratuitas serdo apresentadas na figura 7. As atividades
interativas  digitais sao: Questionario; Combinacao; Abra a caixa; Pares
correspondentes; Roda aleatoria; Classificacao de grupos; Caga-palavras; Palavra
ausente; Questionario de programa de televisdo; Cartas aleatdrias; Encontre a
combinacao; Diagrama marcado; Desembaralhar; Anagrama; Flash cards; Palavras

cruzadas; Vire as pecas e Whack-a-mole.
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Figura 7: Atividades Gratuitas no Wordwall

Questiandrio “ Combinagia a Abra o calxa
[~} p w " 0
@ ocoo
g Pares Q Roda alwatiris am mm  Classificasio de
(=] - o %uee
[ +] (» ] ea
= Palavra ausente Quaestionario de
programa de
e 1 televizae
Cartas aleatbrias Encontre & Dragrama marcado
u s A combinagae
o s Saa T o y i s
Dexeenbaralhar Anagrama Elash cards
ERMEE s omooc
N
oooa Palavras cruzadas u Bl ere .as peqas' . N Whack-a-mole '
g = | e
[ BE®

Fonte: captura de tela da autora

Apresentarei para vocés o que consiste cada uma dessas atividades digitais
(Quadro 1) juntamente com um exemplo delas retirado da plataforma Wordwall que
pode ser acessado pelo /ink ou pelo QR-code.

Quadro 1: Explicagao das atividades digitais no Wordwall

Atividades Digitais Como usar? Link da atividade
Questionario Sao perguntas de https://encr.pw/zLXF9
multiplas escolhas. Toque
g na resposta correta para
prosseguir.
Combinacao Arraste e solte cada
—~ palavra para a sua
. definiao.
)
Abra a caixa Toque em um campo de | https:/I1ng.com/1zCme
cada vez para abrir e .
unnﬁn revelar o item. Esse jogo E E
nao tem classificagdo que

podera servir para
interagir em sala de aula

ou pelo aluno em casa.
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Pares Correspondentes | Toque em um par de | https:/l1ng.com/iBgqCL
pecas de cada vez para

revelar se elas combinam.

Os alunos podem

ﬂﬂ o associar palavras-chave

ou imagens as definigdes.

Roda da sorte Gire a roda para saber

qual item aparece em
seguida. Esse jogo € sem
Q pontuacdo e pode ser
usado para sortear

gruposs de trabalho ou

temas, por exemplo.

Classificagao de Grupo | Arraste e solte cada item

em seu grupo
correspondente.
.
- -
ji=d
Caca- palavras As palavras estao
escondidas em uma grade
de letras. Os alunos
Qa devem encontra-las o
% mais rapido que puderem.
Palavra ausente Uma atividade de
conclusd@o em que o aluno

fow] = | arrasta e solta palavras
\ em espagos em branco
dentro de um texto.

Questionario de programa | Um  questionario  de

de TV multipla escolha com
tempo, linhas da vida e
uma rodada bonus.




L ®

Cartas aleatorias

; u

Distribua cartas de um
baralho embaralhado
aletatoriamente. E um
jogo sem pontuagao que
pode ser usado para um
debate, por exemplo.

https://encr.pw/MKDN4

E A

=

Enconte a combinacédo

Toque na resposta
correspondente para
elimina-la. Repita até que

https://encr pw/LyqfZ

= A todas as respostas
desaparecam. AT
o B A E
Diagrama marcado Os alunos fazem as| hitps://I1Tng.com/HMSIg

ligagées para associar e
combinar instrugbes e
imagens.

Desembaralhar

Arraste e solte palavras

https://encr.pw/oCAdd

para reorganizar cada I
frase na ordem correta. E_' [=]
o ~
£330 63
=
Anagrama Arraste as letras para as https://I1ng.com/euujK
suas posigoes corretas
para desembaralhar a (] 25 [w]
palavra ou frase. $
osooo :
Flashcard Testes usando cartbes
com comandos na frente e
respostas na parte de tras.

Palavras cruzadas

v]
[A]
a
o

Os alunos usam pistas
para resolver as palavras
cruzadas. Eles devem
tocar em uma palavra e
digitar a resposta.




Oe R

Vire as pecas Explore uma série de https://fencr.pw/CerSL
pecas de dois lados

tocando para ampliar e
qug deslizando para virar.
TiBE
HEa

Whack-a-mole (jogo das | Toupeiras aparecem uma https://fencr.pw/Y C2ki

topeiras) de cada vez. Acerte
apenas as corretas para (=] & [w]
~ ganhar.
S

Fonte: Da autora (2023)

Caros professores (a), como vocés puderam perceber de acordo com o Quadro
1, as atividades digitais criadas no Worwall podem ser utilizadas com qualquer
componente curricular. Essas atividades que foram citadas no Quadro 1 foram feitas
para as disciplinas de Lingua Portuguesa, Lingua Inglesa, Matematica, Historia,
Geografia, LIBRAS e para serem utilizadas na alfabetizagcdo. Basta vocé usar da sua
criatividade, professor (a). E ai? Ja estdo com muitas ideias de atividades para criarem
para seus alunos? Espero que sim!

Na versao paga (pré) ha essas mesmas opgoes de jogos como também outras
exclusivas para os assinantes. A plataforma oferece dois tipos de planos pagos, a

saber:

& i = 5 5 co
wertves O padrao, que custa R$18,00 por més e vocé tera acesso a 18 atividades
interativas, dentre elas 16 podem ser impressas. Nesse plano, ndao ha limites de

criagédo das atividades.

2
== O profissional, que custa R$27,00 por més e vocé tera acesso a 33 atividades
interativas, dentre elas 16 podem ser impressas (as mesmas do plano padrao). Nesse

plano, ndo ha limites de criagcdo das atividades.
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Essas atividades interativas podem ser usadas para o professor:
Fazer revisao de conteudos;

i=

=

Assimilar conceitos;

=

Melhorar o vocabulario;

= Atividade de refor¢o (para as que podem ser impressas);
= Criagao de jogos;

L3 Criacao de questionarios;

a Competices;

S Jogos de palavras;

- Preparar atividades personalizadas.

- 2
e hy C SESSAO

1. Entre em: https://wordwall.net/pt/

2. Escolha: Iniciar sessao, se vocé ja tiver uma conta (Figura 8 - A). OU
Inscrever-se, para criar um conta (vocé pode fazer isso usando um e-

mail do Google. (Figura 8 -B)

Figura 8: pagina inicial do Wordwall

R Wordwall i rerae e e e W e | @ et -

@.

A maneira mais facil de criar
seus proprios recursos
didaticos.

/&

Prepare atvidades perso 35 para sud saka de aula.

Questionarnos, competicies, jogos de palavras e muito mas. S2510.791 peciarss crados

INSCrens-su pura commyat 4 crids

Fonte: captura de tela da autora
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3. Ainda na pagina inicial a plataforma apresenta os 18 tipos de atividades

interativas que podem ser feitas na versao gratuita (Figura 9). E ao clicar em qualquer
uma delas voceé é direcionado a uma pagina com exemplos dos tipos de atividade
interativa que vocé escolheu feitas por outros professores (Figura 10). E o melhor &
que vocé pode editar essa atividade adequando a sua realidade e ao nivel de

conhecimento dos seus alunos.

Figura 9: tipos de atividades Wordwall Figura 10: Atividades de outros professores
Questionirio » Combinagio Questionario
.2 - aitn o 3610 cale 20 ]
&
b (4] :::::mmnm“ Q Roda aleatoria Exempios
oo ; o= S| e 7 ‘
v IS EE
Questiondrio de Pakwra ausente SR 7S . ; = Rl
= J ¥ -
je==" | ‘ e = |
Fonte: captura de tela da autora. Fonte: captura de tela da autora.

o CRIAR E EDITAR ATIVIDADES INTERATIVAS

4. Depois de fazer a inscricdo na plataforma, vocé vai ser direcionado a outra
pagina. E nessa pagina que vocé podera criar e editar as suas atividades. Para criar

as suas atividades basta clicar no botdo azul (Figura 11).

Figura 11: criar atividades

EWordwall s essmanon Spidamant o ReCUSOs  Minnias auu dades \‘:».s'e:ax;‘us Atuaitacic

Minhas atividades Hroapas Wuass Q| & m|

B hrompeos

Fonte: captura de tela da autora.

Criar uma atividade interativa n&o é dificil e nem demora muito tempo, além
disso, nao é necessario conhecimento de codigo ou design de jogo. Para criar as
atividades basta acessar os modelos disponiveis pela propria plataforma.

<) Em cada atividade interativa (ou em cada jogo), o professor pode criar

perguntas, fornecer op¢des de respostas, indicar a (s) resposta (s) correta (s), fornecer
pistas, ou seja, ele pode alterar as configuracées sem dificuldades. (Figura 12)
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Figura 12 criagaoc de jogos/atividades interativas

Tk € A

Human Body

Fonte: captura de tela da autora.

6. A plataforma nos oferece uma série de vantagens, dentre elas, podemos
destacar a possiblidade de modificar o modelo da atividade interativa com um clique.
Cada tema muda o /ayout (disposigao) do modelo acrescentando graficos, imagens,
fontes e até mesmo sons diferentes. Para isso, basta que o professor escolha um

tema que fica do lado direito da tela, como mostra a Figura 13.

Figura 13: cria¢do de jogos/mudan¢a de modelo de atividade

Jogo da forca

Human Body

Tente completar a palavra
escolhendo as letras corretas.

Human Body

Fonte: captura de tela da autora

No Wordwall as atividades interativas podem ser compartilhadas com os alunos
sem que eles precisem acessar a pagina da atividade principal. Esse recurso pode

ser utilizado em sala, se os alunos tiverem acesso a Internet ou como tarefa de casa.



A plataforma oferece aos professores os registros dessas atividades para que eles
possam acompanhar o desempenho de seus alunos.

A plataforma oferece varias formas de realizar esse compartihamento das
atividades interativas com os alunos, ou seja, elas podem ser feitas por e-mail, na sala
virtual (Google Classroom, Zoom efou Teams) e por QR-code. Para compartilhar as
atividades € necessario clicar no botao “compartilhar” que esta no canto inferior direito,
como mostra a Figura 14. Logo em seguida, vocé serd direcionado a outra pagina
para escolher como quer compartilhar, de acordo com as opg¢des ja faladas
anteriormente (Figura 15).

Figura 14: compartilhamento de atividades Figura 15: Opg¢des de compartihamento

Questionario de programa de televisao compartl | har recurso
FOODS

% hitpsu/iwordwall.net/ptiresource/540375¢ &S

Um questiondrio de mult
tempo, linhas da vida e

FOODS nu E E

Fonte: captura de tela da autora. Fonte: captura de tela da autora.

A plataforma oferece em cada atividade interativa opgdes de configuragtes

(Figura 16), como:

= & 2

wm Cronometro: o professor pode optar por ndo cronometrar o tempo que os
alunos tém para realizarem as atividades e/ou pode escolher a op¢ao de “contagem
regressiva” onde o professor pode determinar o tempo que o aluno tera para

responder todas as atividades;

. < - o
rden Vidas: o professor pode escolher quantas chances (vidas) o aluno tera para
responder as atividades, ou seja, a cada erro ele perde vidas e para resgata-las

precisara fazer a atividade desde o inicio;

= BONUS: O professor determina (dependendo da atividade) se o aluno tera uma

rodada bonus para melhorar a sua pontuagao e determina também de quantas em

quantas perguntas essa rodada bonus vira;
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w=s  Salvamentos: o professor determina se os alunos vao ter tempo extra para
responder as perguntas, se tera pontuagdo duplicada para cada acerto e se podera
eliminar a metade das respostas. Lembrando que essa opgao nao aparece para todos

os modelos de atividades.

2 il : AR
== Aleatorio: o professor determina se para cada aluno ira aparecer a ordem das
perguntas diferentes. Essa € uma boa opgéo, caso essa atividade esteja sendo usada

pelo professor como uma avaliagao (somativa ou formativa);

2 g i : i
== Fim do _jogo: o professor aqui escolhe se o aluno podera ter acesso as
respostas das questdes ao fim do jogo.

Figura 16: configuragdes das atividades

Opgoes

CHAMETRD () Meohm @ Cantaxern texraaive 1 3 i (NS

=) 5

[ J s

ERNITTON T
rontusgio 2
Temn

“jirapags

xera

ATON T Emborairor orde das perguntaz
i DO Koo it rezgoatas

tils v

Fonte: tela de captura da autora

Se o professor optar por elaborar atividades interativas com o objetivo avaliativo
ele podera utilizar o rank que a propria plataforma oferece e realizar algumas

configuragdes de acordo com o objetivo de avaliagao (Figura 17).

Figura 17: Tabela de classificagao

sozsooaam

Fonte: captura de tela da autora
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Conforme mostra a Figura 17, o Wordwall permite o professor fazer as

seguintes configuragdes como uma forma de avaliar os alunos.
2 ] ; At 4
=== O professor pode optar por deixar a tabela de classificagdo ativa ou nao;

2 : : Gk o
wsa O professor pode determinar a quantidade de posigoes que ira aparecer de
acordo com a quantidade alunos ou com o objetivo da atividade;

& iy .
=== O professor pode permitir que aparega s6 uma vez os nomes dos alunos bem
posicionados na tabela. Essa fungao deve ser escolhida se vocé nas configuragoes

da Figura 16 permitir que os alunos fagam mais de uma vez a mesma atividade;

. Se o professor tiver muitas turmas ele pode fazer a opgao de quanto tempo a
plataforma deve manter aquela tabela de classificacao.

Portanto, caros professores (as), podemos perceber que o Wordwall € uma
ferramenta simples e intuitiva que permite a criacao de jogos educativos/atividades
interativas de uma maneira rapida. E mesmo com as limitacdes que ela apresenta
com relacao a quantidade de atividades na versao gratuita, podemos ter a opgao de
depois de atingirmos as 5 atividades permitidas edita-las e/ou altera-las para voltar a

aplicar de forma diferente.
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A maneitn mais TRSH de tater um

poidant D@ wideis

| Click no icone da Anchor que indico o site do aplicativo. I
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E uma plataforma gratuita que pode ser usada tanto no smartphone quanto na
web? para a criacdo de podcast, que € uma ferramenta de audio parecido com o radio,
porém, ao contrario deste Ultimo, ele fica disponivel para que o ouvinte possa escutar
quando quiser e a hora que quiser. Além disso, o podcast nao € um programa ao Vvivo
e o conteudo gerado por ele é feito de acordo com a demanda do publico que vai
ouvir.

Ao criar o podcast, a plataforma oferece as opcoes de editar os audios, como
adicionar trilhas sonoras ou cortar partes do audio. Alem disso, vocé pode escutar o
seu podcast antes de publicar.

Desde 2020 a Anchor se associou ao Spotify, que é um dos maiores servigos
de streaming® do mundo e foi langado em 2008 pelos seus criadores Daniel Ek e
Martin Lorentzon com o objetivo de tentar combater a “pirataria™. Por conta disso, eles
se tornaram os protagonistas da transformag¢ao da industria musical. Essa associagao
facilitou a publicacao dos episédios criados pela Anchor seja uma entrevista, um artigo
de opiniao, um debate politico e até mesmo a gravagao de uma aula.

A parceria entre o Anchor e o Spotify deu tdo certo que em 2023 a plataforma
Anchor passou a ser chamada de Spotify for Podcasters. Mas, quem ainda tem a
conta na plataforma podera continuar utilizando do mesmo jeito e sem ter perdido os
contetdos ja criados, pois a Anchor se tornou criador hospedado pelo Spotify.

Essa mudancga de nome também trouxe uma série de novidades para a nova
plataforma Spotify for Podcasters, como: publicar podcasts com video e adicionar
recursos que trara interagao entre o criador de conteudo e seus ouvintes (caixas de
perguntas, enquetes, ferramentas de monetizagdo e acompanhar o crescimento do
seu programa). Além disso, a plataforma lhe permite compartilhar o seu podcast em

outros streamings além do Spotify.

* Essa palavra faz parte do vocabulario da lingua inglesa e significa “rede” ou “teia”. Esse significado
adquiriu novo sentido com o surgimento da /nternet passando a significar a rede que conecta
computadores por tudo mundo, a Word Wide Web (www). Fonte: http://www.significados.com.briweb
S E uma tecnologia que possibilita o envio de informagdes multimidia para computadores e outros
dispositivos que estejam conectados a Infernet, porém sem comprometer a sua conexao com ela ou
exigir um tempo de espera para ter acesso ao contetudo através do download.

¢ combater a violagdo dos direitos autorais que delimitam a propriedade e o direito de uso aos agentes

legitimos da obra protegida.
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A plataforma serve para a criagdo de audios com os mais variados temas, a

saber: sobre politica; saude; economia; entrevistas; comentarios de assuntos que
estao sendo discutidos na atualidade; para gravarmos conteudo para os nossos
alunos com dicas de aulas, dicas de conteidos que caem no Exame Nacional do
Ensino Médio (ENEM) e indicagao de podcast que tratam de algum assunto atual para
depois serem discutidos com os alunos em sala de aula, dentre outros.

Muitos educadores estao vendo muitas possibilidades de utilizar podcast na

sala de aula. De acordo com Lima, Campos e Brito (2020, p. 1),

o uso do Podcast pode auxiliar no processo de ensino e aprendizagem dos
alunos na educagéo basica, propiciando uma melhoria no seu desempenho
em relagdo a leitura, interpretagdo e producdo de texto e, ainda, da oralidade
e criatividade nas produgdes textuais.

Os autores acreditam que essas ferramentas podem possibilitar um
planejamento pedagdgico inovador feito pelos professores bem como democratizar o
acesso a tecnologia e ao conhecimento para que, assim, todos consigam socializar
saberes e experiéncias.

A plataforma na versao para smartphone com o uso do aplicativo movel possui
as seguintes fungdes:

WA Anchor

Criar, editar, gravar e publicar podcast,

O criador do conteudo pode convidar amigos/alunos/professores para

o
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participar da gravacao pelo celular mesmo que eles nao estejam no mesmo espaco
fisico que vocé.
Na versao da plataforma para a web voceé pode fazer as mesmas coisas que

faz na versao do aplicativo, porém com um diferencial, como:

A Ancher.

Realizar gravacgoes e edi¢des de episodios.

Adnerar

CRIAR CONTA/INICIAR SESSAQ
Para comegar a usar a plataforma na web € necessario seguir os seguintes

passos:
1. Faca a inscrigao no site: https://podcasters.spotify.com/
2 Escolha: “Entrar", se vocé ja tiver uma conta no Spotify ou na versao antiga do

aplicativo Anchor; ou “Inscrever-se”, para criar uma conta. (Figura 18)

Figura 18: tela inicial do Anchor/Spotify

AAfnchor agora & parts do Spotify for fodcasters.  Salba maly

Fonte: captura de tela da autora

Ao clicar em “Entrar’, a plataforma ira Ihe direcionar a pagina onde voceé tera
que responder a seguinte pergunta: “Onde seu podcast esta hospedado?” Vocé tera
a opgao de escolher entre “Anchor do Soptify”, “Megaphone by Spotify e “Em outra
plataforma”, como mostra a Figura 19. Se vocé nao souber o que significa essas trés

opgoes a plataforma Ihe oferece ajuda ao clicar “Nao sabe qual escolher” (Figura 19

- A).
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Figura 19: como entrar no seu perfil
AAnchor sgora é parte do Spotify for Podcasters,  Salka mais

Fumclorafidades ~  Reourses > Trocar

Anchor do Spotify

#6763 03116 0 Spony r PrezeTere

Em outra plataforma

3 phtorms de bezsedasem

Ml sace auel s0olinc?

Fonte: captura de tela da autora

Ao clicar em “Inscrever-se”, a plataforma ira Ihe direcionar a pagina onde vocé
tera que responder a seguinte pergunta: “Qual das opg¢ées melhor descreve vocé?”.
Vocé tera a opg¢éo de escolher: “Quero comegar um podcast?” ou “Tenho um podcast’,
como mostra a Figura 20. Se voceé tiver um podcast gravado em outra plataforma de
streaming e quiser trazer para Anchor/Spotify basta clicar em “Trocar a hospedagem
do meu podcast (Figura 20 - B).

Figura 20: como criar um perfil (inscrever-se)

ARnchan agars b pade do Sporily foc Padcasiors  Salia sials

o : T

U a

Quero comegar um podcast

Fonte: captura de tela da autora.

Seja qual for a sua escolha, ou seja, "Entrar” ou “Inscrever-se” vocé sera
direcionado a uma pagina para fazer o seu cadastro que podera ser realizado
utilizando um e-mail do Google ou com a sua conta no Facebook.

3: Em seguida, € preciso entrar no seu e-mail para confirmar a inscrigao. (Figura
21-C).
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4. Clicar no canto superior direito no icone “Novo episodio” (conforme mostra a

Figura 21 - D) e, depois, clicar em “Criar um episodio”.

Figura 21: Confirmagao do e-mail

Pagina laical ¥ o Nova episodia Configuragées v
) Arves e ptitcar spistidio, sertiqoa seu sndere g d el egisradn o Spotty foe Radesters @ Secoviaraya

Esse & o Spotify for Podcasters!

Veja 05 praximos passos

Le———————
Fonte: captura de tela da autora

X Para criar o seu episodio, vocé podera gravar diretamente pelo microfone do
seu dispositivo, utilizar um audio ja presente no seu dispositivo, adicionar musicas do
seu Spotify (necessario vincular a conta do Spotify), adicionar mensagens de voz dos
ouvintes e fazer transigoes.

6. Na lateral, € possivel mover os audios e mudar a ordem deles e excluir algum
que deseja retirar.

Tl ApoOs a preparacgao do podcast, € possivel postar diretamente no Spotify.

8. O podcast pode ser feito pelo computador ou pelo celular, apés baixar o

aplicativo Anchor.

243



244

- Oe®

Ola, professor (a),
Quer saber mais como eriar un podecast no “Anchor by
D‘CAS Spotify’’? Ficoun curioso (a) nao é verdade? Basta clicar
“k\-\osAs nas imagens abaixo que vocé tera acesso a um tutorial
no Youtube de comeo criar sen podcast ne computador e

no celular. r
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O aplicativo movel pode ser usado na versao web e na versao para
smartphone. Vocé pode baixar o aplicativo mével que esta disponivel para todos os
smartphones seja para 0s que usam o sistema Android ou os que usam o sistema
10S.

O Busuu apresenta duas versdes para download, a versao paga e a versao
gratuita. Na versao gratuita o usuario so pode escolher um curso de idioma para fazer.
Nessa versao, o usuario tem acesso somente aos 4 primeiros niveis, a saber: Basico
A1 que contem 20 unidades; Basico A2 que contem 16 unidades; Intermediario B1
que contem 14 unidades; e Intermediario Avangado B2 com 12 unidades. Esses niveis

s&o baseados no “Quadro Europeu Comum de Referéncia”” (CEFR) que & um

padrao de reconhecimento mundial que serve como base para a criagao de aulas de
idiomas.

O CEFR subdivide o dominio de uma lingua em 6 niveis diferentes, a saber:
A1, A2, B1, B2, C1 e C2 (Figura 22). Eles se apresentam em forma crescente de
fluéncia onde o A1 € o mais basico e o C2 significa que o aluno tem o dominio fluente
do idioma. Todos os cursos de idiomas do aplicativo Busuu conseguem abranger as
quatro primeiras etapas do quadro, ou seja, do nivel A1 ac B2. Porém, o curso de
inglés também abrange a etapa acima de B2, que € a C1.

Figura 22: Niveis de Competéncia do CEFR para as Linguas

Fonte: http://www.examenglish.com/CEFR/cefr.ohp

? Para saber mais sobre o que significa esse quadro e como ele funciona, basta acessar o site:
https://www.coe.int/en/web/common-european-framework-reference-languages. Acessado em: 15 de jul. De
2023. Ele estd em inglés, mas ao clicar com o mouse direito a pagina € automaticamente traduzida para o

portugués.

246



A MM AR B

Na versao paga o usuario consegue desbloquear todas as funcdes, ou seja,
vocé consegue realizar todas as atividades dos cursos. Esses cursos de idioma sdo:
Inglés (com 26 milhdes de alunos), Francés (com S milhdes de alunos), Espanhol (com
5 milhées de alunos), Aleméo (com 4 milhdes de alunos), Holandés (com 30 mil
alunos), Italiano (com 2 milhdes de alunos), Japonés (com 4 milhdes de alunos),
Russo (com 2 milhées de alunos), Coreano (com 100 mil alunos), Portugués (com 800
mil alunos), Polonés (com 500 mil alunos), Turco (com 1 milhdo de alunos), Arabe
(com 1 milhdo de alunos), Chinés (Mandarim- com 900 mil alunos). No total sdo 14
cursos que abrangem as quatro principais habilidades linguisticas — leitura, escrita,
compreensao oral e fala.

Esse aprendizado acontece totalmente online e através de atividades e
conversas com alunos estrangeiros que podem oferecer aos alunos experiéncias e
sugestoes valiosas.

Essa versao é chamada de Busuu Premium e vocé pode escolher trés tipos de
pacotes. O primeiro custa R$14,99 por més com duragao de 12 meses; o segundo
custa R$26,99 por més com duragao de 6 meses, e por fim, a plataforma apresenta o
terceiro pacote que custa R$39,99 com cobranca mensalmente.

Caro professor (a), vocé deve esta se perguntando porque o aplicativo tem
esse nome de Busuu? O que significa esse nome? No site® da plataforma
encontramos uma explicagao para esse nome que tem a sua origem no idioma busuu
que é um idioma em extingéo falado em Camardes por um pequeno grupo de pessoas.
Deixo o link no Youtube caso vocé tenha curiosidade para saber como funciona essa

lingua. Nesse video um nativo chamado Onko pronuncia algumas frases na lingua.

O aplicativo movel Bussu pode ser usado pelos professores para:

v

&S Ensinar vocabulario em inglés;
g’ Ensinar gramatica em inglés;

Praticar a escritar;

8 Disponivel em: https//www.busuu.com/pt/busuu-language. Acessado em: 15 de jul. De 2023.
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Conversar com falantes nativos (versao paga);

®

L Permitir o professor fazer um plano de estudos personalizados através da
Inteligéncia Artificial (1A);

’ Desenvolver a habilidade para memorizar palavras, didlogos e compreensao
da lingua;

[

Promover a interagdao através de chat e forum com outros membros da
comunidade

Caros professores, como vocés podem perceber o Busuu apresenta uma
variedade de ferramentas que irdo auxiliar o professor no processo de aprendizagem
dos alunos. Segundo Paiva (2017, p. 29), “Busuu é o que oferece material de melhor
qualidade, apesar de nao ser totalmente gratuito. [...] € um aplicativo com muitos

pontos relevantes e representa uma excelente contribuicdo ao ensino de linguas.”

®  criar conta /INICIAR SESSAO

O tutorial que apresento nessa sessdo para vocés € para ser utilizado no
smartphone. O procedimento desse tutorial foi feito em um Iphone 11 com /10S 16.5.1,
porém as dicas tambem podem ser usados nos smartphones do sistema Android.
1. O primeiro passo é acessar a sua loja de aplicativos de acordo com o sistema
do seu smartphone pesquisar o app Busuu e instalar. Se voceé tiver utilizando o app
pela primeira vez, toque em “Comece agora” ou se voce ja tiver uma conta clique em
“Entrar” (Figura 23). Na primeira opgao, vocé sera direcionado a outra pagina e
devera escolher qual € a opgao do curso de lingua quer estudar para que o app
prepare as suas aulas (Figura 24).
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Figura 23; pagina inicial Figura 24:sele¢do do idioma que o usuario vai estudar
<
Eu quero aprender...
& (1
rgits Francés
s -
P s
— ()
Hndts natere
=
Aprenda um idioma estudando 3 Jagwnte :.
minutos por dia
G @
Caoreano Portugets
Fonte: captura de tela da autora Fonte: captura de tela da autora
2. Em seguida, vocé deve realizar o seu cadastro, de forma gratuita, com a

utilizagao de sua conta no Facebook ou com o seu e-mail Google. Serao apresentadas
algumas telas de introducdo e cada apresentacao delas vocé deve tocar em
“continuar” (Figura 25). Antes de comecar o curso escolhido por vocé o app ira lhe
fazer uma pergunta: “Ola (seu nome), o quanto vocé sabe de Inglés?" E vocé tera
como opg¢ao de resposta: "Nao sei nada de Inglés” ou "Ja sei um pouco de Inglés”
(Figura 26).

Figura 25: tela de inicio do curso do app Busuu Figura 28:mensagem de boas vindas.
( e ’ .
i Hello! Ola Teacher Sabrina Santos, 0
para a apr Inglés

quanto vocé sabe de Inglés?

@ 8 o seinada de inglés

G Continuar com o Google _'._ Jé sef um pouco de Inglés

& Continuar cam a Apple

§ Continuar com o Facebook

Fonte: captura de tela da autora Fonte: captura de tela da autora
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Se vocé clicar na primeira opgao de resposta (Figura 26 — A), sera direcionado
a uma outra pergunta: “Por que vocé esta aprendendo Inglés?" e como possiveis
respostas: “treinar meu cérebro”, "diversao e cultura”, “amigos e familia’, “carreira”,
“viagens” e “educagao” (Figura 27). Depois disso, vocé deve definir uma meta diaria
de estudo, as op¢des sdo: “ocasional, ganha 10 estrelas com um tempo de 5 minutos”;
“regular, ganha 20 estrelas com um tempo de 10 minutos”; “assiduo, ganha 30 estrelas
com um tempo de 15 minutos”; e “intenso, ganha 40 estrelas com um tempo de 20
minutos”.

Figura 27: configura¢des do inicio de curso Figura 28. defini¢do de meta de estudo

Por que vocé estd aprendendo 2 -
Inglés?
Dadi R T e
- -5 ’
v Wt
’ el ¢ cuMiTe Aseidio o
triaren o 0
n Amgem n bawda ; = =
[ .

Fonte: captura de tela da autora Fonte: captura de tela da autora

3. Depois dessas primeiras configuragdes o app pergunta se vocé quer se tornar
um aluno Premium (figura 29) avisando que assim vocé tera uma maior probabilidade
de terminar um curso de idioma e, em seguida, Ihe informa o prego e também avisa
que esse plano pode ser cancelado a qualquer momento. Nesse caso, vocé tem a
opg¢ao de pagar pelo plano e comecar a testa-lo por 7 dias ou escolher realizar o curso

gratuito e com aquelas limitagdes ja citadas anteriormente.
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Figura 29: tela de aviso para ser um aluno Premium

PP —
Os alunos Premiwm téam uma
probabilidade 7 malor de terminar
um curso de idioma

b e,

FOIramantan de protca integracdas

racac ott e

E

Feeckock priortarie da comunidade

- -d- s
Conteuto enthivms Bramim

Fonte: captura de tela da autora

Ao escolhermos realizar o curso gratuito o app pergunta se vocé quer receber
notificagdes dele para |lhe lembrar de cumprir com as suas metas diarias.

4. E, por fim o app lhe apresenta a sua primeira licao basta que vocé clique em
“comecar a ligao” (Figura 30). A unidade 1, chamada de “Iniciante A1" contem 15

modulos com varias ligées.

Figura 30: inicio da primeira ligdo

i

s

Aqui esta sua primeira
ligdo de Inglés!

Fonte: captura de tela da autora
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Bt Depois das primeiras atividades introdutérias o app lhe parabeniza e avisa que
essa sua primeira ligao foi concluida e Ihe pergunta se vocé quer continuar ou se quer
recaptular a licao. Ao clicar em continuar o app lhe apresenta os seus desafios diarios.
Logo em seguida, ele lhe informa que vocé ja comegou uma sequéncia e que precisa
estudar todos os dias para aumenta-la e para criar um habito de aprendizagem

poderoso.
Figura 31: exemplos de atividades do médulo 1

Comybe s e

Fonte: captura de tela da autora
O aplicativo, também, |he informa que vocé esta no primeiro nivel (Inglés Basico
A1) e que em alguns dias vocé conseguira chegar no proximo nivel, ou seja, o Inglés

Basico A2. Depois, na proxima tela, o app Ihe incentiva a completar uma sequencia

a0

de atividades em 7 dias e lhe pergunta se vocé “consegue” ou se quer “tentar” (Figura

32). Antes de prosseguir para a proxima licao o app informa que com a realizagdo da
primeira atividade vocé ganhou 2 “escudos de sequéncias”, eles ajudam a preservar

a sua sequéncia caso voce deixe de fazer as atividades por um dia.

Figura 32; meta diaria dos alunos

s

Consegue chegar a 7 dias?
oS m o tam e
Sagrientedroanhos dhvliobomrid iogtiofeber i

Vot eyt

Fonte: captura de tela
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O ponto negativo do Busuu € que sempre que termina uma sequéncia de

atividades ele |Ihe convida a se tornar um aluno Premiu, ou seja, a pagar pelo plano
de estudos.

6. Ao passar essas primeiras configuragdes, o app lhe direciona para a sua trilha
de aprendizagem que ira mostrar a sua trajetéria bem como o médulo em que vocé
se encontra e quantas licoes ele apresenta (Figura 33). Nesse modulo 1 ha 4 ligoes
e elas aparecem com um tema. Nessa pagina, no canto superior esquerdo, vocé
tambeém tera acesso ao seu nivel (total de 5 niveis) e a quantidade de porcentagem
que foi realizada em cada nivel (seta vermelha).

Figura 33: trilha de aprendizagem

BBUSW [k Aiwas @Goatsr W0 T (o el

Inglés completo

Iniciante A1
“’

Modulo 1 v
Liples somchba: 3/4 .

L]
|
o) -

Fonte: captura de tela da autora

O Busuu também permite que vocé faca atividades offline, ou seja, sem esta
conectado a Internet, porém esse recurso so esta disponivel para a versao paga do
app.

Na versao gratuita para continuar realizando as atividades vocé devera assistir
propagandas entre as licdes que duram 10 segundos, depois o convite para se tornar
Premium aparece novamente e clicando em “continuar” vocé podera prosseguir no

curso ainda na versao gratuita.
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ELSA significa English Language Speech Assistant (Assistente de fala em
inglés). E um aplicativo que esta disponivel para os sistemas /OS e Android.

O aplicativo surgiu quando uma aluna que saiu do Vietna foi para os Estados
Unidos, mais precisamente na California, estudar no mestrado em Educagado na
Universidade de Standford chamada Vu Van (CEO e con-fundadora do aplicativo).
Apesar de falar inglés ela sentiu dificuldade na pronuncia, pois tinha um forte sotaque
viethamita o que lhe causou alguns problemas de entendimento com os seus
professores e colegas que nem sempre conseguiam entender o que ela dizia.

Vu Van, em 2015, procurou um co-fundador, o Dr. Xavier Anguera (um
renomado tecnodlogo da fala) para juntos langarem um app com esse fim especifico, o
de melhorar a pronuncia dos falantes da Lingua Inglesa, e nesse mesmo ano eles
lancaram o EL SA Speak. No site encontramos alguns prémios que o aplicativo ganhou
desde a sua criagao, como por exemplo, o reconhecimento da Forbes como uma das
4 melhores empresas que utilizam a Inteligéncia Artificial para ajudar a mudar o
mundo.

Atualmente, ELSA Speak € usado por mais de 34 milhdes de usuarios em 195
paises diferentes com 1.5 bilhdes de exercicios praticados em 10 idiomas diferentes.
Esse aplicativo usa a tecnologia para possibilitar que pessoas de todo o mundo
consigam falar inglés com confianca. Segundo o site® do aplicativo, a missdo deles é
“desbloquear maiores oportunidades para bilhdes de estudantes de idiomas em todo
o mundo” (ELSA SPEAK, 2023)

O aplicativo usa a tecnologia de reconhecimento de voz com o objetivo de
melhorar a sua fluéncia em inglés usando a Inteligéncia Artificial para conseguir
elaborar um sistema de aprendizado personalizado para cada usuario. Ao verificar os
padroes de fala e a fluéncia de cada usuario o app também consegue verificar a
entonagao, as énfases das palavras e até a escolha das palavras que o usuario usa
durante as conversas com o app.

Mas, caro professor (a), vocé deve estar se perguntando: “Sera que eu vou

aprender um sotaque especifico de algum pais?” Eu lhe respondo que néo, pois vale

9 https:/felsaspeak.com/pt/about-us
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salientar que sotaque é diferente de prontincia. Lima (2015), diz que “prontincia esta
no nivel dos sons, silabas e palavra. Ja o sotaque vai no jeito de colocar tudo junto”.
Portanto, o usuario aprende brincando com diferentes sotaques em inglés, além disso,
0 app ndo treina somente as palavras, mas também, frases.

Outro questionamento que vocé professor pode esta se fazendo agora é “qual
€ a diferenca entre o ELSA e os outros aplicativos que ensinam a Lingua Inglesa,
como o Duolingo e o Busuu, por exemplo?” O que torna o app mais interessante para
os aprendizes de linguas € o fato dele esta completamente focado na forma como
esse aprendiz pronuncia as palavras na lingua que esta estudando. Além disso, o app
oferece aos aprendizes um recurso de avaliacao das suas falas que nao encontramos
em nenhum outro aplicativo de ensino de linguas. Isso so € possivel porque o app tem
um banco de palavras, um dicionario, arquivos de videos que faz com que o seu
estudo sobre a pronuncia seja todo dedicado para esse fim.

ELSA Speak € dividido em 13 habilidades diferentes que somam mais de 1.200
aulas abrangendo 42 topicos diferentes, a saber: educagao, negocios, alimentacao,
bebidas e viagens. O app & constantemente atualizado, pois ha sempre conteudos
sendo langcados a cada duas semanas, ou seja, aproximadamente. entre 10 a 15
novas licbes em varios topicos.

Ha no ELSA Speak varias atividades, licoes e treinos que vocé pode fazer no
app, porém € vocé quem define quais metas de estudo quer focar. Sendo assim,
conseguimos vislumbrar as seguintes aplicabilidades do app no processo de ensino-
aprendizagem da oralidade em Lingua Inglesa:

Bl Melhorar a prontncia;

Bl Treinar vocabularios especificos (entrevista de emprego, finangas,
alimentacao, dentre outros);

Bl Fazer cursos preparatérios para certificagdes de idiomas (IELTS, TOEFL,
TOEIC, etc.);

Bl Exercicios diarios de aprimoramento.
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Bl CRIAR CONTA/INIC SESSA0

O tutorial que apresento nessa sessao para vocés €& para ser utilizado no
smartphone. O procedimento desse tutorial foi feito em um /phone 11 com I0S 16.5.1,
porém as dicas tambem podem ser usados nos smartphones do sistema Android.
1. O primeiro passo € acessar a sua loja de aplicativos de acordo com o sistema
do seu smartphone pesquisar o app ELSA Speak e instalar. Se voce tiver utilizando o
app pela primeira vez, toque em “Start" (comegar) ou se voce ja tiver uma conta clique
em “Log in” (entrar) (Figura 34). Na primeira opcdo, o app lhe da as boas vindas
dizendo “ELSA ajuda a melhorar a sua pronuncia em inglés com um feedback

personalizado”. Em seguida, Ihe convida a descobrir como o app funciona (Figura 35).

Figura 34: tela de inicio de ELSA Figura 35: tela de boas vindas de ELSA

Your personal Al English
Praonunciation Coach

S ———CE—.

Fonte: tela de captura da autora Fonte: tela de captura da autora

2. Na tela seguinte o app lhe pergunta: “Why do you want to use ELSA?” (porque
vocé quer usar ELSA?) — (Figura 36). E pede para vocé pronunciar a seguinte frase:
“Hi, ELSA! | can’t wait to improve my English-speaking skills.” (Oi, ELSA! Eu ndo
consigo esperar para melhorar as minhas habilidades de falar em Inglés). Apos esse

momento, o app lhe informa como esta a sua pronincia qualificando-a em

porcentagem o quanto ela esta proxima a de um nativo da lingua inglesa.
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Fonte: tela de captura da autora

Como vocé pode perceber na Figura 36, o app analisou a minha prontncia
informando que ela & 83% parecida com a de um nativo. As partes que estdo
destacadas de vermelho na frase pronunciada por mim sao as dificuldades de sons
em inglés que eu tenho para pronunciar. Portanto, a partir desse diagnéstico o app ira
preparar atividades com base nessas minhas dificuldades.

3. Na proxima etapa, o app pergunta: “What’s your native Language?” (Qual é a
sua lingua materna?) — (Figura 37). Um dos objetivos para o app fazer essa pergunta
€ o fato de que ele se adapta a sua lingua materna para lhe fornece um feedback
preciso. Antes de modificar para a lingua materna do usuario o app pergunta “Do you
also want to use ELSA in your mother tongue?” (Vocé quer que ELSA use a sua lingua
materna?) E o app Ihe oferece duas possibilidades de respostas: “Yes, switch to my
mother tongue” (Sim, eu quero mudar para a minha lingua materna” ou “No, keep the
app in English” (Nao, eu quero manter o app em Inglés) — (Figura 38). Isso porque

até aqui todas as perguntas e interacoes com o app estdo em Lingua Inglesa.

Figura 37: escolha da lingua nativa Figura 38: A escolha da lingua das atividades

06 yow 150 WINT 10 Hhe KLEA 1y your
motner toogsin?

Fonte: tela de captura da autora Fonte: tela de captura da autora
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4. Em seguida, o app |he pergunta (agora ja na lingua que vocé escolheu):
“Porque esta praticando Inglés?” Com possiveis respostas: “Oportunidade de
emprego”’; “Educacdo”; “Viagem”, “Viver e Trabalhar no Exterior”; “Cultura e
Entretenimento” e “outros”. (Figura 39)

5. Na proxima tela, o app pergunta: “Qual € seu nivel de Inglés?” e justifica essa
pergunta pelo fato de que assim o app consegue ajustar as licoes para corresponder
as competéncias de quem esta estudando. As respostas para essa pergunta sdo:
“Iniciante”; “Intermédio” e “Avangada”.

Figura 39: porque esta praticando Inglés?
<

Porgue esta praticando Inglés?

Fonte: tela de captura da autora

6. ELSA Speak € um app que personaliza o curso de acordo com cada forma de
aprendizagem dos alunos, e para fazer isso realiza algumas perguntas que acontecem
antes do inicio do curso. Como essas que descrevi dos pontos 2 até 6. Nesse ponto,
o app pergunta: “Qual € seu objetivo de treino?” (Figura 40), com o objetivo de manter
o aprendiz no caminho certo para alcangar os seus objetivos. Como resposta vocé
pode responder: “Pratica casual — 10 minutos por dia”; “Pratica padrao — 15 minutos
por dia" e “Pratica seria — 20 minutos por dia". O app apos a sua resposta pergunta

“Quando é uma boa hora?" para que o app envie lembretes diarios para praticar.

]
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Figura 40: meta diaria de estudo

Onar 4 ewrts cowts

Fonte: captura de tela da autora

i Apds realizar essas pesquisas sobre o aprendiz por meio de perguntas, o app
oferece os planos pagos. Esses planos sédo divididos em: Plano Pro onde vocé paga
R$29,97 por més durante trés meses e o Plano Premium onde vocé paga R$31,63
por més durante 1 ano. E o app avisa que vocé pode experimentar por 7 dias o app
de forma gratuita antes de comecar efetivamente a fazer parte dos planos pagos e
esses planos podem ser cancelados a qualquer momento. Mas, o app também |he
permite utiliza-los de forma gratuita basta clicar no “X" que fica no canto superior
direito.

8. Em seguida, depois que o app captura essas informacdes preliminares dos
aprendizes para poder conseguir elaborar um aprendizado personalizado ele pede
que se faca o cadastro na plataforma (Figura 41). Que pode ser criado cadastrando
o seu e-mail Google ou outro e-mail e/ou com a sua pagina do Facebook, em seguida

clicar “Criar a minha conta”.

Figura 41: criar uma conta no app ELSA

s

Qual é seu objetivo de treino?

Fonte: captura de tela da autora
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2] EXEMPLOS DE ATIVIDADES

* Depois de criar a conta e de ter respondido aquelas perguntas preliminares o
app lhe informa que o seu programa de treinamento esta pronto. E informa o nome do
programa, no meu caso se chamou “Low-hanging Fruit Skills", e quais habilidades

voce precisa dominar melhor, no meu caso, foram os sons terminados em “Schwa:

/a/”. (Figura 42)

Figura 42: programa de treinamento do aprendiz

Fonte: captura de tela da autora

+ Na primeira pagina o app lhe da as boas-vindas e lhe pergunta: “O que
devemos fazer hoje?” Aparecem como possiveis possibilidades de atividades:
“Praticar licoes diarias”, que so6 pode ser feito por quem tem a versao paga do app; ja
as atividades “Melhorar a Pronuncia” e “Estudar por tépico” podem ser feitas nas

versoes gratuitas (Figura 43).

Figura 43: tipos de atividades

Fonte: captura de tela da autora
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+ Na op¢éo “Melhorar a pronancia’”, o app nos apresenta uma ftrilha de
aprendizagem que corresponde a um som de vogais e/ou consoantes na Lingua
Inglesa e também os temas que irdo ser desenvolvidos em cada licdo a cada dia. No
primeiro dia, os alunos aprendem sobre a “Introducao aos sons” com 5 licdes (Figura
44).

Figura 44: trilha de aprendizagem

Fonte: tela de captura da autora

No dia 1 (Figura 45) de “Melhorar a pronuncia” ha 5 tarefas para serem
realizadas, dentre elas: “Ending sounds warm-up”; “Listen carefully to the ending
sounds”; "Video tutorial: ending sounds”; “Common mistake: switching ending

sounds”; e “Challenge lesson: get full feedback”.

Figura 45: dia 1 de atividades para "Melhorar a pronuncia”

Fonte: captura de tela da autora
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Na primeira licao do “Dia 1", o app avisa que as atividades sao baseadas em
habilidade de prontncia praticadas em frases. O aprendiz deve ouvir e repetir o que
o ELSA Speak diz (Figura 46). Com o avancar das atividades vocé vai recebendo o
feedback detalhado dos sons sublinhados em cada frase. Se a parte sublinhada da
frase aparecer na cor verde (Figura 47), significa que vocé pronunciou corretamente.
Porém, se aparecer na cor vermelha (Figura 48), significa que vocé pronunciou de
forma errada. E esses feedbacks de erros e acertos sao mostrados na mesma hora
pelo app e, no caso de erro, aparece uma dica de como aquela silaba deve ser
pronunciada.

Ao final das 5 atividades da Licao 1 (Dia 1), o app informa que vocé terminou
mostrando o nivel de dificuldade dessa licdo, os pontos que vocé conquistou e o nivel

que vocé esta.

Figura 46: atividade de habilidade oral  Figura 47: feedback acerto Figura 48:feedback erro

I I Feie » sapeasto e recet in B e e &
101670 €KF2 0 530 818 -

Nice to meet you. Nice to meet you.

Iotere e

Fonte: captura de tela da autora

+ Na opcao “Estudar por tépico”, os aprendizes podem escolher entre 13
categorias com aproximadamente 165 tépicos. Essas categorias sdo: Basico; Inglés
Introdutdrio; Estilo de vida; Pequenas conversas; Trabalho e carreira”; “Educagao”;
“Feriados”; “Saude”; “Relagbes”; “Ligoes de video"; “Usando inglés informal”, “Outros”

e “Influéncias”. (Figura 48)
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Fonte: captura de tela da autora

Ao clicar em “Basico”, por exemplo, € apresentado ao aprendiz 27 topicos
(Figura 50). O primeiro fala sobre “English Basics” com 50 ligées, sendo a primeira
sobre “Can you hear the difference?” (Figura 51). Nessa atividade o aprendiz ira ouvir
uma palavra, e identificar qual delas foi dita pelo app se foi “is" ou “his” e marcar a
palavra que corresponde ao audio (Figura 52). No caso, essa atividade, tenta
perceber se o aprendiz sabe diferenciar os sons fonéticos das palavras em inglés “is”

e “his”, que no caso sao: [iz] e [hiz], respectivamente.

Figura 50: contetido do basico Figura 51: liges do basico Figura 52: exemplo

B e
T

Fonte: captura de tela da autora
Quando o exercicio termina o app apresenta o nivel de dificuldade, os pontos
que vocé ganhou nessa licdo e o nivel em que vocé se encontra. Além disso, no canto
superior esquerdo mostra o tempo que voceé atingiu estudando e os pontos que vocé

ganhou por completar a sua meta diaria, representado por uma gota que vai sendo
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preenchida conforme vocé cumpre com a meta estabelecida antes de comecar o
curso, como mostramos no ponto 6. No canto superior a direita aparece representada
por um raio a sua sequéncia diaria e quantos pontos vocé ganha.

Um dos pontos positivos do ELSA Speak € que vocé treina a sua pronuncia
com palavras e frases repetindo as que o app Ihe fornece e ele préprio |he informa se
a sua pronuncia esta correta ou nao. Se nao tiver correta, o app lhe informa qual € a
parte da pronuncia que esta errada e onde vocé precisa melhorar. Essa informagao
vem seguida de dicas sobre o erro de pronuncia que vocé esta cometendo.

Um ponto negativo desse app € que em cada topico que contem em média 6
niveis o aprendiz s6 pode realizar, na versao gratuita, as duas primeiras licdes de
cada nivel. Isso acontece porque o proprio app estabelece um limite minimo de
atividades/licoes gratuitas que o aprendiz pode fazer por dia, no caso, ele s6 pode

fazer 5 aulas por dia.
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SEFQUENCIA DIDATICA 1:
Fazer pedidos emn um restaurante ou cafeteria.

2
N

+ Turma: 6° ano.

+ Tempo sugerido: 4 aulas (45 minutos cada).

+ Conteudo: (/nput): Aprender vocabularios relacionados a comida (food) e
bebida (drinks) em inglés. Aprender as estruturas de frases através do video com
pessoas realizando pedidos de bebida e comida em uma cafeteria.

+ Habilidade da Base Nacional Comum Curricular (BNCC):

(EF06LI03) Solicitar esclarecimentos em lingua inglesa sobre o que nédo entendeu e
o significado de palavras ou expressoes desconhecidas.

+ Objetivo: Praticar a solicitacao de informacgdes relacionadas a pedidos.

+ Recursos: celulares, Youtube, flashcards, slide, data-show, caixinha de som,
notebook, atividades impressas e o aplicativo Anchor.

+ Desenvolvimento da atividade:

1) Mostrar os slides (/ink) para os alunos onde o conteldo € apresentado em
forma de histdoria que o professor ira contar para eles. Nessa apresentacao, vocé
comega a apresentar aos alunos o vocabulario referente ao tema: food (comida) e
drink (bebida).

2) Apo6s esse momento, perguntar aos alunos o que a personagem da historia
bebeu e comeu. Para isso, mostrar os slides novamente a eles, porém sem mostrar
as imagens dos alimentos e das bebidas. O professor também pode aproveitar essa
atividade para reforgar a pronuncia. (Tempo sugerido: 10 minutos)

3) Passar uma atividade que estda no documento no seguinte /ink: Context
Activity. Nessa atividade, os alunos irdo ouvir (listening) os nomes de algumas
bebidas e colocar na ordem; irao procurar no cacga-palavras as palavras; preencher
os espagos com a palavra que falta e ligar as imagens aos seus respectivos nomes.
Essa atividade pode ser feita em grupos, em duplas ou sozinhos. (Tempo sugerido:
10 minutos)

4) Tempo sugerido: 20 minutos;
Propdsito: observar e aprender a linguagem e as estruturas usadas ao fazer

compras.
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Expectativa: que os alunos observem as estruturas utilizadas ao fazer um

pedido em um restaurante e uma cafeteria.
Orientacodes:

- Diga aos alunos que eles irdo assistir a um video produzido pelo canal do Youtube
chamado “Learn English with Kevin" com o objetivo de aprender algumas frases que
podemos usar em uma cafeteria ou em um restaurante.
- Reproduza o video inteiro uma vez sem interrupgoes. O video pode ser localizado
no link: Input video.
- Apés a reproducgao, discuta o video com os alunos reforgando a estrutura utilizada
no dialogo: “How can | help you?" (utilizado para oferecer alguma coisa para beber ou
comer em um restaurante ou cafeteria); “How much is..." (para perguntar o prego de
alguma coisa); “/ would like..."” (para dizer de forma educada o que vocé quer);
“Anything else?" (para perguntar se a pessoa quer mais alguma coisa). Além disso,
pode fazer perguntas sobre o video e pedir para os alunos responderem utilizando as
estruturas de respostas de acordo com o video.
L] Material complementar: a transcricdo do video encontra-se em um
documento no seguinte /ink: Video Transcript.
5) Apresentar exemplos dessa estrutura em forma de dialogo no quadro branco
ou nos slides.
Exemplo: - Hi, may | help you?

- Yes, can | have ?

- Here you go.

- How much is it?

-It's

- Here itis.
- Thanks.
- You're welcome.
Tempo estimado: continuagao do slide anterior ou uma revisao/retomada da aula
anterior.
Propésito: praticar a linguagem e as estruturas usadas para fazer um pedido na
cafeteria e/ou restaurante.
Expectativa: Que os alunos pratiquem as estruturas alvo dessa aula.
Orientagoes:
- Apresentar o dialogo aos alunos e pedir que eles leiam o dialogo em voz alta, com

=
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repeticao em coro, e esclarega o vocabulario, se necessario. Enfatize as perguntas ja

estudadas anteriormente.

- Em seguida, solicite dois voluntarios para demonstrar o dialogo adicionando uma
pergunta de pedido.

6) Tempo sugerido: 30 a 40 minutos.

Proposito: Praticar a oralidade e a pronuncia.

Expectativa: Que os alunos consigam elaborar um dialogo real de como fazer
pedidos em uma cafeteria e/ou em um restaurante. Nesse momento, o professor sera
um mediador do conhecimento auxiliando na aquisi¢do de vocabulario.
Orientacoes:

- Entregar aos alunos a transcricdo do video que eles assistiram na aula anterior. Ler
com eles esse didlogo treinando a pronuncia e esclarecendo alguma duvida sobre
vocabulario ou sobre a pronuncia.

- Pedir para aos alunos, em grupo ou em duplas, para elaborarem um dialogo parecido
com o que assistiram no video. Oriente para que cada grupo ou dupla localize o seu
dialogo em locais diferentes, ou seja, restaurantes, cafeteria, lanchonetes e etc. Além
disso, eles devem explorar os mais variados vocabularios referente a comida e a
bebida.

- O préximo passo é pedir para os alunos gravarem os seus dialogos no app Anchor

para apresenta-los a classe em forma de um podcast que pode ser depois reproduzido

\

para a turma.

/

Pedrd scaber meais!

Q&CODE:https:/lnovaescolaﬂorg.brlplanos-ds-aula/fundamarﬁallganoﬁngles/podcasts/21 25 /
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SEQUENCIA DIDATICA 22
DESCREVER © QUE ESTA FAZENDO

+ Turma: 8° ano efou 9° ano.
“+ Tempo Sugerido: 4 aulas (45 minutos cada).
+ Conteudo: (/nput) llustracdes de atividades em progresso;
Comodos de uma casa (apresentar/fazer revisao);
Simple Present x Present Continuous
+ Habilidade da Base Nacional Comum Curricular (BNCC):
(EF06LI20) Utilizar o presente continuo para descrever agoes em progresso.
+ Objetivo: Usar o Present Continuous para descrever o que alguém esta
fazendo no momento.
+ Recursos: celulares; Youtube; flashcards; slide; data-show; caixinha de som;

notebook; atividades impressas e o app Duolingo.

PREPARACAO PARA AULA
4

L] Peca aos alunos para trazerem fotos deles ou de familias/amigos praticando
alguma atividade.

= Para aprender a conjugar o Present Continuous é preciso saber conjugar o
verbo To Be. Portanto, antes de iniciar o novo conteudo, vocé pode fazer, por
exemplo, uma Atividade de Revisao.

+ Desenvolvimento da atividade:

1) Input. Apresentagao do conteudo.

Tempo sugerido: 15 minutos.

Orientagoes:

- Mostre os slides aos alunos (se nao tiver data-show, vocé pode imprimir).

- Em seguida, comece contando uma histéria sobre o que a personagem esta fazendo
em cada slide e onde ela esta. Pergunte:

a) What's the girl doing in the first slide? (She is waking up.)

Where is she? (She is at the bedroom).

b) In photo #2, what is she doing? (She is taking a bath)

Where is she? (She is at the bathroom)
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E, assim, vocé deve fazer com todos os slides (link aqui).

2) Listening

Tempo sugerido: 20 minutos.

Orientagoes:

- Relembre com os alunos os nomes dos membros da familia em inglés. Apresente
os slides com as imagens da familia Simpsons.

- Pergunte:

a) Who are they? (They are Simpson’s family).

b) Who are they? (They are grandmother and grandfather).

c) What are they doing? (They are walking at the farm).

- Em seguida, faga uma atividade para desenvolver a habilidade Listening nos alunos
com perguntas relacionadas a familia Simpson.

3) Reading

Tempo sugerido: 15 minutos.

Propositos:

- Ler/compreender um comic book - Historinha em Quadrinhos (HQ) que contextualiza
0 uso do Present Continuous;

- Observar e praticar o uso desse tempo verbal para descrever acées que estamos
praticando no momento que as descrevemos.

Expectativa: Que a HQ estimule os alunos para o tema de descrever suas acgoes e
legendar fotos.

Orientacoes:

- Mostre a HQ aos alunos (projete ou imprima uma cépia em tamanho grande).

- Faca um rapido “Guided Reading” (leitura orientada). Pergunte, por exemplo:

a) What's the first boy's name? (Jeremy)

b) Who appears in the first balloon? (His mother)

c) Who appears in the second balloon? (His father)

- Finalmente, para revisar/apresentar o uso do Present Continuous, pergunte:

a) What is Jeremy doing in the first balloon? (He is watching TV)

Reforce que a linguagem oral e informal permite a resposta sem o sujeito e o
verbo To Be e que essa forma de responder ndo pode ocorrer em textos escritos
formais, como por exemplo, uma redacédo, e nem na oralidade formal, por exemplo,
em um discurso ou defesa de trabalho.

- Faga esse tipo de pergunta usando o Present Continuous com os demais dialogos
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da HQ.

4) Speaking

Tempo sugerido: 25 minutos

Orientagoes:

- O aluno escreve legendas para as fotos (aquelas que foram solicitadas antes do
inicio das aulas) e anexa a um mural fisico, ou a um mural digital, como por exemplo,
no Padlet (deixo aqui um link com o tutorial), ou o professor pode criar um perfil da
turma no Instagram (tutorial de como criar uma conta) e pedir que todos os alunos
publiquem utilizando as legendas em inglés descrevendo o que eles estdo fazendo
nas fotos.

5) Feedback

Tempo sugerido: 5 minutos.

Propésito: Fazer com que os alunos reflitam sobre o que trabalhamos nas aulas,
como: Present Continuous.

Orientagoes:

- Convidar alguns alunos para fazerem a brincadeira “Mimicking Game”, que consiste
em adivinhar a atividade que o aluno esta representando através das mimicas. Por
exemplo, se o aluno estiver imitando alguém dancando a turma deve responder:
“He/She is dancing”.

Sugestao de atividades para serem feitas em casa e também na sala de aula
durante o periodo que o professor estiver trabalhando com esses temas propostos
nessa Sequéncia Didatica.

Orientagoes:

- Peca para os alunos fazerem o download do aplicativo Duolingo. Em seguida,
cadastre-os no app para que vocé possa acompanhar o desenvolvimento de cada
aluno. Assista o video aqui.

- Explique aos alunos que eles devem fazer as atividades da Unidade 3 (sobre os
membros da familia) até a Unidade 14 (sobre o uso do Present Continuos).

- Avise aos alunos que sempre que eles tiverem duvidas durante a realizacao das

atividades que eles podem clicar em “Guia” que fica ao lado de cada unidade para
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obter mais informacdes e explicagdes sobre os contelidos das unidades.
- Caso algum aluno néo tenha celular e/ou néo tiver acesso a Internet, sugira que ele

faca as atividades com um colega ou no celular de algum familiar.

Pdra sober mais!

QRCODE: hitps://www.protagonismodigital.sed.ms_gov.br/planos-de-aulafingles-com-o-
aplicativo-duolingo-37479
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SEQUENCIA DIDATICA 3:

UTILIZANDO SOME, ANY, MANYE MUCK 'S o

+ Turma: 8° ano.

+ Tempo sugerido: 5 aulas (45 minutos cada).

+ Conteudo: (/nput) — Utilizando some, any, many and much em um video sobre
compras no supermercado.

+ Habilidade da Base Nacional Comum Curricular (BNCC)

(EF08LI16) Utilizar, de modo inteligivel, corretamente, some, any, many, much.

+ Objetivo: Analisar videos e textos sobre compras no supermercado usando:
some, any, many and much.

+ Recursos: celulares; Youtube; slides; data-show; caixinha de som; notebook;

atividades impressas e o aplicativo Wordwall.

. Este plano pressupbe que os alunos ja tenham estudado o assunto sobre
Quantifiers. As regras podem ser estudadas e revisadas através desta Atividade.

= Peca para os alunos fazerem uma entrevista com os pais, avos efou
responsaveis como atividade de casa (/ink aqui). Eles devem organizar os resultados
obtidos e traze-los para a aula.

OBSERVAGAO: Nessa atividade, o professor de inglés pode pedir a ajuda do
professor de matematica para que ele oriente os alunos na elaboragao de quadros
e/ou graficos que serdo elaborados com o resultado da entrevista.

] Oriente os alunos na elaboracao das frases das respostas das entrevistas em
inglés auxiliando-os no aprendizado de novos vocabularios como também no uso
correto dos Quantifiers.

+ Desenvolvimento da atividade:

1) Reading/Listening

Tempo sugerido: 20 minutos.

Orientagoes: El
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- Apresentar aos alunos slide com uma Histéria em Quadrinhos (HQ) que conta a

historia de dois jovens fazendo compras no supermercado. Nesse primeiro momento,
vocé pode realizar com os alunos a leitura orientada. Perguntando:

a) Where are They? (They are at the supermarket)

b) What are they doing? (They are shopping at the supermarket)

c) Did you notice the use of ‘some’ and ‘any’ in the text? (Yes, we did)

d) Give me an example of these uses of quantifiers? (‘some glasses’, ‘'some plates’,
‘some juice’, ‘any food’).

- Interrompa a proje¢ao dos slides e apresente esse mesmo dialogo, mas agora com
o audio. Depois, faga as mesmas perguntas feitas anteriormente.

- O dialogo (texto) esta dividido em quatro partes, a saber: (1) e (2), que ha frases com
o uso de ‘some’; e (3) e (4) com frases com o uso de ‘any’. Reforce as regras de uso
desses Quantifiers com frases na interrogativa, negativa e afirmativa.

2) Reading/Listening

Tempo sugerido: 15 minutos.

Propasito: Fornecer aos alunos recursos linguisticos e tematicos para a produgao do
output.

Expectativa: Que os aluncs se engajem no tema e tenham um modelo linguistico
para estruturas do output.

Orientagoes:

1) Mostre aos alunos o video com o tema: “How many or How much? — Grocery
Store Vocabulary”. O video se divide em 5 capitulos, a saber: 1) Intro; 2) Grocery
Store; 3) Buying Vegetables; 4) Return Goods e 5) How to use.

SUGESTOES: A) O professor pode passar cada capitulo e fazer as perguntas
correspondentes a eles; B) O professor pode passar o video completo por duas ou
trés vezes e depois fazer as perguntas. A transcricao do video encontra-se aqui.

2) O professor pode depois de assistir o video e discutir com os alunos passar
uma atividade de interpretagao sobre ele. Essa atividade pode ser feita com perguntas
que podem ser elaboradas no Kahoot, Wordwall e.lou Quizizz. Pergunte (exemplos):
a) What does the girl buy at the Grocery store? (She buys some eggs, bread and
milk).

b) How much milk would she like? (She likes 3 cartons of milk).

SUGESTAO: O professor pode perguntar porque as frases as vezes sio escritas com

“How much" e outras vezes com “How many” e quando se usa “some” ou “any”.
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| DICAS DE ATIVIDADE COMPLEMENTAR: .}

L e e N e P S S S o= =
- O professor pode utilizar o aplicativo Wordwall (tutorial aqui nesse E-book) para fazer
atividade complementar ou de avalicdo. Essas atividades podem ser feitas na sala ou
em casa de acordo com o objeto de aprendizagem pensando pelo professor no
momento do seu planejamento.

- Para saber mais sobre essa atividade feita no Wordwall basta acessar o QRCode

abaixo.

SE LIGA NESSA DICAlU
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Na sessao 4, apresentamos exemplos de aplicativos méveis que podem ser
usados para o ensino da Lingua Inglesa, como: Wordwall e o Anchor. E os que foram
desenvolvidos exclusivamente para a aprendizagem da lingua, como: Duolingo,
Busuu e ELSA. Nessa sessao, destacamos, também, quais foram os critérios para a
escolha desses aplicativos, a saber: a gratuidade; usabilidade; feedback; conceito de
lingua; o método de ensino empregado; gamificagdo; o desenvolvimento da
compreensao oral, fala, leitura e escrita; vocabulario e o estimulo a integragao.

Apresento aqui para vocés, caros professores (as), uma sintese das avaliagdes
dos 5 aplicativos baseado nos critérios elencados acima (Quadro 2). Dentre os
aplicativos que foram desenvolvidos exclusivamente para a aprendizagem da Lingua
Inglesa apenas o Duolingo permite a realizagao das atividades de todas as unidades
do curso, ja os demais aplicativos a avaliagao se baseia nas atividades das primeiras

unidades.
Quadro 2: Sintese Avaliativa dos Aplicativos
Aplicativos Duolingo Busuu ELSA Wordwall* | Anchor*
Gratuito Sim Parcialmente Parcialmente | Parcialmente Sim
Usabilidade Facil Fécil Facil Facil Facil
Feedback Sim Sim Sim Sim -
Conceito de Estrutural Visao Estrutural - -—
lingua complexa
Método Gramatica Eclético Eclético —-- e
e Traducéo
Gamificagao Alta Media Média Alta —
Compreensao | Insuficiente | Insuficiente Boa - -—
oral
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Fala Repeticéo Repeticao Repeticéo - —
Leitura Néo Né&o Néo —-- —
Escrita Tradugéo Sim Nao i B

Vocabulario Sim Sim Sim Sim -—
Incentivo a Néo Sim Sim Sim Sim
interacao

Fonte: Dados da autora

Diante dos dados analisados no Quadro 2, podemos fazer algumas afirmacoes
com relagao aos critérios adotados para a avaliagdo dos aplicativos. A primeira € que
todos os aplicativos possuem uma boa usabilidade e funcionam por meio de toques e
deslizamentos das telas do celular. Com relagéo a gratuidade somente o Duolingo é
totalmente gratuito. Dentre os app parcialmente gratuitos, o Busuu € o mais em conta.

Todos os critérios analisados a partir de agora estdo relacionados aos
aplicativos Duolingo, Busuu e ELSA. Todas as atividades propostas oferecem um
feedback imediato depois de finalizadas. Além disso, o conceito de lingua que mais
predomina entre eles € o conjunto de estruturas onde nao ha preocupagdo com a
apresentacao de atividades com amostras auténticas, ou seja, o uso da lingua no
contexto cultural e real de um pais.

Com relacao ao conceito de lingua, destacamos o Busuu e o ELSA. Os dois
aplicativos moveis estruturam as suas atividades sob a visdo complexa de lingua
(gem), pois ndo s6 apresentam as estruturas gramaticais e o vocabulario como
também apresentam atividades baseadas na visdo sociocultural, pois incentiva a
interacdo com os outros usuarios do app.

O método mais utilizado € o da Gramatica-Traduga@o, ou seja, atividades
baseadas em traducido de palavras e frases. O ELSA também utiliza 0 método Audio
Lingual, isto é, sdo atividades baseadas no “desenvolvimento das habilidades orais.
De modo que siga uma ordem natural pelo qual passa o processo de aquisicao da
lingua” (JALIL E PROCADILO, 2009, p. 778). Ainda segundo os autores esse
processo de aquisicdo seguem os seguintes passos, em ordem: pela compreensao
oral, produgéo oral, compreensao textual e a producao textual.

Com relacéo ao uso da gamificagéo destaco os aplicativos Duolingo e o ELSA,
pois sdo os Unicos que baseiam as suas atividades em jogo onde os usuarios/alunos

perdem e ganham. No caso do Duolingo, “coragoes” sao perdidos se ha erros
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cometidos pelos usuarios/alunos e lingotes sdo acumulados para os que fazem as
atividades todos os dias. Ja o ELSA, utiliza as estrelas e o desenho de “foguinho” para
manter as vidas, os pontos e a avaliagéo dos seus usuarios/alunos.

O unico aplicativo que investe em atividades de compreensao oral € o ELSA,
pois apresenta atividades que os ouvintes precisam discriminar sons, entender
vocabulario e estruturas gramaticais, interpretar palavras fortes (a forma como
pronuncia) e a entonagéo certa.

Com relagdao a “fala”, com excegdo do ELSA, nenhum tem atividades
comunicativas. As atividades que desenvolvem a habilidade da fala em ELSA séo
baseadas em gravacoes de palavras e frases onde o app analisa a pronuncia e a
entonacgao das reprodugdes dos usuarios/alunos analisando os erros e os acertos que
sdo informados a eles imediatamente.

Encontramos o desenvolvimento da habilidade da leitura em todos os
aplicativos, porém, elas sao limitadas a leitura de palavras, frases e, algumas vezes,
didlogos. Com relacdo ao desenvolvimento da habilidade da escrita o Busuu e o
ELSA, sao os Unicos que oferecem atividades autenticas, ou seja, baseadas em
atividades contextualizadas e associada a realidade do usuario/aluno.

Todos os trés aplicativos investem no ensino de vocabulario, mas apenas o
Busuu e a EL SA investem na promogao da interacao entre os usuarios/alunos.

O objetivo da realizagdo dessa avaliagdo dos aplicativos mdveis ja citados
anteriormente, é apresentar a vocés professores (as) as convergéncias entre a
aprendizagem e a tecnologia, no nosso caso, os aplicativos méveis para que, assim,
vocé consiga avaliar como utiliza-los em suas aulas a partir dos objetos de
conhecimento estabelecidos por vocé na hora do planejamento.

Essas convergéncias sdo as possibilidades de elaborar um aprendizado mais
personalizado centrado no aprendiz, de elaborar atividades colaborativas, atividades
que podem ser feitas nas salas de aula e/ou em casa com o uso dos celulares com
acesso as redes e a otimizagao do tempo que sao caracteristicas da metodologia M-

Learning.
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Com a elaboracao deste E-book, pude compartilhar com vocé, professor (a),
um pouco da minha experiéncia como professora de Lingua Inglesa e isso resultou
nos Tutoriais dos Aplicativos, nas Sequéncias Didaticas, nos materiais digitais e nas
sugestoes e orientagdes que, espero, que possam auxilia-los em suas praticas
pedagodgicas bem como no surgimento de novas ideias para serem usadas com os
aplicativos sugeridos aqui.

Sei que uma das dificuldades que, vocé professor (a), possa encontrar ao usar
os aplicativos moveis na sala de aula é a questao da efemeridade do mundo virtual,
ou seja, aplicativos moveis nascem e desaparecem muito rapido, ou apresentam
problemas e limitagbes, ou as que eram gratuitas passam a ser pagas. Essas
mudangas fazem com que esses aplicativos tenham as suas funcionabilidades,
possibilidades e desafios alterados. Mas, nada como ter um bom momento de
planejamento e de pesquisa sobre as atualizagdes deles para nos fazer pensar
rapidamente em como utiliza-los nas nossas praticas pedagogicas.

Vale ressaltar, caro professor (a), que durante esse processo de qualificacéo
que todos nos professores (as) passamos ao longo da carreira € relevante ter em
consciéncia de que o mais importante nao é a tecnologia digital em si, pois ela sozinha,
sem planejamento nao modifica o seu fazer pedagogico, pelo contrario, so vai ser
mais uma ferramenta, como o livro, o quadro, caderno e etc.

Nesse sentido, a minha expectativa € que a forma que escolhi para apresentar
a voceés os aplicativos moveis para o ensino de Lingua Inglesa consiga promover em
vocé, professor (a), reflexdes relacionadas ndo somente ao ensino de estruturas
gramaticais ou de vocabularios, mas também as culturas de aprender e de ensinar
Lingua Inglesa.

Baseando-me nisso, e que resolvi criar esse E-book, sem querer esgotar todas
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as possibilidades de uso desses aplicativos aqui descritos e muito menos de outros

que existem no mercado para o ensino de Lingua Inglesa. Assim também como ndo
€ o objetivo desse E-book criar uma “receita de bolo" a ser seguida por todos os
professores, pelo contrario, o objetivo € sugerir que o professor faga o uso dos
aplicativos méveis a partir das Sequéncias Didaticas indicadas aqui, adaptando-as a

sua pratica docente, as necessidades dos seus alunos e a realidade das suas escolas.

w

COUDE,
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ANEXO A — CARTA DE APRESENTACAO PARA CONCESSAO DE PESQUISA
DE CAMPO

UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHAOCENTRO DE CIENCIAS SOCIAIS
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO GESTAO DE ENSINO DAEDUCACAO
BASICA (PPGEEB)

CARTA DE APRESENTAC}AO PARA PESQUISA DE CAMPO
Prezado/a Senhor/a: Licia Calvet
Secretaria Municipal de Educacéao (SEMED), Rosario.

Vimos por meio desta apresentar-lhe o/a estudante SABRINA LIMA DOS
SANTOS regularmente matriculado/a no Mestrado Profissional do Programa de
P6s-Graduacdo em Gestdo de Ensino da Educacdo Basicada Universidade
Federal do Maranhdo, sob matricula de N° 2021107380 para desenvolver sua
pesquisa de Mestrado intitulada “O ENSINO DE LINGUA INGLESA POR MEIO
DOS APLICATIVOS MOVEIS: uma proposta pedagogica para professores de
Linguas de um Colégio Municipal de Rosario/MA”.

Na oportunidade, solicitamos autorizacdo de Vossa Senhoria em permitira
realizacéo da referida pesquisa em uma das unidades educacionais dessa renomada
rede de ensino, a saber: a Unidade Integrada Maria José Macau, de modo que o/a
referido/a estudante possa coletar dados por meio de observacdes, entrevistas,
guestionarios e/ou outros meios metodoldgicos que se fizerem necessarios.

Solicitamos ainda a permissao para a divulgacado desses resultados e suas
respectivas conclusbes, preservando sigilo e ética, conforme Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido que sera assinado pelos sujeitos envolvidosna
pesquisa. Esclarecemos que tal autorizacdo € uma pré-condicao.

Colocamo-nos a disposicdo de Vossa Senhoria para quaisquer
esclarecimentos.

Séo Luis, 06 de julho de 2023

Documento assinade digitalmente

?ﬂgb VAN JA MARIA DOMINICES COUTINHOD FERI
g . Data: 05/07/2023 22:25:00-0300
Verifique em hitps:/ fvalidar.iti.gov.br

Profa Dra Vanja Maria Dominices Coutinho Fernandes
Coordenadora PPGEEB/UFMAMatricula SIAPE 1352588
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ANEXO B — TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHAOCENTRO DE CIENCIAS SOCIAIS
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO GESTAO DE ENSINO DAEDUCACAO
BASICA (PPGEEB)

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
Eu, )
professor (a) da Unidade Integrada Maria José Macau, localizado na rua Dr. Jose

Domingues, Sn Centro na cidade de Rosario — Ma, concordo em conceder entrevista
para Sabrina Lima dos Santos, discente do curso de Pds-Graduacédo em Gestao de
Ensino da Educacdo Basica (Mestrado Profissional) da Universidade Federal do
Maranhdo (UFMA) e integrante do Grupo de Estudos e Pesquisas em Tecnologias
Digitais na Educacdo (GEP-TDE), orientada pelo Prof. Dr. Jodo Batista Bottentuit
Junior, para a pesquisa intitulada: “O ENSINO DE LINGUA INGLESA COM
APLICATIVOS MOVEIS: uma proposta pedagdgica para professores de Linguas em
uma Escola Municipal na cidade de Rosario/Ma.”

Declaro estar ciente de que minha participacdo é voluntaria e que fui
devidamente esclarecido (a) quanto aos objetivos e procedimentos desta pesquisa.
Como parte integrante desse processo solicito a sua autorizacdo para o uso dos
direitos de imagem, som e textos que serdo produzidos nesta entrevista, ressaltando
o carater cientifico dessa ac¢ao, cujos os resultados aparecerdo anonimamente (caso
seja de sua vontade) em publicacdes de caréater cientifico.

Declaro, ainda, estar ciente de que por intermédio deste Termo sdo garantidos
a mim os seguintes direitos: (1) solicitar, a qualquer tempo, maiores esclarecimentos
sobre esta Pesquisa; (2) ter ampla possibilidade de negar-me a responder a quaisquer
questdes ou a fornecer informacdes que julguem prejudiciais @ minha integridade

fisica, moral e social.

Sao Luis, / /

Assinatura do entrevistado(a)



