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RESUMO

Esta pesquisa com abordagem qualitativa, tendo como método o use-inspired basic
research proposta por Pasteurs, busca descrever o processo de criagdo do
aplicativo Artlink Visual, voltado para a melhoria da aprendizagem nas aulas de artes
visuais utilizando dispositivos méveis na escola. Propusemo-nos com este trabalho
melhorar a inclusdo de insumos/recursos tecnoldgicos para os docentes das artes
visuais em suas praticas pedagdgicas, ofertando um recurso adaptado a proposta
triangular de Ana Mae Barbosa, tendo em vista a caréncia de app disponiveis no
mercado, levando-se em consideragao os desafios curriculares impostos ao ensino
de arte apds o periodo do isolamento social imposto pela Pandemia do Coronavirus.
Propusemo-nos neste trabalho a descrever como ocorreu a criagdo do app Artlink
Visual desde seu processo do planejamento inicial, da programacdo e da
disponibilizacdo do protétipo com a apresentacdo das interfaces principais. A
pesquisa teve como base bibliografica a congruéncia de estudos sob diversas
frentes como a importancia das TDIC e seus conceitos para a aprendizagem mével
com autores como: Martins (2019); Zajak (2020); Bacich e Moran (2017) Malaggi
(2019); Siemens (2004) e UNESCO (2014); no campo da arte/leducagdo com
Barbosa (2000); das artes visuais com autores como Gombrich (2015), Belting
(2006), Stangos (1991), Farthing (2011); Argan (1992); Panofsky (2009) e
Cauquelim (2005) e nas metodologias ativas de aprendizagem com Bacich e Moran
(2017); Bottentuit Junior (2021 e 2022) Costa, Castro e Schiettino (2019). A pesquisa
contou como resultado um app preliminar pronto para o inicio das testagens com o
publico alvo no inicio de margo e tendo um potencial forte para potencializar e
melhorar o ensino/aprendizagem em artes visuais dentro da escola.

PALAVRAS-CHAVE: Artlink Visual. Tecnologias Digitais da Informagdo e
Comunicagéao. Artes Visuais. Dispositivos Méveis. Aplicativo. Aprendizagem.



RIASSUNTO

Questa ricerca con un approccio qualitativo, utilizzando il metodo di ricerca di base
ispirato all'uso proposto da Pasteurs, cerca di descrivere il processo di creazione
dell'applicazione Artlink Visual, volta a migliorare I'apprendimento nelle classi di arti
visive utilizzando dispositivi mobili a scuola. Con questo lavoro, ci proponiamo di
migliorare l'inclusione di input/risorse tecnologiche per gli insegnanti di arti visive
nelle loro pratiche pedagogiche, offrendo una risorsa adattata alla proposta
triangolare di Ana Mae Barbosa, vista la mancanza di app disponibili sul mercato,
portando a tenere conto delle sfide curriculari imposte all'insegnamento dell'arte dopo
il periodo di isolamento sociale imposto dalla pandemia di Coronavirus. In questo
lavoro ci siamo proposti di descrivere come € nata I'app Artlink Visual, partendo dal
suo processo iniziale di progettazione, programmazione e messa a disposizione del
prototipo con la presentazione delle principali interfacce. La ricerca si € basata
bibliograficamente sulla congruenza di studi su diversi fronti come l'importanza del
TDIC e dei suoi concetti per il mobile learning con autori quali: Martins (2019); Zajak
(2020); Bacich e Moran (2017) Malaggi (2019); Siemens (2004) e UNESCO (2014);
nel campo dell'arte/educazione con Barbosa (2000); delle arti visive con autori come
Gombrich (2015), Belting (2006), Stangos (1991), Farthing (2011); Argan (1992);
Panofsky (2009) e Cauquelim (2005) e metodologie di apprendimento attivo con
Bacich e Moran (2017); Bottentuit Junior (2021 e 2022) Costa, Castro e Schiettino
(2019). La ricerca ha portato a un'app preliminare pronta per iniziare i test con il
pubblico target all'inizio di marzo e con un forte potenziale per potenziare e
migliorare l'insegnamento/apprendimento nelle arti visive all'interno della scuola.

PAROLE CHIAVE: Artlink Visual. Tecnologie digitali dell'informazione e della
comunicazione. Arti visive. Dispositivi mobili. Applicazione. Apprendimento.
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