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RESUMO

O trabalho de pesquisa se desenvolve por meio de uma analise do tipo reviséo
sistematica da literatura, que consiste em fazer o levantamento de producgdes
cientificas, neste caso, dissertacbes de mestrado e teses de doutorado, em lingua
portuguesa, no periodo de 2017 a 2021, sobre experiéncias empiricas com tematica
da Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) no ensino superior. Esta metodologia
consiste em trazer para a sala de aula a proposigdo de projetos da vida real,
situagdes em que o aluno ira encontrar no seu dia a dia e que desenvolva as
competéncias e habilidades necessarias para sua resolugdo. Em suma, trabalha
com o que o aluno ja sabe, o que esta aprendendo e o que vai aprender por meio de
um projeto idealizado, planejado e executado em sala de aula. Foram analisadas
144 producgdes cientificas coletadas entre os meses de margo e abril de 2022, nos
repositérios de teses e dissertagbes: Biblioteca Digital Brasileira de Teses e
Dissertacdes (BDTD) e o Repositorio Cientifico de Acesso Aberto de Portugal
(RECAAP). Neste estudo de revisao sistematica, tivemos como objetivo levantar os
seguintes resultados: os pontos negativos e positivos na aplicagdo da metodologia
ABP, a avaliagdo da metodologia pelos professores e as possiveis tecnologias
utilizadas. O procedimento de analise fez a coleta dos seguintes dados das obras:
autor, ano, instituigcéo, titulo, palavras-chave, natureza do trabalho, tipo de pesquisa,
descrigdo, participantes, resultados obtidos, dificuldades, metodologia, avaliagao,
tipo de projeto adotado. Em seguida, esses dados foram analisados seguindo as
questdes orientadoras: Quais os resultados obtidos? Qual a avaliagdo empregada
pelo professor? Quais os pontos positivos e negativos? Qual a tecnologia adotada?
Apods reunir os dados, utilizou-se o aplicativo Voyant Tools para a realizagdo da
metanalise do corpus da pesquisa a fim de identificar padrbes estatisticos
relevantes. Ao final da pesquisa, realizou-se uma compilagao dos principais recursos
e boas praticas na implantagdo da metodologia materializados num e-book entregue

como produto da pesquisa.

Palavras-chave: Aprendizagem Baseada em Projetos; Metodologias ativas; Revisao

Sistematica; E-book.



ABSTRACT

The research work is carried out through a systematic literature review type analysis,
which consists of surveying scientific productions in this case, master's dissertations
and doctoral theses, in Portuguese, in the period from 2017 to 2021 on experiences
empirical studies with the theme of Project-Based Learning (PBL) in higher
education. This methodology consists of bringing to the classroom the proposition of
real life projects, situations that the student will encounter in their daily lives and that
they will develop the skills and abilities necessary for their resolution. In short, it
works with what the student already knows, what he is learning and what he will learn
through a project idealized, planned and executed in the classroom. We analyzed
144 scientific productions collected between March and April 2022, in theses and
dissertations repositories: Brazilian Digital Library of Theses and Dissertations
(BDTD) and Open Access Scientific Repository of Portugal (RECAAP). In this
systematic review study, we aimed to raise the following results: the negative and
positive points in the application of the PBL methodology, the evaluation of teachers
and the possible technologies used. The analysis procedure collected the following
data from the works: author, year, institution, title, keywords, nature of the work, type
of research, description, participants, results obtained, difficulties, methodology,
evaluation, type of project adopted . Then these data were analyzed following the
guiding questions: What were the results obtained? What is the evaluation used by
the teacher? What are the positives and negatives? What technology is adopted?
After gathering the data, the Voyant Tools application was used to perform a meta-
analysis of the research corpus in order to identify relevant statistical patterns. At the
end of the research, a compilation of the main resources and good practices in the
implementation of the methodology materialized in an e-book delivered as a research

product.

Keywords: Project-based learning; Active methodologies; Systematic Review; E-
book.
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1 INTRODUGAO

Em decorréncia da pandemia, o discurso sobre as metodologias ativas de
aprendizagem passou a dominar os ambientes educacionais contemporaneos de
todo Brasil. Trata-se de sinais de importante mudancga, principalmente na forma de
ensinar e aprender. A educacgao passa por reformulagdes necessarias, nos ultimos
anos, em diversos ambitos. Para Queiroz Neto e Vasconcelos (2021), o problema
pratico do Brasil, no foco educacional, se da na qualidade e efetividade dos
processos de ensino-aprendizagem. Assim como no aumento da importancia aos
aparatos tecnologicos estruturais e metodologicos. Em suma, a relagdo de ensino-
aprendizagem ainda € a grande questao chave da educacg&o no Brasil.

Para Freire (2021), saber ensinar ndo é transferir conhecimento, mas uma
elaboragdo de possibilidades para que, com autonomia e apoio, o estudante possa
construir o seu préprio conhecimento. Assim como para Dewey (1959), que se
assemelha ao pensamento de Freire, ao afirmar que na auténtica educagao
democratica, as atitudes e disposicbes necessarias a continuagdo sao sempre
renovadas e progressivas da vida social, ndo devendo resultar de mera transmissao
direta de conhecimentos e emocgdes dos educadores aos educandos; mas hao de
ser o fruto implicito ou indireto da participacdo de educadores e educandos nas
experiéncias do mesmo ambiente social. Desta maneira, a escola ndo deve ser
isolada da vida comum, mas tem de simplifica-la, purifica-la e melhora-la (DEWEY,
1959, p. 15).

Compartilhar experiéncias em um mesmo ambiente, como Dewey
explicitou, significa que alunos e professores estdo integrados no ensino e na
aprendizagem. Essa troca de experiéncias resulta em um aprendizado significativo
sendo que uma nao vive sem a outra. As experiéncias da Escola Nova de Dewey
sdo contribuicdes que sustentam a necessidade de uma escola afinada com as
realidades sociais, proporcionando o aprendizado para a vida humana. Dewey
acreditava que as criangas (de 0 a 5 anos) eram tao incapazes que, abandonados a
si mesmos, sem a diregdo e o amparo de outros seres humanos, nem mesmo
adquirem as habilidades rudimentares necessarias a existéncia humana.
Comparados com os filhos de muitos animais inferiores, os seres humanos tém téao
minguadas aptidbes, que a propria habilidade requerida para a alimentagéo fisica

precisa ser adquirida por meio de ensino, quanto mais no que diz respeito a
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aquisicdo das capacidades técnica, artistica, cientifica e moral da humanidade
(DEWEY, 1959, p. 4). A valorizagdo da experiéncia, das trocas socioemocionais que
os individuos experimentam durante toda a sua vida servem como alicerce para a
construcédo do seu aprendizado, sdo como as bases de uma construgdo, um edificio
que vai sendo erguido conforme o passar dos anos.

Freire (2021) ressalta que criar possibilidades para a construgao do
conhecimento: significa estimular a criatividade, dar autonomia e deixar as mentes
“viajarem” na busca pelo conhecimento. O autor acreditava que existia um fluxo
harménico de conhecimento que flui do professor para o aluno, do aluno para o
aluno e do aluno para o professor e esse fluxo € um ciclo continuo denominado:
ciclo gnosiolégico (FREIRE, 2021). Ainda conforme Freire (2021), as condi¢des da
verdadeira aprendizagem acontecem no momento em que os educandos vao se
transformando em reais sujeitos da construgdo e da reconstrugdo do saber
ensinado, ao lado do educador igualmente sujeito do processo.

Podemos aqui comparar a fala de Freire com a de Alvin Toffler sobre o
analfabeto do século XXI. No livro Future Shock (1970) — O choque do futuro —
Toffler faz a seguinte afirmacgéo: “Tomorrow's illiterate will not be the man who can't
read; he will be the man who has not learned how to learn.”, ou seja, “[...] no futuro o
analfabeto ndo sera o homem que nao sabe ler, ele sera o homem que nao
aprendeu a aprender [...]"” (TOFFLER, 1970, p. 211, tradugdo nossa). Até aqui
apresentamos a necessidade do homem de ser ensinado, da sua necessidade de
aprender. Esse aprendizado precisar ser mediado de uma forma que o sujeito que
aprende seja responsavel pela sua aprendizagem, que se conhecga para construir
seu aprendizado com independéncia e a consciéncia do que ele esta construindo.
Aprender a aprender € um termo muito usado nas metodologias ativas, pois se
refere ao autoconhecimento e a autogestdo do conhecimento.

Mais a frente, Toffler (1970) complementa: “A similar strategy can be used
to enhance human adaptability. By instructing students how to learn, unlearn and
relearn, a powerful new dimension can be added to education.” (TOFFLER, 1970, p.
211). Traduzindo: “Ao instruir os alunos como aprender, desaprender e reaprender,
uma nova e poderosa dimensdo pode ser adicionada a educagao.” (TOFFLER,
1970, p. 211, tradugéo nossa).

Para Toffler (1970), o verdadeiro analfabeto ndo sera apenas o individuo

que ndo conseguira transcrever ou transcodificar os simbolos em um livro ou tela,
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mas aquele que n&o conseguira aprender, desaprender e reaprender. Em resumo
um jovem aluno precisa desenvolver competéncias para além do tecnicismo
(valorizagdo exagerada da técnica, o seja uma tendéncia pedagdgica que valoriza
de forma exagerada a técnica e a reprodugdo sistematizada mais do que
competéncias e habilidades), precisa possuir condigdes de se autodesenvolver e
isso se traduz no aprender: se conhecer ao ponto de gerenciar sua aprendizagem e
0 que aprender para desenvolver competéncias, aptiddes ou até mesmo melhorar
sua forca de trabalho. Desaprender: reconstruir o conhecimento aprendido,
aperfeicoar competéncias que foram desatualizadas ou que precisam de novos
conhecimentos e reaprender: reconstruir um aprendizado com informagdes novas,
ampliar um conhecimento prévio com informagdes atualizadas, estar pronto para
seguir novos caminhos.

Assim como Toffler (1970) alerta para uma reconstrugdo do modelo
educacional voltado para a autonomia o “aprender a aprender’, Freire (2021)
condenava o ensino “bancario”, onde o aluno repetia o que lhe era passado de
forma repetitiva. Para Freire (2021), ensinar era muito mais do que puramente treinar
o educando no desempenho de destrezas.

Freire (2021) destaca, também, que transformar a experiéncia educativa
em puro treinamento técnico € amesquinhar o que ha de fundamentalmente humano
no exercicio educativo: o seu carater formador. Educar é substantivamente formar
(FREIRE, 2021, p. 34-35). Formar, para Freire, é desenvolver as competéncias
necessarias para uma educacao integral, de qualidade, inovadora, desafiadora e
qgue aprimore no educando as aptidées para autonomia e o “aprender a aprender”.

Tanto Freire (2021) quanto Dewey (1959) concordam que as experiéncias
emocionais e sociais sao fatores construtivos de conhecimento. Existe uma
necessidade latente de aprendizado por parte da mente humana, aprendizado este
que estd além das atividades propedéuticas da academia, mas principalmente
vivéncias sociais, colaborativas e experiéncias compartilhadas.

Quando discutimos sobre experiéncias compartilhadas, podemos concluir
que estas acdes se referem a vida do cidadao que esta em busca de aprendizado. E
nao existe outra pessoa a compartilhar essas experiéncias do que aquela que
experimentou e as vivenciou. Isso quer dizer que a gestdo do conhecimento de um

educando s6 pode ser gerenciada por ele mesmo.
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A autonomia na gestao do proprio conhecimento ndo pode ser assimilada
como uma atitude solitaria, onde o estudante vai buscar seus meios de aprender da
forma que puder. O que se conceitua como autonomia € o somatério de experiéncia
e conhecimentos prévios do individuo a serem solicitadas no processo de
aprendizagem. A seguranga de poder construir o seu conhecimento, desenvolver
suas proprias competéncias é caracteristica fundante do que significa metodologias
ativas. Segundo Bacich e Moran (2017), as Metodologias ativas se caracterizam
pela inter-relacdo entre educacado, cultura, sociedade, politica e escola, sendo
desenvolvida por meio de métodos ativos e criativos, centrados na atividade do
aluno com a intengao de propiciar a aprendizagem.

Este referido trabalho se desenvolve numa analise da produgao cientifica
por meio de uma revisdo sistematica de trabalhos académicos de mestrado e
doutorado sobre a metodologia ativa que potencializa a aprendizagem auténoma,
colaborativa e interdisciplinar conhecida como Aprendizagem Baseada em Projetos
(ABP). Esta referida metodologia ativa de ensino trabalha as competéncias prévias
dos alunos, além de apresentar conhecimentos novos ensinados em sala de aula de
maneira desafiadora. Em suma, trabalha com o que o aluno ja sabe, o que esta
aprendendo e o que vai aprender através de um projeto idealizado, planejado e
executado em sala de aula.

O projeto, incialmente, estava desenhado para ser em uma pesquisa
aplicada de campo qualitativa avaliando o desempenho da metodologia ABP em
uma turma do curso de publicidade da Faculdade Estacio em S&o Luis. Em janeiro
de 2021, a pandemia avangou novamente e criou um grande problema na realizagao
do projeto de aplicagéo da pesquisa e avaliagdo do desempenho da metodologia em
sala de aula. Apos varias reunides com o orientador, optamos por reorganizar a
pesquisa para um estudo analitico através da Revisao Sistematica de Literatura
(RSL). Apos os estudos de revisao como produto da pesquisa, foi produzido um e-
book com as boas praticas levantadas no estudo.

Para a consecucao do trabalho estabeleceu-se como questdo problema
da pesquisa: De acordo com as produgdes cientificas de dissertacdes e teses, como
a Aprendizagem Baseada em Projetos vem sendo adotada no ensino superior?

Para atingir as metas deste trabalho, estabelecemos como objetivo geral
Investigar junto as produgdes cientificas de dissertacbes e teses como a
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Aprendizagem Baseada em Projetos vem sendo adotada no ensino superior. Como
objetivos especificos temos:

a) Mapear as produgdes cientificas de dissertacbes de mestrado e teses
de doutorado sobre Aprendizagem Baseada em Projetos no ensino superior;

b) Analisar as estratégias, resultados e tecnologias utilizadas ao longo da
aplicacao empirica de experiéncias com a Aprendizagem Baseada em Projetos no
ensino superior;

c) Conceber um e-book didatico acerca das possibilidades de
implementagao da Aprendizagem Baseada em Projetos no ensino superior;

Este trabalho estda organizado da seguinte forma: na introdugao
desenvolvemos sobre como surgiu o trabalho, como foi caracterizado e a
importdncia. No segundo capitulo argumentamos sobre a necessidade de
ressignificar o método tradicional (expositivo e dialogado) em conformidade com as
mudancas do ensino pds-pandémico. Ja no terceiro capitulo conceituamos as
metodologias ativas e como elas se aplicam no ambiente académico. Apds conhecer
o principio fundante das metodologias ativas apresentamos aquela que sera nosso
objeto de estudo, a ABP, e como ela se aplica no ambiente académico. No quinto
capitulo iniciamos como sera a Revisao Sistematica de Literatura, os protocolos de
pesquisa e o que foi coletado. No sexto capitulo, os resultados obtidos na RSL e as
respostas as perguntas feitas no inicio da pesquisa com base nos dados coletados.
No sétimo capitulo temos a proposta do e-book e seu conteudo e, por fim, no oitavo
capitulo, as consideragoes finais.

A Aprendizagem Baseada em Projetos permite maior interacdo em sala
de aula, os professores se aproximam mais dos alunos e o estereétipo do professor
como um oraculo do conhecimento € descartado. O papel que o professor
desenvolve em sala de aula é de um parceiro mais experiente que pode guia-los nas
diversas trilhas de aprendizagem. Hoje vivemos na “sociedade da informagao”, onde
a velocidade que essa informagédo transita nas redes (internet, redes sociais) gera
uma quantidade muito grande de dados, com isso, seria até injusto cobrar do
professor uma postura de conhecedor de tudo que esta contido na internet.

Para Antbnio Junior (2015), os professores treinados apenas para 0 uso
de certos recursos computacionais sao rapidamente ultrapassados por seus alunos
que tém condicdes de explorar o computador de forma mais criativa, e isso provoca

diversas indagagdes quanto ao papel do professor e da educagdo. O educador



18

preparado para usar o computador como uma maquina que transmite informagdes
ao aluno através do software pergunta: qual serd seu papel e o futuro de sua
profissdo, em uma sociedade em que afloram outros espagos de conhecimento e de
aprendizagem? (ANTONIO JUNIOR, 2015, p. 1179). A resposta & simples: o
professor ndo pode assumir a postura do epicentro de todo conhecimento, mas o
“capitao da nau”, o guia dos alunos nos caminhos da aprendizagem.

O “ciclo gnosiologico”, que Freire (2021) conceituou, esse fluxo de
aprendizado que flui do professor para o aluno e do aluno para o professor e
acrescento de aluno para aluno, € um aprendizado que circula em varias vias,
fazendo com que o que se ensina e se aprende vai de aluno para professor, de
professor para aluno e de aluno para aluno. Quem ensina aprende ao ensinar e
quem aprende ensina ao aprender. A “Dodiscéncia — docéncia-discéncia” (FREIRE,
2021, p. 30).

A constru¢do de uma metodologia diferente do processo expositivo e
dialogado é desafiador e em algumas realidades educacionais pelo Maranhao e
Brasil aparentemente parece intimidador. Partindo do pressuposto de que uma
metodologia ativa aplicada em sala de aula pode melhorar o indice de
aproveitamento dos alunos € que este trabalho se sustenta. Filatro e Cavalcanti
(2018) sustentam a ideia de que as metodologias ativas séo facilmente adaptaveis e
aplicaveis a diferentes contextos, como escolas, universidades e a¢des de educagao
corporativa e os resultados de variadas aplicagbes tém sido investigados e
compartilhados. Com isso, possibilitam que inovagbes incrementais sejam
rapidamente implantadas por criarem uma ponte que conecta os conhecimentos
tedricos a contextos de aplicacdo reais até mesmo em ambientes hipotéticos, mas
que simulam a realidade (FILATRO; CAVALCANTI, 2018, p. 27). Sao estas
conexdes “tedrico X praticas” que engajam os estudantes, tanto do ensino
fundamental, médio e superior.

A pesquisa esta direcionada a fazer um levantamento bibliografico
sistematico dos trabalhos de dissertacao e teses de doutorado para saber quais os
pontos negativos e positivos que foram observados pelos profissionais de educagao
que aplicaram a metodologia ativa Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) nos
anos de 2017 a 2021.

Para isso fizemos um levantamento sistematico em dois grandes

repositérios de teses e dissertagbes para colher trabalhos que relatam essas
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experiéncias e, assim, responder os questionamentos apresentados neste trabalho.
A partir dai, vamos organizar esses dados, conforme os critérios de analise para
discorrer as consideragdes a respeito.

O trabalho proposto nesta pesquisa de revisao sistematica de literatura
teve como objetivo mapear os principais resultados de experiéncias empiricas no
uso da metodologia ABP em sala de aula, fazer o levantamento das avaliagdes
feitas pelos professores e verificar os pontos positivos e negativos do uso da
metodologia ABP. Para melhor organizagéo do produto que sera entregue ao final
da pesquisa, vamos levantar nas obras quais as tecnologias foram utilizadas na
conducdo dos trabalhos. A pesquisa teve como foco principal as universidades
brasileiras e as de lingua portuguesa, o recorte temporal de cinco anos, de 2017 a
2021 e trabalhos aplicados em sala de aula.

Pensando em uma relagdo mais eficiente com os fatores tempo,
qualidade e recursos didaticos no ensino € que essa dissertacao direciona seus
esforgcos na metodologia ativa conhecida como Aprendizagem Baseada em Projeto,
ABP. Este método consiste no uso da criatividade docente, envolvimento discente e
conhecimentos prévios. Os alunos vao explorar suas competéncias cognitivas,
emocionais e colaborativas. Vao aprender que o trabalho em equipe € um protétipo
da vida no mundo real e que o cumprimento de metas e prazos necessita de
conhecimento, logistica, planejamento e controle emocional para que tudo funcione
corretamente.

A sinergia da equipe garante o sucesso do projeto e o professor como
orientador e mentor fara a gestdo dos projetos aferindo os niveis de uso do
conhecimento e se necessario aplicando intervengdes, ensinando assuntos
necessarios para que os grupos possam realizar suas tarefas. Necessariamente a
ABP pode ou ndo necessitar de tecnologias educacionais para ser realizado, vai
depender da criatividade e do modelo do projeto.

A Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) consegue manter o aluno
na sala de aula com melhores resultados na produgao do seu proprio conhecimento
(BACICH; TANZI NETO; TREVISANI, 2015, p. 17). Para Bender (2014), os alunos
que participam de projetos neste modelo metodolégico sdo motivados por problemas
do mundo real que podem, e em muitos casos irdo, contribuir para a sua
comunidade (BENDER, 2014, p.14). Como esse projeto vai se desenvolver é de

responsabilidade dos educandos escolher quais os caminhos devem seguir e se vai
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precisar de apoio tecnolégico, o que em alguns casos nao é imprescindivel. Bender
(2014) complementa que quando os alunos escolhem realizar uma experiéncia de
aprendizagem desta natureza, € muito mais provavel que eles participem ativamente
de todas as fases do processo de aprendizagem se tiverem um poder de escolha
consideravel sobre quais questbes serdo abordadas e quais atividades serao
realizadas (BENDER, 2014, p. 45).

Toffler (1970) esclarece que quando o professor redireciona a autonomia
do aprendizado ao aluno, ele aperfeicoa seu tempo. Neste processo, os alunos sao
estimulados a buscar conhecimento da forma que conseguirem “aprender a
aprender” (TOFFLER, 1970, p. 211). Para Toffler (1970), significa que o aluno vai
buscar uma gestao do proprio conhecimento com objetivos e metas claras a serem
alcangadas, € uma espécie de “laboratério da vida real” e suas principais
dificuldades que poderiam vir a ter em um ambiente convencional de trabalho. A
responsabilidade dos objetivos de aprendizagem € compartilhada com os recursos
que estado disponiveis em sala de aula e no tempo determinado. Em suma, o
processo € aperfeicoado pela divisao do trabalho.

Sobre isso, Bender (2014, p. 25) afirma que a abordagem da ABP
encoraja os alunos a participarem do planejamento de projetos, pesquisa,
investigacao e aplicagao de conhecimentos novos para que cheguem a uma solugéo

para seu problema.

1.1 Caracterizagao do Estudo e sua importancia

Durante os ultimos sete anos como Técnico em Multimeios Didaticos do
Instituto Federal do Maranhdo (IFMA), foi possivel acompanhar a rotina diaria dos
docentes dessa instituicdo no uso de metodologias de ensino e tecnologias em sala
de aula.

A constatagao diaria que se tem observado na dinamica da sala de aula é
a resisténcia por parte dos professores em utilizar metodologias diferentes do ensino
dialégico e expositivo tradicional. As mais diversas justificativas sao apresentadas
para se evitar: o ensino expositivo e dialégico: “é mais pratico”, o comprometimento
do “tempo para expor o conteudo” e que essas metodologias “ndo servem para seu

proposito” em sala de aula.
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O que fica evidente, na maioria dos casos, € que o professor quando usa
determinados recursos tecnologicos é apenas no suporte de aulas tradicionais. A
partir destas constatacbes, através da vivéncia com os professores no local de
trabalho, apareceram alguns questionamentos: se uma tecnologia € oferecida para
aperfeicoar o tempo e a qualidade da aula e o professor utiliza apenas como recurso
para um mesmo modelo tradicional de ensino, como este recurso vai ser efetivo?

Os alunos, em alguns casos, reclamam pelo fato de que mesmo usando
recursos tecnologicos, a aula continua “chata”. E € ai que este projeto novamente se
justifica como uma tentativa de buscar respostas aos questionamentos que estes
fatos incitam: quais os pontos negativos e positivos ao aplicar a metodologia
aprendizagem baseada em projetos em sala de aula?

Assim como Freire (2021) afirma que ensinar é criar possibilidades para
se produzir conhecimento, Dewey (1959), como precursor das metodologias ativas,
acreditava que as experiéncias socioemocionais compartilhadas consolidam a
aprendizagem de forma mais significativa e Rogers (2009) afirma que o professor
deva acreditar na tendéncia autorrealizadora dos seus alunos, um motivador, que os
estudantes que estdo em contato real com os problemas da vida procuram aprender,
desejam crescer, descobrir, esperam dominar e querem criar. Rogers (2009)
acrescenta ainda que a fungao do professor consistiria no desenvolvimento de uma
relagdo pessoal com seus alunos e de um clima nas aulas que permitissem a
realizagcao natural dessas tendéncias. Desse modo, todos concordam que a sala de
aula deva se transformar num espaco de trocas, entre professores e alunos e entre
alunos e alunos. Um espacgo criativo e desafiador que possibilite produzir
conhecimento com experiéncias reais ou mesmo com criagbes de projetos reais,
com problemas reais. Uma sala de aula onde o educando possa exercer a gestdo do
préprio conhecimento, uma mudanga do eixo de gravidade da sala, saindo do
professor e redirecionando-se para o coletivo.

Quando falamos em sala de aula inovadora, metodologias ativas,
construtivismo e autonomia de aprendizagem, ha uma tendéncia natural a associar
as tecnologias. Mas esse trabalho tem uma proposta de mostrar o que foi bem-
sucedido na aplicagdo da ABP e também aquilo que nao funcionou
independentemente do uso de tecnologias. O assunto em questao € aprendizagem
baseada em projetos pesquisada em dissertagdes e teses, através de uma revisédo

sistematica de literatura. O que vamos encontrar respondera as perguntas
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levantadas pelo estudo (explicadas mais a frente) em seguida organizadas. Sera
feita a analise quantitativa das praticas mais utilizadas e, assim, consideragbes a
respeito do que foi encontrado. Esta metodologia ativa, em alguns casos pode
utilizar de meios tecnolégicos em suas aplicagdes, mas isso o estudo fara
conclusdes mais concretas nos préximos capitulos.

Kenski (2003) observa que os usos das tecnologias precisam estar
associados a novas praticas, pois ndo se trata, portanto, de adaptar as formas
tradicionais de ensino aos novos equipamentos ou vice-versa. Novas tecnologias e
velhos habitos de ensino ndo combinam. A nova légica leva em consideragéo a
utilizacao das novas tecnologias no processo de ensino, mas com perspectivas
diferenciadas. E preciso primeiramente considerar e definir que tipo de educacéo se
deseja desenvolver e que tipo de aluno se pretende formar. Para isso, é necessario
que, entre outras decisdes, sejam identificadas, entre as tecnologias disponiveis, as
que melhor se enquadrem as propostas educativas da instituicdo de ensino
(KENSKI, 2003, p. 63-64).

Bender (2014) acrescenta que, com a ABP, os alunos identificam e
buscam resolver problemas do mundo real que consideram importantes (criando
possibilidade), além de desenvolver varios projetos que podem ser usados para
demonstrar seus conhecimentos e comunicar sua resolugdo de problemas aos
demais.

Em uma aprendizagem baseada em projetos, o professor sera o “curador”
do conteudo onde sua expertise seleciona os materiais e 0 método mais adequado
para a construgdo do conhecimento. Nessa assertiva:

Os cidadaos do século XXI precisam estar preparados para acompanhar o
ritmo das transformacdes e para se adaptarem a mudanga, o que implica
saber identificar os melhores métodos de ensino e aprendizagem, saber
ceder e partilhar a informacgao e saber trabalhar em equipe: essas serao as

chaves do sucesso na sociedade em rede. (COUTINHO; BOTTENTUIT
JUNIOR, 2008, p. 3).

O estudo de uma metodologia ativa consoante com as transformagdes
educacionais, compartilhada e autbnoma, como indicam Coutinho e Bottentuit Junior
(2008), permitem reconhecer que sO assim sera possivel acompanhar as
transformagdes do século XXI em sala de aula. O século XXI esta exigindo do

professor competéncias para conduzir melhor seu trabalho em sala de aula.
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Perrenoud (2002) evidencia que a introdugcdo de novos objetivos de
aprendizagem e de novas metodologias de ensino fara com que os professores nao
possam mais organizar seu ensino em torno de uma sucessao rigida de ligdes e
fichas de trabalho, e sim, os obrigara a inventar permanentemente arranjos didaticos
e situagbes de aprendizagem, que respondam melhor a heterogeneidade de
necessidades de seus alunos (PERRENOUD, 2002, p. 88). Estas competéncias
para o século XXI, que o autor apresenta, devem ser desenvolvidas pelos
professores para que assim possam estimular seus alunos a desenvolverem suas
proprias competéncias também e assim se conhecerem melhor (autonomia,
pensamento critico e aprender a aprender). Estamos falando aqui de uma mudancga
gradual e sistematica para que professores e alunos estejam seguros nas
transformacgodes, elas deverdo ser em varios ambitos: pedagogicos, da infraestrutura
do ambiente escolar e professores capacitados com formagdes progressivas e
regulares.

Perrenoud (2002) diz ainda que a autonomia do estabelecimento escolar
supde que todos os seus atores se sintam responsaveis nao apenas pelos
resultados de seus alunos, mas também por seu proprio desenvolvimento
profissional, o qual esta estreitamente vinculado a concepcao e a implantagao do
projeto do estabelecimento (PERRENOUD, 2002, p. 92-93). O que significa dizer
aqui € que um ambiente escolar precisa estar preparado para implantar as
mudangas. O autor explica ainda que essa concepgdo do projeto de
desenvolvimento profissional sera aplicada, explicitando e confrontando seus pontos
de vista, explorando coletivamente novas vias pedagodgicas, avaliando de forma
continua a progressao de seus alunos e verificando a pertinéncia e a coeréncia das
abordagens escolhidas, os diversos atores sao levados a mobilizar e a desenvolver
permanentemente novos saberes, entre o0s quais saberes de inovagao
(PERRENOUD, 2002, p. 93).

Na sociedade da informacéao, a qual estamos apresentam acesso ilimitado
a noticias facilmente. A velocidade que elas transitam entre as esferas sociais
indicam possibilidades pedagdgicas exponenciais para o aprendizado. E isso que
deve ser explorado em uma metodologia ativa, associar os conhecimentos prévios
dos educandos ao seu dia a dia, de forma que possam desenvolver o aprendizado

com aquilo que esta familiarizado.
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Por outro lado, o uso excessivo de telas e o tempo cada vez maior de
interacdo a esses conteudos tém apresentado efeitos nocivos ao aprendizado. Uma
das consequéncias, segundo o Ministério da Educacdo (MEC), € o enfraquecimento
da qualidade das formag¢des académicas, segundo dados levantados pelo proprio
ministério, 29% dos jovens levam para a vida adulta problemas de leitura e
interpretacéo (BRASIL, 2021, p. 29).

Precisamos potencializar o aprendizado, mas, para isso, as tecnologias
devem estar sustentadas por uma metodologia eficiente e objetiva. Encontrar uma
metodologia que equilibre motivagao, tempo, qualidade e recursos didaticos pode
ser a chave da eficiéncia na estratégia didatica do docente na atualidade. Modelos
tradicionais mecanicistas de aprendizagem nao contribuem para esse formato e nos
distanciam de uma aprendizagem significativa.

Rogers (1986) evidencia que em uma educacédo tradicional centrada no
papel do professor enquanto possuidor do conhecimento, do poder de dominio em
sala de aula pela autoridade o aluno é visto como aquele que recebe e obedece.
Acredita que o aluno esta sujeito a regras e imposi¢coes para trabalhar melhor, sendo
mantido num estado de medo e, nesta perspectiva, ndo participa, ndo tem voz na
escolha dos objetivos, no direcionamento das aulas, em resumo, ndo € tomado em
sua totalidade, apenas um ser dotado de um intelecto (PILETTI; ROSSATO, 2011, p.
121-122).

Sem autonomia na construgcdo do proprio conhecimento, o educando se
mantém na situagao que Paulo Freire (2021) apontava na “educacao bancaria”, sem
o espirito cientifico e questionador, o intelectual memorizador, que |é horas a fio,
domesticando-se ao texto, temeroso de arriscar-se, repete o lido com precisao, mas
raramente ensaia algo pessoal. Fala bonito de dialética, mas pensa mecanicamente
(FREIRE, 2021, p. 29). Se pensarmos na escola do futuro nos préximos dez anos
como ela sera? Essa quantidade de conhecimento circulando fora da escola e
dentro da galaxia da internet (CASTELLS, 2003) deve ou nao ser integrada ao
curriculo escolar?

Estamos idealizando para os proximos anos um ambiente com tecnologia
e conectividade integrado na sala de aula. Essas “salas de aula do futuro” terdo um
computador para cada aluno, impressora 3D e o desenvolvimento de projetos
cientificos em parceria com outras instituicbes que participardo via web conferéncia.

A conectividade fara com que os alunos utilizem o smartphone como recurso de
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trabalho em sala de aula. Aulas virtuais em ambientes personalizados, alinhados
com as competéncias cognitivas de cada aluno (BRASIL, 2021, p. 43). Sera que

ainda teremos aulas expositivas “monologicas”?
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2 MODELO TRADICIONAL DE ENSINO X PANDEMIA

Nos ultimos anos, mais precisamente entre 2015 e 2019 se discutiu sobre
tecnologias educacionais e plataformas de apoio aos docentes e discentes na
conducdo dos trabalhos didaticos em sala de aula. Mas com a pandemia a
discussdo acerca da tematica cresceu exponencialmente. Para Vieira e Ricci (2020),
a paralisacao compulsoria trouxe, inevitavelmente, ao centro do debate educacional,
0 uso das tecnologias educacionais para realizagao de atividades escolares nao
presenciais. Os autores chamam atencgéo para o fato de que este periodo provocou
também muitas reflexdes sobre mudangas nas escolas “pds-pandemia” (VIEIRA;
RICCI, 2020, p. 2-3).

Em face disso, o modelo tradicional, pautado em aulas
predominantemente expositivas, dialogadas e centradas no professor, caracterizou-
se como inviavel, tendo em vista a situagao na qual os professores e alunos se
encontravam.

De certa forma, para a educagao, o0 momento pandémico foi oportuno: o
da aceleragao do uso de plataformas e aplicativos educacionais, mas por outro lado:
a exposig¢ao das desigualdades sociais agravou-se com a exclusao digital de alguns
setores da populagao.

Para Kenski (2003), é preciso, no entanto, que os sistemas publicos, a
sociedade em geral e as instituicbes de ensino, em particular, mobilizem-se para
conseguir que todos possam dar um salto qualitativo em seu processo educativo,
integrando as suas atividades ao ambiente cibernético. O ensino privado dispde de
recursos proprios e, em geral, pode garantir com maior facilidade sua integragdo no
mundo das redes eletrbnicas de comunicagdo e informagdo. O desafio é garantir
essa mesma possibilidade as instituicdes publicas de ensino. A democratizagdo do
acesso ao conhecimento e ao uso das tecnologias passa pela necessidade de que
as escolas publicas tenham condi¢cdes de oferecer com qualidade essas atividades e
possibilidades tecnolégicas a seus alunos (KENSKI, 2003, p. 60). Para nds, ficou
evidente a falta de politicas publicas que possibilitassem aos jovens de baixa renda
acesso as salas de aulas virtuais durante a pandemia.

Frente a esses problemas, os modelos tradicionais de ensino (expositivo
e dialogado) se mostraram ultrapassados e ineficientes frente a crise sanitaria.

Bergmann e Sams (2018), ao discutirem sobre um outra metodologia ativa, a sala de
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aula invertida, ja observam que o modelo tradicional ndo se adequa a realidade da
sala de aula na atualidade.
O atual modelo da educagéo reflete a era em que foi concebida: a revolugao
industrial. Os alunos sao educados em linha de montagem, para tornar
eficiente a educagéo padronizada. Sentam-se em fileiras de carteiras bem
arrumadas, devem ouvir um “especialista” na exposi¢do de um tema e ainda

precisam se lembrar das informagdes recebidas em um teste avaliativo.
(BERGMANN; SAMS, 2018, p. 6).

Esse modelo tradicionalista encontra-se saturado pela propria exigéncia
de atuacao cidada e profissional do aluno no ambiente que vive. Bauman (2005)
afirma que a formagdo educacional atual, comparada as do século XIX,
considerando os habitos, costumes e praticas mudaram a medida que a passagem
das geragbes implica na aquisicao de identidades diferentes (BAUMAN, 2005, p.
26).

Se os habitos e costumes mudam conforme a populagao evolui, porque a
educacao ainda esta fixada nos moldes da revolucao industrial do século XIX? Para
Antonio Junior (2015), desde a invencao do telégrafo elétrico e da impressora
motorizada, as midias detém tecnologia aperfeicoada continuamente para transmitir
mensagens em tempo reduzido e com maior alcance. Na contram&o a velocidade
frenética da evolugéo tecnoldgica, a educagao prossegue com sua pratica de ensino
presa em um sistema no qual prevalece a cultura rigorosa da linguagem escrita,
ajustada em um ritmo similar a invengao da imprensa de Gutemberg.

A aplicagdo pedagogica de recursos tecnologicos no ambiente
educacional assume valor estratégico imediato, pois, em plena era digital, os
professores em todos os niveis educacionais podem enriquecer suas aulas com
livros digitais, cartilhas animadas, aplicativos e demais recursos multimidia, como os
principais instrumentos pedagdgicos e didaticos. Porém, apesar desta gama de
recursos, a sala de aula persiste como espago secular e exclusivo de um
aprendizado formal, onde permanece a reproducdo mecanica de velhas técnicas.
N&o que o objetivo seja reduzir o quadro negro e o giz a pegas de museu (ANTONIO
JUNIOR, 2015, p. 1028).

A partir de abril de 2020, muitas escolas comegaram a realizar aulas
remotas por videoconferéncia. Grande parte das atividades era mediada pelo uso do
computador, tablete, smartphone e da internet. Uma novidade imposta pela

pandemia que mostrou claramente no Brasil as diferengas sociais e econdémicas,
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pois 0 uso nas escolas particulares e publicas ndo foi na mesma época e na mesma
velocidade. Quando afirmo que nao foi na mesma época significa dizer que as
escolas particulares ja possuiam recursos tecnoldgicos, como tabletes, assim foi
apenas uma readequacao para que os alunos pudessem continuar seus estudos.
Em contrapartida, as escolas publicas esperaram licitacbes e contratos para compra
de equipamentos e sua distribuicdo, mesmo assim nem todos foram contemplados.
No inicio da pandemia o Governo Federal langou o parecer CNE/CP n° 5/2020,
aprovado em 28 de abril de 2020 que tratava da reorganizagao do calendario escolar
e da possibilidade de andlise de atividades nao presenciais para fins de
cumprimento da carga horaria minima anual, em razdo da Pandemia da COVID-19.
Oficialmente, temos esse parecer como o inicio das medidas no ambito educacional
pelo Governo Federal. Em seguida, no dia 17 de marco de 2020, a Portaria n° 343, o
Ministério da Educacédo (MEC) discorria sobre a substituicdo das aulas presenciais
por aulas remotas, enquanto durasse a pandemia da COVID-19, essa medida era
para instituicdes de ensino superior integrante da rede federal de ensino. Em
seguida, foi ajustada por meio das Portarias 345, de 19 de margo de 2020, e 356, de
20 de margo de 2020.

Nos ultimos dias do ano de 2022, o MEC acatou o parecer do Conselho
Nacional de educacdo sobre a utilizagdo do ensino hibrido no ensino superior
(graduacdo e pos-graduagao). O parecer CNE/CP N°:14/2022, aprovado em:
5/7/2022, afirma que um dos desafios atuais do Conselho Nacional de Educacao
(CNE) é discutir as abordagens pedagodgicas hibridas, na busca de novos caminhos
para a reorganizacdao das dinamicas de ensino e aprendizagem na educacgao
brasileira, integrando processos académicos diferenciados, professores, estudantes
e familias, em tempos e espacos modificados, desiguais e variados, sempre que o
interesse da aprendizagem assim o recomendar (BRASIL, 2021, p.1). O documento
ainda faz uma critica ao ensino tradicional brasileiro, que segundo o documento ja
deveria ha décadas ter sofrido abordagens inovadora, classificando-o como “modelo
industrial”, no qual todos os estudantes deveriam aprender os mesmos conteudos,
ao mesmo tempo, do mesmo jeito, de modo passivo e disciplinado, diante de
docente que detém conhecimentos historicamente acumulados pela humanidade
(BRASIL, 2021, p. 2).

Mais a frente afirma que a tecnologia pode potencializar e ajudar a

organizar as competéncias, além de oferecer oportunidade para um papel ativo do
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estudante na utilizagdo de recursos digitais e a ambos, professor e alunos, novas
possibilidades de organizar modos de pensar e agir em outros espacos institucionais
para além da sala de aula (BRASIL, 2021, p. 4). Acompanhe um trecho do capitulo
IV, paragrafo unico do projeto de resolugéo, aprovado na Portaria N° 315, de 30 de
dezembro de 2022.
Paragrafo unico. No caso de cursos de pds-graduagdo, cabera a Capes
instruir as IES a inserirem, quando for o caso, a informagdo que detalhe a
adesdo de cursos ou programas ao processo hibrido de que trata esta
Resolugdo, bem como proceder a avaliagdo e a autorizagdo respectiva no

ambito do processo de expansdo da pdés-graduagdo stricto sensu [...].
(BRASIL, 2021, p. 15).

Os abismos sociais nunca se mostraram tdo evidentes durante esse
processo de virtualizagdo das salas de aulas. Populagbes de baixo poder aquisitivo
ndo tinham condigbes financeiras de obter a tecnologia de acesso as aulas. A
diferenca social se agravava quando em alguns casos os alunos possuiam apenas
um unico celular para toda familia, comprometendo sua participagdo nas aulas
remotas. Do outro lado da desigualdade social, aqueles que possuiam o acesso,
com tabletes, laptops e smartphones classificavam as aulas como “chatas e
entediantes”, pois o0 modelo da aula presencial expositiva e dialogada passou a ser
mediada por tecnologia.

Sobre essa caracteristica de transposicdo didatica mediada por
tecnologia, Kenski (2003) explica que no dia a dia o que se vé nas escolas que ja
utilizam os equipamentos tecnologicos de ultima geragdo, € que, apesar deles,
pouca coisa se alterou no processo de ensino. Em geral, as escolas permanecem
com as mesmas propostas e grades curriculares; a mesma segmentacao disciplinar
dos conteudos; a mesma carga horaria dividida em “aulas” de 50 ou 100 minutos e a
mesma divisdo dos alunos em grandes turmas. Os professores, por sua vez, utilizam
as formas mais viaveis de ensino nessas condigdes, que sdo aquelas fortemente
baseadas na “fala”, na exposi¢ao oral do conteudo, seja pelo professor ou pelos
alunos, em interminaveis e enfadonhos seminarios, debates. Nessas condicdes, o
uso do computador e da Internet no curto tempo da “aula” e para um numero
exorbitante de alunos é totalmente inviavel (KENSKI, 2003, p. 61). Mediante o
exposto, Kenski (2003) aponta que aplicar uma tecnologia sem organizar os
procedimentos pedagogicos n&o resolve o problema.
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Para Anténio Junior (2015), a inovagdo vai muito além da simples
implantag&do de recursos tecnologicos nas escolas ou da capacitagao técnica. Trata-
se de uma mudancga cultural e social em que se faz necessaria a conscientizacao
das possibilidades que os meios informaticos podem trazer a educagdo. Ao se
utilizar os recursos tecnoldgicos e a Internet com finalidades pedagdgicas, temos a
vantagem de ser este o Unico meio eficaz para integrar, em espaco real ou diferido,
profissionais, estudantes, professores e pesquisadores geograficamente distantes,
bem como possibilitar a interagdo entre os diferentes conhecimentos (ANTONIO
JUNIOR, 2015, p. 1090).

Segundo o Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), em 2019,
apenas 82% dos domicilios brasileiros possuiam algum tipo de internet em casa. No
nordeste, na populagéo rural, apenas 51% tém acesso. Nas residéncias que nao
utilizavam nenhum tipo de acesso a rede mundial de computadores, os motivos
eram os seguintes: Falta de interesse (32,9%), servico muito caro (26,2%), néo
sabia utilizar o servigo (25,7%) e a indisponibilidade do servico (19,2%). O
equipamento que mais se utiliza para acessar a internet € o celular com cerca de
98,6%. Com esses dados € possivel perceber uma piora na desigualdade social do
Brasil (IBGE, 2019).

O fato é que a pandemia mudou o mundo, as relagbes pessoais e obrigou
todos a mudarem também. A tecnologia hoje esta presente em nossas vidas
diariamente e na sala de aula n&o é diferente. O aprendizado em sala de aula, virtual
ou nao, trabalha com trés recursos: tempo, qualidade e material. Considerando uma
aula no modelo expositivo e dialogado, essas grandezas sao inversamente
proporcionais.

Quando um professor prioriza a qualidade e uso de materiais didaticos na
elaboragdo da sua aula, ele necessita de mais tempo para produzir. Quando o
professor sintetiza sua aula em detrimento do tempo, muito se perde em qualidade
no decorrer do processo. E essa relagao Tempo X Qualidade exige do docente um
esforco maior e mais dedicagcdo na producao de suas aulas. No proximo capitulo
vamos conceituar as metodologias ativas e apresentar a metodologia que foi

trabalhada nesta dissertagcao: Aprendizagem Baseada em Projetos.
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3 METODOLOGIAS ATIVAS

Inicialmente, para definirmos melhor o conceito de metodologia ativa,
buscamos a etimologia da palavra “metodologia® que € a unido de trés palavras:
“‘meta”’ que significa através, atras, em seguida; “hédos” que significa caminho; e
“logos” que tem um significado mais amplo que é estudo, o pensamento, ciéncia,
arte, etc. (HOUAISS, 2009). Em resumo, metodologia € o estudo de um caminho
que tem uma finalidade, um objetivo. Aprimorando essa defini¢ao para este trabalho,
“metodologia” seria 0 estudo do caminho para uma finalidade educativa.

O termo metodologia ativa foi inicialmente consolidado pelo movimento
Escola Nova, que surgiu na Europa no Século XIX e se consolidou no Brasil a partir
dos anos de 1920. A Escola Nova buscava a modernizagdo, a democratizagéo, a
industrializagdo e a urbanizacdo da sociedade. Os educadores que apoiavam suas
ideias entendiam que a educacdo seria a responsavel por inserir as pessoas na
ordem social. Também conhecido como escolanovismo, a Escola Nova chegou as
reformas do ensino de varios estados brasileiros nos anos de 1930 (MENEZES,
2001).

Algumas caracteristicas do movimento Escola Nova:

a) Centralizagdo do processo de aprendizagem nas necessidades das
criangas. Atencao a individualidade de cada aluno;

b) Respeito a diversidade;

c) Integragcdo da aprendizagem escolar com conceitos sociais
importantes. Incentivo a reflexado, a observagao e ao pensamento critico;

d) Valorizagdo das experiéncias pessoais dos alunos no processo de
aprendizagem;

e) Preparagcdo dos alunos para viver em um mundo dindmico e em
constante transformacao;

f) Integracéo de todos os aspectos humanos: racional, emocional e fisico.
Oferta de ampla educagao democratica, gratuita e laica (SIGNIFICADOS, 2022).

Observamos que estas caracteristicas sédo a base das metodologias
ativas que promovem o aprendizado por meio de situagbes reais. O nome que
difundiu as ideias do movimento Escola Nova na América foi o filésofo Jonh Dewey
(1859-1952), para ele, a sociedade democratica genuina é caracterizada pela maior
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participagao possivel dos individuos na experiéncia do grupo e pela maior interagédo
possivel entre os varios grupos (DEWEY, 1959, p. 19).

Dewey (1959) acreditava que uma sociedade democratica se constroi
através da educacao. Para ele, a escola ndo pode ser uma preparacao para a vida,
mas sim, a propria vida. Assim, a educagao tem como eixo norteador a vida-
experiéncia e aprendizagem, fazendo com que a fungdo da escola seja a de
propiciar uma reconstru¢cao permanente da experiéncia e da aprendizagem dentro
de sua vida.

Desta forma, para Dewey, a educacgao teria uma fungdo democratizadora
de igualar as oportunidades. De acordo com a ideologia da escola nova, quando
falamos de direitos iguais perante a lei, devemos estar nos referindo a direitos de
oportunidades iguais perante a lei (HAMZE, 2022).

Para estabelecer o processo de ensino-aprendizagem sempre sera
necessaria uma forma de transmitir esse conhecimento, um processo, um método.
Bacich e Moran (2018) caracterizam a metodologia ativa pela inter-relagédo entre
educacao, cultura, sociedade, politica e escola, sendo desenvolvida por meio de
metodos ativos e criativos, centrados na atividade do aluno, com a intencao de
propiciar a aprendizagem (BACICH; MORAN, 2018, p. 11). Para os autores,
aprender € um processo Unico e diferente para cada individuo e cada pessoa
aprende o que é mais relevante e o que ele acredita que faz sentido para si, aquilo
que ele se conecta emocionalmente e cognitivamente (BACICH; MORAN, 2018, p.
2).

Deleuze (2003) afirma que a aprendizagem tem relagdo com signos, para
ele, signo significa o valor subjetivo que damos a algo ou objeto, e esse objeto além
do seu valor como objeto, ele tem um atributo, uma proposigcédo. Essa relacdo de
aprendizagem por signos sob o pensamento deleuziano sempre vai acontecer de
forma pessoal e intrinseca, pois, para Deleuze (2003), nunca se sabe como a
pessoa pode aprender, mas de qualquer forma que aprenda & sempre por
intermédio de signos, perdendo tempo (aqui “perda de tempo” nao é o sentido critico
de que aprender é perda de tempo, mas a revelacao final de que ha verdades a
serem descobertas nesse “tempo que se perde” e isso € o resultado do aprendizado
e nao pela assimilacdo de conteudos objetivos (DELEUZE, 2003, p. 19). O autor
acrescenta que nunca aprendemos alguma coisa nos dicionarios que noOsSsSOS

professores e nossos pais nos emprestam. O signo implica em si a heterogeneidade
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como relagdo. Nunca se aprende fazendo “‘como” alguém, mas fazendo “com”
alguém, que nao tem relagdo de semelhanga com o que se aprende (DELEUZE,
2003, p. 20). Aqui, aprender para Deleuze (2003) tem a ver com o trabalho
colaborativo em sala de aula a partir do momento que ele defende que ndo se
aprende “como” o professor ou colega de turma faz, mas com ele, em grupo. E sua
relacdo de construcdo do conhecimento se consolida pelo fato de que em
determinados momentos deste trabalho em equipe ele vai encontrando os signos, ou
seja, constructos, aprendendo e reaprendendo, valorizando cada momento de
percepcgao e aprendizado. Essa relagao é interna e cada individuo tem sua forma de
se conectar a esses signos. As metodologias ativas conseguem fazer esse trabalho
heterogéneo, de deixar cada educando se conectar com o conhecimento e realizar
seu aprendizado.

Bacich e Moran (2018) consideram que as metodologias voltadas para a
aprendizagem consistem em uma série de técnicas, procedimentos e processos
utilizados pelos professores durante as aulas, a fim de auxiliar a aprendizagem dos
alunos. O fato de elas serem ativas esta relacionado com a realizagdo das praticas
pedagogicas para envolver os alunos, engaja-los em atividades praticas nas quais
eles sejam protagonistas da sua aprendizagem (BACICH, MORAN, 2018, p. 28).

Acompanhe a Figura 1 sobre o comparativo da metodologia tradicional

(convencional) com as metodologias ativas:

Figura 1 - Comparativos das Metodologias Tradicionais com Metodologias Ativas
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Isso quer dizer que uma metodologia s6 é considerada ativa se ela
desenvolve competéncias para além do conhecimento propedéutico, pois partindo
do principio de que uma metodologia ativa desenvolve autonomia de aprendizagem,
pensamento critico e o aprender a aprender, a partir do momento que o educando
desenvolve tais competéncias, ele ja consegue autogerir seu conhecimento. Assim,
o professor reorganiza seu lugar na sala de aula, seu papel sera de ajudar os alunos
a irem além de onde conseguiriam ir sozinhos, motivando, questionando, orientando
(BACICH; MORAN, 2018, p. 4). Bacich e Moran (2018) abaixo sintetizam o conceito
de metodologias ativas.

O conceito de um método que estabelega uma relagéo que envolva cultura,
sociedade, politica, criatividade e atividade discente é denominado
metodologia ativa, ou seja, “Metodologias Ativas séo estratégias de ensino
centradas na participagdo efetiva dos estudantes na construcdo do

processo de aprendizagem, de forma flexivel, interligada e hibrida.
(BACICH; MORAN, 2018, p. 4).

Dewey (1979) desenvolve o conceito de metodologia ativa em uma
perspectiva holistica, para ele, a experiéncia entre pares, entre iguais, possibilita o
melhor aprendizado. Um individuo que aprende compartilhando experiéncias de
conhecimento e experiéncias sociais aprende melhor porque aprende em
comunidade, tem o sentimento de pertencimento a um grupo social e
desenvolvimento cidadao.

Dewey (1979) acrescenta que o principio geral de nao-isolamento das
matérias ou disciplinas da sua base social comum na experiéncia humana é valido
especialmente para a geografia e a histéria, que resumem a experiéncia da
humanidade no espaco e no tempo; bem como para as ciéncias fisicas ou naturais,
que sdo o resultado légico e cognitivo da luta dos homens para controlar o ambiente
césmico e, assim, fazer progredir a sociedade (DEWEY, 1979, p. 17). Projetando
essas afirmagdes para atualidade, uma metodologia ativa pode se conceituar como
um método de aprendizagem que seja interdisciplinar, desenvolva o pensamento
critico, sua consciéncia cidada e que promova o engajamento do aluno em suas
praticas de ensino. Definimos aqui engajamento como um envolvimento escolar e
social, onde o educando desenvolva uma interagao que transcenda a escolaridade e
o envolva em cidadania e relagdes sociais.

Bacich e Moran (2018) desenvolvem esse engajamento citando Paulo
Freire, quando afirmam que a educagdo propunha uma proposta dialdgica,
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participativa e conscientizadora, o que se desenvolve por meio da problematizagédo
da realidade na sua apreenséo e transformagéo (BACICH; MORAN, 2017, p. 17).

Para Mota e Rosa (2018), as metodologias ativas, com inicio na década
de 1980, procuraram dar resposta a multiplicidade de fatores que interferem no
processo de aprendizagem e a necessidade de os alunos desenvolverem
habilidades diversificadas. Era necessario que o aluno adquirisse um papel mais
ativo e proativo, comunicativo e investigador. De certa maneira, essas metodologias
opdem-se a métodos e técnicas que enfatizam a transmissao do conhecimento. Elas
defendem uma maior apropriagado e divisdo das responsabilidades no processo de
ensino-aprendizagem, no relacionamento interpessoal e no desenvolvimento de
capacidade para a autoaprendizagem. O papel do professor foi também repensado;
passou de transmissor do conhecimento para monitor, com o dever de criar
ambientes de aprendizagem repletos de atividades diversificadas (MOTA; ROSA,
2018, p. 263).

Existem varios modelos de metodologias ativas. Filatro e Cavalcanti
(2018) apresentam alguns como Aprendizagem Baseada em Problemas: a
diferenga para projetos é que nao existe a criagao do projeto, os discentes trabalham
com problemas prontos extraidos de empresas ou de projetos ja elaborados.
Aprendizagem Baseada em Projetos: os alunos criam a ideia a partir de um
assunto, desenvolve o problema, criam as solugdes, as executam e apresentam os
resultados. Sala de aula Invertida: basicamente o que os alunos geralmente fazem
em sala de aula vao fazer em casa e o que eles fariam em casa vao fazer em sala
de aula. Estudam o conteiddo em casa e vao para escola responder perguntas,
discutir o tema e fazer atividades praticas sobre o que estudaram. Movimento
Maker: um espaco de execucédo de ideias, um laboratorio de praticas e experiéncias.
E a experiéncia “Do it yourself’ (DIY) faca vocé mesmo, é o aprender fazendo.
Aprendizagem por pares: no entendimento deste pesquisador € a metodologia
ativa mais facil de implementar em sala de aula, indicado para professores
iniciantes. A metade da aula vai continuar no mesmo formato da tradicional
(expositivo e dialogado), a diferenga € a aplicacdo de testes rapidos, dinamicos,
“quizzes” para avaliar o nivel de aproveitamento da aula. Dai, ao fazer um teste, se o
aproveitamento for acima de 70%, pode passar para outro assunto, entre 30% e
70%, vocé inicia a discussao do assunto por pares e logo apods, realiza uma nova

rodada de perguntas. Abaixo disso, reveja o conceito, aplique novamente o teste e
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acompanhe os resultados (FILATRO; CAVALCANTI, 2018, p. 32-58; BACICH,;
MORAN, 2018, p. 15-31).

Dos modelos apresentados acima escolhemos a ABP — Aprendizagem
Baseada em Projeto por entendermos que um aluno da graduagdo precisa de uma
aprendizagem ativa que desenvolvas as competéncias e habilidades que ele vai
encontrar na vida, nas relagdes sociais e nas relagdes profissionais. E o jovem que
esta na graduacao tem maturidade intelectual e emocional para lidar com esse tipo
de aprendizado, que vai exigir equilibrio emocional, frustacbes e problemas

comparados aos que ele tera na vida.
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4 APRENDIZAGENS BASEADA EM PROJETOS (ABP)

O conceito de Aprendizagem Baseada em Projetos teve inicio com Jon
Dewey (1859-1952) através do movimento “Escola Nova”. Bacich e Moran (2017)
classificam a “Escola Nova” de Dewey como um projeto que se caracterizou por
aprender fazendo. Bacich e Moran (2018) reforgam o conceito de aprendizagem

para a vida do pensamento escolanovista.

Para Dewey a educacgdo ndo é a preparacao para a vida, ela acompanha a
propria vida, o desenvolvimento do ser humano, a autonomia e
aprendizagem por meio da experiéncia e da reflexdo sobre a experiéncia
que impulsiona estabelecer as relagdes, tomar consciéncia, construir
conhecimento e reconstruir experiéncias [...]. (BACICH; MORAN, 2017, p.
76).

Dewey (1979) pontua que o conhecimento ndo se transmite de uma
pessoa para outra como tijolos de mdao em mao, mas as experiéncias em
comunidade reafirmam o valor, a dignidade da vida em sociedade.

Saviani (1983) desenvolveu algumas criticas sobre a “escolanovista”
classificando o movimento como uma pratica pedagdgica liberal-burguesa e que
acentua a predominancia dos processos metodoldgicos em detrimento da propria
aquisicao do conhecimento (SAVIANI, 1983). Saviani critica a Escola Nova apenas
no ambito da pedagogia dominante, caracterizada como a pedagogia burguesa de
inspiragéo liberal em contraposicdo ao ambito de uma pedagogia emancipatoria,
entdo identificada com uma pedagogia socialista de inspiragdo marxista (SAVIANI,
1983, p. 9).

Se o credo escolanovista se torna predominante e toma conta das cabecgas
dos professores, é inevitavel o surgimento de pressdes no sentido de que a
Escola Nova se generalize. Se o escolanovismo pressupbe métodos
sofisticados, escolas mais bem equipadas, menor nimero de alunos em
classe, maior duragédo da jornada escolar; se se trata de uma escola mais
agradavel, capaz de despertar o interesse dos alunos, de estimula-los a
iniciativa, de permitir-lhes assumir ativamente o trabalho escolar, por que
nao implantar esse tipo de escola exatamente para as camadas populares

onde supostamente a passividade, o desinteresse, as dificuldades de
aprendizagem séao maiores?( SAVIANI, 1985, p.76.)

Ja Bauman (2016) estabelece um conceito similar ao de Dewey,
enfatizando as trocas sociais através do pensamento de Margareth Mead, pois a
estrutura social de uma sociedade e a forma como o aprendizado € estruturado, a

maneira que é passado de mae para filha, de pai para filho, do tio para o sobrinho,
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do xamé& para o novigo, dos especialistas mitologicos para o aspirante a especialista
determinam muito mais do que o conteudo real do aprendizado, ndo sé a forma
como os individuos aprenderdo a pensar, mas como o0 acumulo de aprendizado, a
soma total das pecgas separados de habilidades e conhecimento € compartilhado e
utilizado (BAUMANN, 2016, p. 113).

Dewey, como fundador do movimento Escola Nova, acreditava no
reconhecimento e valorizacdo do carater progressista do movimento. No texto
abaixo citado Dewey (1979) aprofunda seu pensamento como formagéao integradora.

Educar-se é crescer, ndo ja no sentido puramente fisioldgico, mas no
sentido espiritual, no sentido humano, no sentido de uma vida cada vez

mais larga, mais rica e mais bela, em um mundo cada vez mais adaptado,
mais propicio, mais benfazejo para o homem [...]. (DEWEY, 1979, p. 17).

O docente, ao se conectar em sala de aula com os seus alunos, precisa
apresentar um caminho, uma trilha de aprendizagem a ser seguida sob os olhares
atentos dos seus discentes. Esse caminho precisa ser desafiador, inovador, que
permita as trocas socioemocionais, desenvolva o pensamento critico, maior
autonomia para assim desenvolver suas competéncias. O aprendizado tem que
estar em sintonia com a cultura digital, as tendéncias dos jovens em tecnologias e
vida social.

Bacich e Moran (2017) demonstram que a educagao formal hoje precisa
levar em conta que a aprendizagem individual, grupal e tutorial avanga no cotidiano
fora das escolas, pelas muitas ofertas informais na rede, midias sociais, repositorios
de videos e até mesmo canais de ensino informais crescem exponencialmente na
internet. Assim, a educacgao formal precisa adequar-se as ofertas extracurriculares,
precisa incorporar algumas dessas possibilidades do cotidiano informal aos seus
projetos pedagdgicos. Incorporar os caminhos individuais de aprender, os
colaborativos e os que precisam de orientagdo (BACICH; MORAN, 2018, p. 9).

Um caminho a ser seguido, capaz de contemplar significativamente os
diversos canais extraescolares que hoje estdo disponiveis na sociedade da
informacao e aproxima-los ao ambiente escolar € a metodologia ativa Aprendizagem
Baseada em Projetos (ABP). Para Markham, Larmer e Ravitz (2008), a
aprendizagem baseada em projetos € um termo geral que descreve um método de
ensino que utiliza projetos como foco central de ensino em uma diversidade de

disciplinas. Muitas das vezes, os projetos emergem a partir de um contexto
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auténtico, abordam questdes controversas ou importantes na comunidade e se
desdobram de modo imprevisto (MARKHAM; LARMER; RAVITZ, 2008, p. 10).

Aqueles temas que os discentes consideram interessantes, a partir deles
sdo criados projetos que ao longo da disciplina serdo desenvolvidos. No decorrer
das atividades eles se deparam com problemas iguais aos da vida real e serao
resolvidos sob a supervisdo do professor determinando como aborda-los e, entao,
agindo cooperativamente em busca de solugdes através de projetos estruturados
(BENDER, 2014, p. 9). Apo6s todas as etapas concluidas os alunos apresentam seu
protétipo a uma equipe de avaliagdo. O importante ndo é apenas a entrega, mas a
trilha de aprendizagem que foi construida durante a execugao do projeto.

Conforme Bender (2014), os artefatos sdo os produtos que os alunos
podem entregar ao final das etapas do projeto. Na ABP, as principais variaveis do
processo de construgdo do conhecimento s&o equilibradas e os desgastes docentes
reduzidos, pois, a participacdo docente se concentra na mentoria.

Apesar das criticas contundentes de Saviani (1983), o movimento Escola
Nova que fomentou o uso de metodologias ativas de aprendizagem em detrimento
de um aprendizado ouvinte-passivo oxigenou a educagao e seus métodos de
aprendizagem, buscou-se uma educacgéao cidada integrada a vida real. Se o0 mundo
real oferece canais informais de busca de conhecimento, estes devem ser utilizados
e a implantacdo da metodologia ABP pode faciltar o acesso em projetos
pedagogicos. A aprendizagem baseada em projetos € uma fomentadora de novos

espacos de aprendizagem.

4.1 Caracteristicas da aprendizagem baseada em projetos

As principais caracteristicas da Aprendizagem Baseada em Projetos
estdo focadas no envolvimento do aluno com o conteudo (engajamento),
pensamento critico (capacidade de se autoavaliar, autoanalise e criticas), autonomia
(buscar suas proprias trilhas de aprendizagem) e no aprender a aprender (gestao
interna do conhecimento). O processo de aprendizagem comega do argumento que
vai gerar a questdo motriz até a apresentacgao final do protétipo e o educando deve
se organizar com as competéncias que possui para realizar o objetivo proposto.

Bender (2014) aponta que as escolas enfrentam dificuldades para ensinar

todos os alunos em um mundo de motivagao restrita, baixo nivel de habilidades de
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resolucdo de problemas, orgcamentos extremamente limitados e tecnologias de
ensino em constante modificagédo e a ABP surgiu como uma opgao criativa para as
salas de aula do século XXI (BENDER, 2014, p. 13).
O que temos aqui sao caracteristicas inovadoras, criativas e motivadoras,
o aluno, inicialmente, é desafiado a organizar sua trilha de aprendizagem mediante
os assuntos propostos. O professor ndo determina quais os caminhos a seguir, a
decisado é coletiva através das reunides de desenvolvimento do projeto. Esta € uma
pratica de ensino que tenta recriar o ambiente ao qual o jovem vive e se relaciona.
Segundo o Markham, Larmer e Ravitz (2008), a aprendizagem baseada

em projetos apresenta algumas caracteristicas que a identificam na pratica
educacional entre os discentes dentre elas:

Envolvem os alunos nos conceitos e principios centrais de uma disciplina;

Questdes provocativas que levam os educandos a explorar profundamente

assuntos importantes;

Utilizacdo de habilidades especiais, ferramentas e, em alguns casos

tecnologias, incluindo tecnologias de gestdo de projetos, aprendizagem e

autogestao;

Especificam produtos que solucionam problemas, explicam dilemas ou

apresentam informagbes geradas mediante investigacdo, pesquisa ou

raciocinio;

Incluem multiplos produtos que permitem o feedback frequente e a

oportunidade consistente que os alunos aprendam com as experiéncias;

Utilizam avaliagbes baseadas em desempenho;

Estimulam alguma forma de cooperagéo, seja mediante pequenos grupos,

apresentagdes conduzidas pelos alunos ou avaliagbes dos resultados por
toda classe [...]. (MARKHAM; LARMER; RAVITZ, 2008, p. 18).

O primeiro item destas caracteristicas se resume na valorizagao do aluno
e sua importancia em sala de aula. Freire (2021) adverte quanto ao professor que
desrespeita a curiosidade do educando, o que mais a frente ele chama de
“curiosidade epistemoldgica”, desrespeita também o seu gosto estético, a sua
inquietude, a sua linguagem, mas precisamente a sua sintaxe e sua prosodia, o
professor que ironiza o aluno que o minimiza, que manda que ele “[...] se ponha no
seu lugar [...]” (FREIRE, 2012, p. 59).

Freire (2021) entende que é neste sentido que o professor autoritario
afoga a liberdade do educando, amesquinhando o seu direito de estar sendo curioso
e inquieto, tanto quanto o professor licencioso rompe com a radicalidade do ser
humano a de sua inconclusdo assumida em que se enraiza a eticidade. Ser
valorizado e saber a importancia do que esta fazendo ao meio que vive estimula o

protagonismo, desenvolve uma cumplicidade com os conceitos da disciplina.
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Outra caracteristica apontada pelo Markham, Larmer e Ravitz (2008) é a
possibilidade de explorar competéncia no uso de plataformas e aplicativos onde o
educando sente a necessidade de desenvolver uma tarefa do projeto e que a
deficiéncia de expertise em um determinado software ou até mesmo habilidade
precisa ser superada para o projeto caminhar e esses desafios sao superados por
esforgco préprio em saber da sua necessidade de desenvolver habilidades para o
éxito do projeto (MARKHAM; LARMER; RAVITZ, 2008, p. 18).

O envolvimento com todas as fases do projeto permite um conhecimento
global da disciplina, assim, conseguem especificar produtos, apresentam feedbacks
do andamento das etapas, explicam inconsisténcias ou podem apresentar uma
rapida solucédo a problemas encontrados. A forma de avaliar ndo pode ser aplicada
nos moldes tradicionais, as etapas de desenvolvimento do processo sdo téo
importantes quanto a apresentagao do produto, com isso, as avaliagdes periddicas
focadas no desempenho sédo essenciais para avaliar o desenvolvimento do projeto.
Trabalhar em equipe € um desafio até hoje, as competéncias emocionais e
intelectuais sao colocadas a prova a todo 0 momento e esse trabalho em grupo testa
o desempenho dos educandos quanto a gestao destes desafios.

Bacich e Moran (2018, p. 18) classificam os projetos da ABP por objetivos

dentro do projeto pedagdgico, conforme apresentamos na Figura 2:

Figura 2 - Tipos de projetos da Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP)
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Projeto Investigativo

Pesquisar, investigar através de
técnicas de pesquisa cientifica

]

TIPOS
DE PROJETOS
DE APRENDIZAGEM
BASEADA
EM PROJETOS
ABP

Projeto Construtivo

Construir ou elaborar algo seja
um produto ou resultado.

Projeto Explicativo
Explicar, conceituar o
funcionamento ou experiéncia do

usudrio.
I '

Fonte: Bacich e Moran (2018)

Um projeto construtivo esta direcionado a prototipagem, produzir um
objeto de aprendizagem, esse prototipo passara por diversas etapas de maturagéo
até a apresentacao final. Assim como o produto pode ser apenas o resultado de uma
pesquisa ou levantamento quantitativo ou qualitativo e os dados obtidos publicados.
Quanto ao investigativo, o projeto fara uma pesquisa cientifica para levantar dados
e apresentar os resultados obtidos, nesse caso as diversas modalidades de
pesquisas cientificas abrem uma grande quantidade de possibilidades frente a ideia
do projeto. No projeto explicativo, as possibilidades sé&o obtidas através de
pesquisas bibliograficas ou documentais e, em alguns casos, aplicagdo de
questionarios para a obtencdo dos resultados. Markham, Larmer e Ravitz (2008)
explicam abaixo quais as competéncias que o discente pode desenvolver para além
do cognitivo.

Se os alunos ainda nao tém experiéncia com projetos, vale a pena lembrar
que eles vao necessitar de treinamento em habilidades como cooperacéo,
pesquisa, gerenciamento do projeto e apresentagcbes orais. Além disso,
vocé terd que gerencia-los de perto até que eles tenham desenvolvidos

suas capacidades de autogestdo. (MARKHAM; LARMER; RAVITZ, 2008, p.
21).

O tipo de projeto escolhido deve observar as condi¢des fisicas das
escolas quanto as tecnologias a infraestrutura e o aporte financeiro para que o tipo
de projeto escolhido seja viavel.
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Para Markham, Larmer e Ravitz (2008), o planejamento de um projeto
deve levar em conta o que é possivel fazer na sala de aula. O escopo de um projeto
sera afetado pelos horarios de aula, pela época do ano, por provas padronizadas e
por uma miriade de outros fatores que afetam o trabalho (MARKHAM; LARMER;
RAVITZ, 2008, p. 22). A seguir o papel do professor e seus desafios na condugéo

desta metodologia.

4.2 Papéis do docente na aprendizagem baseada em projetos

O que é exigido de um professor para desenvolver a aprendizagem ativa
com a metodologia ABP pode parecer diferente do que a maiorias dos docentes
estdo acostumados. E normal se sentir desconfortavel com a mudanca, alias, foram
muitos anos de sala de aula expositiva, com alunos passivos, receptaculos de
conteudo.

Inicialmente, o papel docente é fomentar ideias, buscar o processo de
criacdo onde elas possam ser reveladas sem inibicbes. Os alunos seréo
incentivados a sugerir, dialogar, investigar, construir habilidades durante o processo
de maturagao do projeto. O docente precisa estar convencido e seguro dos passos
que devem ser seguidos, em caso de duvidas ou inseguranga, deve-se fazer o
seguinte questionamento: eu consigo liderar? Quais as competéncias que eu quero
que ao final do projeto meus alunos devam desenvolver? O lider aqui é o facilitador,
motivador do grupo que vai ajuda-los a resolverem os problemas que irdo aparecer.

Diferente do administrador que apenas coordena e controla os processos,
o professor fara, em determinados momentos, ambos os papéis, ora lider, ora
administrador. Markham, Larmer e Ravitz (2008) enfatizam na citagdo abaixo o
acompanhamento docente.

No cerne da ABP bem sucedida esta a capacidade de dar apoio e
orientagao aos alunos (inversamente, sua capacidade de deixa-los trabalhar
com um problema ou informagdes enquanto buscam respostas e solugdes).
Isso exige habilidades interpessoais, comunicativas, assim como a
capacidade de definir a agenda da aula e levar um projeto a uma efetiva
conclusao. Isso inclui ser sensivel ao fato de que os alunos concluem o

trabalho em ritmos diferentes, com diferentes capacidades, aptiddoes e
estilos de aprendizagem [...]. (MARKHAM; LARMER; RAVITZ, 2008, p. 22).

O trabalho docente na aprendizagem baseada em projetos se assemelha

ao trabalho de um professor ao utilizar qualquer metodologia ativa. Utilizar uma
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metodologia ativa em sala de aula é transferir o centro de gravidade do professor
para o aluno, sendo ele o protagonista de toda a condugdo da trilha de
aprendizagem e o professor passa a ter um papel de orientador e curador. A ideia
nao € delegar ao aluno a fungédo de centro detentor do conhecimento, até porque
isso seria impossivel e desastroso, mas tornar o aprendizado prazeroso e
interessante. O trabalho docente deve valorizar o trabalho em grupo, as redes
sociais, plataformas virtuais onde o educando pode compartilhar experiéncias e usa-
las a seu favor. Para Bauman (2016), a educagao informal cresce com base na
necessidade da sociedade.

Clastres (1982) acreditava que n&o existe hierarquia no campo da técnica,
ou seja, nao existe uma tecnologia superior ou inferior. E seus critérios avaliativos
quanto a tecnologia atender ou ndo o publico s6 pode ser avaliado pela capacidade
de atender a demanda de um publico. Em resumo, uma tecnologia € superior se ela
consegue satisfazer a necessidade dos usuarios e quem vai dizer que uma
plataforma ou aplicativo € melhor que outra é a quantidade de pessoas que baixam
e usam essa tecnologia (CLASTRES, 1982, p. 134). Nao podemos ignorar para a
crescente oferta de aplicativos, tecnologias e redes sociais no cotidiano discente,
precisamos derrubar os muros das escolas que dividem esses mundos e trazer para
a pratica docente as Tecnologias Digitais de Informacao e Comunicagao (TDICS)
com responsabilidade e criatividade. E importante observar que a mudanca de
paradigmas escolares ndo € uma tarefa facil, isolada e desprovida de apoio por
parte da escola.

O curriculo escolar deve ser alterado e integrado as tecnologias, as
metodologias devem ser repensadas e reavaliadas e a sala de aula modificada para
atender as demandas, uma mudanga de 360° (BRASIL, 2021, p. 38).

Bacich e Moran (2018) discutem o papel do professor hoje como muito
mais amplo e complexo. Seu trabalho nao esta centrado somente em transmissor de
informacdes em area especifica, ele €& principalmente “designer” de roteiros
personalizados e grupais de aprendizagem e orientador/mentor de projetos
profissionais e de vida dos alunos (BACICH; MORAN, 2018, p. 21).

Para Bender (2014), € importante observar que em toda implantagdo de
metodologias ativas os professores devem determinar até que ponto se sentem
confortaveis com a abordagem de ensino da ABP, assim como a tecnologia que

pode ser utilizada (BENDER, 2014, p. 37). Isso significa que inicialmente o uso das
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metodologias ativas, e nesse caso a Aprendizagem baseada em projetos, é gradual
para que o docente possa desenvolver dominio da metodologia e das TDICs que
vao ajudar na gestao do aprendizado. Bender (2014) observa na citagdo abaixo um
bom indicador de progresso no uso da metodologia ABP.
Dependendo do nivel de conforto, os professores podem querer adotar a
ABP na disciplina em que se sentem mais confortaveis, em vez de

desafiarem a si proprios a adotar os projetos de ABP em todas as
disciplinas e em todas as aulas de uma so6 vez. (BENDER, 2014, p. 28).

O docente pode conceber novas maneiras de planejar e organizar a ABP,
a seguranca de alguns projetos pilotos menores garantem a aplicagdo com
exceléncia. Durante o ganho de experiéncia docente esse numero de equipes pode
aumentar. Um fator primordial de amadurecimento do dominio dessa metodologia é
a autonomia dos alunos, o professor garante a seguranga € o dominio do método
fazendo com que o aluno esteja mais confiante criando projetos maiores que exigem

maiores competéncias de sua equipe.

4.3 Papéis do estudante na aprendizagem baseada em projetos

O que se espera dos discentes em uma metodologia ativa € o seu
engajamento como caracteristica principal. O engajamento, segundo Bender (2014),
€ crucial. Assim o professor pode optar por envolver os alunos desde a selecédo do
argumento, criagdo da questdo motriz para que eles se apropriem do projeto até a
apresentacao final do protétipo. O trabalho em equipe é a chave do sucesso dessa
metodologia. Coletivamente os alunos devem saber resolver problemas, ja que se
trata de uma atividade crucial para praticamente todos os trabalhos do século XXI.
(BENDER, 2014, p. 49).

O compartilhamento de experiéncia se torna imperativo na conducao dos
trabalhos. O sentimento de equipe vai ajudar a desenvolver competéncias
emocionais importantes para a vida adulta e o convivio social.

Silberman (2006) destaca que uma das principais maneiras de alcangar a
seguranga antes de correr riscos e explorar o desconhecido, € um sentimento de
pertencimento, de se sentir incluido ao grupo. Esse sentimento permite enfrentar os

desafios. Quando aprendem com os outros, em lugar de aprenderem sozinhos,
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contam com apoio emocional e intelectual que os permite superar seus niveis atuais
de conhecimentos e atitudes (SILBERMAN, 2006, p. 22).

Em sintese, Silberman (2006) quer dizer que um ambiente de
aprendizagem colaborativo, utilizando a metodologia ABP, onde existe uma
necessidade humana de trabalhar uns com os outros com o mesmo objetivo, é
aprender num ambiente com reciprocidade.

Distribuir a los alumnos en grupos y asignarles tareas para cuya realizacién
dependen unos de otros es una muy buena manera de aprovechar las
necesidades sociales de los estudiantes. De este modo tienden
acomprometerse mas con el aprendizaje, pues lo estan haciendo con sus
pares. Una vez que han empezado, también tienen la necesidad de hablar

sobre lo que experimentan con los otros, lo cual conduce a establecer mas
vinculos [...]. (SILBERMAN, 2006, p. 23).

Markham, Larmer e Ravitz (2008) apresentam na figura 3 algumas
habilidades necessarias para o educando desenvolver durante a execucido do
projeto na metodologia ABP:

Figura 3 - Competéncias e habilidades a serem desenvolvidas pelo ABP

Habilidades e competéncias a serem desenvolvidas pelos educandos com ABP

‘1 Habllidades . A
Basicas Habilidades Habllidades

para o século XXI| mentais

Leitura; Tempo;

Pensamento Persisténcia;
Escrita; Dinheiro;

Aritmética;

Saber falar;

Saber ouvir;
Aprender;
Raciocinar.
Pensamento Criativo;
Tomada de decisdes;
Resolver problemas;
Responsabilidades
individuais;
autoestima;
autogestdo;
sociabilidade;
integridade

Recursos materiais;

Recurso humano;
Atender clientes;
Liderar;
Negociar;

Avaliar dados;

Organizar arquivos;

Utilizar
computadores;
Compreender os
sistemas sociais da
comunidade

Saber selecionar
ferramentas
tecnolégicas para
uso.

computacional;
Pensamento
inventivo;
Comunicacao efetiva;
Alta produtividade

Pensar flexivelmente
Empenhar-se por
exatiddo e precisdo;
Questionar e propor
problemas

Aplicar os
conhecimentos
prévios;

Assumir riscos;

Bom humor.

Fonte: baseado em Markham, Larmer e Ravitz (2008, p. 31-48)

O pré-requisito essencial para inicio de um projeto com a metodologia
ABP tem a ver com o ato de ler. Sem a leitura e a interpretagao textual dificulta o

entendimento dos processos a serem seguido e, consequentemente, vao baixar o



47

rendimento da equipe que n&o conseguira concluir o projeto, assim como a escrita
para poder organizar todos 0s processos e relatorios.

A matematica se faz necessaria pelas quatro operagdes basicas e outras
fungdes como regra de trés, juros e porcentagem. Notem que, quanto a matematica,
estamos apresentando apenas as fungdes basicas, mas podem ser aprofundadas a
depender do perfil do projeto. Quanto a comunicagao, o saber falar e saber ouvir
estao classificados como competéncias basicas ja que a exceléncia da execugao de
um projeto se da quando o comandado ouve e entende o comando para que nao
haja retrabalho ou desperdicio de recursos. Nesse sentido, destaca-se que “Na ABP,
os alunos devem receber ou desenvolver uma tarefa desafiadora e complexa, que
se parega com as tarefas que os adultos podem enfrentar no mundo real [...]
(BENDER, 2014, p. 24).

Em sintese, o aprendizado € produto essencial para o sucesso e o
raciocinio como recurso basico para reflexdes do que a equipe esta fazendo.

O pensamento criativo: sempre ter a cabega fresca para criar, utilizar os
“brainstormings” como momento de as ideias fluirem, estando assim associado a
tomadas de decisdes no decorrer da trilha de aprendizagem e desenvolvimento das
etapas do projeto. Decisbes essas que estéo interligadas a resolugao de problemas
e as responsabilidades individuais.

O aluno deve acreditar no seu potencial e ter em mente que esse
projeto é um laboratério e que o sucesso do projeto depende de todos. E preciso
que cada estudante acredite no seu potencial. Conhecer suas limitagdes e saber a
hora de pedir apoio ao colega é fundamental (MARKHAM; LARMER; RAVITZ, 2008,
p. 38).

Nas habilidades, durante a execucéo do trabalho, é importante saber usar
de forma produtiva o tempo, pois como todo trabalho, seja ele experimental, seja
ele na comunidade, sempre tera metas a cumprir. E quando falamos em tempo, o
desperdicio dele se converte em custos. Em efeito cascata, os recursos materiais e
humanos também sao perdidos. Outra habilidade que deve ser desenvolvida no
decorrer do fluxo de execugédo do projeto € o atendimento aos clientes: se existe
entregas em algum momento, os clientes serdo ouvidos e o “feedback” analisado
pela equipe.

Para Bender (2014), o “feedback” € um componente crucial do ensino na

ABP, e como o professor desempenha o papel de facilitador, € provavel que ele
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tenha mais tempo para dar feedback do que em um ensino tradicional. O “feedback”
pode ser baseado em avaliagdes do professor, autoavaliagdes ou entre pares.

A lideranga sera outra competéncia solicitada para que a equipe saiba
quais as metas e a sequéncia de artefatos a serem entregues.

Bender (2014) aponta o papel do professor e a possibilidade de criar
grupos heterogéneos para atividades diferenciadas, onde em cada grupo esteja
incluindo um aluno que leia bem, um que escreva bem, outros que tenha a facilidade
de usar tecnologias, com outros que nao leiam bem e outro que n&o seja organizado
o suficiente para liderar (BENDER, 2014, p. 27).

As trocas de experiéncias discentes favorecem o sucesso da metodologia
e a presenga de um lider auxilia na condugédo dos projetos e na organizagdo dos
trabalhos.

Ter organizagao de todo o material que esta sendo utilizado, arquiva-los
com padrbes de organizagao a fim de que todo integrante possa consultar qualquer
informacao facilmente.

A Utilizagao de computadores significa a habilidade de saber selecionar
recursos fisicos ou até mesmo digitais para organizar o fluxo de trabalho.

Quanto as habilidades de conhecimento, estd a colaboragao: uma
competéncia que exige boa comunicagédo, ser conciliador a fim de buscar o
consenso e a construgédo de relagdes socioemocionais firmes para o andamento do
projeto.

O pensamento critico estd relacionado a habilidades ligadas ao
raciocinio loégico, analise de dados, gerando conclusdes com base em dados
cientificos. O pensar critico é saber qual caminho a seguir no projeto com base no
que foi levantado e no que foi concluido pela equipe.

Quanto a compreensao intercultural, seria o reconhecimento da
diversidade cultural do nosso pais, projetos interculturais em comunidades de povos
originarios ou até mesmo povos indigenas. O educando deve entender como a
dinamica social se processa nessas comunidades. Diante disso, pontua-se que “Em
uma sociedade cada vez mais multicultural, uma economia cada vez mais global, um
mundo de especializagbes técnicas crescentes e organizagées menos hierarquicas,
as habilidades interculturais serdo cada vez mais valiosas [..]” (MARKHAM,;
LARMER; RAVITZ, 2008, p. 40).
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A independéncia na carreira e na aprendizagem significa: autonomia,
se conhecer ao ponto de saber quais suas necessidades de aprender.

Ainda no item das habilidades para o século XXI, Markham, Larmer e
Ravitz (2008) destacaram o pensamento computacional: tem a ver com o jeito de
pensar conforme a cultura digital, onde se incluem o uso de algoritmos,
reconhecimento de padrdes e de recursos tecnolégicos na solugéao de problemas.

Pensamento inventivo: o uso da criatividade no processo com solugdes
inovadoras e personalizadas a cada situacdo e a habilidade de se adaptar e
gerenciar situagbes complexas que exigem criatividade, tomada de risco e raciocinio
l6gico (MARKHAM; LARMER; RAVITZ, 2008, p. 41).

Nas habilidades mentais, as competéncias estdo direcionadas ao
equilibrio emocional do educando. O primeiro item € a persisténcia: a capacidade
de analisar um problema, desenvolver uma sistematica, uma estrutura ou até mesmo
uma estratégia para solucionar problemas e o projeto seguir em frente. Isso fara com
que o discente entenda que o foco esta na finalidade e os problemas néo podem
atrapalhar o andamento.

Administrar a impulsividade é outro fator de suma importancia no
desenvolvimento de projetos. Conforme a idade dos alunos esse fator de atitudes
impetuosas pode contribuir negativamente. O aluno que desenvolve a aprendizagem
baseada em projetos deve pensar antes de agir. Cada acao deve ter suas intengoes
muito bem esclarecidas e, assim, tragar estratégias de solug¢des, sem juizos de
valor.

Escutar e exercer a empatia aqui neste item é necessario que o aluno
esteja com a mente aberta, sem ideias prévias e com o que Bachellard (2005)
conceitua nos estagios das trés leis do estado do espirito cientifico, nesse caso seria
a alma com dificuldade de abstrair e de chegar a quintesséncia, uma consciéncia
cientifica dolorosa, entregue aos interesses indutivos, sempre imperfeitos (0 que
nem sempre podera ser encontrado no desenvolvimento de um projeto “a perfei¢cao”)
no arriscado jogo do pensamento sem suporte experimental estavel; perturbada a
todo momento pelas obje¢des da razdo, pondo sempre em duvida o direito particular
a abstragcdo, mas absolutamente segura de que a abstragdo é um dever, o dever
cientifico, a posse enfim purificada do pensamento do mundo (BACHELLARD, 2005,
p. 10). E estar pronto para as descobertas cientificas das pesquisas durante a

execugao do projeto, esperar resultados sem se precipitar em juizos, ter a mente
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intuitiva com a confianca no processo. Buscar a produtividade, respeitando cada
passo para que possam aproveitar cada momento como um grande aprendizado.
Saber perguntar para assim nao ter duvidas de que o protétipo apresentado néo
possui “pontas soltas”. Ter a destreza de aplicar os conhecimentos adquiridos
durante os processos, nao ter receio de assumir riscos € com o emocional

equilibrado e sempre de bom humor.

4.4 Como funciona a aprendizagem baseada em projetos

A Metodologia ABP segue um padrao sistematico de aplicagdo, permite
integrar novas tecnologias, problemas reais e o professor de forma criativa oferece
desafios aos estudantes. Markham, Larmer e Ravitz (2008) fazem uma observagao
aos professores que estdo implantando a ABP quanto a seis critérios iniciais que
devem ser questionados durante a implantacdo da metodologia (ver Figura 4).

Figura 4 - Questionamentos para iniciar a implantacao da ABP

Autenticidade

Esses problemas contemplados nesse
projeto: um adulto teria no mundo real?

Rigor Académico

Qual a questdo central abordada?

Aprendizagem Aplicada
O que os alunos vao aplicar a partir do
Questionamentos conhecimento que estdo adquirindo?

para iniciar
a implantagédo
da Aprendizagem

Baseada em Projetos Qual atividade de cam
projeto exige?

Conexoes com Adultos

Os alunos terdo contato com
especialistas de fora da escola?

Conexoes com Adultos

Quais os critérios para medir
os resultados?

Fonte: Markham, Larmer e Ravitz (2008, p. 45)
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As respostas ao questionamento vao indicar se a metodologia tem
condigbes de avangar e o projeto que os alunos idealizaram é viavel nas condi¢des
ideais: no item autenticidade, a ideia € ter a certeza de que os problemas que virao
apos o inicio do projeto estdo afinados com a realidade que os educandos irdo
encontrar fora da escola.

No rigor académico, a preocupacédo € se a area de conhecimento e
conceitos que serao abordados pela questdo central escolhida esta alinhada com a
disciplina em questdo. Na aprendizagem aplicada, quais as competéncias que os
alunos vao desenvolver, habilidade que serdo aperfeicoadas e se elas sao
relevantes para seguir adiante. Na exploragao ativa € a logistica da escola para
viabilizar as visitas ao campo de estudo, se algum banco de dados externos para
pesquisa sera utilizado e o levantamento desses custos para a instituigao.

No item conexdes com adultos, € o contato com especialistas e
profissionais da area que poderdo ser consultados para ajudar as equipes nos
projetos. Esse contato devera ser previamente agendado no planejamento das
equipes.

Por ultimo, a avaliagao: quais as formas de avaliar serao utilizadas, se o
professor vai utilizar alguma plataforma de gerenciamento de projetos e se vai haver
a necessidade de treinamento docente (MARKHAM; LARMER; RAVITZ, 2008, p. 45-
47).

Bender (2014) afirma que o ensino na Aprendizagem Baseada em
Projetos tomara um pouco mais de tempo do que o planejamento de unidades de
ensino tradicional, mas que todo o tempo extra vai ser compensado pela motivagao
dos alunos, pelo dominio pleno adquirido, ndo s6 curricular, mas das habilidades
técnicas, mentais e de trabalho em grupo. O autor acrescenta que com a pratica e
expertise dos professores ao decorrente do tempo a produgdo de projetos e a
identificacdo de recursos necessarios serdao rapidamente organizados (BENDER,
2014, p. 59-60).

O professor, em sala, como primeira fase para a turma, é apresentar o
“argumento” ou “ancora”: o ponto inicial de todo o projeto. Pode ser um “podcast’,
uma entrevista presencial com algum profissional ou até mesmo uma matéria
jornalistica veiculada em rede de comunicacdes. Abaixo Bender (2014) explica como

podem ser desenvolvida a “Ancora”.
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As ancoras podem ser simples narrativas de um ou dois paragrafos que
descrevam um problema ou um projeto a ser considerado. Entretanto, a
Ancora também pode ser algo mais envolvente, com trechos de um video
que apresente um problema, um video do Youtube relevante que o
professor tenha localizado antes da ligdo de ABP ou partes de um noticiario
local ou nacional que descreva uma questdo a ser considerada [...].
(BENDER, 2014, p. 43).

O objetivo é preparar todos para qual cenario sera direcionado o projeto,
o tema e o desenvolvimento de toda a informacgéao relevante sobre ele. Em seguida,
é feita uma reunido (brainstorming) para a “Questdo Motriz” ou “Questdo
Orientadora”. Bender (2014, p. 24) esclarece que, na maior parte dos projetos essa
questdao motriz ndo terda uma solugdo simples e é possivel que varias solugdes
aceitaveis sejam geradas pelos diferentes grupos que estao trabalhando no projeto.
As solugdes ou entregas discutidas nesta primeira reunido serdo avaliadas conforme
a disponibilidade de recursos.

Markham, Larmer e Ravitz (2008) esclarecem que a questdo motriz deve
ser provocativa: manter o interesse dos alunos durante todo o processo e incentiva-
los a avancar além de respostas superficiais aos questionamentos. Sdo questdes
abertas, ou seja, nunca possuem respostas faceis e simples. As respostas exigem
muitos pensamentos complexos, investigagdes cientificas. A questdo motriz deve
incentivar a pesquisas profundas, incentivar um mergulho no cerne da questao.
Devem ser desconfortaveis, inquietantes com profundas reflexdes e que podem
surgir a partir de problemas da vida real que sejam de interesses dos alunos
(MARKHAM; LARMER; RAVITZ, 2008, p. 51-52).

Assim, apds as discussdes, sdo decididos quais produtos (prototipos,
artefatos, etc.) serdo entregues a partir da questdo motriz. A sala é dividida em
equipes e cada uma vai desenvolver seu protétipo com prazos de entrega.

Durante o processo de execugao do projeto, sao pertinentes avaliagdes
regulares das etapas do projeto para melhor acompanhamento do que esta sendo
desenvolvido e se as equipes precisam de ajuda. O professor, ao perceber que os
alunos estdao com dificuldades em desenvolver uma etapa do projeto, pode
suspender a atividade e realizar uma aula sobre o tema em dificuldade. Bender
(2014) esclarece sobre a atividade docente no uso da metodologia.

Em vez de servirem como fornecedores das informagdes (ou seja, em uma
aula tradicional e baseada em discussdes), a ABP requer que os
professores sejam facilitadores e orientadores educacionais, a medida que

os estudantes avancem em suas atividades de projeto [...]. (BENDER, 2014,
p. 36).
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Desse modo, ressalta-se que, com essa metodologia, os professores
podem ampliar sua expertise, como defende Perrenoud et al. (2002), pois, na
construcado de saberes e competéncias, um professor capacitado para o século XXI
deve ser, organizador de uma pedagogia construtivista, com a garantia do sentido
dos saberes, um excelente criador de situacdes de aprendizagem, administrador de
heterogeneidade e regulador dos processos e percursos de formagao
(PERRENOUD et al., 2002).

Sob 0 mesmo ponto de vista, Markham, Larmer e Ravitz (2008) explica
que ABP afasta aprendizes e professores das tradicionais provas com lapis e papel
e 0s aproximas de praticas de avaliagdo mais “auténticas”.

Em resumo, o processo de aprendizagem conhecido como ABP funciona
conforme o fluxo inicial da implantagdo da Aprendizagem Baseada em Projetos
representado na Figura 5: inicialmente a ancora é o argumento que vai dar inicio a
discussdo em sala de aula; o resultado da discuss&o na apresentagdo do argumento
€ a questao orientadora, também pode ser chamada de questdo motriz.

No geral, muitas ideias surgem durante a formulagdo da questao motriz,
mas o principal é ter questdo uma aberta, que n&o indique respostas faceis como
sim ou nao. O professor inicialmente deve ter atencdo nas formagdes das equipes
para equilibrar quanto a expertise dos alunos, e ndo deixar equipes muito fortes e
outras ndo. A heterogeneidade é a marca da eficiéncia dos projetos. As mini-ligdes
podem ser iniciadas a qualquer momento, exemplo disso é a possibilidade de os
jovens nao saberem organizar uma reunido de “brainstorming” e uma rapida

explanacao sobre como proceder se faz necessaria (ver figura 5).
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Figura 5 - Digrama basico do processo ABP.

PUBLICACAD
[0 ARTEFATO

LICOES DE

PRE-APRESENTAGAD
DOS PROTOTIPOS

Fonte: Bender (2014)

(¥

a) “Argumento” ou “dncora”: apresentagao do tema. O inicio de todo o
projeto, um fato que prepara a turma para as discussoes;

b) Questao motriz ou questao orientadora: apos a apresentagdo do
argumento, um debate é incentivado, provocando questionamentos para a criagao
do projeto. Das varias questdes apresentadas uma € escolhida para ser respondida
e esta sera a questao orientadora dos projetos;

¢) Reunido de “Brainstorming”: € aqui que as ideias surgem, um espaco
para a livre discusséo do tema e o que a turma pode fazer para responder a questao
motriz, se for o caso, informar a sociedade, desenvolver uma pesquisa, melhorar o
aprendizado ou qualquer solucdo que ajude a responder a pergunta. E importante
ressaltar que nem sempre o0 caso exige uma solucao de problemas, pode ser
apenas uma pesquisa qualitativa ou quantitativa e a exposi¢ao dos resultados. Essa
etapa do processo é fundamental para que os alunos se sintam livres para pensar
no que fazer;

d) “Artefatos” ou “protétipos”: sdo as solugdes encontradas e escolhidas
apos a reuniao de “brainstorming”, ou seja, apos a chuva de ideias, a turma escolhe
as mais viaveis e exequiveis e dividem a turma em equipes para produzir;

e) Reunides de ajustes: o professor sempre acompanhara os alunos na

execucgao dos seus projetos, dependendo do horario e da disponibilidade, pode ser
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feito por reunides on-line ou presenciais, diarios de bordo em blogs ou plataformas
de gerenciamento de projetos. Ao acompanhar e perceber alguma deficiéncia o
professor pode solicitar uma reunido de toda turma para explicar ou elucidar algum
ponto em dificuldade.

f) Pré-apresentagdao do protétipo: apdés todo o processo de
desenvolvimento do questionamento, levantamento dos dados, escolha do protétipo
e producado € marcada uma pré-avaliacao do protoétipo. O professor ou equipe de
professores vao avaliar se o produto apresentado foi bem elaborado ou se néo deu
tempo de produzir e quais as dificuldades. O objetivo principal dessa etapa é
verificar as competéncias dos alunos em resolver todos os problemas que a vida real
teria, em um ambiente controlado.

g) Avaliagao por desempenho: O processo avaliativo se desenvolve
através das etapas conforme as metas de entregas forem sendo finalizadas. A
avaliagéo pode ser feita através do acompanhamento de reuniées peridédicas com as
equipes.

h) Apresentacao final: aqui, os alunos apresentam seu protétipo a
comunidade.

i) Publicagcao do artefato: a exposicao para a populagédo do que foi
produzido pelas equipes ao publico.

Alguns processos podem ser repetidos se o professor sentir a
necessidade de rever ou perceber a dificuldade de alguma equipe. E o caso do
“brainstorming” e das licbes de ajustes (mini-licdes), que podem ser acionadas se o
professor diagnosticar baixo desempenho ou muita dificuldade na resolugao de
problemas encontrados no desenvolvimento do projeto. Bender (2014) abaixo
apresenta um dos pontos de partida para o desenvolvimentos de bons artefatos.

O “brainstorming” inclui o ensino do respeito pela ideia dos outros, o
encorajamento dos colegas e outras habilidades de processos em grupo

seriam  benéficas para muitos alunos nas escolas atuais,
independentemente da tarefa em questéo [...]. (BENDER, 2014, p. 110).

O sucesso do projeto esta ligado a lideranga e organizagéo docente, seu
papel motivacional, desafiador bem planejado sera o grande diferencial para que os
alunos concluam seus projetos.

Markham, Larmer e Ravitz (2008) organizam alguns pontos para auxiliar o

professor no planejamento: organizar tarefas e atividades, com isso, o tempo e a



56

realizagdo de etapas fica otimizado. Levantamento de recursos: preparar uma
listagem de tudo que possivelmente vai ser preciso para realizar o projeto e seus
custos. Uso de recursos tecnolégicos, o que pode exigir treinamento. Criar um
diagrama ou roteiro visual para todos visualizarem o andamento dos processos
(MARKHAM; LARMER; RAVITZ, 2008, p. 103).

4.5 Como funcionam os protoétipos

Os artefatos ou protétipos funcionam como a materializagcéo de etapas do
trabalho durante a realizacdo do projeto, € a sintese da producédo das equipe
apresentado para um grupo de pessoas ou uma comunidade. Segundo Bender
(2014), os artefatos podem ser produzidos de diversas formas dependendo do que a
questdo motriz pode trazer, e as reunides criativas deliberarem, as opg¢des mais

comuns de prototipos sao:

a) Matérias em televisdes locais ou jornais;

b) Reunides com liderangas politicas apresentando dados levantados;

c) Websites;

d) Cartas ao Congresso Nacional

e) Blogs;

f) Mapas e/ou infograficos;

g) Podcast,

h) Software;

i) App Mobile;

j) Bots com o desenvolvimento de arduino ou raspeberry (BENDER, 2014,
p. 47).

As matérias em redes de TV locais ou jornais podem ser uma opgao de
artefato com uma explicagao publica, ou até mesmo um alerta, uma informacao nos
meios de comunicacao.

No caso das reunioes com liderangas politicas, seria a apresentacao
de dossié ou relatério levantado nas pesquisas do projeto e a apresentagdo como
sugestao de projetos de lei ou emendas constitucionais.

Ja websites sao prototipos elaborados com auxilio de ferramentas

tecnolégicas para publicizar o projeto na internet para ser consultado.
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Cartas ao congresso nacional é uma alternativa de sensibilizar os
lideres politicos a adotarem politicas publicas para melhoria da comunidade.

Os Blogs servem como diario de bordo, um recurso avaliativo que os
professores podem utilizar para acompanhar o andamento do projeto, a equipe
publica no blog do projeto as demandas realizadas cronologicamente e, assim, todos
poderdao acompanhar os problemas encontrados e as etapas concluidas.

Mapas e infograficos: alternativa visual onde os alunos fardo a
confecgao de processos, mapeamento de regides, vegetacdes, relevo, degradacgdes
ambientais em graficos coloridos e esquemas bem elaborados para serem visitados
em espacos virtuais ou expostos no ambiente escolar.

Seminarios: convidados externos, debates de temas que foram
discutidos em sala de aula e agora levados ao publico. A ideia deste tipo de projeto
€ a discussao de temas a fim de conscientizar o publico sobre uma problematica.

Podcast. uma opcao diferente e inovadora que tem, nos ultimos anos,
ganhando espago. O podcast seria hoje uma radio digital que deixa o programa
disponivel para quem desejar ouvir a hora que puder e quando desejar. Ideal para
discussodes, entrevistas e debates.

Software: o projeto exige muita expertise em desenvolvimento de
aplicativos, linguagem de programacao e pensamento computacional. App Mobile:
€ 0 mesmo que software, mas direcionado a smartphones. Bots: sdo aplicacbes que
envolvem hardware e software, desenvolvimento de robés que possam executar
tarefas humanas. Desenvolvimento de habilidades em programacgao, robdtica e uso
de equipamentos especiais como: Kits de robdtica (Lego Bots), placas de
programacgao (Arduino), computadores compactos (Raspeberry) (BENDER, 2014, p.
54).

As entregas destes projetos coadunam com o que Dewey (1959) defendia
no movimento Escola Nova: “learning by doing”, aprender fazendo com experiéncias
educacionais reais e engajadoras, reconstruir o aprendizado através de sua propria
experiéncia. Para Bender (2014), em vez de consumidores passivos de
conhecimento, os alunos que participam de projetos de ABP tornam-se produtores
de conhecimento, ja4 que a maioria dos seus artefatos sdo publicados (BENDER,
2014, p. 37). No proximo capitulo veremos a necessidade do uso de tecnologias na
condugcdo da metodologia ativa ABP. Uma utilizagdo importante também na

otimizagao do esfor¢o pedagdgico e qualidade do tempo empregado.
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4.6 Recursos tecnolégicos na ABP

Os recursos tecnologicos apresentados na Aprendizagem Baseada em
Projetos vao desde a sua questdo motriz, passando pelo acompanhamento da
producao dos artefatos até sua apresentagao final.

Bender (2014) relaciona algumas tecnologias desejadas que deem
suporte a ABP em qualquer sala de aula.

Incialmente o acesso a internet: as pesquisas para a realizagao dos
projetos funcionam melhor através da internet e dos sites de buscas. O autor
acrescenta que a disponibilidade a internet ndo é apenas enfatizada pelos modernos
padrdes curriculares, mas ela representa as melhores praticas para o ensino no
século XXI (BENDER, 2014, p. 76).

Em seguida, os softwares de apresentacgao: ferramentas de exibicéo de
slides ja que muitos artefatos em producéao pelos alunos vao usar imagens, graficos
e videos e um software de apresentacéo de slides se torna essencial. E um recurso
moderno, mas ja bastante utilizado em sala de aula, auxiliam na compreenséo do
material a ser apresentado e no poder de organizagdo e sintese de ideias e
conceitos (BENDER, 2014, p. 76).

O quadro interativo também chamado de lousa digital também pode ser
aproveitado em sala de aula. Esse recurso educativo permite que o aprendizado
seja multimidia, o aluno pode inserir dados direto da internet no proprio quadro e
ainda apresentar de forma animada os protétipos.

Recursos audiovisuais € outra tecnologia utilizada pela ABP, consiste
em registros fotograficos, entrevistas e gravagbes em video do andamento do
projeto. Algumas habilidades podem ser desenvolvidas na produg¢do de um artefato
audiovisual, como a elaboracdo de “storyboard”, “script’ e a propria edigdo do
material para a apresentagao ou publicagdo do video em canais de repositorio.

Plataforma de jogos e simulagcdes podem auxiliar na experiéncia da
ABP, dependendo do projeto em questao estes jogos ou plataformas elevam o nivel
de aprendizado exponencialmente. Exemplo disso sdo jogos como “Age of
Emprires”, que simulam a criagdo de civilizagdes e sua evolugcdo. Assim como
“‘Minecraft’ com a criacdo de estruturas por blocos, praticas que desenvolvem

nogdes espaciais, podendo ser usado em diversos projetos. Com a evolugdo dos
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jogos em realidade alternativa on-line como “Fortnite”, as possibilidades de
simulagbes podem melhorar a experiéncia tecnologica dos educandos em alguns
projetos.

Um projeto de ABP ter como produto final a construgdo de uma realidade
alternativa com aplicativos como o “Unity 3D”. Desenvolvimento de “avatares” para
representar empresas na internet e no metaverso e desenvolvimento de jogos
educativos como Recursos Educacionais Abertos (REA) (BENDER, 2014, p. 78-84).

Apesar de nao ter obrigatoriedade, a utilizagdo de recursos tecnolégicos
na metodologia de aprendizagem, a ABP se adequa muito bem na utilizagdo de
TDICs. Na citagdo abaixo Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2014) observam um
cuidado na utilizagcado de softwares, plataformas ou qualquer aplicativo para que o
docente tenha segurancga ao utilizar em sala e qual objetivo deseja alcangar.

E necessario que os docentes, ao propor a utilizagdo de algum desses
recursos, pensem nos beneficios e nos requisitos que essa ferramenta
atendera, quais facilidades ela trara, se ira gerar dados (e, em caso
afirmativo, de quais tipos) e em que pontos ela deixara a desejar. E preciso
conhecer os recursos previamente para fazer essa analise. No primeiro uso,
o professor pode testa-la com os estudantes, observando o resultado que

tal uso trara para esses alunos. (BACICH; TANZI NETO; TREVISANI, 2015,
p. 220).

No proximo item, vamos falar sobre um dos processos que € muito

questionado por professores e alunos: a avaliagao.

4.7 Avaliagoes na aprendizagem baseada em projetos

A principio, a metodologia da ABP tem como parte final do processo
apresentar um produto que foi desenvolvido durante varias etapas e este sera
avaliado. Mas este ndo € o unico critério avaliativo de aprendizagem na ABP. Para
Markham, Larmer e Ravitz (2008), os objetivos de ensino associados a ABP estao
relacionados ao uso de conhecimentos e habilidades que foram melhorados durante
a atividade da resolugéo dos problemas. E € a partir dai que € exigido analise do
nivel de eficiéncia na aquisicdo destas habilidades. O professor deve criar rubricas
em cada etapa considerando algumas caracteristicas, conforme disposto na Figura

6, a seguir:
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Figura 6 - Caracteristicas de avaliagédo da ABP
ALINHAR PRODUTO COM RESULTADOS

Que produtos Que dominios os Com que efetividade
oferecerao alunos tem sobre o eles aplicaram seus
evidéncias conteudo? conhecimentos e
adequadas da Qual é seu grau de habilidades durante a
aprendizagem e habilidade? preparacao de seus

realizacdo dos produtos?
alunos?

Criar entregas, relatérios ou didrios para que possam avaliar essas etapas.

Fonte: Markham, Larmer e Ravitz (2008)

Markham, Larmer e Ravitz (2008) explicam que um produto final deve existir ao
término de um projeto e muitas vezes representa uma combinagao de conhecimento
de conteudos e habilidades, que dao aos alunos uma oportunidade de mostrar que
desenvolveram habilidades (MARKHAM; LARMER; RAVITZ, 2008, p. 61). Enfrentar
uma plateia muitas das vezes é importante, pois ao apresentar os produtos finais
dos projetos estimulam o desenvolvimento de competéncias para além do

propedéutico. Bender (2014) aponta abaixo as melhorias de rendimento com o ABP.

Se os professores inicialmente temem que a adogédo do ensino na ABP
resulte em menores escores de rendimento, as pesquisas disponiveis ja
podem deixa-los tranquilos; os alunos tém um rendimento mais elevado no
ensino ABP do que no ensino tradicional [...]. (BENDER, 2014, p. 35).

Outro processo avaliativo apresentando por Bender (2014) foi o quadro
avaliativo metacognitivo: em determinados momentos de necessidade avaliativa do
professor, este formulario € entregue aos alunos para que eles possam realizar uma
autoavaliagado. Os formularios metacognitivos foram classificados como SQA (O que
eu sei? O que eu quero saber? O que eu aprendi?) e SQP (O que eu sei? O que eu
quero saber? O que eu preciso saber?). Além de avaliar o nivel de aprendizado de
conteudo, competéncias e habilidades, este formulario € um indicador da

necessidade de momentos em que o professor pode aplicar as mini-ligdes de apoio
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aos projetos. Os modelos dos quadros SQA e SQP estao logo a seguir, nas figuras 7
e 8, a sequir:

Figura 7 - Modelo do formulério metacognitivo SQA
‘ BER QUERER APRENDI
O que eu sei? O que eu quero O que eu
3 saber? aprendi ?

Outros pontos importantes:

Fonte: Bender (2014)

Figura 8 - Modelo do formulario metacognitivo SQP

ER QUERER PRECISO

D que eu sei? O que eu quero O que eu preciso
) saber? aprender?

Outros pontos importantes:

Fonte: Bender (2014.)

Nos quadros avaliativos SQA e SQP, existem um espacgo para que sejam
acrescentados pontos importantes de necessidade ou de aprendizado que os alunos
avaliados queiram complementar.

O Quadro SQA faz trés perguntas: o que eu sei? Processo autoavaliativo
para que o estudante possa se conhecer e entender suas limitacdes. O que eu

quero saber? Indica um processo avaliativo do aluno em saber de suas
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necessidades, ele pode ter percebido o mau desempenho na condugéo do projeto e
percebeu que necessita de conhecimento a mais.

Esta pergunta avaliativa serve também para o professor se autoavaliar na
direcédo dos projetos e se precisa aplicar mini-ligbes. Na pergunta “o que aprendi?” é
em uma rapida revisao, o professor consegue avaliar o que foi aprendido de forma
significativa, até mesmo o que era necessario e essencial ter sido compreendido.

No quadro SQP, as duas perguntas iniciais se assemelham ao SQA, mas
a pergunta “o que eu preciso aprender?” € um ponto de avaliagdo global do
projeto. O aluno sabera que mais a frente existe novos desafios e ele se reconhece
com pouca experiéncia e necessidade de aperfeicoamento.

Para Bender (2014), as ferramentas de autoavaliagdo usadas na ABP
podem variar conforme o projeto ou até mesmo de turma para turma e os
professores ndo devem estar limitados apenas as opg¢des mais comuns de
avaliagao: a) registro diario; b) escala numérica e c) perguntas abertas. Um novo
exemplo que o autor apresenta como alternativa de avaliagdo € combinar a escala
numérica: a escala Likert e perguntas abertas (BENDER, 2014, p. 138-139),

conforme Quadro 1, a seguir.

Quadro 1 - Modelo de formulario avaliativo em escala

APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS

MODELO AVALIATIVO EM ESCALA LIKERT

NOME:

EQUIPE:

PROJETO:

TAREFA AVALIADA:

Pesquisou completamente o téplco.

Apresentou multiplas fontes de pesqulsa.

Apresentou um conjunto razoavel de resumo de Informacdes.
Sintetlzou bem as Informacdes.

Mostrou avallacdo cruclal das evidénclas.

Apresentou varlos lados do argumento ou evidénclas.
Preparou um trabalho organlzado, claro e compreensivel.

Apresentou o trabalho no formato mals adequado.

| ot | ot | |t |t | |k | e
S ST S ST SR S S N N
Cd | O | | | W W | W N
P - - - - B - - -
|| | e | LN

Mo geral, eu avallarla esse trabalho como:

Assinatura do aluna:

Assinatura do professor:




63

Fonte: Bender (2014)

O professor que esta envolvido com os projetos ja consegue verificar
através das apresentacbes e das reunides de “brainstorming” o nivel de
engajamento da equipe, a sinergia na resolugdo de problemas e a eficiéncia na
realizacdo de tarefas. O trabalho dos educandos é dinamico, envolvente e com a
participagcao de todos € possivel organizar melhores etapas avaliativas durante todo
o processo. No préximo capitulo vamos abordar a pesquisa de fato, suas etapas e

resultados.
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5 METODOLOGIA DA REVISAO SISTEMATICA DE ESTUDOS DA
APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS

Para que se alcance éxito nas respostas aos questionamentos formulados
nesta proposta de investigacao, faz-se necessario delimitar uma metodologia que
atenda as expectativas da pesquisa empreendida.

A metodologia adotada para a pesquisa deste trabalho € a reviséo
sistematica de literatura (RSL), que é conceituada como o processo de reunido,
avaliacao critica e sintética de resultados de multiplos estudos, podendo ou nao
incluir uma metanalise. Inicialmente, a RSL foi limitada a medicina, e hoje, podem
ser encontradas nos mais diversos campos do conhecimento. Para Roever (2020),
na atualidade, a revisédo sistematica € considerada a maneira mais racional e menos
tendenciosa de organizar, avaliar e integrar as evidéncias cientificas.

Segundo Koller, Couto e Hohendorff (2014), a revisdo sistematica de
literatura € um método que permite ampliar o potencial de busca, encontrando o
maior numero possivel de resultados de maneira organizada. O seu resultado nao é
somente uma simples relacado de tempo de quantos trabalhos foram encontrados em
determinado periodo ou exposicao em linha do tempo, a RSL é profunda, reflexiva
critica e com respeito ao material levantado (KOLLER; COUTO; HONENDOREF,
2014, p. 55-56).

Para o autor, ao pesquisar através da revisdo sistematica de literatura,
organizamos os resultados de forma sistematica, sem tendéncias a estudos, o que
poderia enviesar os resultados comprometendo a pesquisa (KOLLER; COUTO;
HONENDOREF, 2014, p. 56).

Uma revisao sistematica de literatura, apesar de ser um estudo do estado
da arte, tem sua relevancia a partir alguns pressupostos (KOLLER; COUTO;
HONENDOREF, 2014, p. 56):

a) Resumir e confrontar os conceitos e experiéncias existentes sobre o
assunto;

b) Pesquisar novas linhas de investigacdo, evitando abordagens
superficiais ou ja investigadas;

c) Identificar recomendacgdes e espagos ainda n&o investigados.
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Koller, Couto e Hohendorff (2014) afirmam que a Revisédo Sistematica de
Literatura (RSL) definem e esclarecem um determinado problema, sumarizando
estudos prévios e informam aos leitores o estado em que se encontram as
pesquisas em determinada area de atuacdo, identifica relagdes, contradicdes,
lacunas e inconsisténcias na literatura e indica novos rumos para a pesquisa
(KOLLER; COUTO; HONENDOREF, 2014, p. 40).

A importancia da delimitagao da questao a ser abordada & importante
a clareza no que se quer pesquisar, nesta dissertacao, a delimitacdo do tema esta
organizada da seguinte forma: os resultados obtidos (resultados positivos e
resultados negativos) pelas teses e dissertagdes que adotaram a aprendizagem
baseada em projetos — ABP em suas turmas. Este é a questdo orientadora a ser
pesquisada durante todo o processo de revisdo sistematica.

A escolha das fontes de dados, onde pesquisaremos, nesse caso serao
os principais repositorios digitais de testes e dissertagdes em lingua portugués: a
Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagdes (BDTD), o Repositorio Cientifico
de Acesso Aberto de Portugal (RECAAP), durante a pesquisa foi coletado cerca de
144 trabalhos entre os dias 19 e 25 de abril de 2022;

Escolha das palavras-chaves: a pesquisa inicialmente usou siglas
“ABP” para o portugués e “PBL” para o inglés, mas o levantamento s6 coletou 34
trabalhos. Quando a descricao foi inserida completa: “Aprendizagem Baseada em
Projetos” encontramos um numero bastante significativo de trabalhos (144
trabalhos). Com isso, optamos por utilizar somente a descricdo: “Aprendizagem
Baseada em Projetos”.

O motivo de usar descritores em inglés, apesar de delimitar como um dos
critérios de inclusdo e exclusdo somente trabalhos em lingua portuguesa, foi a
comprovacgao, de forma empirica em uma pesquisa inicial em novembro de 2021
que alguns trabalhos escritos em portugués usavam a sigla em inglés Project Based
Learning (PBL);

Selecao das teses e dissertagbes com base nos resumos: durante a
busca nos repositérios foi feita a leitura dos resumos para a checagem dos trabalhos
se estavam alinhados com os critérios de inclusdo e exclusdo determinados na
revis&o sistematica.

A extragao dos dados foi realizada mediante compilagdo das

informagdes em planilhas para uma melhor analise.
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Sintese dos dados e a apresentacgao: serdo feitas com a ajuda de um
aplicativo que analisara o corpus de pesquisa (Voyant Tools), assim como a geragao
de graficos para analises posteriores e nas consideragdes finais.

Roever (2020) apresenta um checklist de pontos de relato da revisao
sistematica de literatura. Para o autor, estes pontos devem ser levantados para
melhor avaliar o trabalho a fim de coletar dados suficientes para pesquisa. Sao eles:
1-Resumo; 2- Introdugéo; 3- Metodologia; 4- Resultados obtidos; 5- Discussé&o e 6-
Financiamento (ROEVER, 2020, p. 3).

Nosso trabalho de revisdo Sistematica de literatura, seguiu o seguinte

protocolo, conforme a Figura 9, a seguir:

Figura 9 - Protocolo de agdes da RSL

ORGANIZACAO DOS
Levantamento CRITERIOS DE
das teses INCLUSAO E
EXCLUSAO

ORGANIZACAO DA
PLANILHA DE
ANALISE

APRESENTACAO COMPILAGAO DOS ANALISE DAS
DOS RESULTADOS RESULTADOS OBRAS

ELABORACAO DO E-
BOOK

Fonte: Autor (2022)

O primeiro passo no esquema grafico acima foi o levantamento de dados
através de busca pelos trabalhos de dissertacbes e teses de doutoramento que
pudessem contribuir com a RSL. Nos dias 19 de abril de 2022 a 26 de abril de 2022
foram feitas a coleta de dados nos repositorios de teses e dissertagées escolhidos
para a pesquisa: A Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagbes (BDTD) e o
Repositorio Cientifico de Acesso Aberto de Portugal (RECAAP). Para tanto, foi
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delimitado na pesquisa quais os descritores a serem utilizados para coleta de dados.
Incialmente, a revisdo sistematica utilizou como termo de busca os seguintes
descritores:

a) ABP: a sigla da metodologia aprendizagem baseada em projetos;

b) Aprendizagem Baseada em Projetos;

c) PBL: a sigla da metodologia em inglés Problem Based Learning.

Conforme Tabela 1, foram esses os quantitativos dos trabalhos coletados:

Tabela 1 - Trabalhos encontrados durante a coleta de teses e dissertacbes
DATA DA BDTD RECAAP

PESQUISA DESCRITORES BDTD RECAAP SIGLA SIGLA TOTAL
19/04/2022 | ABP, PBL 354 38 220 75 687
APRENDIZAGEM
26/04/2022 | BASEADA EM 97 48 145
PROJETOS
TOTAL 851

Fonte: Autor (2022)

O grande volume de trabalhos encontrados causou certo desconforto por
parte do pesquisador em se tratando de um grande trabalho de analise que estava
pela frente. Ao organizar os trabalhos e fazer o download das teses e dissertagbes
foi constatado que o algoritmo de busca (tanto da BDTD, quanto do RECAAP)
estava apresentando dados relacionados com palavras especificas do que foi
pesquisado. Por exemplo, quando solicitei na plataforma que buscasse teses e
dissertagdes nos anos de 2017 a 2021 com o descritor: “Aprendizagem Baseada em
Projetos”, nas 25 primeiras paginas de apresentagdo dos resultados, a plataforma
apresentou trabalhos que estavam diretamente ligados a esse descritor na
sequéncia correta das palavras, mas a partir das paginas seguintes (26, 27...) o
algoritmo apresentava trabalhos com os mesmos descritores, mas usando as
palavras separadamente: “aprendizagem”; “baseada”; “projetos”. Com isso
apareceram muitos trabalhos descartados logo no processo de downloads.

Apos o download dos trabalhos encontrados sobre o tema, seguimos com
o processo de triagem. Ao final da organizagdo dos trabalhos, o quantitativo ficou

conforme disposto na Tabela 2, a seguir:
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Tabela 2 - Levantamento dos trabalhos encontrados nos repositorios
DUPLICADOS TOTAL

93 32 28 153

Fonte: Autor (2022)

Este foi o numero final de trabalhos que estavam prontos para serem
analisados na RSL. Foram 93 trabalhos coletados na Biblioteca Digital Brasileira e
32 no Repositorio Cientifico de acesso Aberto de Portugal no total de 153 trabalhos
para serem estudados. Durante a coleta, o algoritmo do RECAAP mostrou trabalhos
que ja estavam coletados na BDTD e ficaram como duplicados. Assim, seguindo o
fluxo do processo de Revisdo Sistematica de Literatura, os trabalhos passaram

pelos critérios de incluséo e excluséo.

5.1 Critérios de inclusao e exclusao

Os critérios de inclusao e exclusdo de uma revisao sistematica delimitam
0 espaco cientifico de pesquisa para facilitar a coleta de dados e analise, com isso
amplia a eficiéncia do trabalho. Este trabalho de pesquisa organizou seus critérios

de inclusao e exclusao, conforme descrigdes presentes nos quadros 2 e 3:

Quadro 2 - Critérios de inclusdo

e Teses e dissertagbes publicadas nas universidades de lingua oficial
portuguesa das 100 maiores universidades do mundo;

e Teses e dissertagbes publicadas pelas cinco maiores universidades
brasileiras, conforme Ranking Nacional (Fonte: MEC);

e Teses e dissertagbes publicadas pelas cinco maiores universidades dos
Paises de Lingua Oficial Portuguesa (PALOP), conforme Ranking Mundial
(fontes: AULP- Associagdao das Universidades de Lingua Portuguesa e
Comunidade dos Paises de Lingua Portuguesa-CPLP);

e Revisdes Sistematicas de pesquisas exploratorias e com resultados praticos;

e Trabalhos aplicados em graduacdes e em cursos de formagéo;

e Recorte temporal de cinco anos (2017 a 2021).

Quadro 3 — Critérios de exclusédo
e Artigos Cientificos;
e Revisdes sistematicas de literatura (estudo do estudo da arte);
e Dissertagdes que ndo sejam escritas em lingua portuguesa,
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e Trabalhos aplicados no ensino médio e fundamental;

e Estudos que ndo sejam experiéncias empiricas com professor e alunos.

o Dissertagbes e teses que nao estejam compreendidas entre o espago
temporal de 2017 a 2021.

ApoOs aplicar os critérios de inclusao e exclusao, os trabalhos a serem

analisados estavam organizados assim, conforme Tabela 3:

Tabela 3 - Teses e dissertagdes a serem analisadas pela RSL

21 5 26

Fonte: Autor (2022)

5.2 Questoes problema

Inicialmente, delimitamos como objetivo geral da revisdo sistematica
responder ao seguinte questionamento: Como a Aprendizagem Baseada em
Projetos (ABP) foi implementada no ensino superior de acordo com as produgdes
cientificas de dissertagoes e teses nas bases de dados online no periodo de 2017 a
20217

5.3 Organizagoes dos dados coletados na planilha

A préxima etapa da revisao sistematica de literatura foi depurar os dados
das teses e dissertagbes apos o processo de organizagdo, selegao, inclusdo e
exclusdao. A coleta segue um protocolo organizado em planilha, onde cada item
coletado da obra foi copiado do trabalho e colado na planilha, atendendo o item
solicitado. Foi coletado dos trabalhos: a area de conhecimento que foi realizada a
pesquisa, qual a base de dados foi coletada, nome do autor, ano, universidade, titulo
da obra, palavras-chaves, natureza do trabalho, tipo de pesquisa, descrigdo da
pesquisa, taxa de amostragem, resumo do trabalho cientifico, objetivo geral do
trabalho, resultados obtidos, metodologia aplicada, referenciais tedricos, quais os
resultados obtidos na aplicagao do ABP, qual a avaliagao dos professores no uso da
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metodologia, aspectos positivos do ABP, aspectos negativos e qual tecnologia foi

utilizada.
A planilha contém 23 itens a serem coletados conforme, modelo na Figura

10, abaixo:

Figura 10 - Perguntas norteados da analise de revisdo sistematica de literatura
PERGUNTAS A SEREM RESPONDIDAS NA REVISAO SISTEMATICA DE LITERATURA

S 0S e

DADOS LEVANTADOS DA OBRAS

Autor
Ano da producao cientifica
Instituicao
Titulo da producdo cientifica
Palavras-chave
Natureza do trabalho
Tipo de pesquisa
Descricao
Taxa de amostragem
Descricao
Resultados obtidos
Dificuldades obtidas
Metodologia
Dificuldades obtidas
Método de Avaliacdao
Tipo de Projeto
Referencial tedrico

Fonte: Autor (2022)

A seguir abordaremos a analise dos resultados obtidos a partir desta

coleta de dados e suas consideragoes.
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6 ANALISES DOS RESULTADOS OBTIDOS

Com os dados coletados, o volume de informacdes a serem analisadas
precisava de uma metodologia, com isso, as perguntas motivadoras que
incentivaram a RSL deveriam ser respondidas. Durante analise dos dados coletados
foram observados que cada item da planilha possuia dados retirados da dissertagao
ou tese como respostas a perguntas feitas pela RSL e que poderiam ser analisadas
como relatos do proéprio autor.

Portanto, o trabalho impresso seria um relato impresso do autor
conversando com este pesquisador e apresentando o que foi encontrado em cada
questionamento da planilha de RSL. Assim, houve uma maior facilidade de analise
dos dados.

Para facilitar o processo de compilagdo e organizagdo dos dados, foi
atribuido um codigo de referéncia a todos os trabalhos com a sigla RSL e o nimero
da ordem que esta na planilha de dados. Optamos por realizar dessa forma por
entender que vamos inserir criticas e as vezes citar declaragbes dos autores
contundentes. Assim, tornou-se mais confortavel para o autor explicitar as criticas e
consideragdes dos autores. No Quadro 4, abaixo, segue listagem dos trabalhos

analisados sistematicamente:

Quadro 4 - Trabalhos analisados sistematicamente

Cc
U

Natureza do

g PALAVRAS CHAVES trabalho
o]
é Projeto
x NATHALIA 2 Metod'ologlas e Arqmtetomgo, Atelié
RSL | MONIQUE 0 aprendizagem de de Projeto, . )
1 = |BDTD MESQUITA 1 UNB projeto orientados a Aprendizagem de Dissertacdo
p=) lidade ambiental | Projeto, Qualidade
g MENDES 9 qualidade ambl J€to, Lualidade
5(1 das edificacdes Ambiental, Eficiéncia
Energética.
Projetos de Pr:)nffsr;/s:(}gr%%?os
!9( 2 aprendizagem na de Aprenaizagjem'
RSL | & EDUARDO BRITTO 0 cultura digital: Aorendizagem de,
S |BDTD VELHO DE UFRS modelo de P gem Tese
2 |15 MATTOS ! intervencgédo e Matematica;
9 7 aprendizagem de Epistemologia
P ge Genética; Cultura
matematica o
Digital




Aprendizagem
baseada em
projetos: uma
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9): esquisa acio Aprendizagem
S 5 pesqu ¢ Baseada em
5 . participante no Projetos, Educac&o
RSL | = ROGERIO LEITE |0 processo de i . ~
» | BDTD UFRS ; - Sustentavel, Dissertacéo
3 = GONZALES 1 ensino/aprendizage s bilidad
z 8 m de ustent? ilidade,
E sustentabilidade no Pesquisa Acao
< Participante
curso de
administragdo de
empresas
Implementagao de
metodologias ativas:
aprendizagem
< 2 baseada Ensino - Fisica -
RSL | O RAMON VIEIRA 0 em projetos em Ondulatéria - . =
4 % BDTD ARAUJO 1 UFRGS aulas de fisica sobre | Campos conceituais Dissertagao
9 acustica no ensino - Aprendizagem
médio a
luz dos campos
conceituais
Aprendizagem Aprendizagem
< baseada em
_ - ° Baseada em
14 2 projetos: um olhar f
< - . . Projetos (ABP).
RSL | T Rogéria Maria 0 sobre a experiéncia ; . =
z |BDTD . ; UFRGS . =~ Ensino de Dissertagéo
5 | Rodrigues da Silva | 1 da implementagao .
® Engenharia.
> 9 da ABP em E haria d
w um curso de ngenharia de
- Materiais.
engenharia
Ensino-
©] Aprendizagem em
’Z':)« 2 Adocéo do modelo Administracéo;
RSL S DMITRYEV 0 life cycle canvas no | Gestdo de Projetos;
6 5 | BDTD CYRENEU DA 1 UFRN contexto da Life Cycle Dissertagédo
z SILVA 8 aprendizagem Canvas;
g baseada em projetos Aprendizagem
< Baseada Em
Projetos.
Andlise da
efetividade da
o aprendizagem Aprendizagem
‘Z(J« 2 baseada em projetos Baseada em
RSL | £ CLARAMONISE |0 no desenvolvimento Projetos. . =
7 8 BDTD SILVA 1 UFRN de competéncias, | Aprendizagem Ativa. Dissertacdo
2 8 habilidades e Contabilidade.
atitudes no Competéncias
ensino superior de
contabilidade
Aprendizagem Aprendizagem
o baseada em Baseada em
15« 2 projetos: uma Projetos.
RSL | £ JULIANA SALES 0 proposta Metodologias Ativas. . ~
8 (8 BDTD VASCONCELOS |2 IFAM interdisciplinar para | Interdisciplinaridade. Dissertagdo
9 0 a educacgéo Educagao
profissional e Profissional e
tecnoldgica Tecnoldgica.
Aprendizagem
: PoseasemErie® | aprendizagen
g DAVID 0gia agil Baseada em
RSL |© X 0 uma aplicagéo . . =
BDTD MONTALVAO UFRN e AN Projetos, Dissertagéo
9 |2 1 pratica na residéncia T
pe JUNIOR ) Metodologia Agil,
(&) 9 em tecnologia da : >
T} ; ~ Learning Analytics
[= informagéo na

justica federal no RN




Aprendizagem ativa

Metodologias ativas.
Aprendizagem ativa.
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<
QEC 2 do estudante — Aluno protagonista.
RSL | JOSELITO 0 aplicagao de project Aprendizagem . ~
10 |G BDTD MOREIRA CHAGAS | 2 UNESP based learning baseada em Dissertagdo
% 0 nos cursos de projetos.
w engenharia Desenvolvimento de
competéncias.
Metodologias ativas
como estratégia de
ensino sob a dtica Aprendizagem
. 2 dos baseada em
RSL w GABRIELLY LAIS 0 discentes: foco na problemas. Ensino.
1" 1= BDTD DE ANDRADE UFPE aprendizagem Inovagéo Dissertacéo
< 1 Al
1% SOUZA 9 baseada em pedagdgica.
problema (abp) no | Metodologias ativas.
ensino em saude em Saude.
uma instituicdo de
ensino superior
o Uma experiéncia de Formagéao
'5« ) 2 formagéo docente continuada;
RSL | £ CINTHIALUIZDA |0 continuada com o | Metodologias Ativas; . =
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Fonte: Dados da coleta de dados nas bases (2022)

Os dados foram organizados na planilha Excel, com seus dados
preenchidos nas células de cada coluna com os itens a serem coletados e apds o
preenchimento foram tratados em Word para que o corpus pudesse ser analisado.

No préximo item as analises dos dados coletados.

6.1 Analises dos resultados obtidos na revisdao sistematica de literatura

proposta

Nesta etapa, vamos apresentar os resultados obtidos a partir das coletas

de dados dos trabalhos analisados sistematicamente.

6.1.1 Quais os resultados encontrados no uso da metodologia Aprendizagem

Baseados em Projetos?

Inicialmente, a informagdo que apresentamos no grafico abaixo
representa as areas cientificas que utilizaram a metodologia de aprendizagem ativa
ABP entre os anos de 2017 e 2021. Como podemos observar, a variedade de
trabalhos das mais diversas areas do conhecimento adotaram essa metodologia por
entenderem que aprender de forma ativa, utilizando a metodologia de projetos,

indica um maior aproveitamento em sala de aula e uma aprendizagem mais
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significativa. O grafico também apresenta maior uso nas areas de educacéo 30%,
informatica, 18% e engenharia, 16%.

Uma observacido importante € o fato de a area da educagao estar na
frente dos trabalhos coletados, logicamente, era esperado ja que é uma area que
aborda o tema ABP ha algum tempo. No caso da informatica que aparece na
pesquisa em segundo lugar, se da na forma de conduzir o aprendizado em sala de
aula nas areas de computagéao, informatica e tecnologia da informacgao.

Mais a frente, a pesquisa mostra que € comum a entrega de artefatos nas
disciplinas de informatica. A metodologia ABP nas salas de aula dos cursos de
informatica deixam os professores mais confortaveis na condugdo de suas
atividades. Em terceiro lugar esta a area de engenharia, também por se tratar de
uma formacgao pratica onde os discentes realizam atividades praticas e entregas de
protdtipos e artefatos, conforme representacéo no Grafico 1.

Grafico 1 - Comparativo da quantidade de trabalhos coletados por area de conhecimento
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Fonte: Dados da RSL (2022)

Quanto ao sexo dos pesquisadores, bastante equilibrado 52% para os

trabalhos de pesquisa do sexo feminino e 48% para os do sexo masculino.




Grafico 2 - Sexo dos pesquisadores coletados entre 2017 e 2021
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Fonte: Dados da RSL (2022)
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Quanto ao ano de realizagéo dos trabalhos o resultado ficou da seguinte

forma, conforme Tabela 4:

Tabela 4 - Quantitativo de trabalhos e seus respectivos anos

ANO DA TESE/DISSERTAGAO

QUANTIDADE DE

TRABALHOS COLETADOS

2018 26
2019 27
2017 19
2015 15
2016 15
2020 14
2021 8

2013 1

2014 1

Fonte: Dados da RSL (2022)

O algoritmo de busca apresentou alguns trabalhos fora dos anos inseridos

na busca, que foram descartados devido aos critérios de inclusédo e excluséo
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organizados pela revisdo sistematica. A planilha acima mostra uma maior
quantidade de trabalhos nos anos de 2017, 2018 e 2019 que foram pesquisados. E
quanto as universidades de onde foram coletados trabalhos, os resultados podem
ser observados no Grafico 3, a seguir:

Grafico 3 - Comparativo de teses e dissertagdes por universidades
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Fonte: Dados da RSL (2022)

Foram 98 universidades do Brasil e de Portugal que apareceram nas
pesquisas com destaque para a USP com 18 trabalhos coletados, seguido da
Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS) com 13 trabalhos e a
Universidade Federal de Pernambuco (UFPE) com 6 (seis) trabalhos coletados. A
primeira universidade de Portugal que aparece na contagem foi a Universidade de
Lisboa com cinco trabalhos. Quanto aos tipos de pesquisas, o Grafico 4 mostra um

aumento de dissertagcdes de mestrado:
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Grafico 4 - Porcentagem de teses e dissertagdes

mMESTRADO ®DOUTORADO

Fonte: Dados da RSL (2022)

Esses dados elementares apresentados sao apenas uma parte
quantitativa levantada pela RSL, nos proximos subitens, vamos responder as

principais questdes que norteiam a pesquisa.

6.2 O posicionamento dos professores no uso do ABP

Durante a pesquisa e coleta dos dados de revisdo sistematica, foram
apresentados diversos questionamento a serem respondidos com a RSL e o
primeiro deles foi: “Qual o posicionamento dos professores no uso da ABP?”

Foi coletado um corpus de 2.940 palavras nos 26 trabalhos revisados
sistematicamente. Inicialmente, o posicionamento do professor no uso,
desenvolvimento e aplicagdo da metodologia ABP foi um misto de entusiasmo e
receio.

Desenvolver uma proposta inovadora, ativa e reflexiva para os alunos
acostumados a uma educagao bancaria (FREIRE, 1996), caracterizada pela
passividade exige da atividade docente, principalmente no inicio, dedicagao,
responsabilidade e planejamento para reorganizar a dindmica na sala de aula,
explicar para os discentes as mudangas que vao acontecer e ter a seguranga da
conducdo das atividades nessa nova trilha de aprendizagem, assegurando a todos

os alunos um aprendizado significativo.
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A RSL11, no seu trabalho sobre o indice de efetividade da metodologia
ABP em alunos do 6° ano de medicina, observou uma preocupagédo quanto ao
desempenho discente, pois para ela o protagonismo ao que se remete a
aprendizagem e autonomia, por vezes, pode dificultar em algum momento a
interpretacao discente frente ao seu papel e ao préprio método (RSL11, 2022).

A pesquisadora quer observar uma preocupagao quanto ao modo que o
professor pode conduzir a metodologia em se tratando de autonomia. E importante
observar que autonomia em uma metodologia ativa nao significa que o professor
recua nas suas atividades e o aluno assume todo o papel na condugdo do seu
aprendizado. Autonomia quer dizer maior responsabilidade discente na condugéo do
aprendizado e, em alguns momentos, a iniciativa docente de buscar conhecimentos
complementares para estabelecer a formagdo discente. Outras caracteristicas
apareceram nas pesquisas classificadas até aqui como competéncias a serem
estimuladas pelos docentes no desenvolvimento da metodologia ABP:

a) Pensamento complexo: estimular o pensamento critico para resolver
problemas reais apresentados € uma competéncia para a vida e ndo somente para a
disciplina em questdo. Segundo Filatro e Cavalcanti (2018), existem diversa
competéncias fundamentais para serem desenvolvidas pelos discentes para o
século XXI: colaboracdo, solugcdo de problemas, pensamento critico, lideranca,
agilidade, adaptabilidade, iniciativa, empreendedorismo, comunicagao, escuta ativa,
acesso a informagbes para analise (FILATRO; CAVALCANTI, 2018, p. 17).
Imaginemos a carga de responsabilidade que o professor absorve ao receber uma
demanda muito maior do que ele estd acostumado em um ambiente académico
tradicional.

b) Resolucao de Problemas: outro item que apareceu na RSL e que
despertou o interesse em destacar como caracteristica marcante no uso da
metodologia Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP). Resolver problemas é
pensar de forma holistica, € buscar nos conhecimentos prévios algo que possa ser
utilizado para solucionar desafios. Para lleris (2013), sao trés as dimensdes do
individuo para que ele possa aprender. A primeira tem relagdo com o conteudo, de
carater interno onde o individuo busca suas maneiras de aprender internamente,
suas habilidades. A segunda tem a ver com incentivo, sua energia mental
necessaria para o processo de aprendizagem, tem a ver com emogdes, motivagéo e

sentimentos. E a terceira tem a ver com a interacdo a relacdo com o outro, a
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experiéncia de vida social, sua participagdo no coletivo social (ILLERIS, 2013, p. 18-
19).

c) Inovagao: nas respostas dos professores, incentivar novas ideias,
apresentar projetos desafiadores, interdisciplinares, priorizando a investigacao,
acgdes colaborativas, que possa impactar a toda comunidade tem sido uma demanda
constante para os professores que implantaram a metodologia ativa ABP. A RSL6
em seu trabalho sobre a adogdo do modelo Lyfe Cycle Canvas, uma espécie de
mural-diagrama que orienta e gerencia os fluxos de processos e entregas de uma
empresa e essa adaptagdo para aprendizagens ativas, observa o quanto é
importante inovar, pois, para ele, a auséncia do desenvolvimento da inovagao
denuncia um seério problema advindo do modelo tradicional de ensino, a
inadequagdo desse modelo para os tempos atuais. Segundo ele, o modelo
exclusivamente tradicional de ensino (dialogado e expositivo) ndo se adequa ao seu
tempo. A RSL6 acrescenta que o fato de os alunos requisitarem constantemente
formularios para preencher os documentos para projeto, ou ainda modelos
engessados para fazer o portfolio (nesse caso aqui, ele se refere as entregas da
turma), explicitam a dependéncia que os alunos tém em relagao a passividade na
aprendizagem (RSL6, 2022).

d) Trabalho em equipe: o trabalho colaborativo é outro ponto de
relevancia apontado pelos pesquisadores durante a coleta de dados da RSL.
Trabalhar em equipe, colaborar com os colegas discentes desempenha varios
papeis na formagao integradora do cidadado, desenvolve competéncias cognitivas e
socioemocionais. Para Filatro e Cavalcanti (2018), os socioconstrutivistas defendem
que conhecimentos e habilidades podem ser ampliados quando o individuo interage
com outras pessoas e pode testar e provar o que sabe com os conhecimentos dos
demais. Essas interagdes fazem com que ele aprenda mais do que se estivesse
estudando sozinho (FILATRO; CAVALCANTI, 2018, p. 23). E importante lembrar
que estamos falando de uma metodologia de aprendizagem ativa e como tal esta
fundamentada em acao e reflexdo, sustentada por trés abordagens teodricas:
Cognitivismo, sociocontrutivismo e conectivismo. A RSL9 em um breve comentario
citou algumas palavras que podem sintetizar o que significa o trabalho colaborativo
ja que seu trabalho de mestrado tenta associar a Aprendizagem Baseada em
Projetos com as Metodologias Ageis métodos eficientes de gestdo de projetos e
otimizagcdo de processos de produgdo. Segundo ele, a padronizagdo do uso das
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ferramentas de acompanhamento de projeto (ferramentas de gerenciamento de
processos da area da administragdo como SCRUM e KANBAN entre outras) é
fundamental para um suporte continuo e registro do andamento das atividades dos
residentes (RSL9, 2022). A RSL9 quer aqui deixar claro que € possivel trabalhar
com ferramentas e plataformas de gerenciamento de processos na aprendizagem
ativa ABP para, assim, otimizar as entregas, monitorar o andamento dos projetos e
dos agentes que estao envolvidos e agilidade nos prazos. A RSL9 explica que essas
ferramentas podem indicar falhas especificas no desenvolvimento dos projetos e
redirecionar as equipes para evitar o retrabalho. A RSL9 finaliza afirmando que o
engajamento da equipe de residentes, promovendo a sinergia entre eles e os
demais agentes do programa sao caracteristicas de sucesso na execugao de
projetos (RSL9, 2022). A RSL9 aponta também que enquanto o Scrum (método
gerencial) objetiva a produgdo incremental de um produto com agdes de
planejamento, execugdo e controle de atividades, a ABP promove a busca por
conhecimento e aprendizagem através do desenvolvimento de trabalhos, produtos
ou resultados, sendo os envolvidos na tarefa de aprender imersos em um ambiente
real (RSL9, 2022).

e) Lideranga: para os professores que adotaram a ABP e foram
coletadas informacgdes nesta pesquisa, o fator da lideranga, segundo os professores,
ocorre de maneira natural, a partir das necessidades das equipes de regular o ritmo
de trabalho e a organizagao atividades realizadas diariamente. A RSL6 aponta uma
caracteristica positiva na lideranga de projetos ABP, o trabalho de pesquisa da RSL6
tem como objetivo aplicar uma ferramenta organizacional da administragdo chamada
Lyfe Cycle Canvas no contexto da aprendizagem ativa ABP, esse modelo é utilizado
em empresas no seu planejamento estratégico de atividades anuais ou bianuais. A
RSL6 revela que no contexto de equipe é despertado naturalmente liderangas e isso
fez com que, inclusive, pessoas que nao eram gerentes de suas equipes
considerarem que tiveram sua habilidade de geréncia de equipe aumentada (RSL6,
2022). Com um projeto bem elaborado e administrado é consequéncia o
desenvolvimento de competéncias para além do espectro cognitivo.

f) Comunicacgéo: o fluxo de informagdes deve circular nos grupos e entre
eles como forma de nivelamento de informagbes, comunicar é compartilhar

experiéncias e resultados, assim como meétodos e férmulas aplicadas em uma
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resolucdo de problemas. A comunicagdo aqui também esta ligada a voz ativa, a
oportunidade do discente de expressar sua opinido, de falar o que pensa e ser
ouvido por todos. A RSL3 confirma essa importancia da voz ativa ao declarar em
seu trabalho, sobre mudangas na metodologia de ensino em cursos de
administragao, que ao dar oportunidade de voz e escolha aos alunos eles aprendem
a trabalhar com autonomia e assumir riscos quando eles sao solicitados a fazer
escolhas (RSL3, 2022). E comunicagao aqui também tem a ver com a socializagao
dos trabalhos, compartilhar os projetos com a comunidade, criar canais de
divulgacdo, publicizar, comunicar a sociedade que o ambiente académico se
preocupa com os caminhos que a sociedade toma e que a sala de aula sempre sera
o reflexo da comunidade.

g) Autoandlise, Controle Emocional e Aprender a aprender:
desenvolvimento de competéncias cognitivas ndo é o unico objetivo de uma
metodologia ativa de aprendizagem. Sua formacgéo é integradora formar o discente
em aspectos cognitivo e psicossociais o que atualmente € conhecido como “Hard
Skills” e “Soft Skills”. Ao estar em contato com outros jovens nas equipes tarefas séo
solicitadas e a tomada de decisbes exigida, o controle do tempo e o planejamento de
acdes exigem competéncias emocionais para o desenvolvimento dessas atividades.
Para isso, o discente precisa se conhecer melhor, suas deficiéncias e suas
expertises e, assim, escolher o melhor caminho e ter a tranquilidade de pedir ajuda,
se preciso, ou buscar conhecimento externo para realizar a entrega.

h) Planejamento: a¢cdes em grupo, sem planejamento, dificilmente terdo
sucesso. Os professores percebem a necessidade de um bom planejamento na
aplicacdo da metodologia. Isso implica dizer que os professores precisam estar
seguros no desenvolvimento da metodologia de processos, os objetivos didaticos
devem ser alcancados e todo esse processo precisa estar escalonado, delimitado,
organizado em um planejamento conciso e eficiente. O planejamento da ABP é
sempre delimitado por etapas, estabelecimento de prazos e levantamento de
ferramentas e recursos. A RSL3 em seu trabalho de pesquisa observa que o
andamento do que foi planejado pode n&o sair perfeitamente dentro do que estava
programado e €& importante ao docente realizar uma analise constante do
planejamento da disciplina e fazer adaptagdes quando necessario (RSL3, 2022). Ja
a RSL9 apresenta alguns pontos necessarios para o planejamento que podem

melhorar a eficiéncia da ABP e ampliar esse aprendizado significativo. Para ele, &



84

necessario sempre realizar reunides de planejamento, apontando uma miss&o a ser
alcangada. Destaca também a reunido diaria com acompanhamento continuo das
atividades dos residentes e retirada de possiveis impedimentos do caminho, assim,
como reunides de entrega com avaliagao dos produtos desenvolvidos e reunides de
retrospectiva que sinalizam pontos de melhoria no programa, dando voz ao aluno
residente (RSL9, 2022). Importante observar que o trabalho da RSL9 foi de associar
as Metodologias Ageis a ABP na elaboragdo de um projeto de tecnologia da
informacgao na Justica Federal do estado do Rio Grande do Norte.

i) Gerenciamento de projetos: esta € uma competéncia muito solicitada
pelos professores: treinamento em geréncia de projetos e ferramentas que possam
auxilia-lo neste processo. Conforme a sequéncia didatica da ABP, em um
determinado momento, os discentes comegam a realizar atividades e entregas como
parte do processo da ABP. A partir dai, o professor inicia seu trabalho de mentor e é
ele que vai dar ritmo as proximas etapas. O docente vai observar as deficiéncias de
cada grupo e decidir se interrompe uma atividade para aplicar uma intervengao
(mini-licbes) ou indicar alternativas de busca de mais informagdes fora do ambiente
escolar. Na teoria tudo isso parece bem facil e pratico, mas nem sempre acontece
assim. A RSL10 afirma que sdo muitas as agdes de um professor ao gerenciar
projetos, para ele o papel do docente ainda remete a transforma-lo também em um
gerente de projetos, monitorando, acompanhando, devolvendo feedbacks,
comunicando bem e avaliando cada aluno o tempo todo do projeto e avaliando
continuamente o processo de aprendizagem, o que nao é facil (RSL10, 2022).

j) Uso das TICS: Quando se fala em ABP com diversas equipes e um
quantitativo de alunos relevante, fica inviavel gerenciar, motivar, organizar, planejar
e garantir aprendizagem significativa sem auxilio de tecnologias. Alguns trabalhos
pesquisados na revisao sistematica de literatura confirmam que o uso necessario
das tecnologias na conducao da metodologia ABP é necessario. A RSL2 diz que o
uso das tecnologias digitais que prime pela autonomia, criatividade e inovagao sao
de extrema importancia em sala de aula (RSL2, 2022). Ja a RSL16 afirma que os
estudantes exerceram o papel de quem usa a tecnologia para explicitar suas ideias,
dentro de um contexto que conheciam e produziram algo, palpavel e significativo
(RSL16, 2022). Neste caso, as TICS foram além do esperado pelos professores, ndo
s6 como ferramenta de gestdo de projetos, mas como ferramenta de voz ativa,

compartiihamento de ideias, relagbes sociais e autoanalise. Importante criar
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alternativas de comunicagdo com a finalidade do discente poder expressar em um
blog, ou mural digital, suas dificuldades quanto ao método. A RSL25 realizou sua
pesquisa-intervengdo, onde propbs uma formagdo para professores do ensino
superior em adotar a Aprendizagem Baseada em Projetos-ABP. A RSL25 afirmou
que todos os professores consideraram que os computadores devem ser utilizados
na ABPj (chamada assim por ela com o ‘" ao final para ndo confundir com
Aprendizagem baseada em Problemas). A RSL25 acrescenta que os professores
sugeriram outras tecnologias, designadamente, o smartphone, o tablet e os
sensores (como eram professores de quimica e fisica usavam arduinos em seus
projetos na produgéo de protétipos em Robotica) para serem utilizados em sala de
aula. Os professores tém a percepgao de que a tecnologia € uma ferramenta util e
importante num Ensino das Ciéncias orientado para a ABPj (RSL25, 2022). Quanto
ao gerenciamento de projetos, foram citadas algumas tecnologias que gerenciam
processos em administracdo e que poderiam ser adaptadas as praticas docentes na
condugao de projetos ABP. A RSL6 sugeriu seu proprio objeto de estudo o Lyfe
Cycle Canvas do planejamento estratégico de empresas para auxiliar professores na
organizagado, gerenciamento e entregas de projetos. A RSL9 sugeriu duas
plataformas de gerenciamento de projetos em Tl, o GitLab e Slack. O GitLab € uma
plataforma de gerenciamento de processos em que existe a divisdo de equipes,
monitoramento de agdes, comunicagado imediata conectada com e-mail, smartphone
e sms. O Slack € uma espécie de plataforma de relacionamento, onde também pode
ser organizada por equipes € com agdes monitoradas. A RSL13 sugeriu o proprio
Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) Moodle, ambiente de aprendizagem EaD
que pode ser organizado como plataforma de gerenciamentos da aprendizagem
ABP, por facilidade de avaliagdo e acompanhamento. A RSL14 sugeriu diagramas e
esquemas de gerenciamento de processos da engenharia como ferramentas viaveis
para auxilio docente (Risk Assessment, Espinha de peixe, Diagrama de Spaghetti, 6
sigma, Design of Experiments (DoE), Value Straim Map (VSM). A RSL16 apresentou
plataformas online que auxiliam os professores na conducado de turmas em ABP,
assunto que vamos explorar nos proximos capitulos. A RSL23 sugeriu o Padlet,
plataforma de compartiihamento de produgbes didaticas que, dentre os varios
recurso, possui o mural digital, uma solugdo interativa no gerenciamento de projetos.
A RSL26 sugeriu o Trello um gerenciador de tarefas muito utilizados por usuarios em

geral que monitora a desenvolvimento, execu¢do e a comunicagéo de tarefas por
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uma unica plataforma. Empresas de diversas areas utilizam a plataforma na
execugao de projetos.

k) Projetos Interdisciplinares: as consideragdes dos professores quanto
a projetos que envolvam outras disciplinas na teoria sdo muito bem aceitos, mas na
pratica apresentam alguns entraves como mudanga de paradigmas na prépria
instituicdo e compartilhamento de responsabilidades com outros professores. Este
ultimo podendo comprometer o andamento do projeto e processos avaliativos. A
RSL19 faz um levantamento de toda a importancia de um trabalho interdisciplinar na
metodologia ABP, o pesquisador estuda a implantagdo de uma plataforma de
gerenciamento de projetos desenvolvida por ele chamada Flexquest. A RSL19
percebe a interagdo entre varias areas do conhecimento para que as solugdes
pudessem ser formuladas. A interagao aqui citada pelo pesquisador tem a ver com o
percurso realizado por ele na produgéo e conclusdo do seu projeto, que contou com
a interdisciplinaridade, mas nesse caso promovida pela necessidade do
pesquisador. Ainda na RSL19, o pesquisador conclui que percebeu a forma ativa a
qual os estudantes se portavam em busca da construcdo do seu proprio
conhecimento, respeitando-se a autonomia destes para a coleta de informacdes,
organizagao e divisao das tarefas de projeto, monitoramento do tempo e elaboragao
das solugdes. Todas essas caracteristicas estdo elencadas como pressupostos de
uma Aprendizagem Ativa (RSL19, 2022). Quando Freire (2021) afirma que quem
ensina aprende ao ensinar € quem aprende ensina ao aprender, neste caso implica
a dizer que: professores que realizam projetos ABP interdisciplinares desenvolvem
suas técnicas e aprendem mais sobre como conduzir seus processos ao
compartilhar com os colegas docentes os projetos. A RSL25 faz duras criticas a
professores de fisica e quimica do ensino superior por ndo compreenderem que
precisam reconstruir conceitos e compartilhar experiéncias. Para a RSL25, os
poucos professores que apresentaram uma concepgao incompleta do conceito ABP,
fizeram referéncia apenas as caracteristicas mais gerais deste método de ensino,
nomeadamente, a realizagdo de uma investigagcao cientifica autbnoma e orientada
pelo professor (RSL25, 2022). A RSL25 afirma que professores revelaram que estao
pouco familiarizados com metodologias ativas de aprendizagem, como a ABPj (" de
projetos), porque nédo tém consciéncia de muitas das dificuldades sentidas pelos
alunos neste tipo de ensino e ndo apresentam respostas concretas e objetivas sobre

0 seu papel numa aprendizagem deste tipo (RSL25, 2022). A RSL6 aponta que o



87

componente-chave da ABP ¢ a interdisciplinaridade, que inclui o estudo aprofundado
de topicos especificos e estabelece relagdes entre varios assuntos. Como resultado,
os alunos ndo sao restritos pelos limites de areas tematicas tradicionais e estao
habilitados a estabelecer relagées entre tipos de informagdes que eles julgaram
como pertinentes para diferentes assuntos (RSL6, 2022). O compartilhamento de
experiéncias docentes pode facilmente melhorar os indices de efetividade na ABP.

I) Projetos que envolvam a comunidade: este tema que os professores
relataram nas percepg¢des do uso da ABP tem muito a ver com o envolvimento dos
discentes no projeto, motivagéo, autonomia e o préprio conhecimento, uma vez que
o aluno envolvido com o projeto e motivado sente uma necessidade de ultrapassar
0s muros da escola, avancar até a comunidade e ajuda-la. Partindo do pressuposto
de que o professor esta seguindo os protocolos corretos na condugéo do projeto de
aprendizagem ativa ABP, eles sdo desenvolvidos com base em situagdes reais, logo
todos os projetos que serdo realizados para responder a pergunta motriz impactam
em uma comunidade. Com isso o envolvimento da populagéo pode incentivar ainda
mais alunos e professores. A RSL6 cita trés caracteristicas importantes para a
metodologia e sua proximidade com a comunidade. Para o pesquisador, os projetos
ABP devem contemplar uma finalidade util de modo que os alunos tenham uma
percepg¢ao de um sentido real dos projetos propostos (RSL6, 2022). Como podemos
observar, a RSL6 considera uma caracteristica de empoderamento e motivagao o
fato de os projetos serem “projetos uteis” e que tenha certa aplicabilidade na vida de
um cidadao da comunidade.

m) Relagao teoria x pratica: aplicar as técnicas da ABP, seguindo os
protocolos, podem facilmente manter essa relacdo teoria X pratica sempre em
evidéncia e com grande aproveitamento. Ao falarmos de problemas reais, projetos
reais, a metodologia ABP se resume a um grande laboratério da vida real, com um
grande mentor, auxiliando e direcionando os participantes para uma aprendizagem
significativa. A RSL6 reforga a relagao da pratica com a teoria. Para o pesquisador, a
pratica foi apontada como principal desenvolvedor das competéncias técnicas e tem
papel fundamental no desenvolvimento de varias competéncias interpessoais como
trabalho em equipe e lideranga bem como na resolugdo de problemas, além de
estimular a reflexividade do aluno (RSL6, 2022).

n) Melhora no rendimento escolar: A pesquisa aponta que a melhoria

do rendimento escolar tem relagdo direta com as trocas socioemocionais, 0
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envolvimento discente com o projeto e com os companheiros de equipe. Esse
envolvimento para Filatro e Cavalcanti (2018), esta relacionado com uma das teorias
do tripé que sustentam as aprendizagens ativas, para elas, o socioconstrutivismo
defende que conhecimentos e habilidades podem ser ampliados quando o individuo
interage com outras pessoas e pode testar e contrastar o que sabe com os
conhecimentos dos demais. Essas interagdes fazem com que ele aprenda mais do
que se estivesse estudando sozinho (ou em um aprendizado bancario). A obra de
Lev Vygotsky, psicologo russo, se destaca justamente por ter proposto que as
formas de um individuo estruturar seu pensamento advém de habitos sociais do
ambiente e cultura em que ele esta inserido. Assim, segundo Vygotsky, a historia de
vida e o ambiente em que um sujeito vive sdo fatores determinantes para seu
desenvolvimento intelectual e aprendizado (FILATRO; CAVALCANTI, 2018, p. 23).
O pesquisador da RSL17, no seu trabalho, associa as metodologias ageis e a
metodologia ativa ABP no desenvolvimento da programagdo de softwares, o
pesquisador caracteriza sua pesquisa em quatro beneficios: o rendimento escolar, a
motivacdo para aprender, a comunicagdo e a vocagdo do aluno. Nas suas
conclusées um dos beneficios que os professores perceberam foi o aumento no
rendimento escolar e uma melhoria das notas dos alunos com relacdo ao seu
historico (RSL17, 2022). Neste caso da RSL17, foi associado um bom
gerenciamento de projeto com uma aprendizagem ativa motivadora, interdisciplinar,
autdbnoma e desafiadora.

n) Avaliagao; integral formativa e somativa: os processos de avaliagao
sao classificados pelos professores durante a RSL como um processo complexo,
pois entendem que ndo devem seguir os mesmos padrdes convencionais. A RSL15
obteve grande dificuldade em avaliar. Para o pesquisador, a abordagem ABP, possui
dificuldades para avaliar o estudante e acrescenta que sentiu falta de documentos
para instrumentalizar e acompanhar essa avaliagdo (RSL15, 2022). A RSL10
revelou, em sua pesquisa, que o maior entrave foi entender como todo o conteudo
do plano de ensino seria trabalhado por projetos e o maior desafio seria como
planejar o processo de avaliagdo formativa do aluno ao longo do semestre. O
pesquisador faz um questionamento: como deveria ser o processo de avaliagao
individual e em grupo? (RSL10, 2002). Em resposta a pergunta anterior, a
pesquisadora da RSL22 sintetizou como seria seu processo avaliativo. Para ela,

seria importante criar um sistema de avaliacido que permita ter produgdes individuais
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relacionadas ao projeto para avaliar quanto cada aluno esta aprendendo e
proporcionar sistematicas de avaliagdo dos projetos com critérios que dividam o
projeto em partes a serem avaliadas para compor a avaliagéo final (RSL22, 2022).
Em resumo, a pesquisadora afirma que o processo avaliativo da ABP pode conter
caracteristicas, individuais e coletivas, para, assim, o docente poder ampliar suas
possibilidades de avaliativas.

A RSL10 propbe que na avaliagao individual seja proposta atividades
individuais, como resenhas de artigos e de videos em que haja cada conceito, aula
expositiva dialogada para apresentacédo dos principais conceitos, realizagao de listas
de exercicios, atividades em laboratorios, atividades em pares, entre outras, além
das entregas dos relatérios intermediarios do projeto principal (RSL10, 2022). O
pesquisador complementa que ficaram estabelecidas 30% da nota individual e 70%
grupo. Os 70% ficam a cargo do professor no desempenho discente no processo
(RSL10, 2022). Uma mudanga estrutural foi proposta pelo pesquisador da RSL10 no
método de avaliagdo da disciplina. A RSL10 aponta que uma das questbes mais
marcantes em toda esta histéria foi a mudanga ocorrida no sistema de avaliagao da
IES para viabilizar este projeto, pois o sistema foi revisado para permitir a inclusao
de até seis avaliagbes oficiais ao longo do semestre e isto foi padronizado
institucionalmente (RSL10, 2022).

A RSL6 afirma que a autoavaliagdo se tornou elemento essencial
enquanto habilidade do século XXI. Os projetos de ABP precisam abordar a
autoavaliacdo que sao indispensaveis para a aprendizagem ao longo da vida em
uma sociedade baseada no conhecimento (RSL6, 2022). Uma avaliagcédo na ABP
precisa levar em conta as competéncias desenvolvidas individualmente e as
atividades em grupo.

o) Administragao do tempo e recursos: este tema tem grande relagao
com o planejamento, pois ao planejar, recursos devem ser disponibilizados e os
prazos organizados para que nao haja falhas. A RSL22 apresenta uma experiéncia
de gestdo de tempo e sua implicagcdo com o planejamento para a pesquisadora é
importante abordar com os estudantes sobre agbes e métodos que garantam a
entrega de tarefas a tempo, contribuindo para o alcance dos resultados planejados.
Dispensar esfor¢co e tempo para a construgdo de um projeto exige néo s6 a gestao
de prazos, como ja foi dito, mas o empenho e o engajamento de quem estdo
envolvidos (RSL22, 2022). Como podemos observar, o planejamento deve ser
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discutido em sala com os grupos, levando em consideragdo o que de fato € viavel
fazer, quais os recursos disponiveis e quanto tempo sera gasto para realizagado de
todos os projetos. Além do que € importante a entrega de um protétipo que atenda
as expectativas planejadas. Desenvolver muito bem o projeto envolve executar um
protocolo de agdes da ABP, priorizando a acéao e reflexao. Desde o inicio tudo deve
ser bem planejado: os argumentos iniciais que o professor escolher para o debate
em sala estejam afinados com a realidade sejam motivadores. Organizar bem a
discussdo na questdo motriz para que no brainstorming aparegam diversas
possibilidades criativas. Um acompanhamento eficiente para que o discente ndo se
sinta “abandonado”.

p) Socializagdo dos resultados e prototipos: Socializar os resultados
significar demonstrar a comunidade que o seu aprendizado rendeu frutos.
Apresentar os prototipos € uma etapa primordial na conclusdo das tarefas. Na RSL7,
o pesquisador da educacao avaliou 12 professores, utilizando o ABP no curso de
contabilidade da Universidade Federal do Rio Grande no Norte (UFRN). Um dos
dados coletados foi de que 83% dos alunos responderam que o método ABP
permitiu o desenvolvimento da capacidade de apresentagao oral (RSL7, 2022).
Socializar é desenvolver competéncias psicossociais € socioemocionais. Na RSL10
0 pesquisador aplicou o ABP no curso de engenharia e concluiu que os alunos
apresentaram apenas trés projetos e as apresentagbes provocaram muita
curiosidade dentro da IES. Ocasionando mais apoio da Diregdo da IES que
contribuiu para a implantagcédo do projeto, houve engajamento do colegiado e de boa
parte dos docentes na fase de planejamento (RSL10, 2022). Em alguns casos a
socializacdo permite que outros professores e alunos tenham conhecimento do
projeto e da metodologia, desperte interesse e possam fomentar mais
interdisciplinaridade.

q) Mudancga no planejamento escolar: quando se fala em aprendizagem
ativa isso implica dizer que estamos falando de uma ruptura com o modelo
tradicional, mecanicista e ultrapassado de ensino: aulas estritamente expositivas e
dialogadas. Aprender de forma ativa € desenvolver competéncias para além da sala
de aula, € aprender para a vida com outros cidadaos. Essa é a formacéao
integradora, defendida por Dewey (1959). A RSL18, em sua pesquisa, ao aplicar a
metodologia ABP no curso de Arquitetura e Urbanismo na Universidade Tecnologica
Federal do Parana (UTFPR), afirma que ainda é delicada a execugdo de
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metodologias ativas nas IES, para ela, a expectativa pela transmissdo do
conhecimento do aluno pelo professor é presente em qualquer etapa da vida
escolar, seja no ensino fundamental, médio, graduagdo e inclusive na pos-
graduagdo, ou seja, o ensino tradicional esta presente na cultura escolar e a
mudanga na abordagem de ensino provoca desconforto em todos os envolvidos.
Esse desconforto s6 € amenizado a partir de uma boa reflexdo sobre o ensino e
sobre o que se pretende atingir a partir do processo de ensino e aprendizagem
(RSL18, 2022). Mudar exige decisbes claras e bem planejadas para que todos
estejam seguros e cientes dos novos desafios. A mudanga é hoje, é urgente e
precisa de agbes concretas e efetivas para reorganizar o ensino brasileiro. As agdes
podem ser graduais, como mostra a RSL3, que em seu trabalho de implantagao da
ABP no curso de Administracao da Universidade Federal do Rio Grande do Sul, na
disciplina de sustentabilidade concluiu que o uso de diferentes metodologias ativas
durante o semestre foi uma pratica aprovada, por quebrar a monotonia da aula
expositiva e intercalar a necessidade de um posicionamento mais ativo com outros,
onde ndo se demanda tanto do estudante e acaba-se por ndo o desacomodar tanto
(RSL3, 2022).

O RSL3 afirma que inovacao, autonomia, visdo sistémica, problemas
complexos é desafiador e interessante, mas extremamente cansativo, para o
pesquisador “[...] a aplicagdo desta metodologia em turmas de mais de 20 alunos
com apenas um professor envolvido, ainda que possivel, tende a ser um projeto
exaustivo [...]"” (RSL3, 2022).

Ao passar o corpus que responde a pergunta: Qual o posicionamento dos
professores no uso da ABP? pelo aplicativo de andlise de metadados Voyant

Tools temos os seguintes graficos ver Figura 11:
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Figura 11 - Nuvem de palavras do posicionamento dos professores quanto a ABP
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Fonte: Elaborado pelo autor em Voyant Plus (2022)"

A nuvem de palavras apresenta termos que discutimos acima como
desenvolvimento da autonomia, trabalho de estudantes e professores, cursos para
professores. Indicativos das correlagdes apresentadas na RSL. Importante observar
que as formagdes de professores € um ponto importante a ser discutido. Para
Queiroz Neto e Vasconcelos (2021), a efetiva utilizagdo das metodologias ativas s6
sera executada com exceléncia com profissionais capacitados, com um perfil
diferenciado, que modifiquem sua postura, flexibilizem seus equipamentos e fagam
uso das tecnologias, com intuito de promover uma educacdo transformadora,
modificando os métodos mecanicos, fragmentados e hegeménicos para métodos

cooperativos e integradores.

! Disponivel em: https://voyant-

tools.org/?corpus=11ca1e4584dd0aae2666b629376dd7cc&stopList=keywords-
c4740c965659908322b84519205ac9d8&whiteList=&visible=295&view=Cirrus. Acesso em: 20 dez.
2022.
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Partindo dessa perspectiva, a ABP exige que os professores saibam:
relacionar teoria com a pratica, identificar as necessidades sociais, levar em
consideracdo as experiéncias e especificidades de cada aluno (QUEIROZ NETO;
VASCONCELOQOS, 2021, p. 31). E acrescenta que a capacitagao profissional dos
envolvidos nesse processo € fundamental para os resultados positivos na
implantagdo das metodologias ativas nas instituicdes de ensino (QUEIROZ NETO;
VASCONCELOQOS, 2021, p. 33).

Na metanalise em rede apareceram os temos em azul como conectivos
de intercorrelagbes das principais padrboes estatisticos no corpus da resposta.
Conseguimos analisar “o gerenciamento e andamento do projeto”, assunto discutido
anteriormente como necessidade essencial para executarmos a metodologia ABP.
Outra associagcdo de relevancia foi “autonomia dos trabalhos dos alunos nos
projetos”, com essa autonomia os discentes podem desenvolver muitas outras
competéncias. A RSL1 apresenta um conceito para a Aprendizagem Baseada em
Projetos, para a pesquisadora, trata-se de uma terapia de autoconhecimento, onde
encontram-se semelhangas e diferencas entre processos variados e, neste caso, a
busca € mais importante do que a descoberta. Na aprendizagem por meio de
projetos, o protagonista é o proprio aluno, mas necessita da orientagdo de um
professor.

O conhecimento adquirido é definido por suas proprias aplicagdes
praticas dentro do atelié de projeto. Porém, o foco é estimular a autonomia na
reflexdo dos projetos, suas consequéncias e o modo como as decisbes
arquitetdnicas influenciam diretamente no desempenho da edificagdo (RSL1,2022).
O processo de construgdo do conhecimento se inicia na concepgao do argumento e
desenvolvimento da questdo motriz e todo o processo é aprendizado e ndo somente
o protétipo entregue ao final, a forma como o discente se esforga, dedica e realiza
suas atividades indica claramente o nivel de aprendizado desenvolvido. Acompanhe

o diagrama em rede da Figura 12:
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No préximo item vamos apresentar dois pontos importantes levantados

pela revisao sistematica: os pontos positivos e negativos encontrados nos trabalhos.

O que ajudou e atrapalhou no desenvolvimento da aprendizagem baseada em

projetos em sua aplicagéo.

6.3 Pontos positivos e negativos no uso dessa metodologia

Nesta analise, vamos apontar os aspectos em tabela e comentar alguns

pontos que merecem relevancia, pois contribuem positivamente e negativamente

para o uso da ABP.

6.3.1 Pontos Positivos

2Disponivel em:

https://voyant-

tools.org/?corpus=b53680fbdf602987ed917c7f4e3c4cac&query=para&query=de&query=e&query=a&
query=o&query=os&query=que&query=do&query=dos&mode=corpus&context=3&view=CollocatesGr

aph. Acesso em: 20 dez. 2022,
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Nos aspectos positivos, coletamos um corpus da pesquisa de 2.020

palavras na RSL. A partir dai organizamos os pontos positivos na tabela abaixo.

Para melhor organizacgao classificamos em trés aspectos: competéncias técnicas, ou

seja, todas as melhorias externas ao discente e que tem a ver com professores e

IES, hard skills, ou seja, aspectos cognitivos e soft skills, aspectos pessoais,

conforme disposto no Quadro 5.

Quadro 5 - Aspectos positivos encontrados na RSL

PONTOS POSITIVOS NO USO DA ABP

COMPETENCIAS HARDSKILLS SOFTSKILLS
TECNICAS (COGNITIVOS) (INTERPESSOAIS)
Nocbes da aplicacdo das | Busca de novas | Curiosidade: desejo de
carreiras profissionais. abordagens de | aprender e motivagao para
aprendizagem. iSSO.
Discussdes em grupo com | Assumir o papel de | Capacidade de
argumentagao e | protagonista na conducdo | argumentacao e
persuasao. do seu aprendizado. convencimento.
Flexibilizagdo do curriculo | Autonomia em criar e | Constante atividade frente
escolar. inovar. ao seu processo de
aprendizagem.
Reorganizagdo do Plano | Processo de | Autoavaliagao e
da disciplina para uso do | aprendizagem centrado no | autoanalise.
ABP. aluno e
socioconstrutivista.
Expertise = em  coletar | Entender que reavaliar | Grupos proativos e com
informagdes em fontes | seus conhecimentos ¢€ | relagdes sociais
seguras com usos da | natural e saudavel. saudaveis. Capacidade do
TICS. trabalho em grupo.

Professor assume o papel | Conhecer suas | Voz ativa. Interrelacdo

de mentor, orientador e | deficiéncias e suas | com os grupos de trabalho

parceiro de investigagao. expertises. para auxiliar caso seja
necessario.

Projetos Interdisciplinares | Uso dos conhecimentos | Dinamismo, iniciativa,

e transdisciplinares com

prévios na resolugdo de

senso critico, criatividade

tomadas de decisbes | problemas e | e responsabilidade.
coletivas. desenvolvimento do

conhecimento.
Objetivos de | Pensamento critico Lideranga
Aprendizagem bem
delimitados.
Formagdes Docentes | Maior dominio dos | Comunicagao pessoal

sistematicas.

conteudos aprendidos.

Projetos alinhados com a
realidade.

Gerenciamento do tempo

Construgdo de  novos
relacionamentos pessoais
e profissionais.
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PONTOS POSITIVOS NO USO DA ABP

COMPETENCIAS HARDSKILLS SOFTSKILLS
TECNICAS (COGNITIVOS) (INTERPESSOAIS)
Gerenciamento de | Pensamento Cientifico. | Motivagao
projetos atraves de | Investigativo.
ferramentas e das
metodologias ageis.
Uso de métodos de | Aprender a aprender Resiliéncia.
gerenciamento de
processos KANBAN,
SCRUM e CANVAS.
Divulgacdo das IES nas | Autonomia Engajamento.
apresentacoes dos
prototipos.

Uso do método Design | O desenvolvimento do | Pensamento estratégico
Thinking na solugcdo de | espirito  cientifico  de
problemas. Bachellard.

Interagdo Mercado de | Responsabilidades Competitividade Positiva
trabalho X Universidade, | atriuidas em conformidade
busca de talentos, projetos | com suas capacidades.
de extensao e parceria
com empresas juniores.

Avaliagdes alinhadas com | Entender a ressignificagao | Controle Emocional

todo o processo de |de conceitos e
aprendizagem. aprendizados.
Competéncias Digitais

Docentes e discente

Salas de Aulas adaptadas
para a realizagcdo de
projetos ABP.

Visao holistica docente do
ambiente escolar

Fonte: Dados da RSL (2022)

Quanto aos professores, alguns pontos importantes devem ser
relacionados para o desenvolvimento de competéncias docentes no uso da ABP. A
RSL3 apresenta caracteristicas positivas para a ABP como: a cocriagéo (coworking)
da disciplina ABP, uma tentativa de promover uma reconstrugdo do plano da
disciplina, acrescentando recursos, carga horaria e processos avaliativos
diferenciados na condugao da ABP tudo compartilhado; terem liberdade para criar, a
pesquisadora quer caracterizar essa liberdade como criativa como uma maneira de
alunos e professores estarem preparados para uma escuta ativa, dialogo em um

ambiente saudavel onde todos possam ser ouvidos e todas as alternativas avaliadas
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de formas iguais; uso de diferentes metodologias em aula; o professor deve estar
preparado para utilizar aprendizagem ativa multimodal, pois em algumas situagdes é
importante mesclar metodologias para conseguir uma aprendizagem significativa,
como veremos aqui nem sempre tudo sai como planejado e essa expertise de optar
por um “plano b” pode facilitar o trabalho docente; possibilidade de dar feedback e
sentir-se escutado; € um desafio gerenciar varios projetos distintos e com jovens
entusiasmados e motivados. O ritmo pode ser frenético, por isso o uso de TICS pode
facilitar e aprimorar esse monitoramento. O feedback & importante pelo fato da
inexperiéncia discente, pois apesar de estarem executando um projeto com muita
vontade de acertar a falta de experiéncia pode leva-los a erros e refagbes, o que
afetaria diretamente a motivagdo e consequentemente possibilitaria a desisténcia
(RSL3, 2022). Converse, motive, aponte os ganhos em cada etapa, seja um mentor
com atitudes positivas; conexdo com agentes externos € uma forma de “oxigenar” o
ambiente de trabalho, um agente externo que tem expertise na elaboracdo de
projetos no mundo do trabalho, no mundo real, vai compartilhar na sala de aula
experiéncias. Bender (2014) salienta a autenticidade da ABP e do trabalho que os
alunos realizam por meio da associagao do trabalho aos problemas do mundo real e,
uma vez que as solugbes de problemas sejam geradas, possibilita que eles
apresentem essas respostas e solugées em algum formato de publicagdo (BENDER,
2014, p. 143).

Sair da zona de conforto nem sempre parece ser uma atitude simples,
principalmente em se tratando de décadas de ensino bancario, mecanicista e
tradicional. Provocar uma mudanga de atitude de passividade discente para
atividade, criatividade, autonomia, pensamento critico, mobilidade em sala, isso
deve acontecer, mas em alguns casos de forma gradual e experimental, com
acompanhamento da escola e toda a equipe pedagdgica para assim poder avaliar e
tracar um plano de agdo com metas e objetivos delimitados. Na RSL5 a pesquisa faz
uma avaliagdo docente quanto a implementagdo da ABP no curso de engenharia da
Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS), ela concluiu que dentre varios
pontos apresentados pelos questionarios aplicados um que chamou atencédo da
nossa RSL foi que as respostas convergiam para a necessidade de intensiva
orientacdo pedagogica quanto a utilizacdo da metodologia, adequacéo a realidade
local e as necessidades discentes, pois embora tenham concluido o projeto,
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apresentaram poucas certezas quanto a importancia da metodologia apresentada
(RSLS5, 2022).

Professor € apenas um dos elos da cadeia que forma o ecossistema
educacional de um IES, escola, etc. O trabalho de implantagdo de metodologias
ativas de aprendizagem precisa que todos que fagcam parte diretamente da formacéao
dos discentes. O relato colhido da dissertagcdo de mestrado apenas aponta um
aspecto de relevancia para o sucesso da utilizacdo de metodologias ativas que ¢ a
formagao docente. Professores capacitados ndo geram incertezas e insegurangas. A
RSL8 afirma que o método permite “maior flexibilidade” e também faz com que o
aluno tenha uma “maior absorgao” dos conhecimentos. Nota-se que o professor se
sente mais motivado a trabalhar com a metodologia, pois como ele mesmo afirma:
[...]“terei insights para aprimorar a aplicagdo em sala”. Dessa forma, ele comecga a
refletir sobre a sua pratica pedagdgica (RSL8, 2022).

So se reflete em suas praticas pedagdgicas quando o docente encontra
ambiente seguro e confortavel para inovar. O apoio da instituigdo motiva a pensar no
ensino, na pesquisa, nos desafios e oferecer ao aluno uma experiéncia inovadora,
em uma sala de aula construcionista, contextualizada e significativa.

Uma experiéncia apresentada na RSL10 foi que a aprendizagem baseada
em projetos no curso de engenharia da UNESP j& esta implantada ha cinco anos e,
com isso, algumas praticas ja estdo consolidadas. Para o pesquisador, a aplicagéo
ano apos ano, ao longo dos cinco anos, foi possivel melhorar a abordagem, a
conducdo e, consequentemente, a comunicagcdo junto aos alunos. Os projetos
apresentados ao longo dos anos passaram a ser exemplos para os alunos dos anos
seguintes e serviram de referéncias para melhoria dos trabalhos. O fato de se
trabalhar com projetos nas disciplinas e proporcionar trabalhos em equipe conduz ao
aumento de aprovagdes pelo fato de se atingir ao objetivo proposto, o que provoca o
aumento da nota final na régua de avaliagcdo (RSL10, 2022). A RSL13 observa
quanto a falta de experiéncia discente. Segundo a pesquisadora, a “inexperiéncia”
dos alunos em trabalhar com esse tipo de organizagao cientifica do conhecimento é
fruto de anos, para nao dizer, décadas de ensino tradicional e metodologias pueris,
nas quais as respostas certas e precisas sao mais importantes que perguntas
interessantes, mesmo que estes ultimos levem a um resultado adverso, ou ainda,

aos erros. Diante deste resultado, podemos inferir que essa atividade com projetos
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contribuiu para que os alunos pudessem despertar e serem mais criticos diante de
sua profissao, além de provocar outras possibilidades (RSL13, 2022).

O desenvolvimento da ABP esta ligado a todo o processo de aprendizado,
o aluno aprende durante todo o processo, pois sua formagéo € integradora, isso
implica dizer que sao aprendidas competéncias psicossociais, emocionais e
cognitivas. A RSL20 apresentou uma pesquisa sobre um aplicativo de
gerenciamento de projeto para professores em sala de aula e denominou de PBL-
maestro na Universidade Federal de Pernambuco (UFPE). O pesquisador apontou a
necessidade de um olhar holistico docente aos projetos e apontou seu aplicativo
como uma ferramenta util, para ele acompanhar o cronograma proposto pelos
alunos durante a execugdo dos projetos, por meio de visbes que s&o acessiveis a
qualquer momento, é uma funcionalidade considerada fundamental do PBL-Maestro,
pois é a partir da visualizagdo dessas informagdes, que a equipe pedagogica e o
cliente conseguirdo avaliar e ministrar feedbacks (RSL20, 2022). Foram
apresentados em alguns trabalhos ferramentas, plataformas e aplicativos que
auxiliam o trabalho docente na conducédo desta e de outras metodologias de
aprendizagem ativa. Nos préximos capitulos apresentaremos algumas. E importante
observar que as ferramentas de nada servem se o docente nao tiver uma formagéao
alequeada e se sentir capacitado para executar tais tarefas. A oferta de recursos é
da ordem de centenas e € praticamente impossivel utilizar todas, para isso um
profissional capacitado tem o discernimento de escolher aquelas que facilitam o seu
objetivo pedagdgico.

Segundo Queiroz Neto e Vasconcelos (2021), ainda que de maneira
implicita, muitos professores fazem uso das metodologias ativas em sua pratica
docente. Quando um professor proporciona atividades em que o aluno possa ouvir,
ver, perguntar, discutir, fazer ensinar, ele esta possibilitando uma aprendizagem
significativa, que ocorre quando o aluno consegue assimilar o conteudo transmitido e
passa a construir o seu conhecimento, e ndo apenas decora-lo (QUEIROZ NETO;
VASCONCELOS, 2021, p. 30).

Filatro e Cavancanti (2018) observam que também ¢é preciso considerar
que as metodologias ativas sdo compostas, segundo Charles Bonwell e James
Eison, pesquisadores que a partir da década de 1990 comegaram a publicar e
sistematizar estudos sobre as praticas de metodologias ativas, de dois aspectos

fundamentais: agao e reflexao. Isto significa dizer que, nos contextos em que as
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metodologias ativas sdo adotadas, o aprendiz € visto como um sujeito ativo, que
deve tanto envolver-se de forma intensa em seu processo de aprendizagem quanto
refletir sobre aquilo que esta fazendo (FILATRO; CAVALCANTE, 2018, p. 20).
Partindo do binbmio: acdo e reflexdo muitos projetos ja realizados por professores
em sala de aula sdo prototipos de ABP e/ou projetos que podem ser aplicados.
Podemos aqui apresentar alguns como:

a) Seminarios expositivos;

b) Trabalhos em grupo com relatos e debates;

c) Relatos criticos de experiéncias;

d) Mesas-redondas;

e) Plenarias;

f) Exposigdes dialogadas;

g) Debates tematicos;

h) Oficinas;

i) Leituras Comentadas;

j) Apresentacao e debates de filmes e/ou documentarios; e,

k) Dramatizagdes.

Na RSL13, o pesquisador destaca o papel observador do docente e
discente pois, para ele, o aluno precisa questionar-se sobre as percepgdes com o
docente da disciplina, pois, através desse contato, muitas vezes, pode até
desconstruir uma verdade pronta e elaborar novos pensamentos (RSL13, 2022). E
essa desconstrucao e reconstrugcado € uma competéncia demandada para os futuros
jovens do seculo XXI, aprender, desaprender e reaprender (TOFFLER, 1980).

A RSL13 acrescenta que promover atividades que possam estimular o
aluno a sair da zona de conforto pode ajuda-lo na superacéo frente ao medo. Nao
queremos desconstruir o papel relevante que o ensino tradicional possui e sim
manifestar nosso pensamento sobre a importancia de sabermos dosar e apresentar
novas possibilidades que possam ser administradas em parceria (RSL13, 2022).

Ao inserir o corpus para analise no aplicativo foi apresentado o grafico
abaixo em metanalise em rede. Como podemos observar, aparecem algumas
construgdes ja discutidas como “desenvolvimento do aluno na aprendizagem por
projetos”; “a comunicagdo ajudou a ABP”; “aluno aprendendo competéncia’;
“professor apoio objetivos apropriados”, conforme Figura 13.



101

Figura 13 - Diagrama em rede dos aspectos positivos encontrados na RSL
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Fonte: Elaborado pelo autor em Voyant Tools (2022)*

6.3.2 Pontos Negativos

Foram coletados na RSL 1.950 palavras para aspectos negativos na
concepgao da ABP em sala de aula. No Quadro 6, podemos observar como maior

riqueza de detalhes os pontos negativos.

Quadro 6 - Aspectos negativos encontrados na RSL
PONTOS NEGATIVOS NA ABP

COMPETENCIAS HARDSKILLS SOFTSKILLS
TECNICAS (COGNITIVOS) (INTERPESSOAIS)
Falta de aplicagdo dos | Inseguranga por conta da | Dificuldade do trabalho

resultados. Projetos sem | autonomia. em grupo.

aplicagao pratica.

Pouca participagao | Inseguranga quanto a | Distribuicdo de agbes em
docente.  (comunicagéo, | efetividade do | grupo  desiguais, uns
3 Disponivel em: https://voyant-tools.org/?stopList=keywords-

3620a8469290ee0chde6126ce661ae85&query=aprendizagem&query=aluno&query=projeto&query=a
poie&query=apropriados&query=compet%C3%AAncias&query=constru%C3%A7%C3%A30&query=n
a&query=contexto&query=algo&query=alunos&query=projetos&query=abp&query=bem&query=capac
idade&mode=corpus&context=7&corpus=aeaeec64f868c2d80a002055a04ac0af&view=CollocatesGra
ph. Acesso em: 20 dez. 2022.
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PONTOS NEGATIVOS NA ABP

SOFTSKILLS

TECNICAS (COGNITIVOS) (INTERPESSOAIS)
gerenciamento e | aprendizado. trabalham mais enquanto
feedback). outros ficam acomodados.
Sensacao de abandono. Desconfianga na | Resisténcia em sair da

metodologia. zona de conforto do habito
das aulas tradicionais.
Desorganizacdo pessoal | Falta de  organizagdo | Receio em assumir papeéis
docente, dificultando o | pessoal (agenda, prazos, | de lideranga.
andamento dos processos | entregas).
e entrega de projetos.
Falta de planejamento dos | Desmotivacao. Disputas internas pelo

conteudos
interdisciplinares
ocasionando confusao e

deslizes.

papel de lideranca.

Conteudos das disciplinas

Falta de iniciativa e pro-

Dificuldade em organizar

esquecidos e | atividade. as opinides e chegarem a
fragmentados. um Consenso.

Conteudos Desmotivagao ao procurar | Falta de trabalho
interdisciplinares que n&o | conhecimento tedrico por | colaborativo.

conversavam entre  si.
Sem aprofundamento nas

disciplinas.

conta prépria.
Desmotivagcao de assumir

0 protagonismo.

de

recursos, laboratérios nao

Sala aulas sem
adaptados.
Computadores, internet,

impressoras.

Perda de

ingeréncia de tempo e

prazos,

entregas.

Baixa produtividade nos

projetos.

Projetos com conteudos

Inseguranga na tomada

Resisténcia em realizar
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PONTOS NEGATIVOS NA ABP

SOFTSKILLS
(INTERPESSOAIS)

fora da realidade.

de decisbes e passos a

serem seguidos.

projetos.

Falta de conhecimento
das metodologias ativas
consequentemente da

ABP.

O néao reconhecimento de
suas capacidades e do

seu potencial cognitivo.

Falhas na entrega dos
projetos, planejamento

equivocado.

Auséncia de mini-licdes
para esclarecerem
duvidas ou deficiéncias na

conducgao dos projetos.

de

relacionar os projetos em

A incapacidade

sala de aula com a
vivéncia no mundo real.

Relagao teoria X pratica.

Falta de engajamento.

Falta de

organizados

protocolos
para a
condugdo da metodologia

em sala de aula.

Medo de cometer erros

reduziu a criatividade.

Sobrecarga de alguns
alunos por possuirem
mais expertise e

competéncias digitais.

Falta de percepgéo global

Dificuldades em planificar

Comportamento toxico e

do andamento dos | das demandas, pesquisas | abusivo por parte de
projetos e a tomada de | e entregas. alunos ao aderir a
decisdo de interromper e métodos ativos.

reavaliar os caminhos a

serem tomados.

Professores sem | Alunos aguardando os | Sensagdao de desgaste
capacitacdo  necessaria | comandos docentes. mental devido ao grande

para a conducdo dos
projetos.

volume de conhecimento.

Processos avaliativos e

confusos.

Inseguranca
proporcionada pela falta

de comunicagao e

Falhas nas demandas e

comunicagao.
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PONTOS NEGATIVOS NA ABP

COMPETENCIAS HARDSKILLS SOFTSKILLS
TECNICAS (COGNITIVOS) (INTERPESSOAIS)
orientagcdo docente sobre

0 objetivo do método.

Falta de apoio da Diregcao | O aprender a aprender | Alguns trabalhavam mais

e coordenagao | nao desenvolvido | enquanto outros se
pedagdgica em | causando um | acomodavam.
desenvolver metodologias | desconhecimento das

inovadoras e ativas. | proprias expertises.
Resisténcia para a
continuidade dos modelos

tradicionais.

Confusdao e conflto de
atividades em projetos de
ABP interdisciplinares.
Professores nao se
comunicam ocasionando
confusdo e desmotivacao

discente.

Tentativa docente de
direcionar a ABP e reduzir

a autonomia discente.

Fonte: Dados da RSL (2022)

Os pontos negativos levantados na RSL desta pesquisa em grande parte
apresentam relacoes diretas com a formacao docente. Na RSL25, o pesquisador cita
que, as principais dificuldades manifestadas pelos alunos numa ABP sao ao nivel:
do desenho de investigagdo (planificagdo de um projeto exequivel, pesquisa e
selecao de informacao, gestdo do tempo e falta de conhecimento sobre a
metodologia de projeto, etc.); da postura do aluno (capacidade de tomar
autonomamente decisdes e responsabilidade pelo trabalho a desenvolver no projeto)

e das relagdes interpessoais (RSL25, 2022).
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Como podemos observar, os argumentos levantados como dificuldades
sdo facilmente resolvidos com um professor capacitado para desenvolver a
metodologia ativa ABP. Existe um protocolo de agdes a serem seguidas que
minimizam as dificuldades e possibiltam uma melhor condugdo das atividades.
Quanto a situagbes adversar psicossociais, o docente tem conhecimento das
dificuldades e da desmotivagcéo que podem aparecer no andamento do trabalho, isso
também é um fator preponderante da capacitagdo docente para que possam sanar
essas dificuldades.

Continuando com a RSL25, a pesquisadora realiza um trabalho que tenta
compreender as visdes dos professores de IES na aplicagdo de aulas de fisica e
quimica, em uma de suas conclusdes sobre a pesquisa, ela comenta que a maior
parte dos professores ndo implementa a ABPj nas suas aulas e justifica com o
curriculo e com a sua falta de formacéo neste método de ensino (RSL25, 2022).

A pesquisadora também observa que os professores reconheceram
basicamente dois tipos de aprendizagens proporcionadas aos alunos numa
Educacdo em Ciéncias orientada para a ABPj: a capacidade de desenvolver um
trabalho colaborativo com os outros e de realizar um processo de investigagao
(RSL25, 2022). Duas caracteristicas importantes que potencializam a ABP.

Essencialmente, o planejamento académico sempre foi assunto discutido
no dia a dia. O bom planejamento ja era necessario em métodos tradicionais de
ensino, agora, em se tratando de métodos ativos de aprendizagem, a atengéo e o
esforgco é exponencialmente exigido para que os recursos sejam utilizados da forma
correta.

Na RSL23, a pesquisadora observa os relatos dos professores quanto ao
volume de atividades que eles classificam como muito grande. O método de PBL
(nesse caso, ela usou a sigla em inglés Problem Based Learning - PBL) também
impde exigéncias mais elevadas aos professores, visto que sao necessitados
facilitadores dedicados, diligentes e bem treinados durante o processo da realizagao
do projeto (RSL23, 2022).

A pesquisadora da Universidade Nova de Lisboa que pesquisa a
implantagdo do método ABP nos estudos de lingua portugués em cidadaos chineses
vé que uma desvantagem do método de PBL tem a ver com a situagdo em que
certos membros do grupo ndo se esforcam muito e ndo contribuem devidamente

para a realizagdo dos projetos e atividades, dependendo dos outros membros do
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grupo, fazendo com que nem todos os aprendentes possam trabalhar as suas
capacidades (RSL23, 2022). Ao analisar sistematicamente esses depoimentos,
observamos um unico ponto importante a ser discutido: a sensagao de sobrecarga
docente e discente. Por um lado, o professor se percebe sozinho com uma demanda
emergente de gerenciamento de projetos, motivagado, administracédo de conteudos,
relagcbes pessoais, etc. Por outro, alunos com mais reponsabilidades pelo seu
aprendizado, a saida da zona de conforto, agées que impactam diretamente no seu
desempenho académico. E importante saber que o “aprender fazendo” de Dewey
(1959) implica acdes ativas, experimentar, acertar, errar, aprender e desaprender.

Para Filatro e Cavalcanti (2018), Dewey defende que, em ambientes
educacionais, o aprendiz deve vivenciar situagdes que fagam sentido no contexto
em que ele esta inserido e que possam ser articuladas com situagdes reais. Ele
argumenta: “O que é aprendido, sendo aprendido fora do lugar real que tem na vida,
perde com isso o seu sentido e o seu valor’. A¢des educacionais aplicadas a
contextos reais ou hipotéticos retratando uma realidade especifica que faga sentido
para os alunos lhes permitem vivenciar a aprendizagem experiencial (FILATRO;
CAVALCANTI, 2018, p. 27).

Vivéncias reais estimulam e motivam. Na RSL7, a pesquisadora aponta o
contexto real da constru¢gao do projeto como um fator motivacional. O professor
demonstrou interesse pelas dificuldades dos alunos e sugeriu estratégias para a
solugédo dos problemas no decorrer da construcdo do projeto (RSL7, 2022). Essas
dificuldades eram situa¢des que o discente ird vivenciar no mundo real, o que
motivou o professor a auxilia-lo no desempenho de suas atividades.

Em sintese, os principais pontos negativos coletados na nossa pesquisa
foram: a) Falta de capacitacdo docente; b) falta de comunicagao; c) problemas no
relacionamento interpessoal; d) falta de motivacdo docente e discente; e) mau
planejamento da metodologia; f) quebra de protocolou ou até mesmo a inexisténcia
de um; g) desconfianga no uso da autonomia e do protagonismo discente; h)
inseguranga no comando das atividades; i) disputas por liderangas e controle dos
processos; j) falta de recursos didaticos (internet, salas adaptadas, impressoras,
etc.); k) falta de apoio da direcao pedagogica das IES; |) reticéncia em mudar da
metodologia tradicional para ativa; m) problemas de autoestima, autocontrole,
autoanalise; n) falta de pensamento critico; o) desmotivagéo docente; p) sobrecarga
docente.
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Na RSL10, o pesquisador citou alguns pontos negativos importantes da
sua situacdo encontrada ao executar ABP no curso de engenharia na IES
pesquisada por ele. Segundo o pesquisador, outros docentes ndo viram o projeto
com bons olhos. Houve criticas. Reclamacao dos alunos de que os docentes nao
davam aula, apenas trabalhos e atividades. Faltaram provas. Perder apoio da
Direcao significa finalizar o projeto. Professores contra o modelo (RSL10, 2022).

Na RSL6, existiu um problema nas conclusbes da sua pesquisa que
apesar de ter sido atenuado pelo esfor¢co, mostrou-se influenciador nos pontos de
fracasso da disciplina: a inexperiéncia do professor em sala. O que ainda era
ampliado pela cultura resistente dos alunos (RSL6, 2022).

Mesmo um esforgo docente mal planejado ndo garante sucesso na
aplicacédo de metodologias ativas, neste caso a ABP. Na RSL6, o pesquisador se
deparou com desisténcias a partir de conversas, inclusive com alunos que trancaram
a disciplina, péde-se constatar que essa evasao foi gerada pela ndo conformidade
dos alunos com o método proposto para uma disciplina que era optativa. Na visao
deste pesquisador, os problemas mais graves encontrados foram relacionados ao
nao reconhecimento de auxilio dos métodos (RSL6, 2022). No proximo item vamos
abordar as tecnologias utilizadas pelos professores.

6.4 Tecnologias utilizadas pelo professor na sua experiéncia em sala de aula

Os resultados encontrados na revisdo sistematica de literatura foram
divididos em trés categorias: plataformas, aplicativos e abordagens técnicas. As
plataformas foram sites desenvolvidos para auxiliar os docentes nas praticas ABP, la
o docente pode baixar protocolos, atividades, modelos de avaliacdo dentre outros
elementos que o auxiliardo na aplicagcdo da metodologia. Aplicativos sao aqueles
que foram utilizados para comunicar, gerenciar e auxiliar o docente na implantagao
da metodologia em sala. E as abordagens técnicas séo recursos fisicos e didaticos
adaptados de outras areas do conhecimento e que foram utilizadas para melhorar a
aplicacao da ABP.

6.4.1 Plataformas
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As plataformas sao aplicativos e sites disponiveis para auxiliar o usuarios
na gestao de projetos, tarefas e atividades diarias. E uma espécie de gerenciador de
tarefas que vai organizar todo o fluxo de trabalho com calculos de tempo de
execugcao de agdes e alerta para prazos. E o melhor, a emissdo de relatorios

completos do desempenho de todos da equipe.

6.4.1.1 Trello

E um aplicativo de gerenciamento de projetos, usado por empresar para
organizar os fluxos de trabalho e a comunicacdo entre seus funcionarios. A
plataforma foi desenvolvida em 2011 e até hoje tem sua funcionalidade aplicada
para o gerenciamento dos mais diversos projetos. A pesquisadora da RSL6 utilizou
tal ferramenta para auxiliar o gerenciamento das equipes na aplicagcdo da
metodologia ABP. Na Figura 14, pode-se observar a pagina inicial do portal da

Plataforma Tello.

Figura 14 - Plataforma de gerenciamento de projetos - Trello

ATLASSIAN
M Trello Recursos~  Solugdes~  Planos~  Pregos  Recursos> Entrar Obtenha o Trello grétis

O Trello retine as tarefas,
colegas de equipe e
ferramentas

Mantenha tudo em um s6 lugar, mesmo se o time for
distribuido.

Faga a inscrigdo. E grétis.

dea ()

NOGOES BASICAS DO TRELLO

Uma superferramenta de produtividade
Fonte: Trello (2022)

6.4.1.2 Bie.org
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Plataforma educacional direcionada a professores que queiram
desenvolver projetos em ABP. Compartilhamento de experiéncias, pesquisas, lives,
webinarios tudo desenvolvido para quem tem interesse em adotar a metodologia em
sala. Na RSL15, a pesquisadora fez um levantamento das principais plataformas no
mercado com essa perspectiva. Na Figura 15, é possivel visualizar a plataforma PBL
Works.

Figura 15 - Plataforma de compartilhamento de experiéncias ABP

PBL Werld 2023 PBLNow About alag Store Events Cantact Beok o Service Q| @ uyraLworks Login

¥ of

BUCK INSTITUTE FOR EDUCATION
I B L\NO rkS Whatis PBL?  Why PBL?  GetStarted  Services  Research  Projects & Resources

Project Based
Learning for all.

QOur vision is for all students, especially Black
and Brown students, to engage in high-
quality Project Based Learning to deepen
their learning and achieve success in college,
career, and life.

Get started

Fonte: PBL Wokrs (2022)

6.4.1.3 PBL Planner online

Plataforma online colaborativa para o desenvolvimento da metodologia
ABP. E um recurso educacional digital aberto que contém informacdes para quem
esta iniciando o processo e quer conhecer mais sobre a metodologia. Na Figura 16,

pode-se observar a pagina da aplicagdo PBL Planner Online.
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Figura 16 - Plataforma PBL Planner online

FAGA SEU PLANEJAMENTO

‘- & BEIsElanpa: Onlina

Fonte: PBL Planner Online (2022)

6.4.1.4 Gitlab.com

E uma plataforma de gerenciamento de processos para desenvolvedores
web, mas como qualquer plataforma de gerenciamento pode faciimente ser
adaptada para a metodologia ABP. Na RSL9, o pesquisador utilizou esta plataforma
como gerenciamento de entregas e tarefas. Na Figura 17, é possivel visualizar a

pagina da plataforma GitLab.

Figura 17 - Plataforma GitLab

“ Platform Solutions  Pricing Resources  Company Contact us Q Sign in
DevSecOps platform
2
Software. Faster. ——rrry

From planning to production, GitLab brings teams
together to shorten cycle times, reduce costs,
strengthen security, and increase developer
productivity.

Get free trial What is GitLab? @

Trusted By T Mobile gg'c?]gm" eewmm:  SIEMENS <ANVIDIA. %‘\EUBS

Fonte: Plataforma GitLab (2022)
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6.4.1.5 Slack.com

Plataforma similar ao Trello e ao Github que faz controle de tarefas,
comunicagdo instantanea e criacdo de grupos de trabalho. A pagina inicial da

plataforma Slack pode ser visualizada na Figura 18.

Figura 18 - Plataforma Slack

q=slack Produtov Solugses Empresas Recursos Pragos

Um bom trabalho em
equipe comecacomuma
sede digital

Reunindo todo seu pessoal, ferramentas e comunicagéo em um s6
lugar, vocé pode trabalhar mais répido do que nunca, com maior
flexibilidade.

INSCREVER-SE COM E-MAIL ENTRAR COM O GOOGLE

0 Slack pode ser usado gratuitamente pelo tempo que vocd quiser.

APROVADO POR EMPRESAS AO REDOR DO MUNDO

= % <= mercado ¥
FLATAM o ombi® S R Niwone
FALABELLA

Fonte: Plataforma Plataforma Slack (2022)

6.4.1.6 PBL coaching

Plataforma de auxilio na implantacdo da metodologia em salas de aula de
todo o mundo. O Usuario da plataforma pode se agendar para assistir webinarios e

baixar e-books. Existem treinamentos gratuitos e pagos na plataforma. Ver figura 15.

Figura 19 - Iataforma PBL coaching

RESERVE UM WORKSHOR

080 PEL. Melhiore sua pratica de PBL. Transforme sua sala de
aula.

Servigos PBL Coaching PBI

COACHING PBL

O “POR QUE " PARA O TREINAMENTO PBL

O trei

Fonte: Plataforma PBL coaching (2022)

da PBL & vital
Adminkss




6.4.2 Aplicativos

6.4.2.1 Pacote Google for Educations
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Uma coletanea de aplicativos que o Google disponibilizou para usuarios

educacionais do Google e que tomou destaque no periodo pandémico. Os principais

aplicativos estao descritos no Quadro 7, a seguir.

Quadro 7 - Aplicativos Google for Educations

APLICATIVOS GOOGLE FOR EDUCATIONS

Google Hangout

Aplicativo de
webconferéncias que
permite conversas com até
150 pessoas.

Possui para os usuarios
educations lista de presenca e
gravagao de toda reunido.

Google Agenda

Aplicativo de organizagéo de
tarefas diarias, uma espécie
de Planner Digital, podendo
agendar agdes e marcar
outros usuarios.

No uso da Metodologia ABP
pode ser utilizado pelas
equipes como um organizador
de metas e prazos de entregas.

Google Forms

Aplicativo de producéo de
formularios on-line.

Podem ser utilizados para
coleta de dados, pesquisas
qualitativas, quantitativas e
também testes avaliativos.

Google Docs

Aplicativo que oferece os
principais recursos na
produgcao de documentos.

Documentos de textos,
planilhas eletronicas e slides de
apresentacao.

Google Drive

Aplicativo que disponibiliza
um drive virtual, uma nuvem
para acesso e
compartilhamento remoto de
documentos.

No contexto ABP pode
funcionar como repositério de
documentos para que todas as
equipes possam acessar a
qualquer momento e em
qualquer lugar.

aprendizagem da Google.

Gmail Caixa de e-mail para
mensagem.
Plataforma que pode servir
Google
g Ambiente virtual de como.fllu ).(0 de tqrgfas ouum
Classroom repositorio de atividades

realizadas pela equipe na
metodologia ABP.

Fonte: Google (2022)
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Cabe pontuar que todas as ferramentas do Google For Educations,
descritas no Quadro 7, podem ser utilizadas de forma gratuita na plataforma, isto
mediante registro prévio, além da possibilidade de utilizar por vinculo institucional

nas escolas, universidades, dentre outras instituicoes.

6.4.2.2 WhatsApp

Aplicativo mobile de mensagens instantdneas que pode auxiliar
professores e alunos no desenvolvimento de atividades e demandas da ABP.
Permite a criagao de grupos exclusivos para cada equipe e um monitoramento diario

do andamento de cada equipe no smartphone.

6.4.2.3 Telegram

Aplicativo de mensagens instantaneas similar ao WhatsApp, mas com
algumas vantagens quanto ao quantitativos de pessoas em grupos e o tamanho de

arquivos compartilhados.

6.4.3 Abordagens Técnicas

Classificamos assim este item por conter aspectos diferentes dos demais,
pois ndo sao plataformas e ndo sao aplicativos, mas sao agdes e métodos que pode
ampliar os resultados na metodologia ABP. Eles podem ser chamados de recursos
técnicos, pois sdo agdes de melhoria do desempenho produtivo no gerenciamento
de projetos de empresas, aumentam a produtividade, gerenciam melhor o tempo e

podem facilmente identificar falhas.

6.4.3.1 Lyfe Cycle Canvas

Modelo criado pelo Prof. Dr. Manoel Veras que aprimorou o projeto
canvas. Consiste em um modelo visual de blocos coloridos, onde cada bloco
representa uma etapa do projeto e todos estao relacionados em um grande fluxo. O
modelo fica em um mural publico, onde toda a equipe pode checar o andamento das
atividades e os prazos estabelecidos. O Lyfe Cycle Canvas parte do mesmo
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principio do canvas so que os blocos sao organizados para a realizagao de projetos,
conforme apresentado nas figuras 20 e 21.

Figura 20 - Modelo simples de Canvas

G2 MSTIRCATIVA & PRODUTO ,@ STAKEHOLDERS EXTERNOS
(Passado) (@ Fatares Extoros:

.

2 unna oo Temro

H :

s NTHEGA ¢
: M‘ Mﬂ_)

Fonte: Artia (2022)

Figura 21 - Modelo do Lyfe Cycle Canvas

Ciclo de vida MEC

NP EX EN
Artefato
TAP| PGP REP TEP

Fonte: Life Cycle Canvas (22 '

6.4.3.2 KANBAN

Na area de administragdo e de tecnologia da informagdo o modelo de
projeto agil chamado KANBAN, significa registro por cartado, sinalizagdo, o que pode
ser entendido no ocidente como um “post-it’, em resumo, € um quadro semelhante
ao Canvas que controla o fluxo de producéo, isso é aplicado no desenvolvimento de
softwares e entrega de protétipos. A ideia do método agil KANBAN é que todos

saibam o que todos estdo fazendo, o que ja fizeram e que vao fazer acompanhados
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de seus prazos. Em algum momento, se alguém finalizar sua tarefa pode se propor a
auxiliar aqueles que ainda n&o. Visualmente mais simples do que o canvas,

conforme Figura 22.

Figura 22 - Modelo grafico do KANBAN

Quado

Kanban

C Ciéncia
Negacios

Fonte: Ciéncia e Negocios (2022)

6.4.3.3 SCRUM

Diferente do KANBAN, o SCRUM n&o é uma representacado grafica de
fluxos produtivos, na verdade, € uma metodologia para garantir auto-organizagao,
comunicagéao e eficiéncia na produgédo. Essa metodologia foi aprimorada nas areas
de desenvolvimento de softwares, para aperfeigoar o tempo e melhorar as entregas.
O SCRUM possui bons aspectos que podem auxiliar um professor no planejamento,
organizacgao e entregas de protétipos na metodologia ABP (SUTHERLAND, 2016). O
Sprint € um intervalo de tempo dentro do processo produtivo gerenciado pelo
SCRUM que estabelece um limite rapido para a entrega de uma tarefa. Ele existe
para acelerar um resultado, mas nao é frequente, utilizado em momentos cruciais. O
Stand-up sao reunides rapidas diarias no inicio do dia, geralmente para um briefing
rapido do andamento dos processos, o nome faz referéncia a uma reunido em que
todos de pé rapidamente nivelam informagdes. A Retrospectiva ¢ uma reflexao
sobre o que aconteceu de bom e o que poderia ser mudado para os novos projetos
(FILATRO; CAVALCANTI, 2018, p. 77).
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O préximo item do capitulo apresenta um resumo do que foi encontrado
nos trabalhos pesquisados na Revisao Sistematica de Literatura entre os anos de
2017 e 2021 sobre a aprendizagem ABP.

6.5 Quais os resultados encontrados no uso da metodologia aprendizagem

baseada em projetos nos ultimos 5 (cinco) anos?

Durante a revisao sistematica foram coletados os dados de pesquisas que
avaliaram o uso da metodologia ABP nos ultimos cinco anos. Inicialmente o que
podemos observar € que houve uma evolugdo na consisténcia dos projetos. Nos
anos de 2017, 2018 e 2019, os projeto estavam seguindo um protocolo consistente,
com autonomia, trabalho colaborativo, etc., mas os temas que foram abordados
apesar de terem relevancia com a realidade discente ndo eram de grande
repercussdao na comunidade, eram projetos de pequeno e médio impacto. A
pesquisa tende a uma percepgao de que existia um receio em ousar nos projetos e
alguma falha na realizagdo poderia implicar na perda de “tempo” e que nao teria
Ccomo repor.

Na RSL18, o pesquisador afirma que muitos alunos demonstraram ainda
estar sentindo falta do ensino tradicional, onde o “contetdo” é transmitido e depois
sdo executados exercicios (RSL18, 2022). Precisamos quebrar com esse ensino
tradicional, apresentar propostas de reequilibrio das atividades em sala de aula
diversificando os métodos, tornando o ambiente académico hibrido e assim com
capacitagdes docentes acelerarmos o desenvolvimento de uma sala de aula
construtivista, contextualizada e significativa.

Um periodo letivo em uma IES geralmente dura em média seis meses e a
aplicacdo de uma metodologia ativa, nova com insegurangcas por parte dos
discentes, nao incentiva um professor a ousar muito. Mas ao analisar os trabalhos
de dissertacao e teses dos anos de 2020 e 2021, percebemos uma mudancga, nos
projetos com impacto maior na comunidade, com parceria com empresas, utilizagdo
de aplicativos, plataformas de gerenciamento de projetos, gamificacdo e uso das
TICS.

Estamos em um novo momento, pois os trabalhos pré-pandémicos
pesquisados aqui n&o apresentaram uma grande quantidade de recursos

tecnolégicos. Ja os trabalhos realizados no ano da pandemia e no primeiro ano
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pandémico conseguiram desenvolver pesquisas envolvendo as TICS. Exigindo
assim uma ampliagéo no futuro de uma RSL integrando trabalhos dos anos de 2022
e 2023. No proximo capitulo abordaremos o E-book didatico desenvolvido com as

informacgdes coletadas.
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7 E-BOOK DIDATICO

Como parte da pesquisa, foi desenvolvido um E-book com as principais
boas praticas pesquisadas por essa dissertagcao através da revisao sistematica de
literatura de trabalhos de mestrado de doutorado nos anos de 2017 a 2021. O livro
conta com uma rapida conceituagcdo do modelo de metodologia ativa. Apresenta
modelos bem avaliados na pesquisa e os aspectos positivo e negativos com o
objetivo de orientar aqueles interessados em iniciar na metodologia ABP.

7.1 Introdugao

Quando falamos de Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP),
precisamos antes organizar alguns conceitos e siglas. ABP geralmente significa
Aprendizagem Baseada em projetos, mas em outras literaturas, para n&o ser
confundida com Aprendizagem Baseada em Problemas, alguns atores utilizam uma
letra apés o “B”, ficando ABPr para Aprendizagem Baseada em Problemas e ABP;j
para Aprendizagem Baseada em Projetos. Neste trabalho de pesquisa usaremos
sempre ABP para Aprendizagem Baseada em Projetos. Mas provavelmente a
nomenclatura com as letras minlusculas vai ser adotadas definitivamente porque
alguns trabalhos estdo sendo ampliados para: Aprendizagem Baseada em Projetos
Interdisciplinares, Aprendizagem Baseada em Projetos Sustentaveis, Aprendizagem
Baseada de Investigacao, etc.

Como qualquer metodologia ativa, a ABP possui caracteristicas
semelhantes as demais e isso a caracteriza como um método de aprendizagem
ativa que promove autonomia, pensamento critico € o aprender a aprender.

Autonomia é vocé como gestor do conhecimento, gerenciando os
processos de aprendizagem, buscando aprender e o professor como seu mentor
orientando vocé no caminho do conhecimento. Pensamento Critico é vocé
analisando, avaliando, discutindo criticando e questionando os temas encontrados
durante a sua trilha de aprendizagem, € um discente pesquisador, investigador com
o espirito cientifico (BACHELLARD, 1996). Aprender a aprender € o seu
relacionamento interno com o conhecimento, vocé se conhecer melhor, sabe das
suas expertises, limitagdes e onde deve intensificar a busca de conhecimento para

se tornar cada dia um pouco mais completo. Atualmente, a Aprendizagem Baseada
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em Projetos ja se mistura a novos conceitos e aspectos do desenvolvimento
humano. Quando falamos de espagos de cocriagdo “coworking”, Espacos Makers,
Laboratérios de inovagdes, incubadoras de Startups, Espagcos de Economia criativa,
nada mais sdo do que espacgos para aprendizado integrador, colaborativo, inovador,
desafiador, dinamico, incentivador de descobertas cientificas e fomento a pesquisa.

Tem muita coisa a ver com a ABP.

7.2 Aprendizagens baseada em projetos

Para Bacich e Moran (2018), é a metodologia de aprendizagem em que
os alunos se envolvem com tarefas e desafios que tenham ligagbes com a sua vida
fora da sala de aula. Para Markham, Larmer e Ravitz (2008), Aprendizagem
Baseada em Projetos € um método de ensino que utiliza projetos como foco central
em uma diversidade de disciplinas (MARKHAM; LARMER; RAVITZ, 2008, p. 10). Em
outro momento, Markham, Larmer e Ravitz (2008, p. 7) acrescentam, ainda, que a
ABP fornece um treinamento para sobrevivéncia no século XXI.

Para Bender (2014), a ABP é uma das mais eficazes formas disponiveis
de envolver os alunos com o conteudo de aprendizagem e, por essa razdo, €
recomendada por muitos lideres educacionais como uma das melhores praticas
educacionais na atualidade.

Para Filatro e Cavalcanti (2018), a perspectiva da Aprendizagem Baseada
em Projetos é menos pedagdgica (educagédo conduzida pelo professor como centro
do processo) que andragdgica (experimental, motivacional e com necessidades de
aprender) e heutagdgicas (autbnoma e digital).

Segundo Bacich e Moran (2018), quanto ao objetivo os projetos podem
ser classificados em: a) Construtivo: quando a finalidade é construir algo
(prototipagem); b) Investigativo: Quando o objetivo é pesquisar, investigar e
apresentar as conclusbes da pesquisa; c) Explicativo: quando o objetivo é
responder perguntas simples, como funciona? Para que serve? O Design Thinking
(ouvir, criar e implementar) € uma metodologia de projetos centrados nas
necessidades do usuario com uma visdo multidisciplinar, buscando, testando e
implementando solugdes a partir de uma intensa colaboragéo (BACICH; MORAN,
2018, p. 18).
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A Aprendizagem Baseada em Projetos como metodologia ativa ja existe
ha um tempo nas praticas pedagdgicas, com algumas diferengas por néo ter uma
sistematica muito bem delimitada anteriormente, mas que alguns professores ja

executavam, conforme pode ser observado no Quadro 8.

Quadro 8 - Exemplos de produtos que podem ser entregues como artefatos ABP

Tipo de produtos que podem ser entregues na ABP

Atualmente
Desenvolver aplicativos Mobiles com
softwares livres ou sem codigo como
APP Inventor e Scratch.
Criacao de graficos interativos em Power
Bl, com acesso a grandes bancos de
dados publicos e metanalises.
Webquest
Blogs, Websites, funpages, Funfics,
Landing  pages, E-books,  Wikis,
Repositorio de Templates.

Lives, webconferéncias, Podcasts, Web
TV.

Documentarios, webseries.

Animacdées em Stop Motion, Motion
Grafics.

Maquetes eletrénicas animadas em 3D,
VR, RA e META. Simulagdes em 3D
desenvolvida pelos Unity.

Robés arduinos, Raspeberry PlI.

Lego Bots.

Hackathons, BootCamps.

Jogos online, mobile, RPG.

Objetos, ferramentas e  utensilios
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impressos em 3D nos Laboratorios DIY.

Fonte: Autor (2022)
No proximo capitulo abordaremos alguns aspectos da metodologia e sua

aplicacao.

7.3 Metodologias utilizadas

Executar o método ABP nao é tdo simples quanto parece. De uma
maneira generalizada seria: 1) Apresentar pra turma um tema; 2) Discutir o tema; 3)
Achar uma pergunta que impulsione o tema; 4) Dividir equipes; 5) Escolher os
projetos; 6) Executar; 7) Apresentar; 8) Avaliar. Mas nem sempre é tdo simples
assim. Para Bender (2014), essas etapas precisam estar bem alinhadas e com o
tempo, recurso e prazos bem delimitados.

Tudo comega antes da sala de aula no planejamento académico. O plano
da disciplina sofrera alteracdes e essas alteragdes serdo discutidas em colegiado e
esse colegiado vai encaminhar para um grupo de trabalho e esse grupo de trabalho
fara a organizacdo de todas as etapas. Este grupo de trabalho tera a tarefa de
organizar com o professor a implementagao da metodologia em sala de aula.

Vocé pode se questionar “mas pra qué tanta burocracia?” Professor nao
decide sozinho, quebra de paradigmas estruturais, tradicionais e centenarios
precisam de uma tomada de decisio conjunta.

A partir dai, nas reunides de planejamento, alguns questionamentos
precisam ser respondidos e solucionados:

a) Quais os recursos tecnolégicos estao disponiveis para serem utilizados

em sala de aula na metodologia ABP?

b) Quanto tempo levara para o docente preparar os recursos de ensino?

c) Quais os recursos estéo disponiveis para os projetos?

d) Qual o prazo para o planejamento de uma unidade de ABP?

e) O docente esta capacitado para executar tal metodologia?

f) O docente tera apoio da coordenagdo ou de outro professor na

execugao do projeto?

g) O projeto sera de uma unica disciplina ou interdisciplinar?

h) A comissdo vai deliberar e avaliar a unidade? Quem vai avaliar?

(BENDER, 2014, p. 55).
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Para Bender (2014), o pré-planejamento de questbes e atividades deve
ser realizado pelo professor antes do inicio do projeto ABP, a fim de garantir uma
experiéncia de ensino e de aprendizagem valida e rica em conteudos (BENDER,
2014, p. 54). Apos o planejamento estruturado e os recursos assegurados chega o

dia de implantar, a metodologia em sala de aula. Acompanhe a figura 5:

Figura 23 - Digrama basico do processo ABP

Fonte: Bender (2014)

“‘“Argumento” ou “ancora”. apresentacdo do tema. O inicio de todo o
projeto, um fato que prepara a turma para as discussoes;

Questao motriz ou questao orientadora: apés a apresentacdo do
argumento um debate é incentivado provocando questionamentos para a criagao do
projeto. Das varias questdes apresentadas uma é escolhida para ser respondida e
esta sera a questao orientadora dos projetos;

Reuniao de “Brainstorming”. € aqui que as ideias surgem, um espaco
para a livre discussado do tema e o que a turma pode fazer para responder a questao
motriz, se for o caso, informar a sociedade, desenvolver uma pesquisa, melhorar o
aprendizado ou qualquer solucdo que ajude a responder a pergunta. E importante
ressaltar que nem sempre 0 caso exige uma solucao de problemas, pode ser
apenas uma pesquisa qualitativa ou quantitativa e a exposi¢ao dos resultados. Essa
etapa do processo € fundamental para que os alunos se sintam livres para pensar

no que fazer;
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“Artefatos” ou “protétipos”™. sdo as solugdes encontradas e escolhidas
apos a reunido de “brainstorming”, ou seja, apds a chuva de ideias a turma escolhe
as mais viaveis e exequiveis e dividem a turma em equipes para produzir;

Reunides de ajustes: o professor sempre acompanhara os alunos na
execucgao dos seus projetos, dependendo do horario e da disponibilidade pode ser
feito por reunides on-line ou presenciais, diarios de bordo em blogs ou plataformas
de gerenciamento de projetos. Ao acompanhar e perceber alguma deficiéncia o
professor pode solicitar uma reunido de toda turma para explicar ou elucidar algum
ponto em dificuldade.

Pré-apresentagcdo do protétipo: apés todo o processo de
desenvolvimento do questionamento, levantamento dos dados, escolha do protatipo
e producdo € marcada uma pré-avaliacdo do prototipo. O professor ou equipe de
professores vao avaliar se o produto apresentado foi bem elaborado ou se néo deu
tempo de produzir e quais as dificuldades. O objetivo principal dessa etapa é
verificar as competéncias dos alunos em resolver todos os problemas que a vida real
teria, em um ambiente controlado.

Avaliacao por desempenho: O processo avaliativo se desenvolve
através das etapas conforme as metas de entregas forem sendo finalizadas. A
avaliagao pode ser feita através do acompanhamento de reuniées peridédicas com as
equipes.

Apresentacao final: aqui os alunos apresentam seu protétipo a
comunidade.

Publicagcdo do artefato: a exposicdo para a comunidade do que foi
produzido pelas equipes ao publico. (BENDER, 2014, p. 32).

Na RSL encontramos alguns pontos positivos importantes para o

desenvolvimento da ABP.

7.4 Aspectos positivos

A RSL2 que tem o objetivo de investigar a intervencao de professores no
ensino da matematica apresenta algumas caracteristicas: para o pesquisador &
importante observar e fomentar as agdes e interagdes dos estudantes, bem como a

tomada de decisGes e as escolhas conscientes (RSL2, 2022). Observar as agdes
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das equipes é estar atento ao o que acontecendo no desenrolar dos projetos para
que a qualquer momento possa intervir e auxiliar a equipe nas suas atividades.

O pesquisador da RSL2 continua a citar aspectos positivos como:
possibilitar um acesso criativo e inovador as tecnologias digitais; buscar conhecer as
estruturas de aprendizagens prévias do estudante; seguir o pensamento do
estudante com foco nas suas construgdes e possibilidades cognitivas; agir em vista
a acessar as hipoteses atuais dos estudantes acerca dos conceitos em construcao;
possibilitar que a acado do estudante parta do seu real subjetivo em diregdo as suas
necessidades de compreensao; priorizar os conhecimentos autbnomos a respeito do
objeto, de modo que as tomadas de consciéncia que levam a conceituagdo sejam
fruto da sua problematizacdo; instaurar o dialogo a partir da l6gica do pensamento
do estudante; subsidiar o estudante com informagdes e/ou explicagdes sempre que
as mesmas se mostrarem necessarias e oportunas, considerando o seu processo de
aprendizagem (RSL2, 2022).

O que ABP propbe € um discente diferente dos modelos anteriores de
passividade e repeticbes de conceitos prontos. O espirito deste novo aluno é
investigativo, desafiador e propositivo. Motivado a buscar a sua formagao
integradora.

Durante a pesquisa organizamos o0s principais aspectos positivos
levantados e organizados em tabela sob trés aspectos competéncias técnicas, Hard
skills (Cognitivas) e Soft skills (interpessoais), conforme pode ser observado no

Quadro 9, a seguir.

Quadro 9 - Aspectos positivos encontrados na RSL
PONTOS POSITIVOS NO USO DA ABP

COMPETENCIAS HARDSKILLS SOFTSKILLS
TECNICAS (COGNITIVOS) (INTERPESSOAIS)
Nogoes da carreira | Busca de novas | Curiosidade: desejo de
profissional. abordagens de | aprender e motivacao
aprendizagem. para isso.
Discussbes em grupo | Assumir o papel de | Capacidade de
com argumentagdo e | protagonista na condugdo | argumentacao e
persuasao. do seu aprendizado. convencimento.
Flexibilizagao do curriculo | Autonomia em criar e | Constante atividade frente
escolar. inovar. ao seu processo de
aprendizagem.
Reorganizagdo do Plano | Processo de | Autoavaliagdo e
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PONTOS POSITIVOS NO USO DA ABP

ressignificagao de
conceitos e aprendizados.

COMPETENCIAS HARDSKILLS SOFTSKILLS

TECNICAS (COGNITIVOS) (INTERPESSOAIS)
da disciplina para uso do | aprendizagem centrado | autoanalise.
ABP. no aluno e

socioconstrutivista.

Expertise em coletar | Entender que reavaliar | Grupos proativos e com
informacdes em fontes | seus conhecimentos ¢é | relagbes sociais
seguras com usos da | natural e saudavel. | saudaveis.  Capacidade
TICS. Entender a | do trabalho em grupo.

e transdisciplinares com

prévios na resolugdo de

Professor assume o papel | Conhecer suas | Voz ativa. Interrelagao
de mentor, orientador e | deficiéncias e suas [com 0s grupos de
parceiro de investigagao. | expertises e assumir | trabalho para auxiliar
responsabilidades em | caso seja necessario.
conformidade com suas
capacidades.
Projetos Interdisciplinares | Uso dos conhecimentos | Dinamismo, iniciativa,

senso critico, criatividade

sistematicas.

tomadas de decisdes | problemas e | e responsabilidade.
coletivas. desenvolvimento do

conhecimento.
Objetivos de | Pensamento critico Lideranca
Aprendizagem bem
delimitados.
Formacgdes Docente Comunicacéao pessoal

Projetos alinhados com a
realidade.

Maior dominio dos

conteudos aprendidos.

Construcdo de novos
relacionamentos pessoais
e profissionais.

Gerenciamento de | Gerenciamento do tempo | Motivagao
projetos através de
ferramentas e das
metodologias ageis.
Uso de métodos de |Pensamento Cientifico. | Resiliéncia.
gerenciamento de | Investigativo. O
processos KANBAN, | desenvolvimento do
SCRUM e CANVAS. espirito  cientifico  de
Bachellard.

Divulgacdo das IES nas
apresentacoes dos
protétipos.

Aprender a aprender

Engajamento.

Uso do meétodo Design
Thinking na solugdo de
problemas.

Autonomia

Pensamento estratégico

Interacdo Mercado de

Competitividade Positiva
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PONTOS POSITIVOS NO USO DA ABP

projetos de extensao e
parceria com empresas
juniores.

COMPETENCIAS HARDSKILLS SOFTSKILLS
TECNICAS (COGNITIVOS) (INTERPESSOAIS)
trabalho X Universidade,
busca de talentos,

Avaliacoes alinhadas com
todo o processo de
aprendizagem.

Controle Emocional

Competéncias Digitais

Salas de Aulas adaptadas
para a realizagdao de
projetos ABP.

Visdo holistica docente
do ambiente escolar

Fonte: Autor (2022)
7.5 Aspectos negativos

Os aspectos negativos se resumem em alguns aspectos: sobrecarga

docente, falta de planejamento, desmotivacao discente e docente; receio em sair da

zona de conforto da metodologia tradicional; falta de apoio da coordenagao

pedagodgica e académica e a falta de recursos. Acompanhe o Quadro 10, a seguir.

Quadro 10 - Aspectos negativos encontrados na RSL
PONTOS NEGATIVOS NA ABP

COMPETENCIAS
TECNICAS

HARDSKILLS
(COGNITIVOS)

SOFTSKILLS
(INTERPESSOAIS)

Falta de aplicagdo dos
resultados. Projetos sem
aplicagao pratica.

Inseguranca por conta da
autonomia.

Dificuldade do trabalho
em grupo.

Pouca participagéo | Inseguranga quanto a | Distribuicdo de agbes em
docente.  (comunicagéo, | efetividade do | grupo  desiguais, uns
gerenciamento e | aprendizado. trabalham mais enquanto
feedback). outros ficam acomodados.
Sensacao de abandono. Desconfianga na | Resisténcia em sair da

metodologia. zona de conforto do habito

das aulas tradicionais.

Desorganizagédo pessoal | Falta de organizagdo | Receio em assumir papéis

docente, dificultando o
andamento dos processos
e entrega de projetos.

pessoal (agenda, prazos,
entregas).

de lideranca.
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Falta de planejamento dos
conteudos
interdisciplinares
ocasionando confusdo e
deslizes.

Desmotivacgao.

Disputas internas
papel de lideranca.

pelo

PONTOS NEGATIVOS NA ABP
COMPETENCIAS HARDSKILLS SOFTSKILLS
TECNICAS (COGNITIVOS) (INTERPESSOAIS)

Conteudos das disciplinas | Falta de iniciativa e pro- | Dificuldade em organizar
esquecidos e | atividade, alunos | as opinides e chegarem a
fragmentados. aguardando os comandos | um consenso.

docentes.
Conteudos Desmotivagao ao procurar | Falta de trabalho
interdisciplinares que ndo | conhecimento tedrico por | colaborativo.
conversavam entre si. | conta propria.
Sem aprofundamento nas | Desmotivacdo de assumir
disciplinas. o protagonismo.
Sala de aulas sem | Perda de prazos, | Baixa produtividade nos
recursos, laboratérios ndo | ingeréncia de tempo e | projetos.
adaptados. entregas.
Computadores, internet,
impressoras.

Projetos com conteudos
fora da realidade.

Inseguranga na tomada
de decisbes e passos a
serem seguidos.

Resisténcia em realizar

projetos.

Falta de conhecimento | O n&do reconhecimento de | Falhas na entrega dos
das metodologias ativas | suas capacidades e do | projetos, planejamento
consequentemente da | seu potencial cognitivo. O | equivocado, falhas nas
ABP. aprender a aprender nao | demandas e

desenvolvido  causando | comunicagao.

um desconhecimento das

préprias expertises.

PONTOS NEGATIVOS NA ABP
COMPETENCIAS HARDSKILLS SOFTSKILLS
TECNICAS (COGNITIVOS) (INTERPESSOAIS)

Auséncia de mini-licbes | A incapacidade de | Falta de engajamento.
para esclarecerem | relacionar os projetos em

duvidas ou deficiéncias na
condugéo dos projetos.

sala de aula com a
vivéncia no mundo real.
Relagéao teoria X pratica.

Falta de protocolos
organizados para a
condugédo da metodologia

Medo de cometer erros
reduziu a criatividade.
Inseguranga

Sobrecarga de alguns
alunos por possuirem
mais expertise e
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em sala de aula.

proporcionada pela falta
de comunicagao e
orientagcdo docente sobre
0 objetivo do método.

competéncias digitais.
Alguns trabalhavam mais
enquanto outros se
acomodavam.

Falta de percepgéao global
do andamento dos
projetos e a tomada de
decisdo de interromper e
reavaliar os caminhos a
serem tomados.

Dificuldades em planificar
das demandas, pesquisas
e entregas.

Comportamento toxico e
abusivo por parte de
alunos ao aderir a
métodos ativos.

Professores sem
capacitacdo  necessaria
para a conducdo dos
projetos.

Sensagdo de desgaste
mental devido ao grande
volume de conhecimento.

Processos avaliativos e
confusos.

Falta de apoio da Direcao
e coordenagao
pedagogica em
desenvolver metodologias
inovadoras e ativas.
Resisténcia para a
continuidade dos modelos
tradicionais.

PONTOS NEGATIVOS NA AE

COMPETENCIAS
TECNICAS

HARDSKILLS
(COGNITIVOS)

P
SOFTSKILLS
(INTERPESSOAIS)

Confusdo e conflito de
atividades em projetos de
ABP interdisciplinares.
Professores nao se
comunicam ocasionando
confusdo e desmotivacao
discente.

Tentativa docente de
direcionar a ABP e reduzir
a autonomia discente.

Fonte: Autor (2022)

Os aspectos levantados na tabela acima foram retirados da Revisao

sistematica de Literatura feita nos trabalhos de mestrado e doutorado nos dois

maiores repositorios de teses e dissertagdes em lingua portuguesa: a Biblioteca
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Digital Brasileira de Teses e Dissertagoes (BDTD) e o Repositério Cientifico de
Acesso Aberto de Portugal (RECAAP).

7.6 Conclusoes

Este E-book € um guia rapido e pratico que contou com contribuigdes de
pesquisadores de universidades do Brasil e de Portugal. A ideia é apresentar para o
leitor as principais caracteristicas da metodologia ativa de aprendizagem ABP.

Em muitos casos, a execugcdo de uma nova metodologia sempre cria
entusiasmos e euforia no inicio, mas antes de comecar de fato a executar um bom
planejamento € essencial para que haja uma atividade eficiente e constante do inicio
ao fim. A formagao docente em metodologias e oficinas de capacitagao com praticas
devem ser priorizadas para garantir a seguranga do docente em sala de aula. Assim,
o professor seguro do que esta fazendo passa a seguranga para o aluno.

E sempre mais facil se manter na zona de conforto, ndo mudar e deixar
que os métodos tradicionais e ja comprovados exercam seu papel. Mas estamos em
constante mudanga e mais do que nunca o mundo mudou, as tecnologias invadiram
nossas vidas, a forma de se comunicar, comprar, viver esta diferente e ja ndo cabe

mais um metodo de aprender do século passado.
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8 CONSIDERAGOES FINAIS

Essa dissertacdo teve como objetivo responder através de uma revisao
sistematica de literatura alguns questionamentos sobre a Aprendizagem Baseada
em Projetos. Quais os resultados encontrados no uso da metodologia aprendizagem
baseada em projetos nos ultimos cinco anos? Qual a avaliagdo dos professores no
uso dessa metodologia? E quais os pontos positivos e negativos no uso dessas
tecnologias?

Os dados obtidos pela RSL foram analisados como um dialogo entre o
pesquisador e as teses e dissertacbes apresentadas, coletando assim
consideragdes dos pesquisadores revisados e respondendo os questionamentos.

No primeiro questionamento, as principais respostas encontradas foram
uma evolugédo gradativa nos projetos, contribuindo assim para o fortalecimento da
aprendizagem ativa ABP. A participacdo discente favorece a aprendizagem
significativa, seu pensamento critico, autonomia em sala de aula, consciéncia do seu
protagonismo. Entendemos que os projetos analisados apontam as competéncias
necessarias para os discentes do século XXI, uma visao holistica da sua formagéao
integradora. Desenvolver competéncias para além da sala de aula, competéncias
para a vida. Utilizar a Aprendizagem Baseada em projetos para resolver problemas
em projetos reais, similares aos que o discente vai encontrar no mundo do trabalho e
na sua vida como profissional, como cidadao.

A revisdo sistematica de literatura permitiu uma busca maior e mais
sistematica de conhecimento em trabalhos de diversas universidades, no total 145
trabalhos analisados preliminarmente e 26 analisados sistematicamente, de 17
universidades do Brasil e de Portugal.

A segunda pergunta: qual a avaliagdo dos professores no uso dessa
metodologia? A palavra que pode sintetizar a resposta é “ACAO”. E chegado o
momento de experimentar, executar modelos de aprendizagem ativa, fazer
capacitagdes com atividades praticas, experimentar em sala de aula, utilizar os
recursos tecnoldgicos e isso precisa acontecer agora.

O que coletamos na RSL sdo projetos que ousaram, experimentaram,
tiveram erros e acertos e tudo que foi coletado é valido porque a experiéncia serve
de aprendizado. Se estamos falando de uma metodologia de acao e reflexdo temos

que seguir o mesmo caminho e agir.
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A capacitacdo docente é necessaria, tem que ser sistematica e constante
para que os docentes possam compartilhar experiéncias tirar duvidas e voltar para a
vida académica mais preparados e motivados. Um exemplo exitoso da experiéncia
docente foi a RSL10 da UNESP sobre aplicagédo da ABP no curso de engenharia,
uma analise de cinco anos desde que a primeira turma de engenharia daquela
universidade adotou o método ABP, cujo resultado pode ser resumido em uma
palavra: sucesso.

O pesquisador comenta que com a aplicagéo, ano apés ano, ao longo dos
cinco anos, foi possivel melhorar a abordagem, a conducgao e, consequentemente, a
comunicagdo junto aos alunos. Os projetos apresentados ao longo dos anos
passaram a ser exemplos para os alunos dos anos seguintes e serviram de
referéncias para melhoria dos trabalhos (RSL10, 2022). Os erros e acertos ao longo
dos anos na execugédo da metodologia ativa em um curso servem como referéncia
para 0s anos seguintes.

Os dados coletados foram inseridos em uma planilha que continha os
seguintes itens a serem coletados. Area de conhecimento, repositério, sexo, nome
do autor, ano do trabalho, universidade, titulo, palavras-chave, natureza do trabalho,
tipo de pesquisa, descricdo da pesquisa, taxa de amostragem, resumo do trabalho,
objetivo do trabalho de pesquisa, resultados obtidos, metodologia, Quais os
resultados encontrados, Qual a avaliagdo dos professores, aspectos positivos,
aspectos negativos e quais as tecnologias adotadas.

A pesquisa poderia ser ampliada em varios aspectos: Aumentar os anos e
incluir 2022 e 2023, pois, apds a pandemia, o uso de TICS e metodologias ativas foi
impulsionado e esse seria um dos novos questionamentos a serem respondidos pela
RSL. Ampliar a pesquisa para a lingua inglesa, pois durante a pesquisa ficou
contatado um grande volume de trabalhos em lingua inglesa e uma grande
experiéncia de paises da lingua inglesa no uso da ABP, ou Problem-Based learning
(PBL).

A pesquisa poderia ser muito mais ampla se o fator tempo pudesse ser
ampliado e alguns critérios de exclusdo poderiam ser retirados. Durante a pesquisa
apareceram algumas linhas interessantes indicando novas publicagbes em
periddicos ou pesquisa mais avancadas dentre elas:

a) As metodologias ageis podem implementar e gerenciar projetos ABP

com maior rigor e desenvolvimento das competéncias para o século XXI.
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b) As teorias que sustentam as metodologias ativas, segundo Filatro e
Cavalcanti (2018): a andragogia e a heutagogia incentivam a uma pesquisa mais a
fundo nos pensamentos de Malcom Knowles, Stwart Hase e Kriss Kenyon.

c) A RSL identificou teorias da aprendizagem ainda pouco exploradas
como a do dinamarqués llleris Knud e a teoria da atividade do finlandés Yrjo
Engestrom.

d) A metodologia STEAM que é um desdobramento da aprendizagem por
projetos que esta ressignificando a metodologia ABP. A necessidade de explorar
seus projetos e trabalhos publicados.

Algumas perguntas foram feitas no decorrer da dissertacdo e com a
revisdo sistematica de literatura realizada, temos dados consistentes para respondé-
las.

A primeira pergunta foi: se uma tecnologia € oferecida para aperfeigoar o
tempo e a qualidade da aula e o professor utiliza apenas como recurso para um
mesmo modelo tradicional de ensino, como este recurso vai ser efetivo? Resposta:
utilizar recursos tecnolégicos em sala de aula, mesmo como suporte a aulas
tradicionais, ja sinaliza uma caracteristica de mudanga. O docente ja percebeu a
fragilidade do modelo ao qual esta inserido. O que precisa € de apoio da
coordenagao pedagogica, uma busca por grupos de professores que estdo
discutindo sobre as metodologias ativas, publicando artigos e participar.

Se pensarmos na escola do futuro nos proximos dez anos como ela sera?
Resposta: A escola do futuro tera salas adaptadas com todos os principais recursos
que hoje observamos nos chamados “laboratérios de inovagao”, impressoras 3D,
Lego Bots, Laptops, Arduinos, Raspeberry, equipe de professores com
desenvolvedores web, maquetes eletrbnicas, ambientes virtuais em VR e RA.
Protétipos de avatares no metaverso. Um ambiente favoravel a elevar a criatividade
discente.

Essa quantidade de conhecimento circulando fora da escola e dentro da
galaxia da internet (CASTELLS, 2003) deve ou nao ser integrada ao curriculo
escolar? Sera que ainda teremos aulas expositivas “monolégicas”? Resposta: Deve
ser incluida e vai ser incluida, porque se a escola ndo abrir as portas para esse
conhecimento as instituicbes serdo ambientes de conhecimento desatualizado.
Teremos profissionais no mercado com altos salarios formados em ambientes

informais de aprendizagem. A escola vai perder o sentido de ambiente formal e
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passara a ser apenas um ambiente de legalizagao de profissées. Se as IES néao
abrirem as portas para esse conhecimento, elas estdo destinadas a apenas fazer
testes e entregar certificados.

Se os habitos e costumes mudam conforme a populagao evolui, por que a
educacdo ainda esta fixada nos moldes da revolugado industrial do século XIX?
Resposta: mudar as vezes exige um esforgo maior de assumir riscos e
responsabilidades. Optar por uma metodologia nova, ativa e em alguns momentos
experimental € assumir uma grande responsabilidade e em alguns casos o professor
tem o desejo de mudar, mas como ja foi dito aqui neste trabalho o professor néo
decide sozinho, depende do grupo, da maioria € em alguns casos a maioria quer o
menor esforgo.

O trabalho realizado até aqui tem sido desafiador e muito enriquecedor,
estou preparado para as proximas fases. Sei que tenho muito a pesquisar, mas o

aprendizado é sempre constante. Que venham os proximos desafios.
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