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RESUMO

O presente estudo trata sobre Videos Didaticos do YouTube: um estudo sobre a
utilizacdo de videos nas aulas de Lingua Portuguesa no 9° ano do Colégio Militar
Tiradentes |. Delineou-se como objetivo geral da pesquisa: investigar como os
professores de Lingua Portuguesa utilizam os videos didaticos hospedados no
YouTube nas aulas de Lingua Portuguesa no 9° ano do Colégio Militar Tiradentes I. A
problematica foi tragada a partir do seguinte questionamento: De que forma os videos
didaticos sdo utilizados nas aulas de Lingua Portuguesa no 9° ano do Ensino
Fundamental do Colégio Militar Tiradentes |. Assim, utilizaram-se como referéncias
bibliograficas: Bottentuit Junior (2017), Daniel (2020), Fava (2018), Ferreira e Costa
(2020), Garces (2010), Kenski (2012), Moran (2015), Moran, Masetto e Behrens
(2013), Puhler e Matsuda (2020), Souza, Simon e Fialho (2015), Tardif e Raymond
(2000), Yin (2001), dentre outros. A metodologia utilizada foi o estudo de caso, de
abordagem qualitativa e de natureza exploratdria. Os instrumentos de coleta de dados
utilizados foram questionarios on-line realizados pela plataforma digital Google
formularios. Para analise e interpretacao dos dados, utilizou-se graficos. O produto da
pesquisa foi um Manual Didatico no formato digital para os professores de Lingua
Portuguesa do Ensino Fundamental do 9° ano. Os resultados obtidos com a pesquisa
nos revelam que o uso do video € um bom recurso didatico que contribui com o
aprimoramento das aulas, mas, deve-se ter cuidado com a qualidade dos videos em
relagdo a imagem e ao som; assim como a maneira como € pensada essa estratégia

didatica com esses videos escolhidos.

Palavras-chave: videos didaticos; lingua portuguesa; Youtube; manual didatico.



ABSTRACT

The present study deals with Didactic Videos on YouTube: A study on the didactic use
of videos in Portuguese Language classes in the 9th grade of Colégio Militar
Tiradentes |. The general objective of the research was outlined: to investigate how
Portuguese Language teachers use the didactic videos hosted on YouTube in
Portuguese language classes in the 9th grade of Colégio Militar Tiradentes. The issue
was drawn from the following question: How are didactic videos used in Portuguese
language classes in the 9th grade of Elementary School at Colégio Militar Tiradentes
I? Thus, the following bibliographical references were used: Bottentuit Junior (2017),
Daniel (2020), Fava (2018), Ferreira and Costa (2020), Garces (2010), Kenski (2012),
Moran (2015), Moran, Masetto and Behrens (2013), Puhler and Matsuda (2020),
Souza, Simon and Fialho (2015), Tardif and Raymond (2000), Yin (2001), among
others. The methodology used was the case study, with a qualitative approach and
exploratory nature. The data collection instruments used were online questionnaires
carried out by the digital platform Google Forms. For data analysis and interpretation,
graphs were used. The product of the research was a Didactic Manual in digital format
for Portuguese language teachers in the 9th grade, but care must be taken with the
quality of the videos in relation to image and sound, as well as the way in which this

didactic strategy is designed with these chosen videos.

Keywords: educational videos; portuguese language; Youtube; textbook.
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1 INTRODUGAO

As sociedades, ao longo do tempo, evoluem em seus padroes
organizacionais, partindo de habitos simples como as que existiam nas tribos
primitivas com seus costumes de coletarem e cacarem, evoluindo para aldeias, vilas
e cidades que, influenciadas por padrbes culturais e sociais, reorganizaram-se e
motivaram-se com as descobertas tecnolégicas e de invengdes que garantem
comodidade nas formas de socializag&o nas quais estamos vivendo hoje. Fava (2018,
p. 4) assevera que: “cada periodo histérico € marcado por uma organizagao social,
politica, econémica, cultural e educacional prépria.”.

Ainda, de acordo com Fava (2018, p. 3), estamos na Era da Inteligéncia
Artificial e, por isso, ressalta a importancia de termos pessoas mais criativas e
empreendedoras que sejam fruto de uma escola que mude as filosofias de
aprendizagens para um ser autbhomo e digitalmente conectado. A
contemporaneidade exige de todos nés, ainda que ndo queiramos, uma interagéo
midiatica; interacdo esta que perpassa pelo contato com a televisdo, uso do celular,
das redes sociais, sites de compartilhamento de videos, o radio nas mais variadas
plataformas, e outras possibilidades que s6 s&o acessadas por tecnologias
avancgadas. Segundo o autor, “A tecnologia estd assumindo o protagonismo,
sobrepujando a sua proficiéncia como meio para uma autonomia, independéncia e
soberania sincrética em alguns servicos, tarefas e processos.”.

Observa-se a necessidade de que as pessoas estejam engajadas no
mundo midiatico, pois, sem esse envolvimento, sua vida podera ficar mais dificil nos
campos das comunicacdes, das mais variadas possibilidades de conhecimentos, bem
como, de acdes cotidianas como um simples manuseio de um aplicativo
(BOTTENTUIT JUNIOR; COUTINHO, 2009).

Acompanhando a necessidade do envolvimento da tecnologia e das midias
no cotidiano escolar, observou-se um significativo impacto no perfil tanto do aluno
quanto do professor. Os alunos estdo cada vez mais atualizados e participes na
construcao desse processo. O computador, o celular, o tablet e as redes sociais cada
vez mais se tornam recursos para o professor utilizar em sua pratica docente, assim

como para os alunos desenvolverem suas aprendizagens.
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A atual geragédo de alunos e professores encontram-se inseridos em um
mundo interconectado. A internet ja é tdo necessaria quanto a energia elétrica em
nossas vidas e isso é percebido na forma como o seu uso ou a falta dela causa
impacto na postura que se adota dentro da sala de aula e do ambiente escolar como
um todo.

O ensino via redes pode ser uma acao dinamica e motivadora. Mesclam-
se nas redes informaticas — na propria situagdo de producdo e aquisigcao de
conhecimentos — autores e leitores, professores e alunos. As possibilidades
comunicativas e a facilidade de acesso as informacdes favorecem a formagao de
equipes interdisciplinares de professores e alunos, orientadas para a elaboracado de
projetos que visem a superagao de desafios ao conhecimento; equipes preocupadas
com a articulacdo do ensino com a realidade em que os alunos se encontram,
procurando a melhor compreensao dos problemas e das situagdes encontradas nos
ambientes em que vivemos no contexto social geral da época em que vivemos
(KENSKI, 2004).

Com o desenvolver das varias Inteligéncias Multiplas apresentadas por
Gardner (2000), percebe-se que pode ocorrer a efetividade de novas metodologias de
ensino-aprendizagem no ambiente social do aluno. E, por isso, nosso atual modelo
educacional deve ser readaptado e estimulado por essas novas habilidades
desenvolvidas.

Essa tecnologia faz parte de seu cotidiano e na maneira de se relacionarem
dentro e fora da escola. Quanto maior for a interatividade nessa realidade, maior serdo
as possibilidades de conseguirem se adaptar ao aprendizado com as ferramentas
midiaticas e tecnoldgicas atreladas ao uso da internet. Essa transformagédo deve
acontecer também na escola, pois ela deve ser um ambiente transformador, um
agente ativo desse novo contexto em que a tecnologia, aliada ao uso da internet, seja
uma ferramenta de transformacao no cotidiano escolar.

O propdsito da escola deveria ser o de desenvolver as inteligéncias e ajudar
as pessoas a atingirem objetivos de ocupagdo e passatempo adequados ao seu
espectro particular de inteligéncias. “As pessoas que sao ajudadas a fazer isso [...] se
sentem mais engajadas e competentes, e, portanto, mais inclinadas a servirem a
sociedade de uma maneira construtiva.” (GARDNER, 2000, p. 16).
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Moran, Masetto e Behrens (2013) afirmam que as tecnologias nos desafiam

a mesclarmos as situagdes presenciais e as atividades a distancia sem perdermos os

vinculos pessoais e afetivos. E uma das possibilidades de uso da tecnologia que pode

ajudar é a utilizagao criativa dos videos, vista com uma parte importante da produgao
e da publicagao digital.

[...] criangas e jovens gostam de assistir a videos sobre os assuntos das aulas
e de contar, eles mesmos, historias, utilizando desde recursos simples, como
os celulares, até gravagdes mais profissionais. As histérias com imagem sao
cada vez mais populares e faceis de produzir e veicular. Qualquer um pode
ser produtor e divulgador de matérias audiovisuais. A escola ainda nao
acordou para a importancia do incentivo ao video, tanto institucional como
didatico. (MORAN; MASETTO; BEHRENS, 2013, p. 46).

Inspirado nas ideias de Moran, Masetto e Behrens (2013), devemos
empregar os videos para motivar e sensibilizar os alunos a utiliza-los de forma
interessante, a fim de que os mesmos sirvam para ilustrar, contar, mostrar e tornar
proximos os temas mais complicados. Defende, também, que devemos iniciar por
videos mais simples e faceis, tanto técnica quanto tematico e, posteriormente, deve-
se partir para os videos do YouTube, ou de outros portais que nos possibilitem este
tipo de acesso com videos mais atraentes e tecnicamente mais bem elaborados.

Neste fragmento, ele ressalta que:

Do meu ponto de vista, € o0 uso mais importante na escola. Um bom video é
interessantissimo para introduzir um assunto novo e despertar a curiosidade
e a motivagao para novos temas. Isso facilita o desejo de pesquisa nos alunos
para aprofundar o assunto do video e da matéria. (MORAN; MASETTO;
BEHRENS, 2013, p. 47).

Partindo desse universo, sendo o investigador deste trabalho um professor
de Lingua Portuguesa do Ensino Fundamental, sentiu-se a necessidade de analisar
como ocorre o uso de videos didaticos no ensino da Literatura Classica no (9° ano) no
Colégio Militar Tiradentes |; assim como, a construgdo de um manual onde
pudéssemos expor algumas orientagdes acerca dos videos a serem utilizados na sala
de aula; sobre a plataforma de compartilhamento e hospedagem deles, YouTube; traz-
se uma lista de filmes com uma breve sinopse destacando-se os trés principais e
sequéncias didaticas de como os videos podem ser usados em aulas de literatura com
sugestdes de atividades.

Mas, devido ao periodo pandémico em que nos encontramos causado pelo
novo Coronavirus Disease 19 (COVID-19) — Severe Acute Respiratory Syndrome
Coronavirus 2 (SARS-CoV-2), em todo o mundo e aqui no Brasil, de modo bem

intenso, demandou-se o isolamento social e outras restricdes que nos impossibilitaram
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de irmos até o local da pesquisa para aplicar as formacgdes interventivas com os alunos
e professores envolvidos na pesquisa.

A Organizagdo Mundial da Saude (OMS) nos orientou a seguirmos uma
série de protocolos para a nossa seguranga biossanitaria. Protocolos esses que
mobilizaram a sociedade para a necessidade de profissionais que se dispusessem a
desafiarem-se com o uso das tecnologias, pois, foi justamente ela que nos permitiu
sairmos do isolamento social ocasionado pela pandemia e romper 0 mesmo.

Com a paralisagao de praticamente todas as redes de educacéao, a saida
apresentada foi o enfrentamento e a utilizagdo dos recursos tecnoldgicos vigentes
para tentar amenizar essa nova situacéo. Coube aos educadores, mesmo em meio as
incertezas e dificuldades técnicas, se adaptarem e aprenderem como concretizar esse
novo modo de ser docente e poder compartilhar conhecimentos com os discentes.

Nesse panorama de mediagdo pedagogica, Moran, Masetto e Behrens
(2013, p. 143) dizem que:

[...] esse cenario envolve totalmente o professor em sua funcdo docente,
colocando-o na contingéncia de conhecer os novos recursos tecnolégicos,
adaptar-se a eles, usa-los e compreendé-los em prol de um processo de
aprendizagem mais dindmico e motivador para seus alunos.

Diante desse cenario, ndo tem como os profissionais docentes se furtarem
de uma formacgao pedagdgica que nao seja coadunada com as exigéncias vigentes e
alinhada com os documentos que regem as politicas educacionais, tais como a Lei de
Diretrizes e Bases (LDB) e Base a Nacional Comum Curricular (BNCC). Esses
documentos ja fazem alusdo a necessidade da formagéo e uso de tecnologias; e o
uso de dispositivos consentaneos a realidade dos alunos. (BRASIL, 1996, 2018).

Percebe-se que nossos alunos hodiernos tém facilidade para o manuseio
digital, pois ja nascem imersos nesse ambiente interativo de tecnologia digital atrelada
ao uso da internet. Tanto os jovens, quanto adultos e idosos, ndo conseguem mais
viver sem utilizar os meios digitais e isso lhes mobiliza serem usuarios dos dispositivos
digitais moveis.

Segundo Berwanger e Bottentuit Junior (2018), a pronta ades&o ao uso dos
dispositivos méveis pela sociedade acontece devido a funcionalidade e praticidade
ocorridas pelas constantes miniaturizagcdo, reducido de custos e as inovacdes
tecnoldgicas que os tornam de maior poténcia, possibilitando terem uma redugéo nos

custos na linha de produgédo e, consequentemente, nos pregos que chegam aos
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consumidores. Assim, os smartphones sao os mais utilizados entre os dispositivos
disponiveis no mercado.

Diante do cenario vivenciado por nés nesse momento pandémico, ainda
que ja esteja uma boa parte de nés vacinados, segundo apontam os noticiarios e o
Ministério da Saude, ha uma necessidade de serem utilizados em aula recursos
digitais de facil manuseio e de longo alcance com uma tecnologia que envolva um
baixo consumo de dados de internet, para que possa ser alcangado por maior numero
de alunos.

Desse modo, na busca por recursos didaticos viaveis, devem ser levados
em consideracao pelos educadores a praticidade e a familiarizagdo dos alunos com
tais recursos ainda que nao sejam de dominio do fazer do professor, como escreve
Moran, Masetto e Behrens (2013, p. 152), “para noés professores, essas mudangas
nao sao faceis, estamos acostumados e nos sentimos seguros com o nosso papel
tradicional de comunicar ou transmitir algo que ndo conhecemos muito bem”.

Noés professores estamos acostumados a trabalhar com as linguagens
verbal e escrita; e, quando ha necessidade de rompermos com esse paradigma, é
normal que sintamos medo e inseguranga. Porém, a linguagem digital ndo pode ser
ignorada, pois esta articulada com as linguagens de comunicagéo, informacao e as de
tecnologias digitais. Kenski (2012, p. 31) aponta que “A linguagem digital &€ simples,
baseada em cddigos binarios, por meios dos quais é possivel informar, comunicar,
interagir e aprender”.

Os nossos alunos, assim como a sociedade em geral, estdo imersos em
cultura digital. As fontes de pesquisas impressas cada vez mais perdem espago para
as digitais. Ha4 uma fluéncia digital. O mundo passa pelo processo de alfabetizagéo
digital cotidianamente. Modelski (2015) afirma que, quanto maior for o uso dessa
atualizacao para o mundo digital, maiores serao as possibilidades de desenvolvimento
das habilidades para o uso dessa fluéncia digital.

O mundo midiatico e, posteriormente, digitalizado sempre chamou a
atencao e o interesse deste pesquisador no que diz respeito ao uso, a produgao e a
disponibilizagao de videos didaticos que tratassem da Literatura Classica voltada para
as aulas de Lingua Portuguesa no Ensino Fundamental, de modo particular no 9° ano,

no site de compartilhamento de videos YouTube.
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Imbuido dessa inquietacdo, nasce a problematica da pesquisa: De que
forma os videos didaticos séo utilizados nas aulas de Lingua Portuguesa no 9° ano do
Ensino Fundamental do Colégio Militar Tiradentes 1?

A concepcgao dessa problematica nos motivou a nortear nossa pesquisa
com estratégia metodoldgica do tipo exploratoria e descritiva. A pesquisa utilizou o
método cientifico indutivo de cunho qualitativo. Ainda, foi realizada ao final da
pesquisa a proposta de um manual pedagoégico como produto da dissertagdo, com o
intuito de orientar e mobilizar o uso dos videos disponibilizados no YouTube para
complementar as aprendizagens nas aulas de Lingua Portuguesa no Ensino
Fundamental.

A problematica é significativa diante da atual conjuntura que tem
interferéncia direta na educacgao, principalmente no Ensino Basico, pois o
compartiihamento dos videos hospedados no YouTube, em algumas realidades
escolar, foi a saida para que o aluno tivesse uma aula com alguma explicagao, ja que
alguns professores por motivos varios nao conseguiam ministrar suas aulas de modo
on-line e faziam uso de materiais em Portable Document Format (PDF), fotocopiados
ou por compartilhamentos de links direcionados aos videos hospedados no YouTube
referentes aos seus componentes curriculares. Para a base tedrica da pesquisa, fez-
se a pesquisa bibliografica e documental de textos, dissertagdes, teses, livros e
documentos legais que regem a educagao, como a LDB e a BNCC.

Por se tratar de um Mestrado Profissional em Educacdo, de posse dos
dados obtidos no decorrer da pesquisa, elaborou-se um produto final: um Manual
Digital para Professores de Lingua Portuguesa com o objetivo de auxilia-los na
introducdo dos videos didaticos como recurso nas suas aulas; ndo somente como
mais um recurso didatico, mas como uma ferramenta para que os alunos de fato
aprendam e aprimorem os conteudos, e tendo como publico-alvo os docentes de
Lingua Portuguesa do Colégio Militar Tiradentes |I.

Desse modo, os questionamentos respondidos no decorrer da pesquisa
envolvendo esta problematica sido relativos aos procedimentos didaticos dos
professores de Lingua Portuguesa do 9° ano em relagao ao uso dos videos nas suas
aulas, assim como a concepc¢ao dos alunos na utilidade deles para reforcar ou

apresentar conteudos ministrados pelos professores.
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Para tanto, como objetivo geral da pesquisa temos: investigar como os
professores de Lingua Portuguesa utilizam os videos didaticos hospedados no
YouTube nas aulas de Lingua Portuguesa no 9° ano do Colégio Militar Tiradentes |.
Como objetivo especifico pretendeu-se:

a) Averiguar de que modo os professores de Lingua Portuguesa do 9° ano

utilizavam como recurso didatico os videos disponibilizados pelo
YouTube;

b) Verificar que tipos de videos eram utilizados pelos professores em suas
aulas e como era a aceitagao por parte dos alunos;

¢) Investigarjunto aos alunos quais eram as vantagens e as desvantagens
dos videos apresentados pelos professores de Lingua Portuguesa em
suas aulas para sua aprendizagem,;

d) Criar um Manual para os Professores de Lingua Portuguesa com o
objetivo de auxilid-los na introducdo dos videos didaticos
disponibilizados no YouTube, como uma ferramenta, a fim de que os
alunos de fato aprendam e aprimorem os conteudos.

O estudo foi dividido em seis se¢des. Com o intuito de guiar a leitura,

apresenta-se a estrutura organizativa do texto escrito:

A primeira sec¢ao é dedicada a introdugao; dessa forma, foram destacados
a justificativa da escolha do objeto da pesquisa, a problematica e os objetivos da
mesma.

Na segunda sec¢ao, revisa-se a literatura sobre a transformag¢do no mundo
e na sala de aula; como as tecnologias e as midias tém impactado na sala de aula e
transformado a vida do professor; sobre os videos na educagao; como os videos
podem ser utilizados; quais as vantagens e desvantagens dessas midias para os
professores e alunos.

A terceira segéo traz a metodologia da pesquisa com o enquadramento
metodoldgico, a justificativa que caracteriza o Estudo de Caso, bem como suas
vantagens metodologicas para a pesquisa. Relata-se as fases da investigagdo da
pesquisa, o local da pesquisa, a amostra dos sujeitos e os instrumentos utilizados para
a coleta, analise e interpretacdo dos dados da pesquisa.

Na quarta secdo, tém-se a apresentacdo, analise e discussdo dos

resultados dos dados obtidos na pesquisa.
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Na quinta, apresentamos o Produto da pesquisa com todo seu trajeto.

Como foi o processo de sua elaboracéo, sua conclusao, bem como as motivacoes

pela escolha da construgdo de um Manual Didatico que se acredita poder ajudar os
professores de Lingua Portuguesa.

Na sexta e ultima sec¢ao, encerra-se com as consideracgoes finais fazendo

um apanhado da pesquisa como um todo, as referéncias utilizadas e os apéndices.
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2 TRANSFORMAGOES NO MUNDO E NA EDUCAGAO

Com o advento do século XXI, ocorreram no mundo diversas
transformacdées que acarretaram mudangas econdmicas, politicas, tecnoldgicas,
culturais e sociais. Mudancas que mobilizaram os homens a necessidade de
aprenderem a trabalhar e adaptarem-se ao meio nas mais diversificadas areas do
conhecimento; e assim melhorar as ressignificagbes do cotidiano.

Atualmente, vem se percebendo que o neoliberalismo, a globalizagdo, a
diminuicdo da importancia das diferengas sociais, a falta de visibilidade dos grupos
minoritarios, a crise dos partidos politicos, o terrorismo, a imigragédo, a destruigédo
ambiental, a corrup¢ao, dentre outros, tém impacto direto na maneira que a sociedade
se comporta. Vemos a democracia esvaziar-se, a negag¢ao da ciéncia, a miséria a
crescer entre os mais pobres, tornando a vida uma constante luta desigual.

Diante de tais transformacdes, a educacao escolar nao ficou de fora. A
escola, na qualidade de um dos principais agentes de transformagdo do
comportamento, vem sendo questionada sobre sua fungdo na sociedade. Ela exige
um novo modelo de trabalhador mais flexivel, polivalente, com capacidade de pensar
e um aprender permanente diversificado em quantidade e qualidade.

A escola - fruto dessas transformagdes - necessita desenvolver
conhecimentos, capacidades e qualidades para o exercicio autbnomo, consciente e
critico, articulando o saber para o mundo do trabalho, da cidadania e das relacbes
sociais diante das tecnologias disruptivas, de cenarios econémicos e politicos, das
novas tendéncias culturais, do fendmeno da globalizagéo, assim como das mudangas
de comportamento. Dessa forma, ndo deve deixar de buscar motivacdes para um
ensino que se adeque as transformacgdes que nos possibilite viver satisfatoriamente
no século XXI.

As transformagdes mundiais, de um modo ou de outro, na atual velocidade
tecnolégica em que estamos inseridos, ndo acontecem sem implementar paradigmas
ou estratégias inovadoras que interfiram diretamente na pratica educativa, desvelando
o carater intencional na concepcado social da escola na Educacdo Basica e na
universidade.

Numa nova situagdo mundial (homeada por estudiosos como sociedade do

conhecimento) ja ndo se aprende mais como antes. H4 um rompimento com o modelo
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da pedagogia do trabalho taylorista e fordista que eram fundamentados na diviséo
pensamento e agdo, comum a fragmentagdo dos conteudos voltados para uma
dindmica de memorizagao. Nela o livro didatico era o recurso-mestre no processo de
aprendizagem e da atividade escolar. Hoje, a aprendizagem foi para o lado de fora da
escola; aprende-se na rua, na televisao, no celular, no tablet, no computador: aprende-
se em qualquer lugar. Ampliaram-se as possibilidades e os espagos educativos,
forcando a escola a se reestruturar de acordo com as necessidades e demandas das
transformacdes do mundo do trabalho, bem como os seus impactos sobre a vida

social. Conforme Frigotto (1999, p. 26):

Na perspectiva das classes dominantes, historicamente, a educacdo dos
diferentes grupos sociais de trabalhadores deve dar-se a fim de habilita-los
técnica, social e ideologicamente para o trabalho. Trata-se de subordinar a
fungao social da educagao de forma controlada para responder as demandas
do capital.

Segundo Pinto (1989, p. 29), “a educagdo €& o processo pelo qual a
sociedade forma seus membros a sua imagem e em fungédo de seus interesses’.
Inseridos nesse contexto educacional, onde convivem sujeitos provenientes de
diversas situagdes sociais carregando consigo a sua historia de vida, bem como, a
dos seus antepassados, acredita-se que com boa vontade politica se possa buscar
saidas para uma democratizacao do ensino diante das novas demandas.

Observa-se que a situagcdo de rompimento das teorias e praticas
pedagdgicas, que ja ndo atendem mais a atual realidade, ndo se permite mais ser
adiada, pois os paradigmas que outrora dominaram um dado momento historico
levando a educacgao a funcionar primordialmente como elemento reprodutor das
condigdes cientificas, politicas, econdmicas e culturais da sociedade, tém sido
utilizados como suporte ideoldgico do sistema, no intuito de formar e captar
trabalhadores para fortalecer o capital.

Conforme Capra (1996, p. 25):

O paradigma que estéa agora retrocedendo dominou a nossa cultura por varias
centenas de anos, durante os quais modelou nossa moderna sociedade
ocidental e influenciou significativamente o restante do mundo. Esse
paradigma consiste em varias ideias e valores entrincheirados, entre os quais
a visdo de universo como um sistema mecénico composto de blocos de
construgéo elementares, a visdo de corpo humano como uma maquina, a
visdo da vida em sociedade como uma luta competitiva pela existéncia, e a
crenga no progresso material ilimitado, a ser obtido pelo intermédio do
crescimento econdmico e tecnoldgico.

Essa realidade faz nascer um novo conhecimento alicergado em um novo

jeito de se fazer ciéncia, fruto de uma racionalidade plural, mais ampla, criativa e
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cognitiva. Essas transformagdes técnico-cientificas iniciam-se a partir dos inumeros
fendmenos econémicos e politicos tais como a globalizagdo mundial, a ascenséo e a
flexibilizacdo dos meios de produgéo, o desemprego devido a automacao do trabalho.
Esse crescimento levou a escola a repensar suas estratégias didaticas para poder
atender a uma qualificagdo adaptada ao mercado de trabalho vigente, sendo um vetor
de transformacéo na sociedade.

Além das revolugdes cientificas e tecnoldgicas, aconteceu também a
revolugao informacional que teve por base o avango das telecomunicagdes, das
midias e das novas tecnologias da informagdo, destacando-se a internet. Essas
transformacdes trouxeram situagdes positivas e negativas. Como negativas, podemos
citar a globalizagdo que, dentro do seu projeto neoliberal, impds aos paises mais
pobres uma economia de mercado baseada em uma competicao injusta e ilimitada,
além de uma minimizacéo do Estado nas areas econdmica e social. Segundo Oliveira
(2003, p. 115):

O efeito mais perverso destas transformagdes tem sido o desemprego e a
exclusdo social, ja que os beneficios provenientes dessas transformacdes
sdo usufruidos por apenas uma pequena parte da sociedade. Ao lado dos
avancos cientificos e tecnoldgicos com o aumento dos bens de consumo, do
bem-estar, da difusao social, ha fome, desemprego, doenga, falta de moradia,
analfabetismo das letras e das tecnologias.

Embora o termo globalizag&o sugira incluséo, percebe-se que a logica do
capitalismo € a exclusédo, uma vez que ele se caracteriza pela ideologia do mercado
livre, ou seja, o homem vira escravo do trabalho manual e assalariado. Esse homem
tera que, por obrigagdo, caso queira sobreviver com o minimo de dignidade, estudar
a vida inteira para se manter atualizado e util como participe na sociedade do
conhecimento.

Nela, as pessoas precisam aprender como aprender. Na verdade, na
sociedade do conhecimento, as matérias podem ser menos importantes que a
capacidade dos estudantes para continuar aprendendo e que ha motivacao para fazé-
lo. A sociedade pos-capitalista exige aprendizado vitalicio. Para isso, precisamos de
disciplina. “Mas o aprendizado vitalicio exige também que ele seja atraente, que traga
em si uma satisfagdo.” (DRUCKER, 1995, p. 156).

Nessa concepg¢ao, a escola necessita quebrar os paradigmas e fazer frente
aos novos desafios. Precisa reconfigurar a formacao dos professores, implementar
uma educacao de qualidade com recursos atualizados que atendam a necessidade

do mundo digital e se pondo a servigo do aluno que tem direito de aprender. Uma
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escola que possibilite a formagéo para uma vida plena nos viéses cognitivos, politicos,
culturais e profissionais na sociedade. O uso das tecnologias ndo pode ficar de fora
desse contexto, uma vez que esses causam impactos na sala de aula ocasionando
mudancas na vida do professor e do aluno.

O movimento das tecnologias digitais ja foi absorvido pelo cotidiano dos
estudantes brasileiros. Em sua maioria, ja ndo ha mais estranhamento do ser humano
com a tecnologia; posto que se encontra integrada a rotina das pessoas. Dias atuais
exigem do educador que assuma as necessidades vigentes, nas quais ele proéprio,
assim como os alunos estao inseridos, uma vez que, enquanto seres histérico-sociais,
estdo contextualizados em uma dada fase da histéria, onde esses alunos assumiram
novas identidades e espagos. As urgéncias sociais requerem algo que potencialize a
capacidade de interacdo, comunicacdo e acesso com os estudantes que vivem na
fluéncia digital. Sem ela, uma grande cifra de pessoas, particularmente os jovens,
embora tenham formacéo escolar regular, estarao inabeis para o mundo do trabalho,
nos mais distintos setores (KENSKI, 2013).

2.1 Como as tecnologias tém impactado na sala de aula e transformado a vida

do professor

Diante da dindmica da evolugao tecnoldgica da sociedade contemporanea,
cabe a educacao, aliada ao poder e a tecnologia, articular essas relagbes de poder
que representam as tradigbes dos conhecimentos formais e informais, que perpassam
por todas as geragdes; e que, inerente a sua vontade, dotadas de uma velocidade e
agilidade com as quais a tecnologia vai tragando as praticas, afirma, Fava (2018).

Kenski (2012) discorre que a evolug¢ao da tecnologia nao esta restrita aos
usos de equipamentos ou produtos. Altera principalmente os comportamentos, assim
como nossa maneira de expressar sentimentos e opinides, uma vez que as
tecnologias também servem para comunicar e informar. Diz também que a terceira
linguagem, ou seja, a linguagem digital expressada em variadas Tecnologias da
Informacdo e Comunicagédo (TIC) impdem mudangas nas formas de acessar as
informacgdes, a cultura e o entretenimento, criando uma cultura informacional.

Moran e Bacich (2015) dizem que a educagao em épocas de metodologias

ativas nos desafia a aprender a nos transformar em pessoas mais humanas, afetivas,
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sensiveis, realizadas e construindo histérias de vida que tenham sentido. Afirmam
também que, além de contar histérias e estimular que os alunos contem as suas, 0s
professores devem ajuda-los a perceber a vida como uma grande histéria que vale a
pena ser vivida.

Ainda de acordo com Moran e Bacich (2015), a educag¢ao deve acontecer
em uma interligagdo simbidtica constante entre o mundo fisico e o digital de modo
hibrido, comunicando-se face a face com os alunos, mas também digitalmente por
meio das tecnologias méveis enriquecidas pelas pesquisas, aulas invertidas, aulas on-
line, projetos e gamificagao.

Moran e Bacich (2015) afirmam ainda que os estudantes precisam
aprender e ndo somente entender de mensagens de multimidia; devem ser criadores,
usar textos com imagens, sons e videos ajustados a uma grande variedade de
situagdes comunicativas que alcancem grandes massas.

Criar condigdes de ter uma participagao mais ativa dos alunos implica a
mudanca da pratica e o desenvolvimento de estratégias que garantam a organizagéo
de um aprendizado mais interativo e intimamente ligado com as situagdes reais. Por
isso, a inovacao na educacgao € essencialmente necessaria. A inovagao é uma das
formas de transformar a educacao.

Shirky (2010, p. 18) nos lembra de que “ler ndo é um ato natural; ndo somos
mais evoluidos para ler livros do que o0 somos para usar computadores”, e continua
lembrando que os mesmos esforgos que sdo gastos para a leitura impressa devem
ser feitos para a leitura digital. Pois querer ensinar lingua somente pelo letramento
impresso, atualmente é boicotar os nossos estudantes em seu presente e vida futura.

Puhler e Matsuda (2020, p. 27) dissertam acerca da adequacgao para as
demandas tecnolégicas como uma realidade da qual ndo se pode furtar-se. No atual
contexto da educacéo brasileira, tem-se um cenario propicio aos docentes e discentes
da educacdo basica, com condigdes adequadas para que se desenvolvam
capacidades no que tange “[...] ao uso das Novas Tecnologias da Informacao e
Comunicagao (NTIC), dentro dos modelos de ensino/aprendizagem para que as
necessidades cognitivas sejam atingidas satisfatoriamente”.

Fazendo relagédo da presenga das tecnologias e a pratica pedagdgica,

Almeida (2010, s/p — me envie esse link completo — seria esse?
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https://gestaocescolar.org.br/conteudo/627/maria-elizabeth-de-almeida-fala-sobre-
tecnologia-na-sala-de-aula) aponta que:

O importante € que o professor tenha oportunidade de reconhecer as
potencialidades pedagodgicas das TIC e entdo incorpora-las a sua pratica.
Nem todas as tecnologias que surgirem terao potencial. Outras inicialmente
podem nao ter, mas depois 0 quadro muda. Primeiro, € preciso utilizar para
si proprio para depois pensar sobre a pratica pedagdégica e as contribuigdes
que as TIC podem trazer aos processos de aprendizagem.

Nessa perspectiva, apresenta-se a necessidade de se desvelar ao
ambiente escolar sobre o uso das tecnologias, na educagao basica, de maneira mais
especifica em nosso trabalho, acerca da adogdo de videos nas aulas de Lingua
Portuguesa. Como se percebe, as mudangas na sociedade e na tecnologia ocorridas
atualmente decorrentes de um longo processo histérico evidenciam as novas
demandas acerca do novo jeito de se pensar, relacionar-se e agir, assim como, a

maneira de adquirirmos os conhecimentos. Segundo com Kenski (2008, p. 21):

A evolugdo tecnolégica ndo se restringe apenas aos novos usos de
determinados equipamentos e produtos. Ela altera comportamentos. A
ampliacdo e a banalizagdo do uso de determinada tecnologia impdem-se a
cultura existente e transformam nao apenas o comportamento individual, mas
o de todo o grupo social. [...] O homem transita culturalmente mediado pelas
tecnologias que Ihe s&o contemporéneas.

Sem duvidas, tem-se muito ainda a se pesquisar na educacdo. As
mudancas sao inevitaveis. Precisamos fazer mudancas no curriculo, nas praticas dos
sujeitos que atuam na escola, nos recursos a serem utilizados para uma educagao
pautados em um letramento digital e tecnoldgico e, conforme aponta Moran (2007, p.
90),:

O dominio pedagdgico das tecnologias na escola é complexo e demorado.
Os educadores costumam comegar utilizando-as para melhorar o
desempenho dentro dos padrdes existentes. Mais tarde, animam-se a realizar
algumas mudangas pontuais e, s6 depois de alguns anos, é que educadores
e instituicbes sédo capazes de propor inovagdes, mudangas mais profundas
em relagdo ao que vinham fazendo até entdo. Ndo basta ter acesso a
tecnologia para ter o dominio pedagdgico. H4 um tempo grande entre
conhecer, utilizar e modificar o processo.

Percebe-se, entdo, que as tecnologias e as midias tém trazido impactos na
sala de aula que transformam de maneira direta e indireta n&o sé a vida do professor,
mas em toda a sociedade. No ambito educacional, a escola vem se transformando de
forma lenta, porém, n&o inerte em inserir-se numa realidade que traga uma resposta
ativa para acompanhar a necessidade em oferecer uma eficaz e rapida mudanga
atendendo a demanda da educacgao formal em meio aos avangos da tecnologia no

cotidiano.
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2.2 Videos na educagao

Pelo método tradicional, os processos de ensino e aprendizagem se
apoiam nas linguagens verbal e escrita. As aulas sdo ministradas por meio da fala do
professor, da escuta dos alunos, das leituras e transcricées dos textos. Perguntas séo
feitas e respostas sdo dadas de modo oral e escritas, tolhendo, assim, o espaco para
se usar outras linguagens que, sorrateiramente ou ndo, vém sendo localizadas no
universo escolar. Urge a utilizagdo de um recurso didatico de qualidade capaz de
mobilizar as aprendizagens motivadoras.

Moran (1995, p. 27-28) afirma que “video, na concepg¢do dos alunos,
significa descanso e ndo aula, o que modifica a postura, as expectativas em relagao

ao seu uso.” Ja em como lidar com a ideia de video, acrescenta que

Precisamos aproveitar essa expectativa positiva para atrair o aluno para os
assuntos do nosso planejamento pedagdégico. Mas, ao mesmo tempo, saber
que necessitamos prestar atencao para estabelecer novas pontes entre video
e as outras dindmicas da aula. (MORAN, 1995, p. 30).

Assim como ocorre na escrita de um livro, a concep¢ao de um video é a
construcdo de um modo de perceber e conhecer o mundo. E mais do que capturar o
mundo que se coloca diante da camera; é resultado das escolhas que fazemos de
quando e como filmar. Ou seja, o video é a constru¢gdo de um olhar sobre algo, como
indica a origem do termo: do latim, video que significa “eu vejo”.

O modo como utilizamos os recursos da linguagem de video pode
aproximar o aluno do conteudo e cativar sua atengcdo ou gerar desinteresse e
distanciamento. Por isso, a maneira como os conteudos sao apresentados nos videos
didaticos deve ter objetivos pedagdgicos claros e definidos, além de uma nogéo boa,
consistente e coerente dos recursos da linguagem audiovisual.

As primeiras iniciativas de utilizacdo do audiovisual na educagao
aconteceram nos Estados Unidos, em 1937, segundo Pfromm Neto (2011). Ja no
Brasil, teve inicio em 1961, com a transmissdo de programas educativos pelas
emissoras de Sdo Paulo e do Rio de Janeiro (ALTOE; SILVA, 2005). Muitas foram as
iniciativas que se seguiram, culminando nas mais conhecidas a¢des educacionais via
audiovisual: o Telecurso 2000 e a TV Escola. Entretanto, com o advento da Educacao
a Distancia, surgiram as videoaulas, que ja n&o mais se limitam aos dominios virtuais
das universidades, podendo ser encontradas também em diversos sites de
compartilhamento de videos (MORAN, 2013).
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E necessario que enxerguemos o video como um elemento novo (pelo

prisma de uma linguagem diferenciada da linguagem dos livros), com estratégias

pedagdgicas que devem ser pensadas e repensadas levando em consideragao essa

nuance; sem esquecermos de que o video nao substitui outros recursos. Afinal, ele os

complementa e se integra a eles. Nesse sentido, Moran (1995, p. 39) apresenta
algumas situag¢des de uso de videos em aula, das quais destacamos:

- Video como sensibilizagédo: para introduzir um novo assunto, despertar a
curiosidade e motivar os alunos.

- Video como ilustragdo: como forma de apresentar cenarios, desconhecidos
aos alunos.

- Video como simulagao: para mostrar, por meio de simulagao, processos -
quimicos, por exemplo.

- Video como conteudo de ensino: para informar sobre contetidos especificos.

- Video como produgéo: registro do trabalho desenvolvido, intervengcéo ou
expressao.

E preciso que os professores aproveitem a vantagem provocando nos

alunos maior envolvimento escolar. Segundo Moran (1995, p. 27):

O video mexe com o corpo, com a pele nos toca e tocamos os outros, estdo
a nosso alcance através dos recortes visuais, do close, do som estéreo
envolvente. Pelo video sentimos, experimentamos sensorialmente o outro, o
mundo e nés mesmos [...] O video nos seduz, informa, entretém, projeta em
outras realidades (no imaginario) em outros tempos e realidades. Ele combina
a comunicagdo sensorial sinestésica com a audiovisual, a intuigdo com a
I6gica, o emocional com a razdo. Combina, mas comeca pelo sensorial, pelo
emocional e pelo intuitivo, para atingir posteriormente o racional.

A expressiva linguagem audiovisual possibilita que professores levem aos
alunos em sala de aula conhecimentos de culturas distintas. Ferréz (1996, p. 32)

acrescenta que:

A tecnologia do video é multifuncional: podendo-se utiliza-la (infra utilizar-se)
para reforgcar a pedagogia tradicional, mantendo uma escola centrada
exclusivamente na transmissdo de conhecimentos; entretanto, também se
pode utiliza-la para transformar a comunicagao pedagoégica. Assumir toda a
sua potencialidade expressiva significa assumir este desafio de
transformacgao da infraestrutura escolar.

As possibilidades de trabalho com os videos sao variadas, em todos os
niveis e modalidades de ensino (da Educacgado Infantii aos Programas de Pos-
Graduacgao).

Baseado nesses fundamentos tedricos e em outros que abrangem as

possibilidades deste estudo, é que pretendemos desenvolver a nossa pesquisa.
2.3 A plataforma de videos YouTube

Atualmente, muito se tem discutido acerca do papel da educacido na

formacao cidada, com vista a uma formagéao de sujeitos conhecedores da sua propria
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cultura e participes do processo de transformacéo social. Nesse contexto, ganha
destaque as tecnologias que, por meio dos inumeros recursos midiaticos, promovem
um aprendizado real e atraente.

Nesse sentido, Freire (1997 apud LIMA, 2010, p. 2) argumenta que:

A educacgao como pratica da liberdade, ao contrario daquela que é pratica da
dominagéo, implica a negagdo do homem abstrato, isolado, solto, desligado
do mundo, assim como também a negacdo do mundo como realidade
ausente dos homens. A reflexdo que se propde, por ser auténtica, ndo é sobre
este homem abstracdo nem sobre este mundo sem homens, mas sobre os
homens em suas relagdes com o mundo. Relagdes em que consciéncia e
mundo se dao simultaneamente. Nao ha uma consciéncia antes e um mundo
depois e vice-versa.

A palavra YouTube é composta dos termos da lingua inglesa: you, que
significa vocé e tube, que é uma giria muito préxima de televisdo. Ou seja, na tradugao
livre seria a “televisao feita por vocé”, “vocé no tubo”, ou “vocé na TV’ (CAETANO;
FALKEMBACH, 2007).

Em junho de 2005, o site YouTube foi langado e teve por fundador Steve
Chen, Chad Hurley e Jawed Karin. Era um site de compartilhamento de videos na
internet, com o objetivo de uma melhor qualidade nesse servigo. O site esta presente
em mais de 75 paises e disponivel em 61 idiomas, contando com mais de um bilhdo
de usuarios (TECMUNDO, 2018).

Permite que os usuarios coloquem seus proprios videos na rede, podendo
ser visualizados por qualquer pessoa e em qualquer parte do mundo que tenha
internet. Utiliza o formato Macro Media Flash para reproduzir os conteudos, é
caracterizado por ser uma plataforma dindmica, em que € possivel “contar as
visualizacdes”, “curtir" os videos, postar comentarios e criar um canal especifico para
cada usuario” (KAMERS, 2013, p. 83).

A plataforma de videos YouTube é o maior e mais popular site de conteudo
audiovisual gratuito disponivel na internet (CAETANO; FALKEMBACH, 2007). Possui
grande variedade e quantidade de videos e canais sobre os mais diversos assuntos,
proporciona a democratizagdo do acesso e da producdo de conteudo o que a torna
exitosa na utilizacdo como ferramenta de ensino-aprendizagem; e permite ao
professor o acesso e a selecdo em um vasto conteudo, que pode servir de subsidios
para suas aulas.

Almeida (2010) afirma que a plataforma oferece aos usuarios novas formas

de relacionamento e integragéo, porque por meio dela tém acesso a conteudo de seus
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interesses e aproxima os que possuam interesses comuns em temas sociais, culturais
ou de entretenimento.

Bastos (2011, p. 40) salienta que o YouTube traz uma série de conteudos
vinculados e ligados a realidade, que estimulam perguntas, experiéncias e escolhas
dos alunos. Logo, a plataforma apresenta-se como um ambiente de aprendizagem
significativo, pois “fornece o contexto ou um ponto de partida para uma aprendizagem
organizada a volta da solugdo de problemas auténticos, envolvendo a colaboragéo,
discusséao, defesa de ideias e construgdo de consensos [...]".

Autores como Burgess e Green (2009), em seu livro “YouTube e a
revolugéo digital’, da editora Aleph, contextualizam a ideia de que o YouTube adentra
a politica da cultura popular de modo participativo e ainda consegue descrever como
essa ferramenta tornou-se a maior agregadora de midia popular, empresarial e
educacional de maneira massiva na internet no inicio do século XXI.

De acordo com Burgess e Green (2009), o momento de gldria do site
aconteceu no ano de 2006, quando a empresa Google pagou 1,65 bilhdo de ddlares
por ele, agrupando-o ao seu leque de servigos ciberculturais. O site era um dos mais
visitados do mundo, devido ao seu dinamismo para o entretenimento, o que
consolidou o YouTube como um portal colaborativo e multiparticipativo, fascinando os
muitos usuarios de diversas partes do mundo.

O YouTube e todos os outros portais de videos on-line formam uma nova
possibilidade de criar e reter conteudo, originando agbes e fomentando o uso da
imagem e do som. Esse site tornou-se atrativo e brilhante, para expormos as nossas
opinides, produzirmos informagdes, debates, conhecimentos cientificos,
educacionais, de comédias entre outros. Tudo isso com um forte apelo popular o que
o torna util para a compreensao das relagdes sociais, evolugao das tecnologias e das
midias, auxiliando na praxis escolar.

No ano de 2009, no més de margo, o YouTube comecgou a fazer parcerias
com grandes universidades americanas para que elas pudessem disponibilizar
conteudos educacionais de relevancia. Dessa acdo nasceu o YouTube Edu, que
passou a disponibilizar videos com palestras e aulas de professores de Universidades
renomadas dos Estados Unidos (ALMEIDA, 2010). Qualquer usuario pode participar
desde que esteja cadastrado, pode ser gravando e ou importando videos, bem como

fazendo a revisdo do conteudo que é postado pelos demais usuarios (geralmente
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professores de disciplinas). Tanto a postagem, quanto a reviséo e a visualizagao de
todo o conteudo séo totalmente gratuitas. O Brasil € um dos poucos paises que
também disponibiliza essa modalidade de YouTube.

Considerando o que postulam Bottentuit Junior e Coutinho (2009), acerca
do uso de videos enquanto recursos a possibilitar o desenvolvimento de habilidades,
despertando o interesse pelos temas e/ou conteudos trabalhados, a nossa pesquisa
pretende a partir do conhecimento literario universal, buscar as contribuicbes para a
permanéncia e preservagao da literatura por meio da grande influenciadora de
linguagem, pensamento e de comportamento, a rede social ou site de

compartilhamento de video: YouTube.
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3 METODOLOGIA DA PESQUISA

Nesta secao, apresenta-se a descricdo das varias etapas que integram o
processo metodoldgico inerente ao estudo empirico. Assim, referenciaremos o
arcabouco tedrico que fundamentou a escolha metodoldégica adotada, assim como,
demonstrar as fases da investigagdo, os instrumentos de coleta de dados e o

tratamento adotado para a analise dos dados.

3.1 Caracterizagao dos procedimentos metodolégicos da pesquisa

A pesquisa em questado fundamenta-se nos principios metodolégicos dos
Mestrados Profissionais que, segundo o paragrafo unico, da Portaria n.° 17/2009, da
Coordenagédo de Aperfeicoamento de Pessoal do Ensino Superior (CAPES), tem
como énfase a aplicabilidade técnica, flexibilidade operacional e organicidade do
conhecimento técnico-cientifico, visando a valorizagdo da experiéncia profissional.

Assim determina a Portaria n.° 17/2009, em seu Paragrafo unico:

A oferta de cursos com vistas a formagao no Mestrado Profissional tera como
énfase os principios de aplicabilidade técnica, flexibilidade operacional e
organicidade do conhecimento técnico-cientifico, visando o treinamento de
pessoal pela exposigdo dos alunos aos processos da utilizagao aplicada dos
conhecimentos e o0 exercicio da inovagdo, visando a valorizagdo da
experiéncia profissional. (BRASIL, 2009, p. 2).

De acordo com Quivy e Van Campenhoudt (1998, p. 25), “toda investigagao
deve, portanto, responder a alguns principios estaveis e idénticos, ainda que varios
percursos diferentes conduzam ao conhecimento cientifico”. Os caminhos a que se
referem os autores na realidade convergem para a metodologia adotada pelo
pesquisador em vista de propiciar seu estudo.

Nesse sentido, Demo (1997, p. 50) afirma que a metodologia indica o
“‘caminho concreto a ser percorrido, delineando as varias partes, os métodos e
técnicas implicados, as leituras e discussdes enfrentadas, sobretudo a pretensio de
cientificidade”.

Em relagéo a pesquisa, Minayo, Deslandes e Gomes (2012, p. 25) afirmam
que:

A pesquisa é um trabalho artesanal que n&o prescinde da criatividade, realiza-
se fundamentalmente por uma linguagem baseada em conceitos,
proposic¢oes, hipéteses, métodos e técnicas, linguagem esta que se constroi
com um ritmo proéprio e particular.
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Atualmente, estamos vivenciando um momento na educagado mundial bem
atipico. As aulas presenciais tiveram que ser suspensas em virtude da pandemia do
novo Corona Virus Disease 19 (Covid-19), que causou milhares de mortes segundo
as informacdes noticiadas nas midias. A nossa pesquisa s6 pdde acontecer por meio
de instrumentos das plataformas digitais; em nosso caso, pela plataforma Google
formularios, por onde obtivemos suporte a obtencao de dados no modo on-line, por
meio do link enviado aos sujeitos da pesquisa.

O pesquisador entrou em contato com os professores de Lingua
Portuguesa do Colégio Militar Tiradentes | envolvidos na pesquisa e, por intermédio
deles, os questionarios chegaram até os alunos. Assim sendo, tanto os alunos quantos
os professores puderam responder os questionarios aplicados.

Aqui no Brasil, mais precisamente em Sao Luis, a capital do Maranhao,
percebeu-se por meio de conversas com colegas que o celular com internet foi o
principal meio de comunicacdo com a escola. Foi a melhor solugdo encontrada pelas
escolas publicas para transmitirem os conteudos. O governo municipal e estadual
distribuiu chips com internet de dados méveis para os alunos e professores, a fim de
possibilitar o acesso dos mesmos nesse periodo de aula on-line.

Essa realidade fez com que a metodologia pensada para o nosso estudo
fosse revisto e mudado de Pesquisa-Acéo para um Estudo de Caso devido a alteracao
que foi feita no problema, objetivos e justificativa para adequar-se a realidade
pandémica vigente do Covid-19 que assola o mundo inteiro.

Pela natureza da nossa investigagdo, escolhemos trabalhar com a
Pesquisa Aplicada de abordagem metodoldgica qualitativa. Quanto aos obijetivos,
utilizamos a Pesquisa Exploratéria; por procedimentos, optamos no primeiro momento
pela Pesquisa-Ac¢ao. Mas, pelo que ja foi exposto no paragrafo acima, ficamos com o
Estudo de Caso; e como instrumento de coleta de dados, utilizamos o questionario.
Ja em relagao ao local, ficamos com o Estudo de Campo.

Quanto a fundamentacao filoséfica, optamos pela Critico—Dialéticas de
acordo com Santos Filho e Gamboa (2002), porque, segundo eles, estdo apoiadas na
concepgao dindmica da realidade, das relagbes dialéticas entre sujeito e objeto, entre
conhecimento e acédo e entre teoria e pratica. Tém como referencial tedrico o

materialismo histérico, fundamentando-se na concepc¢ao dindmica da realidade e das
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relagdes dialéticas entre sujeito e objeto, entre conhecimento e agéo, entre teoria e
pratica, além de ser indicada para uma Pesquisa-Agao.

Em se tratando das permissdes, sera apresentado aos participantes
maiores de 18 anos o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido; no caso de
menores, que € o caso proposto por nds, o Termo de Assentimento, o qual sera
devidamente lido e assinado por seus responsaveis legais, de acordo com os limites
éticos de pesquisa.

Cabe destacar que a metodologia aqui apresentada € apenas o ponto de
partida, mas com determinagdo para superar cada um desses limites sujeitos a
sugestdes e orientagdes.

Essas escolhas foram fundamentadas em obras de diversos autores, com
o objetivo de alinhar pensamentos comuns que ajudassem a encontrar respostas aos
questionamentos apresentados no projeto.

De acordo com Nascimento (2016) e outros autores, a pesquisa pode se

apresentar de varias maneiras.

3.2 Tipo de pesquisa

Nesta subsegao, abordaremos acerca dos procedimentos metodologicos.
Para Bauer e Gaskell (2002, p. 19):

Primeiro ha o delineamento da pesquisa de acordo com os seus principios
estratégicos, tais como o levantamento por amostragem, a observagéo
participante, os estudos de caso, os experimentos e 0s quase- experimentos.
Segundo, ha os métodos de coleta de dados, tais como a entrevista, a
observagéo e a busca de documentos. Terceiro, ha os tratamentos analiticos
dos dados, tais como a analise de conteudo, a analise retdrica, a analise do
discurso e analise estatistica.

Quanto a natureza, escolhemos a Aplicada por ser apropriada para gerar
conhecimentos para solucdo de problemas especificos; € indicada a busca de
resposta para determinada aplicagao pratica em situacao particular. De acordo com
Gil (1999, p. 43), “a pesquisa aplicada possui muitos pontos de contato com a
pesquisa pura, pois depende de suas descobertas e se enriquece como seu
desenvolvimento”. Garces (2010, n&o paginado) tem o objetivo de resolver problemas
concretos. Solugdes mais imediatas. “Diferem pelos objetivos que pretendem atingir

(aplicar as teorias as necessidades humanas).”.
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Na abordagem metodoldgica, optamos pela Qualitativa, por ser baseada na
interpretacdo dos fenbmenos observados e no significado que carregam, ou no
significado atribuido pelo pesquisador dada a realidade em que os fendmenos estédo
inseridos. Considera a realidade e a particularidade de cada sujeito objeto da pesquisa
(CHIZZOTTI, 2006, p. 77), de forma que “O termo qualitativo implica uma partilha
densa com pessoas, fatos e locais que constituem objetos de pesquisa, para extrair
desse convivio os significados visiveis e latentes que somente sdo perceptiveis a uma
atencao sensivel.”.

Quanto aos objetivos, elegemos fazer pesquisa exploratoria devido tratar-
se de abordagem adotada para familiarizar-se com o fenbmeno, obter uma nova
percepcao a seu respeito, ou a busca de maiores informacdes sobre este. Garces
(2010, n&o paginado) afirma que a pesquisa exploratéria “Possui um planejamento
flexivel e é indicada quando se tem pouco conhecimento do assunto. Tem a finalidade
de formular problemas e hipéteses para estudos posteriores”. Logo acreditamos que
ela venha preencher lacunas existentes na area do conhecimento que é objeto de
pesquisa, podendo ser utilizada e combinada com a pesquisa descritiva, experimental
ou em pesquisas qualitativas como a participante e a agdo. A metodologia do estudo
de caso, segundo Yin (2001, p. 32), “o estudo de caso € uma investigacdo empirica
de um fenbmeno contemporaneo dentro de um contexto da vida real, sendo que os
limites entre o fendbmeno e o contexto n&o estdo claramente definidos”. O autor ainda
aponta que o estudo de caso € a estratégia mais eleita quando se precisa responder
a questdes do tipo: “como” e “por qué”. No caso de o pesquisador possuir pouco ou
nenhum controle sobre os eventos pesquisados.

Goode e Hatt (1979, p. 421-422) conceituam o estudo de caso como um
método que possibilita direcionar para um olhar frente a realidade social. “Nao € uma
técnica especifica, € um meio de organizar dados sociais preservando o carater
unitario do objeto social estudado”. Ja& Bruney, Herman e Schoutheete (apud
DUARTE, 2006, p. 216) dizem que o estudo de caso é uma “analise intensiva,
empreendida numa unica ou em algumas organizagdes reais.” Eles definem que o
estudo de caso consegue reunir, tanto quanto possivel, informag¢des detalhadas e até

mesmo numerosas para encadear a totalidade de uma dada situagao.
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Wimmer e Dominick (1996, p. 161) elencam quatro caracteristicas do

método:

1. Particularismo: o estudo se concentra em uma situagao, acontecimento,
programa ou fendmeno particular, proporcionando assim uma excelente via
de analise pratica de problemas da vida real;

2. Descrigdo: o resultado consiste na descricao detalhada de um assunto
submetido a indagagéo;

3. Explicagéo: o estudo de caso ajuda a compreender aquilo que se submete
a analise, formando parte de seus objetivos a obtengdo de novas
interpretacdes e perspectivas, assim como o descobrimento de novos
significados e visdes antes despercebidas;

4. Indugao: a maioria dos estudos de caso utiliza o raciocinio indutivo segundo
0 qual os principios e generalizagbes emergem da analise dos dados
particulares. Em muitas ocasides, mais que verificar hipoteses formuladas, o
estudo de caso pretende descobrir novas relagdes entre elementos.

Logo, percebe-se que os estudos de caso ndo objetivam generalizar os
resultados, mas a compreensdo, a interpretacdo aprofundada dos fatos e dos
fendmenos especificos. E, mesmo nao sendo generalizados, os resultados adquiridos
tém que possibilitar a divulgacdo do conhecimento por meio de proposi¢des tedricas
que podem aparecer por conta do estudo (YIN, 2001). Para definir o método de
pesquisa mais adequado, o autor enfatiza que € necessario fazer as analises das
questdes apontadas pela investigagao.

Quanto a fundamentacao filoséfica, optamos pela Critico—Dialética de
acordo com Santos Filho e Gamboa (2002), porque segundo eles, estdo apoiadas na
concepgao dindmica da realidade, das relagbes dialéticas entre sujeito e objeto, entre
conhecimento e acédo e entre teoria e pratica. Tém como referencial tedrico o
materialismo historico, apoiando-se na concepcdo dindmica da realidade e das
relagdes dialéticas entre sujeito e objeto, entre conhecimento e agéo, entre teoria e
pratica, além de ser indicada para uma pesquisa—acao.

Em se tratando das permissdes, apresentamos aos participantes maiores
de 18 anos, o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido; no caso de menores, que
€ 0 caso proposto por nés, o Termo de Assentimento, o qual foi devidamente lido e

assinado por seus responsaveis legais, de acordo com os limites éticos de pesquisa.

3.3 Percurso metodolégico

A nossa metodologia teve por base o Estudo de Caso com pesquisa

qualitativa.



39

Segundo Leonard-Baxton (1990), o Estudo de Caso apresenta-se como a
histéria de um fenbmeno do passado ou presente, delineado a partir de variadas
fontes de evidéncia, nas quais estao inclusos os dados obtidos tanto em observacoes
diretas quanto em entrevistas sistematicas, bem como, em arquivos publicos ou
privados. Cada fato descrito no fendbmeno é um dado potencial para o Estudo de Caso.

Para Trivifios (1987, p. 133), o Estudo de Caso “é uma categoria de
pesquisa cujo objeto é uma unidade que se analisa profundadamente”.

De acordo com Creswell (2014), a pesquisa qualitativa € um conjunto de
praticas que transformam o mundo visivel em dados representativos, incluindo notas,
entrevistas, fotografias, registros e lembretes. Os pesquisadores qualitativos buscam
entender um fendmeno em seu contexto natural.

Dessa forma, elencamos as atividades que compuseram as etapas da
investigacao qualitativa:

a) Aplicar um questionario para professor e alunos a respeito do uso do
video disponibilizado no YouTube para aprimorar, reforcar ou apresentar
conteudos nas aulas de Lingua Portuguesa no 9° ano do Ensino
Fundamental Il no Colégio Militar Tiradentes I;

b) Produzir um manual para os professores de Lingua Portuguesa do
Ensino Fundamental do Colégio Militar Tiradentes | contendo
orientagdes sobre como utilizar o video na sala de aula; sobre a rede de
compartilihamento e armazenamento de videos no YouTube; uma lista
de filmes que podem ser utilizados nas aulas; algumas Sequéncias
Didaticas para serem usadas nas aulas de Literatura.

Logo, para o resultado, as estratégias utilizadas por nés envolveram desde

a formulagdo do problema e objetivos até chegarmos aos resultados da nossa

pesquisa que apresentamos no Quadro 1.

Quadro 1 - Fases da pesquisa 1

(continua)

Fase Acoes

B - ldentificagao do problema de investigacao:
12 Fase - Concepc¢des do B i i i
o - Produgao do projeto da pesquisa a ser realizada;
Problema e Objetivos da o ) ]
) - Levantamento bibliografico a respeito do uso do video como
Pesquisa o
recurso didatico.




40

Quadro 1 - Fases da pesquisa 1

(conclusao)

Fase

Acoes

22 Fase - Revisdo

Bibliografica

- Revisao bibliografica sobre o audiovisual como ferramenta
pedagdgica;

- revisao bibliogréfica sobre a plataforma de videos YouTube;

- Revisao bibliogréfica sobre recursos e ferramentas digitais
integradoras no processo de ensino aprendizagem com o

suporte dos videos disponibilizados no YouTube.

3?2 Fase - Criacao e
Validagéo dos instrumentos

de pesquisa

- Construgdo e validagdo dos questionarios e validacdo pelos
pares;

- Envio dos questionarios aos sujeitos da pesquisa.

42 Fase - Fase Exploratéria -

Observacgao e questionarios

- Conversas informais com os professores de Lingua Portuguesa
do 9° ano da instituicao;

- Envio dos questionarios aos sujeitos da pesquisa.

52 Fase - Analise dos Dados

- Analise dos dados dos questionarios aplicados.

62 Fase - Construgao e
Avaliacao Manual de
recursos digitais para o uso

pedagdgico

- Elaboragao e validagdo de um manual de praticas pedagogicas
para aulas de Lingua Portuguesa com o uso de videos;

- Definigdo dos componentes e meios que seriam elaborados;

- Definigdo da estrutura e layout do manual; definicdo do produto
da atividade do manual, aplicativos para editar e reproduzir
videos e sequéncias didaticas;

- Avaliagdo do manual a partir dos aportes teéricos estudados.

72 Fase - Resultados e

Melhorias do Manual

- Levantamento das principais conclusdes da investigagao;

- Respostas as questdes iniciais da pesquisa; reformulagédo e
melhoria do manual;

- Apresentacao da Dissertacao;

- Propostas de questdes e temas para investigagdes futuras.

8?2 Fase - Divulgacao Externa

dos Resultados

- Retorno dos resultados ao ambiente da pesquisa por meio de
infograficos;

- Entrega do manual no local da pesquisa.

Fonte: Dados da pesquisa realizada pelo autor, em 2021.

3.4 Caracterizagao do local da pesquisa

Em relacdo ao local, ficamos com o estudo de campo, pois a pesquisa &
correspondente a coleta direta de informacdo no local em que aconteceram os

fenémenos. O local escolhido foi o Colégio Militar Tiradentes | (Fotografia 1).
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Fotografia 1 — Fachada do Colégio Militar Tiradentes 1

Fonte: Arquivo do autor da pesquisa, em 2021.

O Colégio Militar Tiradentes |, da Policia Militar do Maranhao, foi criado pela
Lei n.° 8.509 de 28/11/2006, esta localizado na Rua Gabriela Mistral, s/n.° no bairro
da Vila Palmeira, na cidade de S&o Luis/MA. Conveniado com a Secretaria de Estado
da Educacao (SEDUC), € um dos érgaos de ensino da Policia Militar do Maranh&o e
tem como missdo educar dependentes de policiais militares e da comunidade em
geral, tendo por objetivo ministrar o Ensino Fundamental do 6° ao 9° ano e o Ensino
Médio de 1° a 3° ano. E um colégio que possui uma estrutura diferente dos demais da
rede publica ou particular do estado do Maranh&o, seguindo as diretrizes das Policias
Militares ou Forgas Armadas, assim como, outros Colégios Militares da Federacao,
sem com isso, modificar o programa de disciplinas estabelecido pela SEDUC.

Atualmente, seu corpo docente é composto por professores civis e militares
licenciados para as suas disciplinas, diretores civis e militares habilitados para as suas
areas de atuagdo, bem como pelo setor administrativo e operacional. E uma escola
(Fotografia 2) extremamente competitiva, apresenta varios titulos de campea nas mais
variadas olimpiadas e concursos a nivel nacional e estadual. E possuidora de um dos
maiores Indice de Desenvolvimento da Educac&o Basica (IDEB) do estado. Conta com

cerca de 800 alunos no Ensino Fundamental e 720 alunos no Ensino Médio.
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Fotografia 2 — Placa de entrada do Colégio Militar Tiradentes 1

OLEC O MILITAR g%
TIRADENTES - | (%

oem 8 denov is 2006. Lei estadual n® B509
c 5 com a SEDUC

. - man
1 | :
Rl B

Fonte: Arquivo do autor dg'esquisa, em 2021.

Seguindo as orientagdes dos decretos do governo do estado, em relagao
ao periodo de pandemia devido ao virus do Covid-19, manteve-se com aulas remotas
pelas variadas plataformas, e em sua prépria pagina na internet'!, sempre seguindo as
orientagdes do Governo Estadual. Mantém no ar um cursinho virtual para os alunos
do 3° ano e, de acordo com as demandas, busca atender a realidade de cada aluno

de modo individualizado.
3.5 Sujeitos da pesquisa

Segundo Vergara (2005, p. 53), “Os sujeitos de uma pesquisa sao aqueles
que fornecerao os dados que o autor necessita para fazer a pesquisa”. Para Bottentuit
Junior (2010, p. 170), “[...] € o grupo de individuos, cujas respostas contribuem para a
obtengao das informagdes necessarias ao processo de investigagao”.

Os sujeitos da pesquisa foram os trés professores de Lingua Portuguesa
do 9° ano do Ensino Fundamental Il, do Colégio Militar Tiradentes |I. Cada um deles

possui duas salas de atuacdo. No momento em que o questionario foi aplicado, eles

! Cf. www.colegiopmtiradentes.com.br.
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estavam todos no modo remoto com aulas on-line pelo Google Classroom. Ficou
acordado com eles que os mesmos, apos explicarem a importancia da pesquisa,
convidariam alguns alunos a responderem o questionario.

Assim procedeu-se e obtivemos as respostas de alguns alunos.

3.6 Instrumentos da pesquisa

O instrumento de coleta de dados selecionado por nés foi 0 questionario de
questdes abertas e fechadas.

Conforme salienta Gil (2008, p. 121), o questionario é:

A técnica de investigagao € composta por um conjunto de questdes que sao
submetidas a pessoas com o propésito de obter informagdes sobre
conhecimentos, crencas, sentimentos, valores, interesses, expectativas,
aspiragdes, temores, comportamento presente ou passado etc.

Usamos o questionario com os alunos e professores nas turmas do 9° ano
do Ensino Fundamental - nas aulas de lingua Portuguesa - por meio de uma amostra
com uma porcentagem do total de alunos. Para Bottentuit Junior (2012, p. 170),
amostra “[...] € o grupo de individuos, cujas respostas contribuem para a obtengao das

informacgdes necessarias ao processo de investigagao”.
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4 ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS DE PESQUISA

Minayo (1994, p. 17) considera que “nada pode ser intelectualmente um
problema, se nao tiver sido, em primeiro lugar, um problema da vida pratica”.

Em relacdo as conclusdes, frutos dos questionarios aplicados, foram
documentadas, analisadas e apresentadas com os rumos que deram a pesquisa.

Vale ressaltar que, diante da pandemia do Covid-19 que esta a assolar
todos os paises, néo foi possivel prosseguir em nossa pesquisa de modo presencial,
logo, tivemos que fazer tudo de modo on-line por meio do celular e do Google Forms.
Os questionarios enviados aos professores e alunos seguem nos Apéndices A e B.
Tinhamos a esperanga de que no ano letivo de 2021 pudéssemos encontrar um meio
de prosseguir com as atividades de intervengdo no local da pesquisa, mas nao foi

possivel.

4.1 Discussao e resultados

Este capitulo discorre sobre as percepcdes de docentes e discentes acerca
do uso da tecnologia, no contexto da disciplina Lingua Portuguesa, tendo como foco
o nono ano do ensino fundamental. O local da pesquisa foi uma escola da rede publica
estadual de ensino, situada na cidade de Sao Luis, capital do estado do Maranhdo: o
Colégio Militar Tiradentes |, da Policia Militar do Maranhé&o.

Buscando-se apreender os resultados coletados, por meio de entrevistas
aos participantes, aplicou-se aproximadamente 15 questdes, abertas e fechadas, a
um total de 16 participantes, 03 professores de Lingua Portuguesa e 13 estudantes,
que atuam na qualidade de discentes ou docentes, no nono ano do ensino
fundamental. Os discentes participantes sdo alunos dos professores entrevistados.
Ressalta-se que, do total de questdes respondidas, selecionamos um quantitativo de
15 perguntas, as quais analisamos e discutimos.

A coleta dos dados teve como espacgo temporal, a pandemia da Covid-19,
que impactou sobremaneira a educagao, ao fazer com que a escola ressignificasse o
seu modo de ensinar, langando mao de recursos tecnoldgicos, para potencializar suas

aulas, com vistas a garantir os direitos de aprendizagem dos estudantes,
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dinamizando, a0 mesmo tempo, o processo de ensino e de aprendizagem dos

educandos.

4.2 O Impacto do Covid-19 nas atividades escolares

A doenga conhecida como Corona virus (Covid-19), causadora da
sindrome respiratéria aguda grave, impactou o mundo inteiro, causando milhares de
mortes em todo o mundo e, no Brasil, foi responsavel por muitas delas.

Cabe ressaltar que a doenga, surgida na China, no final de 2019, espalhou-
se depois pelo mundo e foi declarada pandemia a partir de margo de 2020 (WORLD
HEALTH ORGANIZATION, 2020). A transmissdo da doenga infecciosa ocorre de
pessoa a pessoa, por meio do contato direto ou com superficies contaminadas.

A medida que a doenca se espalhava, colapsando os servicos de salde e,
principalmente, congestionando hospitais, o pessoal da area buscava, com pouco ou
nenhum sucesso, alternativas para evitar a contaminacdo e salvar a vida dos
pacientes contaminados pela Covid-19.

Desse modo, a higiene das méos e 0 uso de mascaras foram considerados
fundamentais para evitar o contagio. Logo apds o inicio da doenga, quando se
espalhou por todo o mundo, foi decretado o chamado lockdown, uma espécie de
quarentena que isolou as pessoas, obrigando-as a deixarem de circular livremente,
ficando em casa, como pontuam Pascarella et al. (2020), destacando a medida como
forma eficaz de controle da Covid-19.

Tal isolamento fez com que instituicoes de diferentes setores fechassem
suas portas, causando prejuizos de diferentes ordens, compelindo-as a buscarem
alternativas para minimizar os impactos. Com a escola néo foi diferente; o fechamento
de suas portas - como forma de tentar barrar o alastramento da doenca - afetou mais
de um bilhdo de discentes, obrigando a escola a buscar alternativas como o ensino
hibrido ou remoto, conforme pontuado.

No tocante ao ensino remoto, principalmente realizado a partir de recursos
tecnolégicos, Daniel (2020) chama a atengéo sobre o0 ensino assincrono que, segundo
o autor, tem melhor funcionamento em formato digital, pressupondo o uso de

diferentes estratégias de ensino para que o estudante aprendesse.



46

De acordo com dados coletados em cerca de 143 paises, as instituicdes
escolares fecharam suas portas (UNITED NATIONS EDUCATIONAL, SCIENTIFIC,
AND CULTURAL ORGANIZATION, 2020) durante a pandemia. Algumas delas
somente as reabriu em meados de 2021. Heavey et al. (2020) chamam a atengao para
consequéncias adversas, resultantes das medidas adotadas, tais como impactos
sobre o aprendizado e o emocional dos estudantes.

Conduzem ainda a atencdo as condi¢cbes sociais dos estudantes, que
afetaram e ainda afetam de forma negativa aqueles com poucos recursos
econdmicos, para adquirir recursos tecnolégicos ou mesmo o0 acesso a internet banda
larga, essenciais ao ensino remoto. A aprendizagem via uso da tecnologia, ao ser
suscetibilizada negativamente, causa inumeros prejuizos com déficit na aprendizagem
e no desempenho académico escolares, considerando a questao da limitacdo na
realizagdo de trabalhos e atividades pedagdgicas; e, até mesmo, no tocante as aulas
sincronas, ou seja, aquelas que ocorrem em tempo real.

Cabe ressaltar que a pandemia do Covid-19 evidenciou as diferengas no
que tange a aprendizagem dos estudantes, a renda e status social. Especialmente,
aqueles matriculados em escolas da rede publica de ensino que tiveram mais
dificuldades, tanto no quesito assisténcia das aulas ofertadas de forma sincrona,
quanto nas atividades assincronas, haja vista a auséncia de equipamentos, como o
smartphone ou computadores, impedindo ou dificultando a execucéo das atividades e

tarefas escolares.

4.3 Do docente e uso de recursos tecnolégicos em tempos de pandemia

A importéncia do uso da tecnologia foi e esta sendo significativa,
especialmente em tempos de pandemia, chamando-se a atengao para um elemento
que ja se evidenciava, e que, a partir da pandemia da covid-19, se potencializou.
Trata-se da figura do professor, que media o processo de ensino e de aprendizagem,
buscando estratégias para que os estudantes aprendessem.

Tardif e Raymond (2000, p. 210) discorrem acerca do conhecimento, a
partir de uma pesquisa sobre formacao de professores e formacgao docente, posto que
tem tratado dos saberes que balizam a agdo pedagdgica. Tais saberes, segundos os

autores, sdo conhecidos como Knowledgebase, por pesquisadores anglo-saxoes,
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podendo ser compreendida de forma restrita como “[...] os saberes mobilizados pelos
‘professores eficientes’ durante a agdo em sala de aula (por exemplo, nas atividades
de gestdo da classe e de gestdo da matéria)”.

E, pois, necessario que se conceba o uso da tecnologia na formacéo inicial
dos docentes, na qualidade de meio para agregar a seus saberes, enquanto
académicos, a fim de que tenham mais qualidade, com vista ao atendimento das
demandas do contexto midiatico, integrado ao cotidiano do sujeito hodierno, como
concordam Puhler e Matsuda (2020):

[...] estas tecnologias agilizaram e tornaram menos palpavel o conteudo da
comunicagao, por meio da digitalizagdo e da comunicagdo em redes para a
captacgéao, transmissao e distribuigdo das informagdes, que podem assumir a
forma de texto, imagem estatica, video ou som. (BELLONI, 2008, p. 53).

Cabe, assim, ressaltar que, ao desenvolver sua agéo pedagdgica de forma
eficiente, o docente mobiliza um conjunto de saberes, contemplando a aprendizagem do
estudante. Pontua-se, no entanto, que nem sempre esses saberes fazem parte do
processo de formagao do docente como, por exemplo, ao longo de sua graduagao; o que
faz com que este, muitas vezes, busque uma formagéo continuada, para se capacitar no
sentido de atender de forma significativa os estudantes.

No que concerne a amplitude dos saberes mobilizados pelos docentes,
para promover a aprendizagem dos estudantes, Tardif e Raymond (2000, p. 212)

discorrem que esta diz respeito a:

[...] num sentido amplo, designa o conjunto dos saberes que fundamentam o
ato de ensinar no ambiente escolar (TARDIF; LESSARD 1999). Esses
saberes provém de fontes diversas (formagao inicial e continua dos
professores, curriculo e socializagao escolar, conhecimento das disciplinas a
serem ensinada, experiéncia na profissdo, cultura pessoal e profissional,
aprendizagem com os pares etc.).

Verifica-se, desse modo, que a mobilizacdo de saberes necessarios para seu
fazer pedagogico pressupde um conjunto de competéncias entre as quais destacamos o
conhecimento da disciplina a ser ensinada. No caso da disciplina destacada neste
trabalho, qual seja Lingua Portuguesa, além da formagao em Letras com proficiéncia na
area, o docente, dado a complexidade e dinamicidade da lingua, precisa estar sempre
buscando atualiza¢des e formagdes, com foco em novas estratégias de aprendizagem, a
fim de realizar um trabalho significativo e com eficiéncia.

Cabe enfatizar o que dispde a BNCC, acerca do uso das tecnologias da
informagdo e comunicagdo, quando dispde sobre sua insercdo no curriculo,

enfatizando que:
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[...] e utilizar tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo
as escolares), para se comunicar por meio das diferentes linguagens e
midias, produzir conhecimentos, resolver problemas e desenvolver projetos
autorais e coletivos. (BRASIL, 2018, p. 65).

A BNCC evoca a necessidade de se empregar as midias e suas multiplas
linguagens tanto na constru¢cdo de saberes, quanto na resolugdo de problemas que
emergem no cotidiano, induzindo, nesse contexto, a busca de solugdes individuais e
coletivas. Cabe, assim, apontar para a necessidade de investimentos em formacao
continuada de professores, cursos voltados para o uso e adequacgao das tecnologias
e aplicativos a serem trabalhados educacionalmente na sala de aula, como videos,
redes sociais, entre outros recursos.

Puhler e Matsuda (2020) enfatizam que as adequagbes as demandas
tecnolégicas sdo uma realidade, no contexto da educacao brasileira, o que faz com
que seja propiciado a docentes e discentes da educagéo basica as condi¢cdes para
que desenvolvam capacidades no que concerne o uso das NTICs (Novas Tecnologias
da Informacdo e Comunicagéo) dentro dos modelos de ensino/aprendizagem, para
que as necessidades cognitivas sejam atingidas satisfatoriamente.

Nessa perspectiva, a guisa de se desvelar o cenario acerca do uso das
tecnologias na educagéao basica, de modo mais especifico o uso de videos nas aulas
de lingua portuguesa, buscou-se apreender os resultados sobre o tema, tendo como

base a concepc¢ao de professores e estudantes, como inicialmente foi pontuado.

4.3.1 Género dos entrevistados

Embora as mulheres sejam maioria no contingente populacional brasileiro,
dados do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), verifica-se que o
numero de mulheres no setor tecnoldgico é exponencialmente menor em relagdo aos
homens, o que leva ao questionamento considerando-se que, ao longo dos anos, as
mulheres vém ocupando espacos antes preenchidos quase que exclusivamente por
homens (MONTINI, 2021).

Para Souza (2016, p. 12),

Os estudos e pesquisas no campo do trabalho no Brasil ttm demonstrado a
permanéncia e consolidagdo da participagdo feminina no mercado de
trabalho. O quadro indica mudangas na constituicdo da identidade feminina,
marcada pela alta escolaridade, superior a dos homens, redug¢ao da taxa de
fecundidade e permanéncia no mercado de trabalho, apés o matriménio e a
chegada dos filhos. Tais mudangas, convivem com continuidades como a
tradicional divisdo sexual do trabalho doméstico, em que as mulheres sao as
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principais responsaveis por estas atividades, segmentacdo por género
conforme o setor de atividade econdmica, com expressiva presenca das

mulheres no setor de servicos e em atividades tradicionalmente associadas
ao universo feminino como as areas sociais.

Observa-se que a mulher, quando ao longo da histéria esteve em sua
maioria ligada ao lar e as atividades domésticas, comegou a ocupar espagos onde
antes os homens predominavam. A despeito disso, porém, em algumas areas, ha a
predominancia masculina, como é o caso da tecnologia.

Considerando-se a necessidade de aumento do uso de ferramentas
tecnoldgicas e outros recursos digitais na escola, especialmente a partir da pandemia
da Covid-19, a guisa de se quantificar a utilizacdo desses recursos, no tocante ao
género, observou-se que 71,4% dos entrevistados sdo formados por homens,
enquanto 28,6 % s&o mulheres. Tal resultado evidencia o que comprovam Evangelista
e Chaves (2019) sobre a formacéo inicial, em cursos de tecnologia, como Ciéncia da
Computacgao, indicando que, no ano de 2019, ou seja, mesmo antes da pandemia, o
numero de mulheres graduadas no referido curso era formado por 18%, contra 82%
de homens. No que concerne a empregabilidade na area técnica em tecnologia da
informacao, possuia um quantitativo de 25% de mulheres.

Nesse diapasdo, os dados coletados ndo causaram estranhamento, ainda

que se observe que menos de 20% delas compdem esse universo, como se percebe
no Grafico 1.

Grafico 1 — Género dos Entrevistados
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Fonte: Dados da pesquisa realizada pelo autor, em 2021.
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4.3.2 Uso de recursos tecnolégicos nas aulas de Lingua Portuguesa

Com vista a se identificar a utilizagdo de recursos tecnoldgicos nas aulas
de Lingua Portuguesa, questionou-se se eram utilizados recursos tecnoldgicos no
processo de ensino e de aprendizagem na area. Considerou-se, para tanto, que nos

ultimos anos, vem crescendo o numero de aplicativos voltados para o ensino na area
investigada, cujo uso se potencializou a partir da Covid-19.

Do total de entrevistados, 100% dos docentes afirmaram utilizar recursos
tecnolégicos em suas aulas, como demonstra o Grafico 2. Realizada a mesma
pergunta aos discentes participantes da pesquisa, estes também confirmaram o uso

de recursos tecnoldgicos nas aulas de Lingua Portuguesa, em um total de 100% dos
entrevistados.

Grafico 2 — Uso de recursos tecnoldgicos pelos docentes

SAO UTILIZADOS RECURSOS TECNOLOGICOS EM SUAS AULAS DE
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Fonte: Dados da pesquisa realizada pelo autor, em 2021.

Ao se analisar as respostas dos entrevistados, verifica-se que a utilizagao

de recursos tecnoldgicos vem sendo feita em sala de aula nas ultimas décadas, Nao
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sendo, portanto, uma novidade; ao contrario, somente se potencializou a partir da

pandemia do novo coronavirus. De acordo com Bulhdes (2012, p. 2):

[...] tém sido adotadas politicas que promovem o equipamento das escolas
com tecnologias educativas de ponta. De uma forma geral, seja por interesses
politico-econdmicos ou didatico-pedagdgicos, reconhece-se a necessidade
de se adquirir novos recursos tecnolégicos para fazer acontecer uma
integracao dos alunos na sociedade de informagéo. Também se percebe a
importancia das NTIC na escola, tendo em vista suas possibilidades de
utilizagdo para obter e publicar informagdes, por meio de diferentes
linguagens e em suportes diversos (imagem estatica ou em movimento,
linguagem escrita e audio) e no processo de comunicagao.

Nesse contexto, infere-se que a escola atual, por razées diversas, como
as acima pontuadas, vem se mostrando favoravel ao uso das tecnologias, por
motivos incontaveis; entre estas, a de promover a insergao dos estudantes em uma
sociedade notadamente marcada em seu cotidiano pelo uso de recursos
tecnoldgicos; o que leva a escola a fazer seu uso pedagogico (BULHOES, 2012).

Masetto (2000) chama a atencdo para o emprego da tecnologia na
dindmica da sala de aula, justificando, assim, que para os estudantes tal uso Ihes
possibilita uma dinamicidade no contexto do ensino e da aprendizagem, mantendo-
os em contato com uma realidade que inova o estudo e a pesquisa, além de
conserva-los em contato com os conhecimentos construidos. De acordo com
Puhler e Matsuda (2020, p. 3), cabe ao docente da area de Lingua Portuguesa
adequar-se “[...] as novas exigéncias, procurando meios para oferecer aos
educandos novas perspectivas de aprendizagem e suprir as caréncias de suas
formacgdes, no que tange a inovagao tecnoldgica”.

Assim sendo, fazendo uma analogia com o momento atual, onde o0 uso
de instrumentos tecnoldgicos se potencializou, a partir da pandemia, observa-se
que nao se trata de uma questdo de escolha de alguns docentes optarem por
utilizar ou nao tais recursos na sala de aula, a partir de sua simpatia ou mesmo
preferéncias.

Torna-se mister enfatizar que, a partir do ano de 2020, quando a Covid-
19 se proliferou por todo o mundo, tornando as aulas remotas uma realidade, os
professores tiveram de buscar alternativas para fazer uso da tecnologia, de

aplicativos digitais e plataformas de ensino como, por exemplo, 0 Google Meet.
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4.3.2.1 Uso de videos nas aulas

Conscientes da utilizagdo dos recursos tecnoldgicos nas aulas de Lingua
Portuguesa, buscou-se saber se entre os recursos utilizados os videos faziam parte
do processo de ensino e de aprendizagem. Os entrevistados enfatizaram que a
plataforma comunicacional conhecida como YouTube € uma das mais utilizadas por
eles, enquanto docentes.

Justificaram a escolha em razdo da dinamicidade e motivacdo dos
estudantes, uma vez que a plataforma traz conteudos diversos - além de ser gratuito
seu acesso - e hao promover a aprendizagem somente dos estudantes, mas também,
dos professores, gerando trocas e constru¢ado de novos conhecimentos.

A fim de se contextualizar o uso da plataforma YouTube, é valido frisar que
foi criada no ano de 2005, periodo constituido como de revolugéo digital, inserindo-se
em uma politica de cultura popular participativa, atuando em areas distintas como
empresarial, negocios e na educacional: foco deste trabalho (BURGESS; GREEN,
2009). No tocante a sua utilizacdo, o site € usado em 75 paises, com visualizagéo de
mais de um bilhdo de usuarios e reproduzido em varios idiomas. De acordo com Pont
e Zamperetti (2020, p. 4):

O YouTube se tornou o site mais acessado do Brasil com uma média de um
milh&o de acessos por dia, permitindo que muitas pessoas possam de forma
amadora e profissional exibir seus videos na rede mundial de computadores
de forma gratuita. Desta maneira, os videos se propagam para todos os meios
de comunicagédo de massa e passam a ser produzidos de todos para todos,
permitindo a intercomunicag¢ao de forma global.

Destarte seu acesso, como entretenimento, corrobora-se que a utilizacao
de videos na sala de aula tornou-se uma constante, especialmente no processo de
ensino e de aprendizagem, permitindo a construgdo de conhecimentos e saberes,
assim como, o refor¢co de conteudos, os quais o estudante ndo compreendeu em sua
totalidade.

Considerando que o uso de videos na sala de aula é a tematica abordada
neste trabalho, torna-se relevante apontar a percep¢ao dos professores e estudantes
que participaram da pesquisa: quando questionados acerca do uso desse recurso,
observou-se que os professores em sua totalidade 100%, como demonstrado no

Grafico 3, utilizam videos; e dos estudantes, segundo o Grafico 4, 64,3% responderam



afirmativamente que os videos sdo usados como recurso, enquanto 35,7% né&o

mencionou esse uso.

Grafico 3 — Video como recurso nas aulas — professores

CASO SEJAM USADOS, O VIiDEO E UM DOS RECURSOS UTILIZADOS?
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100

80
60
40

20

N3ao m=Sim

Fonte: Dados da pesquisa realizada pelo autor, em 2021.

Grafico 4 — Video como recurso nas aulas — estudantes
CASO SEJAM USADOS, O VIDEO E UM DOS RECURSOS UTILIZADOS?
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Fonte: Dados da pesquisa realizada pelo autor, em 2021.
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Levando em consideracado que o uso de videos na sala de aula € o tema

principal neste trabalho, considera-se importante apontar o olhar dos estudantes que

participaram da pesquisa que ao serem questionados acerca do uso desse recurso

nas aulas de Lingua Portuguesa, observamos que 76,09% responderam

afirmativamente, enquanto 23,1% n&o mencionou esse uso (Grafico 5).

Grafico 5 — Video como recurso nas aulas de Lingua Portuguesa — estudantes

O QUE PENSAM OS ALUNOS ACERCA DA EXPERIENCIA COM USO
DE VIDEOS NAS AUALS DE LINGUA PORTUGUESA?
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Fonte: Dados da pesquisa realizada pelo autor, em 2021.

Questionados sobre se o uso dos videos nas aulas de Lingua Portuguesa,
constituem-se experiéncias exitosas para sua aprendizagem, 73% dos estudantes
entrevistados responderam afirmativamente; enquanto 27% afirmaram que o uso dos

videos nao sao recursos facilitadores da aprendizagem, como se pode observar no
Grafico 6.
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Grafico 6 — Percepgao dos escolares acerca do uso de videos nas aulas de Lingua

Portuguesa como experiéncia exitosa

0S VIDEOS SE CONSTITUEM RECURSOS EXITOSOS PARA SUA
APRENDIZAGEM?
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Fonte: Dados da pesquisa realizada pelo autor, em 2021.

Nota-se, assim, que mesmo reconhecendo o uso de videos nas aulas, nem
todos os consideram relevantes para seu aprendizado, inferindo-se que as
dificuldades de acesso a internet ou mesmo a falta de aquisicdo de recursos
tecnolégicos (por exemplo o smartphone, 0 mais comum entre 0s usuarios) sejam a
justificativa para tal posicionamento. Como afirmado por Costa (2013, p. 52) quando
pontua que se constituem como diferencial, em relagédo a outros recursos tecnoldgicos
utilizados em sala de aula por meio do contato instantdneo com os conteudos
trabalhados, bem como porque “[...] compartilham o conhecimento entre individuos e
grupos, independentemente de tempo e localizagao fisica”.

4.3.2.2 Produgéo de videos

Indagados sobre a produgéo dos proprios videos, para a consecugao do
trabalho em Lingua Portuguesa, no contexto da sala de aula, 30% dos docentes
entrevistados responderam organizar seus proprios videos, enquanto 70% afirmaram

néo o fazer, sendo mais facil buscar na internet videos ja prontos (Grafico 7).
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Grafico 7 — Producgao de videos para uso em sala de aula

PERCENTUAL DE DOCENTES QUE PRODUZEM SEUS VIDEOS E OS QUE
UTILIZAM MODELOS PRONTOS DA WEB
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Fonte: Dados da pesquisa realizada pelo autor, em 2021.

Entre os participantes que afirmaram preferir os videos prontos, a maioria
colocou como causa as dificuldades decorrentes da falta de habilidade e informacéao
para produzir seus proprios videos.

Refletir sobre a producéo de video no contexto escolar é pensar também
nas competéncias, habilidades e na capacidade de comunicag¢ao pessoal dos alunos.
Babin e Kouloumdjian (1989) observam que o “homem audiovisual” é uma
combinacgao de visao e audicao, sobretudo a percepgao auditiva, pelo fato do impacto
emocional ser tao forte na conjungao olhar-escutar.

O uso de videos na sala de aula requer que o professor reflita sobre o papel
do video para tal finalidade, especialmente nas linguagens, cuja abordagem se da na
busca pelo desenvolvimento de competéncias que certamente possibilitardo o
desenvolvimento do educando, em uma perspectiva mais ampla.

Constata-se que nem sempre o material utilizado é o mais adequado ao
trabalho realizado; portanto, seria mais coerente que o docente produzisse seu proprio

material, o que certamente o levaria a escolhas mais adequadas em um contexto que
considerasse a realidade dos educandos.
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4.3.2.3 Compartilhamento dos videos

A fim de obter informacbes sobre o compartilhamento dos videos
produzidos, fez-se a seguinte pergunta: Caso vocé tenha costume de produzir videos,
em qual rede social costuma compartilha-los e por qué? Entre os entrevistados, 80%
responderam que fazem uso da rede social Instagram, enquanto que outros 20%

afirmaram usar outros aplicativos (Grafico 8), que na opinido dos que responderam ao
item sao faceis de postar.

Grafico 8 — Compartilhamento de videos produzidos

CASO VOCE TENHA COSTUME DE PRODUZIR VIDEOS, EM QUAL
REDE SOCIAL COSTUMA COMPARTILHA-LOS?
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Fonte: Dados da pesquisa realizada pelo autor, em 2021.

Considerando os resultados coletados e a partir da experiéncia pessoal
deste pesquisador, verifica-se que atualmente o Instagram € uma das redes sociais
mais utilizadas pelas pessoas em geral, especialmente as mais jovens. Souza, Simon
e Fialho (2015, p. 123-127) asseveram acerca das redes sociais que estas sdo “formas
de organizagdo humana e de articulagdes entre grupos e instituicbes”, apontando que
redes sociais virtuais sdo “softwares de colaboragao social”, ou seja, constituem-se
como aplicagdes que suportam interesses, necessidades e objetivos parecidos, tendo
em comum o ambiente colaborativo, o compartilhamento de mensagens, bem como a
intercomunicacgéao e interagédo entre os sujeitos.
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Para Oliveira et al. (2021, p. 7), o uso de redes sociais é tdo comum que 0s
estudantes “aguardam apenas a iniciativa dos professores para serem utilizadas como
ferramentas de ensino-aprendizagem”, levando em consideragdo as peculiaridades
dessas redes e seu papel no compartihamento de informacdes. Assim sendo, para os
estudantes em geral, mesmo que de forma inconsciente, as redes sociais sdo recursos a
serem utilizados no processo de ensino e de aprendizagem.

Segundo Ferreira e Costa (2020, p. 129), “o0 uso das tecnologias no contexto
escolar ndo se trata somente de seu uso como recurso, evidenciando assim, seu papel
transformador, para além dos espacos fisicos, ou seja, das salas presenciais.” Ao mesmo
tempo em que s&o dindmicas e com infinita capacidade de estruturagdo, as redes sociais
promovem a educacao de forma colaborativa, nas quais os estudantes aprendem em
rede (o que, na visao das autoras, € revolucionario).

Ao perguntar aos discentes participantes da pesquisa sobre o
compartilhamento de videos voltados para o ensino de Lingua Portuguesa nas redes
sociais e se tais recursos agregam conhecimentos para a vida dos estudantes,
verificou-se que a maioria respondeu afirmativamente (85,7%, enquanto 14,3% nao
concebem tal uso como fator a impactar positivamente a construgcao de saberes na
area (Grafico 9)).

Grafico 9 — Impactos positivos do uso de video para a aquisicado de conhecimentos

IMPACTO POSITIVO DO USO DE VIDEO NA AQUISIGAO DE
CONHECIMENTOS
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Fonte: Dados da pesquisa realizada pelo autor, em 2021.

Ao se questionar se os videos didaticos compartilhados nas redes sociais,

voltados para o ensino de Lingua Portuguesa utilizados por seus professores agregam
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conhecimentos para a sua vida de estudante, obteve-se as seguintes respostas:
85,7% consideram positivo, enquanto 14,3% dos estudantes disseram nao ver de
forma positiva o uso de videos. Chama a atencdo uma das respostas obtidas na
entrevista, em que um dos estudantes participantes afirmou que ndo gosta da

metodologia, utilizando o recurso video e seu uso em rede, em fungao de:

Porque passei a ter uma dificuldade e tanto, com as aulas on-line, videos,
nao consigo manter a concentragdo; pra mim a melhor maneira é na sala,
ouvindo a fala do professor, mas como so é possivel parcialmente, os videos
ajudam um pouco.

Verifica-se, assim, que como toda metodologia ou mesmo uso de recursos
didaticos ou pedagdgicos, ha uma diferenga acerca da concepg¢éo dos participantes,
especialmente dos estudantes, ao que se reafirma o papel do docente nas escolhas
de metodologias e recursos, devendo ser estes, o mais diversificados possiveis, para

que as aulas sejam motivadoras e significativas.
4.3.2.4 Aspectos positivos do uso de videos

Ao solicitar que os participantes elencassem os aspectos positivos do uso de
videos na sala de aula, destacaram como positivos: maior concentracao e interesse dos
alunos (42%); maior possibilidade de materializacdo de conceitos com imagens e sons
relacionados (31%); intertextualidade mais facilmente construida (17%); agregando
conhecimentos além do conteudo/area especifica lecionada (10%) (Grafico 10).

Grafico 10 — Aspectos positivos do uso de video na sala de aula — perspectiva
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Fonte: Dados da pesquisa realizada pelo autor, em 2021.
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No tocante a qualidade dos videos utilizados, os docentes entrevistados,

em sua maioria (78%), afirmaram que tanto as imagens, quanto os audios s&o
bastante eficazes, para que o aluno fixe o conteudo abordado. Outros 10% disseram
que os estudantes gostam de assistir aos videos que possam esclarecer algo como,
por exemplo, introducdo aos conteudos a serem abordados; 12% afirmaram que os
estudantes acham satisfatério o uso de videos que abordem alguma obra literaria,
despertando a curiosidade a respeito (Grafico 11).

Grafico 11 — Qualidade dos videos utilizados
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Fonte: Dados da pesquisa realizada pelo autor, em 2021.

Para Domingues (2012, p. 23):

[...] o video esta sendo cada vez mais utilizado para fins de pesquisa e
diversao, uma vez que proporciona uma grande quantidade de informagéao de
maneira rapida e dindmica, se comparada a outras midias. Além disso,
acredito que, com o uso de video, seja possivel trazer para a sala de aula,
experiéncias nas quais o aluno vivencie em seu cotidiano extraescolar.

Infere-se que o video possui diferentes fungdes, tanto no que concerne a
diversao, quanto no que diz respeito a construcido de saberes. O uso de videos
proporciona o intercambio de experiéncias e saberes, para além do espaco da escola,
em uma perspectiva daqueles advindos das vivéncias dos sujeitos.

Assim sendo, considerando, também, o que preconizam Serafim e Sousa
(2011, p. 29), a utilizacao de videos educativos constitui recursos a potencializarem o

processo de ensino e de aprendizagem, como se observa em:
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[...] natureza sequencial, pode ser utilizado em um ambiente interativo de
forma a potencializar expressdo e comunicagdo, pode propor uma agao
pedagdgica que motiva a aprendizagem. E com o video digital, compartilhar
a aprendizagem que desenvolve um processo de produg¢ao de sentido que
permite a cada aprendiz construir seu aprendizado na singularidade e ao
mesmo tempo na colaboragao.

Verifica-se, desse modo, que o video possibilita a amplitude de vivéncias e
saberes, em uma perspectiva que €, ao mesmo tempo, ludica e atual, aliando diferentes
linguagens e sujeitos, de modo integrado, em uma perspectiva individual e colaborativa.

Oliveira e Dias Junior (2012, p. 1796) apontam para as potencialidades no
tocante ao emprego de videos enquanto recursos midiaticos: o fato de o educando
controlar seu uso, podendo assisti-lo quantas vezes forem necessarias, a fim de dirimir
duvidas, bem como fazer uso “[...] das fun¢des disponiveis para pular uma parte ou

retroceder, aumentar o audio, pausar a imagem”.
4.3.2.5 Aspectos negativos do uso de videos

No tocante aos aspectos negativos, a maioria dos discentes entrevistados
(70%) afirmou, levando em conta sua experiéncia, vivida nos anos de 2020 e 2021
(aulas on-line), para a qualidade das imagens, especialmente quando considerado o
equipamento e estrutura que o aluno tem para acesso (velocidade de internet,

aparelho celular ou computador) (Grafico 12).

Grafico 12 — Aspectos negativos do uso de videos
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Fonte: Dados da pesquisa realizada pelo autor, em 2021.
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Assim sendo, caso o estudante ndo disponha de internet banda larga e/ou

computador ou smartphone com muito boa configuragéo, o trabalho realizado pode
nao lograr éxito, dificultando o processo de ensino e de aprendizagem.

Moran (1995) chama a ateng&o para o cuidado que o docente, enquanto

mediador do processo de ensino e de aprendizagem, de que ndo deve elencar o video

enquanto recurso exclusivo a ser utilizado nas aulas, pois seu uso exagerado pode

deixar as aulas mondétonas e cansativas.
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5 O PRODUTO DA PESQUISA: concepcao e elaboracao

Nesta secdo, discorre-se sobre o caminho percorrido do produto
(APENDICE C) desde a sua concepcdo até a elaboragdo final. Essa pesquisa foi
realizada no Colégio Militar Tiradentes |, localizado no Bairro da Vila Palmeira, na
cidade de Sao Luis, capital do Maranhao.

A pesquisa diagnéstica, que a principio planejavamos fazer de modo
presencial, ndo foi possivel devido a pandemia causada pela Covid-19. Assim sendo,
tivemos que fazer uso das tecnologias disponiveis e optamos por aplicar os
questionarios aos professores e aos alunos por meio dos Formularios Google, que
foram enviados aos professores de Lingua Portuguesa do 9° ano para seus
WhatsApp; entdo, enviados aos alunos escolhidos pelos docentes para participarem
da pesquisa. Dessa forma, sé péde acontecer no segundo semestre de 2021, quando
os decretos estaduais permitiram o encontro dos professores e alunos nas aulas no
modo presencial/sincrono.

Como consequéncia das discussdes dos resultados dos dados, eu e 0 meu
orientador achamos que seria bom que fizéssemos algo simples e de facil
compreensao que pudesse de fato ajudar os professores sobre o uso dos videos
didaticos na sala de aula. Para isso, partimos para as leituras de manuais que, por
sua vez, subsidiassem a construcdo do nosso manual.

Entdo, diante do desejo de poder colaborar com meus pares, professores
de Lingua Portuguesa do Ensino Fundamental, principalmente os do 9° ano, partimos
para a estruturagéo e organizagéo do produto.

Nosso produto esta estruturado de modo que facilite o uso para qualquer
professor que tenha costume ou ndo de empregar os videos didaticos em suas aulas.
Trazemos no Manual um breve comentario acerca do conceito e para que serve um
manual. Discorremos sobre o video na educacéo; as formas de utilizacdo do video na
sala de aula; o YouTube na educacdo; uma pequena lista de fiimes com breve
sinopses; duas Sequéncias Didaticas que seriam aplicadas em sala com os
professores e os alunos, caso tivéssemos tido a oportunidade de ter realizado as
oficinas. Uma das Sequéncias Didaticas foi feita em parceria com uma das

professoras que participaram da pesquisa.



64

No nosso projeto inicial pensavamos construir junto aos professores
envolvidos nas Sequéncias Didaticas a serem trabalhadas nas oficinas em sala de
aula. Essas Sequéncias Didaticas (SQ) s&o baseadas em livros de Literatura Classica.
A primeira obra que escolhi foi o “Pequeno Principe” (Figura 1), do escritor, aviador e
jornalista Antoine Marie Jean-Baptiste Roger de Saint-Exupéry, pela beleza filoséfica
e reflexao sobre a vida e o encanto que se percebe nos leitores dessa obra literaria.

Nossa segunda obra escolhida, desta vez, em parceria com uma das
professoras participantes da pesquisa foi “O Médico e o Monstro”, escrita por Robert
Louis Stevenson (edicdo adaptada de 2012). Tal obra retrata questionamentos que
nos fazem refletir sobre até que ponto uma pessoa consegue ser boa € ma ao mesmo
tempo? Que nos coloca diante da nossa natureza humana. Da eterna luta entre o bem
e 0 mal dentro de nds; assim como o que fazermos para dissipar o mal e fazer o bem
prevalecer.

As SQs que estdo no produto sdo as seguintes:

SEQUENCIA DIDATICA 1

- Colégio Militar Tiradentes (CMT 1)

- Lingua Portuguesa e Produgéo Textual — 9° ano

- Professor Jermany Soeiro

a) Sequéncia didatica

O Pequeno Principe (Saint-Exupéry, 2016) (Figura 1).

Figura 1 — O Pequeno Principe

Fonte: Escola Pequeno Principe (2015)
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b) Competéncias e habilidades
- Desenvolver uma sequéncia didatica do livro O Pequeno Principe,
com diversas atividades que possam auxiliar no processo de ensino-
aprendizagem da Lingua Portuguesa, estimulando o habito da leitura
em diversas possibilidades de letramentos;
- Estimular a curiosidade dos alunos com perguntas relacionadas aos
assuntos;
- Discutir e interpretar elementos da narrativa e alguns simbolos
apresentados no livro;
c) Recursos didaticos
- Livro impresso ou digital (SAINT-EXUPERY, 2016);
- Audiobook (https://youtu.be/60eycxmibnw);
- Filme (https://youtu.be/asioObsaeea);
- Computador;
- Datashow;
- Caixa de som;
- Péster do filme O Pequeno Principe;
- Cadernos e materiais para anotagdes.
d) Tempo de duracéo
- 6 aulas
e) Aula 1
- Apresentacgao do livro e do filme para a sala.
- Apresentar a capa do livro e do filme;
- Sondar sobre o que os alunos sabem acerca do livro e do filme;
- Colher as opinides dos alunos sobre o livro e acrescentar
informacdes sobre a obra que julgar necessarias para a
Atividade Proposta.
f) Aulas 2,3 e 4
- Leitura e interpretacédo dos capitulos.
- Comparar e interpretar algumas imagens do livro que julgar

necessario;
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- Ler em voz alta trechos do livro, ou exibir cenas do filme que
sirvam de estimulo para uma reflexao compartilhada;

- Estimular a reflexdo apresentando justificativas para nao ficarem
apenas no “sim ou nao’;

- Produzir pequenos textos retomando as reflexbes feitas nas
discussodes acerca do livro.

g) Aula 4
- Trabalhar a simbologia da rosa.

- Mobilizar os alunos a confeccionarem uma rosa e a escrever
uma carta com frases do livro que mais despertaram seus
sentimentos. Depois de prontos, escolher um amigo para
oferecer a rosa juntamente com a carta.

h) Aula5e 6
- Compartilhando experiéncias literarias

- Produzir um caderno ilustrado com as partes do livro que mais
Ihes despertaram reflexdes ou mexeram com seus sentimentos
e fazer uma exposicdo no patio da escola para compartilharem
as suas experiéncias com a obra O Pequeno Principe para a

comunidade escolar.

SEQUENCIA DIDATICA 2

- Colégio Militar Tiradentes (CMT I)

- Lingua Portuguesa e Produgao Textual — 9° ano

- Professor Jermany Soeiro e professora Leticia Gongalves
a) Sequéncia Didatica

O Médico e o Monstro, de Robert Louis Stevenson (Figura 2).
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Figura 2 — O Médico e o Monstro
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b) Temas transversais
- Comportamento social; dependéncia quimica; aparéncia e
esséncia; valores morais; dilemas existenciais: o bem e o mal;
conhecimento cientifico

c) 1° momento: sensibilizagdo sobre a importancia de leitura (discusséo
tematica sobre a experiéncia leitora dos estudantes)

- Producao de texto relatando a experiéncia leitora marcante na vida
de cada estudante.

d) 2° momento: apresentagao da obra O Médico e o Monstro, de Robert
Louis Stevenson (bate-papo com os estudantes sobre o conhecimento
prévio acerca da obra analisada).

e) 3° momento: solicitacdo de pesquisa sobre o autor Robert Louis
Stevenson (apresentagao oral das informagdes pesquisadas em roda de
conversa via Google Meet)

f) 4° momento: exibicdo das capas do livro estudado e disponibilizagdo do
livro O Médico e o Monstro, de Robert Louis Stevenson, em PDF, para

os estudantes iniciarem a leitura.
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g) 5° momento: leitura oral compartilhada e comentada com os estudantes

via Google Meet (interpretacao textual)
h) 6° momento: exibicdo da animagéo do pernalonga (6 minutos iniciais do
filme homénimo da obra O Médico e o Monstro, de Robert Louis
Stevenson)
- Link para a animagdo: https://www.youtube.com/watch?v=8-
sryvjrzoc.
- Link para o video sobre a obra O Médico e o Monstro, de Robert
Louis Stevenson, adaptado o enredo para game Nintendo Switch:
https://www.youtube.com/watch?v=yu_mmffpwym.
i) 7° momento: orientagao sobre a classificagdo dos elementos narrativos
presentes na obra O Médico e o Monstro, de Robert Louis Stevenson
(atividade escrita e apresentada oralmente via Google Meet).

j) 8° momento: discussao sobre os principais temas presentes na obra O
Médico e o Monstro, de Robert Louis Stevenson, relacionando-os ao
cotidiano dos estudantes (compreensao textual).

Por fim, trazemos um capitulo com dicas para o professor, sugerindo uma
lista dos filmes mais trabalhados nas aulas, aplicativos mais usados para editar videos
em Smartphones. Na sequéncia, a conclusao, as referéncias e as informagdes sobre
o autor.

O produto despertou em nés um olhar diferenciado para as dificuldades que
nos professores de Lingua Portuguesa enfrentamos ao apresentarmos o classico para
alunos que vivem uma era da informacao rapida, digital e consumida em poucos

instantes.
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6 CONSIDERAGOES FINAIS

Sendo o pesquisador deste trabalho um professor de Lingua Portuguesa
do Ensino Fundamental (9° ano), senti o desejo e a necessidade de investigar como
acontecia o uso de videos didaticos para a mobilizagdo do ensino da Lingua
Portuguesa no Colégio Militar Tiradentes |I.

Ultimamente, observa-se que estamos passando por transformacgdes em
todo o mundo. Essas, por sua vez, interferem no comportamento da sociedade como
um todo, principalmente na maneira de ensinarmos e aprendermos. Percebe-se que
as relagdes se tornam mais flexiveis e dindmicas devido a fluidez e a intensidade das
informacgdes que nos chegam em seus formatos variados, velozes e multifacetados.

Parafraseando Fava (2018), a forma como a dinamicidade tecnoldgica
impde-se na sociedade contemporanea faz com que a educacgéao se una a tecnologia
e juntas mobilizem as relagdes de poder que representam para as tradigdes dos
conhecimentos formais e informais. Diante dessa realidade, s6 nos resta nos
rendermos a velocidade e a agilidade com a qual a tecnologia vai tragando as novas
praticas por toda a sociedade.

Nesse contexto de cultura digital, a sociedade contemporanea nao
consegue ter funcionalidade fora desse ambiente. N6s ndo conseguimos suprir as
nossas necessidades diarias sem fazer uso do ambiente digital, seja ele visual ou
auditivo. Essa cultura digital na qual estamos imersos nos obriga a nos adaptarmos
as suas exigéncias. Salvo os nascidos no século XXI com acesso a tecnologia, todos
os demais se adaptam a essa realidade conforme seu poder de acesso as ferramentas
tecnoldgicas disponiveis para o seu nivel social.

Falarmos de Cultura Digital ainda hoje soa até tautolégico. Porém, a
realidade ainda nos mostra que para muitos o simples uso de um video pode parecer
algo espetacular, caso ndo seja empregado como recurso didatico sem um
planejamento adequado. Assiste-se a videos variados como entretenimento nas redes
sociais ou de streaming (como a Netflix e a rede de compartilhamento de videos
YouTube). Mas, o nosso desafio enquanto professor de linguagem, mais
especificamente de Lingua Portuguesa no Ensino Fundamental (9° ano), € usar esse

habito a nosso favor para mobilizar saberes de areas variadas.
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Infelizmente, diante de nosso projeto sonhado ainda no ano de 2018,
quando concorremos a vaga no prestigiado Programa de Pés-Graduagéo (Programa
de Pés-Graduagédo em Gestdo de Ensino da Educacgao Basica - PPGEEB), e tendo
iniciado as aulas em 2019 com uma turma repleta de sonhos, em 2020 fomos tomados
de um grande susto pela presenga do virus (SARS-CoV-2) que alterou a forma do
mundo inteiro com medo e repleto de incertezas acerca da manutengao da vida.

Essa situacdo pandémica nos impbs o isolamento social que causou a
desestabilidade de todos os setores; e com a educacido nao foi diferente. Essa
realidade nos impossibilitou de fazermos a pesquisa de modo presente no local com
os alunos e professores envolvidos. Ela aconteceu por meio dos Formularios Google.
Aplicamos os questionarios aos professores de Lingua Portuguesa do 9° ano e aos
alunos por meio de links enviados via WhatsApp. Aconteceram, no segundo semestre
de 2021, tdo logo os decretos estaduais permitiram as aulas no modo
presencial/sincrono.

A escola envolvida na pesquisa, o Colégio Militar Tiradentes I, é referéncia
nos resultados das avaliagdes nas esferas estaduais e federais, nos concursos de
redacao (entre as escolas militares do Brasil) e estda no mesmo ranking de algumas
escolas particulares consideradas as melhores da capital. As metodologias
Pedagogicas e Didaticas adotadas pela escola e a exceléncia na disciplina fazem
dessa instituicdo um local com um ensino de qualidade diferenciado e isso permite
que seja a escola estadual com o maior numero de inscritos para 0 seu processo
seletivo e com o maior numero de alunos a ingressarem nas universidades em seu
primeiro vestibular (segundo informagdes obtidas na escola em conversa informal com
a direcao).

Como resultado obtido dos questionarios respondidos pelos professores e
alunos nasceu a ideia da construcdo de um manual como produto final, onde
expuseéssemos algumas orientagdes acerca do uso dos videos a serem empregados
na sala de aula; bem como dicas de filmes a serem exibidos nas aulas; de aplicativos
de edicao de videos em smartphones; canais de videos no YouTube especificos para
a Lingua Portuguesa e Sequéncias Didaticas a partir de histérias da literatura classica.

Constatou-se também - pelas respostas dos questionarios - que o uso do
video € um bom recurso didatico, contribuindo com o aprimoramento das aulas.

Todavia, deve-se ter cuidado com a qualidade dos videos em relagdo a imagem e ao
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som, assim como a maneira como € pensada essa estratégia didatica a partir desses
videos escolhidos. Outro dado que ficou evidente é que os professores usam videos
ja disponibilizados geralmente do YouTube e que néo preferem ou ndo querem fazer
seus proprios videos para exibirem em suas aulas pelo fato de ndo saberem ou nao
terem as ferramentas adequadas.

Espera-se que a nossa pesquisa e 0 nosso produto possam, de algum
modo, inspirar e mobilizar os professores de Lingua Portuguesa a utilizarem as
informacgdes e sugestbes do uso dos videos didaticos para problematizarem e ou
ampliarem conhecimentos em sala de aula; assim como, suscitar anseios por novas
pesquisas sobre o uso dos videos didaticos na qualidade de recurso; e por meio deles
incentivar a inovacdo no complemento dos conteudos no processo de ensino e

aprendizagem.
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APENDICE A - QUESTIONARIO DIRECIONADO PARA O (A) PROFESSOR (A)
DE LINGUA PORTUGUESA DO 9° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL DO
COLEGIO MILITAR TIRADENTES | - CMT |

UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHAO
CENTRO DE CIENCIAS SOCIAIS PPGEEB
_ PROGRAMA DE POS-GRADUACAO
GESTAO DE ENSINO DA EDUCACAQ BASICA (PPGEEB)

Estimado(a) professor (a)

Este questionario tem como objetivo: buscar contribuigdes a respeito do uso do video
como recurso didatico nas aulas de Lingua Portuguesa. Trago como problema da pesquisa
:De que forma os videos didaticos utilizados nas aulas de Lingua Portuguesa no 9 ° ano do
Colégio Militar Tiradentes |, podem potencializar aprendizagens no Ensino Fundamental?
Gostaria da sua colaboragao em compartilhar conosco algumas informagdes do seu modo
de trabalhar com este recurso em sua sala de aula.

O presente instrumento de pesquisa é parte integrante dos estudos de pesquisa do
pos-graduando Jermany Gomes Soeiro para a sua dissertagao de mestrado do Programa de
Pd6s-Graduagao em Gestao de Ensino da Educacao Basica (PPGEEB), sob a orientagao do
Dr. Jodo Batista Bottentuit Junior.

Sua colaboragdo e sinceridade no preenchimento deste questionario € de suma
importancia para a realizagdo desta pesquisa.

Obrigado por sua colaboragao!

Jermany Gomes Soeiro
jermanysoeiro@gmail.com
PPGEEB/UFMA

QUESTIONARIO DE PERGUNTAS ABERTAS E FECHADAS PARA 0OS

PROFESSORES
1 - Qual o seu nome completo?
R
2— Sexo:( )masculino ( ) feminino

3 — Idade: ( ) Menos de 30 anos ( ) Mais de 30 anos
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A forma como é trabalhada suas aulas de Lingua Portuguesa, na sua opinido
enquanto professor, ela esta: ( )Boa ( ) Ruim ( ) Precisa melhorar
S&o utilizados recursos tecnolégicos em suas aulas de Lingua Portuguesa?
( )Sim ( ) Nao
Caso sejam usados, o uso do video é um dos recursos utilizados?
( )Sim ( ) Nao
Se vocé respondeu sim para o uso dos videos como recurso utilizados nas
aulas de Lingua Portuguesa, estda de acordo de que esse recurso didatico
trouxe experiéncia exitosa para a aprendizagem dos seus alunos e alunas?
( )Sim ( ) Nao
Os videos didaticos voltados para o Ensino de Lingua Portuguesa agregam
conhecimentos para a vida do estudante?
( )Sim ( ) Nao
() mais ou menos — Que tipo de apoio interventivo ou colaborativo, gostaria
de receber por parte do pesquisador em relacdo ao uso do video na aula de
Lingua Portuguesa?
Caso tenha respondido mais ou menos. Justifique, por favor!
Vocé esta de acordo que o professor de Lingua Portuguesa deva utilizar o
video como recurso didatico para complementar as aulas?
( ) Sim ( )Nao ( ) Asvezes
Caso tenha respondido as vezes. Justifique, por favor!
R

Vocé gostaria de produzir videoaulas, para compartilhar suas experiéncias e

ou utilizar em suas aulas nas redes sociais?

( )Sim ( ) Nao

Vocé costuma fazer e editar videos para compartilhar nas suas redes sociais?
( )Sim ( ) Nao

Caso vocé costume produzir ou ja tenha produzido videos, em qual rede social
costuma compartilhar e por qué? Justifique a sua resposta, por favor!

R

Vocé aprova o uso do video em sua aula de Lingua Portuguesa?
( )Sim ( ) Nao
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Caso tenha por habito utilizar o video nas aulas, relate como é vivenciar essa
experiéncia enfatizando os pontos negativos e positivos.
R
Como os alunos recebem as aulas em que séo utilizados videos como recursos
didaticos?

( )Boa ( ) Ruim ( ) Nao interagem

Vocé acha que a forma que utiliza o video na aula € a maneira adequada para
melhorar a aprendizagem?

( )Sim ( ) Nao

Como esta sendo o rendimento da aprendizagem por meio dos videos, nesse
periodo que estamos vivenciando a pandemia do COVID 19?

( )Bom ( ) Ruim ( ) Mais ou menos

18.1 — Caso tenha respondido mais ou menos. Justifique, por favor!

19 -

20 -

21 —

22 —

R

Enquanto professor de Lingua Portuguesa, qual a principal vantagem em sua

opinido, de se utilizar o video como recurso didatico? Justifique, por favor!
R

Caso tenha alguma atividade que tenha utilizado o video, seria possivel relatar

como foi a experiéncia?
R

Qual o processo avaliativo utilizado por vocé nas aulas que utiliza o video como

recurso didatico?
R

Que tipo de apoio interventivo ou colaborativo, gostaria de receber por parte

do pesquisador em relagdo ao uso do video na aula de Lingua Portuguesa?
R
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APENDICE B — QUESTIONARIO DIRECIONADO PARA O (A) ALUNO (A) DE

LINGUA PORTUGUESA DO 9° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL DO
COLEGIO MILITAR TIRADENTES | - CMT |

SFMy UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHAO
& CENTRO DE CIENCIAS SOCIAIS
i Mg 7 PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO
GESTAO DE ENSINO DA EDUCAGAO BASICA (PPGEEB)  PPGFEB

Estimado(a) aluno (a)

Este questionario tem como objetivo: buscar contribuigdes a respeito do uso
do video como recurso didatico nas aulas de Lingua Portuguesa. Trago como
problema da pesquisa :De que forma os videos didaticos utilizados nas aulas de
Lingua Portuguesa no 9 ° ano do Colégio Militar Tiradentes |, podem potencializar
aprendizagens no Ensino Fundamental? Gostaria da sua colaboracdo em
compartilhar conosco algumas informag¢des do seu modo de conviver e aprender com
este recurso.

O presente instrumento de pesquisa € parte integrante dos estudos de
pesquisa do pos-graduando Jermany Gomes Soeiro para a sua dissertagdo de
mestrado do Programa de Pés-Graduagdo em Gestdo de Ensino da Educacao
Basica (PPGEEB), sob a orientagédo do Dr. Jodo Batista Bottentuit Junior.

Sua colaboracdo e sinceridade no preenchimento deste questionario é de
suma importancia para a realizacao desta pesquisa.

Obrigado por sua colaboragao!
Jermany Gomes Soeiro
jermanysoeiro@gmail.com
PPGEEB/UFMA

QUESTIONARIO DE PERGUNTAS ABERTAS E FECHADAS PARA OS ALUNOS

1 - Sexo: ( ) masculino ( ) feminino
2 - |dade:
( ) Com 14 anos

() Menos de 14 anos



71—

10 —

11—

12 -

84
() Mais de 14 anos
A forma como é trabalhada a aula de Lingua Portuguesa é:
( )Boa ( ) Ruim ( ) Precisa melhorar
Sao utilizados recursos tecnolégicos em suas aulas de Lingua Portuguesa?
( )Sim ( ) Nao
Caso sejam usados, o uso do video é um dos recursos utilizados?
( )Sim ( ) Nao
Se vocé respondeu sim para o uso dos videos como recurso utilizados nas
aulas de Lingua Portuguesa, estd de acordo de que esse recurso didatico
trouxe experiéncia exitosa para a sua aprendizagem?
( )Sim ( ) Nao
Os videos didaticos compartilhados nas redes sociais, voltados para o Ensino
de Lingua Portuguesa utilizados por seus professores agregam conhecimentos
para a sua vida de estudante?
() Sim ( ) Nao ( ) mais ou menos
Caso tenha respondido mais ou menos. Justifique, por favor!
R

Vocé esta de acordo que o professor de Lingua Portuguesa deva utilizar o

video como recurso didatico para complementar as aulas?

( ) Sim ( )Nao ( ) As vezes

Caso tenha respondido as vezes. Quando? Justifique, por favor!
R

Vocé gostaria de produzir videos, junto com seu professor e colegas, para

compartilharem as suas experiéncias de sala de aula nas redes sociais?

( )Sim ( ) Nao

Vocé costuma fazer e editar videos para compartilhar nas suas redes sociais?
( )Sim ( ) Nao

Caso vocé costume produzir ou ja tenha produzido videos, em qual rede social
costuma compartilhar e por qué? Justifique a sua resposta, por favor!

R

Vocé aprova o uso do video em sua aula de Lingua Portuguesa?

( )Sim ( ) Nao
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13 — Caso o seu professor ou professora de Lingua Portuguesa tenha por habito

14 -

utilizar o video nas aulas, relate como foi vivenciar essa experiéncia
enfatizando os pontos negativos e positivos.
R

Vocé acha que a forma que seu professor utiliza o video na aula € a maneira

adequada para melhorar a aprendizagem?
( )Sim ( ) Nao

15— Como esta sendo o rendimento da sua aprendizagem por meio dos videos,

nesse periodo que estamos vivenciando na pandemia do COVID 197

( )Bom () Ruim ( ) Mais ou menos

15.1 - Caso tenha respondido mais ou menos. Justifique, por favor!

R

16 — Que tipo de apoio gostaria de receber por parte do pesquisador em relagdo ao

uso do video na aula de Lingua Portuguesa?
R
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APENDICE C - PRODUTO EDUCACIONAL

JERMANY GOMES SOEIRO

MANUAL DE
ORIENTACOES

PARA O USO DE VIDEO
DIDATICO NAS AULAS DE
LINGUA PORTUGUESA .

PPGEEB
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JERMANY GOMES SOEIRO

MANUAL DE
ORIENTAGGES

PARA O USO DE VIDEO DIDATICO
NAS AULAS DE LINGUA
PORTUGUESA.

SSo Luis
2021
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ouligpe
APRESENTACAOG

A sala de aula pode ser o espago de multiplas fontes de

aprender. Espago para informar, pesquisar e divulgar atividades
de aprendizagem. Para isso, além do quadro e do giz, precisa ser
confortavel, com boa acustica e tecnologias, das simples até as
sofisticadas. Uma sala de aula hoje precisa ter acesso facil ao
video, DVD, projetor multimidia e, no minimo, um ponto de
internet, para acesso a sites em tempo real pelo professor ou oyﬂ

pelos alunos, quando necessario. (MORAN, 2009)

Meus caros professores de Lingua Portuguesa, o uso de videos
didaticos em sala de aula surge como ferramentas que criam
oportunidades de aprendizagens e habilidades que desenvolvem
os mais variados conhecimentos, além de oportunizarem
possibilidade a nés professores de atuarmos como mediadores,
proporcionando o aprendizado por meio lidico usando o recurso
audio visual contribuinde para uma melhor assimilacéio dos
conteudos e a compreenséo da sua realidade.

' yo”ﬁf " 1
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E também nossa, a responsabilidade de ressignificarmos a nossa
formacéio inicial e continuada para que possamos ucompunhar e
entender os avancos tecnolégicos, que possam ser usados como
boas ferramentas didaticas no processo de ensino e aprendizagem
sem perder de vista que as tecnologias néo iréio nos substituir.

Este Manual foi pensado e criado com o intuito de mobilizar em
nés professores de Lingua Portuguesa, o desejo de abrirmos
caminhos aos nossos alunos por meio do uso dos videos, assim
como um outro olhar para com a vida escolar dentro e fora delq,

compreendendo dessa forma que as Tecnologias da Informacgéio e

Comunicacéio estdo cada vez mais presentes no contexto social e,

principalmente, no cotidiano da escola e na vida deles.

Jermany Gomes Soeiro

Mestre - PPGEEB - UFMA
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1. MANUAL:
0 QUE E?

De acordo com o site https://www.ostiposde.com/tipos-de-manuais/,
"O manual significa um guia de instrucdes que serve para o uso de
um dispositivo, para correcéic de problemas ou para o
estabelecimento de procedimentos de trabalho™

-4



Os manuais tém a fungéo de transmitir informagdes primordiais para
que as coisas funcionem da maneira correta. Geralmente os manuais
acompanham os produtos que estio a disposico no mercado e
podem ser impressos ou digitais.

Neles contém a descrigéio do produto e de sua utilizagéio afim de que
os consumidores possam obter um bom rendimento e evitar possiveis
danos por mal uso ou montagem. Eles apresentam uma série de
possibilidades tanto para o técnico quanto para um usudrio comum.
Eles existem para orientar-nos

93




Os manuais séio documentos universais que
podem ser compreendidos por qualquer
pessoa que consiga decodificar os textos ou
os desenhos. Explicam as operacgdes e os
processos dos mais diferentes
departamentos, possibilitando as empresas

um padréio para suas operacbes e funciona
também como um guia de instrugdes que
ajuda a corrigir as complicagdes que possa
vir a acontecer com um equipamenfo
eletrénico ou mecénico.

94
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Os manuais dividem-se em:

« Instrugdes;

« Administrativos;

« Boas-Vindas;

¢ Or anizucionois;

« Politicas e Diretrizes;
« De procedimento;
Técnico;

De carﬂos e funcgdes;
De qualidade;

De procedimentos;
De especialistas;
Técnicos.




POR QUE
ESCOLHEMOS
FAZER UM
MANUAL 7

11

A ideia de fazer 0 manual surgiu do
desejo de colaborar de alguma
maneira com os professores de
Lingua Portuguesa do Colégio Militar
Tiradentes |, onde pudéssemos expor
algumas orientacses sobre o uso dos
videos a serem utilizados como
propostas diddaticas na sala de aulg,
sobre a plataforma de
compartilhamento e hospedagem de
videos, Youtube, assim como trazer
uma lista de filmes juntamente com
uma breve sinopse e sequéncias
didaticas de como os videos podem
ser usados em aulas de literatura
como sugest8es de atividades.

96
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3 VIDEGS NA EDUCACAG

P Pp| /23



Na sociedade que estamos vivenciando, imersos por inovag8es
tecnolégicas com fruns-Forma-;ﬁes que impactam diretamente no
modo de nos comportar, torna-se necessdrio que as instituicBes de
ensino se adequem para o uso das tecnologias como recursos para o
bom éxito da aprendizagem.

Os recursos tecnolégicos atuais podem servir como afraentes

matérias de ensino para um piblico acostumado com dispositivos
eletrénicos conectados ou néio a internet, assim como os jogos e os
videos etc.

98




Santoro (1989, p.18) diz que "o video é um meio de comunicagéio com
modo de produgéio e exibicGo préprias, com conteido e publico
especificos”. Segundo Silva (2009, p. 9) “o video é um recurso que pode
ser manuseado com facilidade para se atingir objetivos especificos, jd
que proporciona a visualizagéio e a audigéio, foca os sentidos, envolve os
alunos”.

Os Videos tém sido cada vez mais utilizados como recursos
pedagdgicos. No periodo pandémico devido ao virus Sars-Cov-2
(COVID-19), o uso dos videos na educagéio tem sido em alguns casos a

unica forma do aluno ter uma aula com alguma qualidade, jé que os
professores néo dispem em sua maioria de formu;ﬁo e material
adequados para prepararem aulas com recursos de dudio visual
atraentes aos alunos.

5:48/12:35
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O uso do video em sala de aula néo é algo

novo. Ja se faz uso dele hd algumas
décadas. Entéio por que fazer um manual e
uma pesquisa académica em torno do uso
do video em sala de aula? Por que o
mundo muda?A forma como se usa as
coisas também mudam e com os videos néio
seria diferente? Precisamos nos atualizar
de acordo com as exigéncias dos tempos
hodiernos.

P Pp| Gws/12:3
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E justamente pela necessidade de acompanhar essa transformagéo
digital e tecnolégica que a forma como se trabalhava os videos em sala de

aula em décadas passadas, né@o atendem mais o aluno do século XXI.

A grande diferenca, pode-se perceber que estd na quantidade, na
facilidade, na velocidade, na qualidade, na obtencéio dos videos, assim
como a diversidade dos temas abordados e principalmente onde se
assiste os videos. Sé essas raz8es citadas, ja seriam suficientes para
justificar o nosso interesse pelo uso dos videos em sala de aula.

P Pl Gdes2:3 £ 1]
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4

De modo simples, até se poderia dizer que o video por si s6 e
sua dinamicidade ja seria garantia de sucesso na aula, porém
na prdtica néo é assim. Néo é a causa milagrosa que ira
fazer com que os alunos se mantenham concentrados,
atenciosos e interessados, ainda que estejamos diante da

geragfio que mais consomem horas de videos

5:48/12:35 E 3

102




>

4

Ha uma grande diferenca em como nés associamos o
video. Para maioria de nés o video lembra a televiséo, para
os nativos digitais, estd associado a Internet, mais
precisamente ao YouTube, & interatividade e a facilidade
de escolha. Nés aprendemos a associar o uso dos videos
com informacgéo, pesquisa e trabalho, j6 eles quase sempre
para o entretenimento, muito dificil o associarem com a
escola ou trabalho.

548/ 12:35 - 3
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Quando pensarmos em fazer uso do video diddtico em
sala de aula, devemos evitar usd-los de modo inadequado
e sem um planejamento com uma finalidade pedagégica
gue valha a pena. O uso de videos requer que o professor
ros de linguagem, cuja abordagem se dé na busca pelo
desenvolvimento de competéncias que certamente
possibilitaréo o desenvolvimento do educando, em uma
perspectiva mais ampla.

6:48/12:36 2%
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1 Video pode ser utilizado como djuda para ilustrar um tema que serd abordado
em aula.

2 - Video pode ser usado como problematizagao no intuito de despertar ou
aguear a curiosidade sobre o assunto estudado.

3 - Ulilizar videos que despertem olhares mulfidisciplinares suseitando
discussoes por ser videos ou filmes que despertam opinides diferentes.

4 = A produgdo dos seus proprios videos, produzidos por alunos ou professores
ou ambos para serem utilizados como extensdo da aula onde professor e aluno
fariam uso desse recurso para explicar as aulas, apresentar trabalhos ou cormo
forma de comunicagdo. Para a produ¢ao dos videos podem usar seus
smariphones onde podem editar os videos com uma qualidade razodvel.

[
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COMO NAO UTILIZAR O VIDEO
EM SALA DE AULA.

22
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1= NAO USAR O VIDEO SIMPLESMENTE PARA PREENCHER O TEMPO PARA NAO SER ASSOCIADO A
UMA ATIVIDADE “TAPA BURACOS” (MORAN, 1995);

2 - EXBIR VDEOS OU FILMES DESCONTEXTUALIZADOS DOS CONTEUDOS ABORDADOS DEIXANDO
TRANSPARECER QUE NA FALTA DO QUE TRABALHAR, SE COLOCOU UM VDEO:

3 - ESCOLHER BONS VIDEOS E USA-LOS SEM EXAGEROS COMO ST ESTIVESSE MARATONANDO
ALGUMA SERIEPOIS DIMINUIRIA A SUA EFICACIA DIDATICA:

4 -NAO APRESENTAR 0S VIDEOS COMO SE FOSSEM ALGO PERFEITOS, SERIA INTERESSANTE
TRABALHAR TAMBEM O DEFEITOS QUE SE APRESENTAREM:

W T“
4 1

- e
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£ YouTube

Il Pl es52/21:00 ) £F L]
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A palavraYouTube é composta dos termos da lingua inglesa: you,
que significa vocé e tube, que é uma giria muito préxima de
televiso. Ou seja, na tradugéio livre seria a “televiséo feita por vocé”,

“vocé no tubo”, ou "vocé na TV" (CAETANO; FALKEMBACH, 2007).

O site foi langado em junho de 2005 e foi fundado por Steve Chen,
Chad Hurley e Jawed Karin. E uma plataforma de videos e canais
com grande variedades de assuntos que proporcionam a
democratizagéio do acesso e da produgéio de conteido, o que a torna
exitosa na utilizagéo como ferramenta de ensino-aprendizagem e

permite ao professor o acesso e a selegio em um vasto conteudo,
que podem servir de subsidios para as suas aulas.

Il Pl 65272200 €O

© SUBSCRIBE
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O YouTube, assim como todos os outros portais de videos on-line
formam uma nova possibilidade de criar e reter conteudo, originando
agdes e fomentando o uso da imagem e do som. Tornou-se um local
atrativo e dinamico, para expormos as nossas opinises, produzirmos
informacdes, debates, conhecimentos cientificos, educacionais, de
comédias entre outros.

No ano de 2009, no més de margo, o YouTube comegou a fazer
parcerias com grandes universidades americanas para que elas
pudessem disponibilizar conteido educacionais de relevancia. Dessa
agéio nasceu o YouTube Edu, que passou a disponibilizar videos com
palestras e aulas de professores de Universidades renomadas dos

Estados Unidos (DE ALMEIDA, 2010).

Il Pl 65272100 O

© SUBSCRIBE
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Todos os usudrios podem participar gravando e ou importando videos,
assim como fazendo a reviséio dos conteidos que s&o postados pelos
demais usudrios, que geralmente stio professores de disciplinas. Tanto a
postagem, quanto a reviséo e a visualizago dos conteidos séo
totalmente gratuitas. O Brasil é um dos poucos paises que também
disponibiliza essa modalidade de YouTube.

Segundo Ferreira e Costa (2020, p. 129) o uso das tecnologias no
contexto escolar estd para além de seu uso como recurso, deixando
evidente o papel transformador. As redes sociais promovem a educagéio
de forma colaborativa, onde os estudantes aprendem em rede, o que, na
vistio das autoras, é revoluciondrio. Nesse caso o YouTube atende bem a
essa realidade.

P| 6:52/21:00 PR ¢ 2
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23 YouTube
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7. LISTA DE FILMES
COM

BREVE SINOPSE ™=




ESCRITORES DA
LIBERDADE

"Escritores da Liberdade”, filme do
diretor Richard LaGravenese, estrelado
pela talentosa atriz Hillary Swank (duas
vezes premiada com o Oscar, pelos filmes
“Menina de Ouro” e “Meninos néo
choram”), baseado em histéria real, nos
coloca em contato com uma experiéncia
das mais enriquecedoras e necessarias.
Sua trama gira em torno da necessidade
de criarmos vinculos reais em sala de aula,
conhecendo nossos alunos, despertando
para suas histdrias de vida, entendendo o
que os motiva a ser as pessoas que sio.

Fonte: Instituto Genesis.
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=] DESAFIANDO GIGANTES

DESAEIAN DO

_‘ﬁ“\] l Quem nunca teve que enfrentar grandes

Y desafios na vida? A diferenca entre o

vencedor e o perdedor pode estar em sua
fonte de apoio. Em seis anos como técnico de
futebol americano de uma escola, Grant
Taylor ndo consegue levar seu time, o Shiloh
Eagles, a uma temporada de vitérias. Por
isso, todos comecam a vé-lo como um
derrotado e a direcdo da escola pensa em
demiti-lo.
Fonte: Instituto Genesis.
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NAUFRAGO

Chuck Noland (Tom Hanks) é um inspetor
da Federal Express (FedEx), multinacional
encarregada de enviar cargas e
correspondéncias, que tem por funcao
checar varios escritérios da empresa pelo
planeta. Porém, em uma de suas

costumeiras viagens ocorre um acidente,
que o deixa preso em uma ilha
completamente deserta por quatro anos.
Com sua noiva (Helen Hunt) e seus amigos
imaginando que ele morrera no acidente,
Chuck precisa lutar para sobreviver, tanto
fisicamente quanto emocionalmente, a fim
de que um dia consiga retornar a
civilizacdo. Fonte: Leme Consultoria.
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HOMENS DE HONRA

Promessas de filho para pai, persisténcia,
honra e gléria. Temas recorrentes na
literatura e no cinema. De tempos em
tempos, porém, alguém requenta os velhos
clichés de maneira eficiente, ja que uma licao
de vida ndo faz mal a ninguém. Baseado na
histéria real de Carl Brashear, "Homens de
Honra" (EUA, 2000) mostra o velho embate
entre o recruta e o oficial na Marinha, mas
fica degraus acima de seus similares, em boa
parte gragas as interpreta¢des na medida de
Robert DeNiro e Cuba Gooding Jr.

Fonte: Bons Filmes.
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MEU NOME E RADIO

Apesar de afirmarmos que respeitamos as
diferencas e ndo somos preconceituosos, a
questdo da discriminagao e da intolerancia
mutua é uma realidade em nosso mundo e
em nosso pais também. Infelizmente, os
discursos de igualdade ndao passam de
mera falacia. E por isso que o filme "Meu
Nome é Radio" (2003, direcdo de Michael
Tollin) ndo perde a atualidade e aborda a
questdo do preconceito em relacio a
pessoas portadoras de necessidades
especiais e que apresentam maneiras
diferentes de aprendizagem.

Fonte: Bons Filmes.
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LUTERO

“"Lutero” (Alemanha, 2003), versao
cinematografica sobre a vida de Martinho
Lutero, o grande reformador do século XVI,
é a producdo de uma associacdo de cunho
eclesiastico, Thrivent for Luterans. Filmada
em 2003, conta com a direcdo de Eric Till,
experimentado cineasta, e a participacdo de
grande elenco de estrelas, dentre as quais se
destaca a lendaria figura de Peter Ustinov,
no papel de Frederico da Saxénia.

Fonte: Bons Filmes.
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SEQUENCIAS DIDATICAS

42

Colégio Militar Tiradentes -
CMTI

Lingua Portuguesa e Producéao
Textual - 9° ano

Professor Jermany Soeiro

Sequéncia didatica
« O Pequeno Principe (Saint-
Exupéry, Antonie DE. O
PEQUENO PRINCIPE)

Tempo de duracgao:

« 6 aulas
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Competéncias e Habilidades: Recursos didaticos:

« Desenvolver uma sequéncia didatica , |jyro impresso ou digital .

d_o livro L b principe, predl https://www baixelivros.com. br/infantil/o-
diversas atividades Qque possam lauxtllar pequeno-principe-antoine-de-saint-
no processo de ensino-aprendizagem ;
da lingua portuguesa estimulando o SXLPERY,
habito da leitura em diversas ° ~udiobook : i
possibilidades de letramentos; https://youtu.be/60eycxmibnw;

. Estimular a curiosidade dos alunos com °© Filme - https://youtu be/asioObsaeea;
perguntas relacionadas aos assuntos; « Computador;

« Discutir e interpretar elementos da - Datashow;
narrativa e alguns simbolos . Caixa de som;
apresentados no livro. « Poster do filme o pequeno principe;

» Cadernos e matérias para anotacdes.

gy Aula 1:

- Apresentagéo do livro e do filme para a sala.

» Apresentar a capa do livro e do filme;

» Sondar sobre o que os alunos sabem acerca do livro e do filme;

» Colher as opinides dos alunos sobre o livro e acrescentar informagdes sobre a obra que
jugar necessaria para a atividade Proposta.




Aulas 2,3 e4:

Leitura e interpretacao dos capitulos;
Comparar e interpretar algumas
imagens do livro que julgar necessario;

o Ler em voz alta trechos do livro, ou
exibir cenas do filme gue sirvam de
estimulo para uma reflexdo
compartilhada;

Estimular a reflexdao apresentando
justificativas para nao ficarem apenas
no sim ou Nao;

Produzir pequenos textos retomando as
reflexdes feitas na discussées acerca do
livro.

Aulas5e6:

» Compartilhando experiéncias literarias;
» Produzir um caderno ilustrado com as partes do livio que mais lhes despertaram
reflexdes ou mexeram com seus sentimentos e fazer uma exposicdo no patio da
escola para compartilharem as suas experiencia comn a obra "o pequeno principe” para

a comunidacde escolar.

Aulas 4:

« Trabalhar a simbologia da rosa;

- Mobilizar os alunos a confeccionarem
uma rosa e a escrever uma carta com
frases do livro que mais afetaram seus
sentimentos e depois de prontos,
escolher um amigo para oferecer a rosa
juntamente com a carta.
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9 DICAS PARA O PROFESSOR
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InShot
Video Editor

InNShOt

Powerful Video & Photo Editor

Video Editor

Editor de Video Pro

E Slideshow Maker

Com mais de 100 milhdes de downloads na Play Store, o
Inshot & um dos melhores e mais intuitivos aplicativos de
edicdo de video. Sua interface & simples e permite
adicionar efeitos, legendas, emojis, musicas e realizar
outras edi¢cdes menos elaboradas, tudo isso através de
poucos toques na tela. O mais interessante é a
possibilidade de editar a entrada e saida dos elementos
no video com dezenas de transi¢des a sua disposicio.
Fonte: CANALTECH




O KineMaster é uma opg¢ao um pouco mais completa e também
esta disponivel para iPhones (iOS). Sua interface é um pouco
mais parecida a um editor para PCs e conta com ferramentas
voltadas tanto para editores profissionais quanto para
amadores, como tonalidade de cor, ajustes manuais de brilho e
contraste, efeitos de som e até reverberac3o.

Fonte: CANALTECH

51

KineMaster
Video Editor
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O FilmoraGo parece mais voltado a redes sociais, como
Facebook, Instagram e TikTok. Ele conta com alguns
stickers animados com frases focadas em seguir, se
inscrever e curtir, mas também oferece uma série de
categorias de figurinhas em sua versio paga. Além disso,
é possivel adicionar musicas no app. A versio Pro do
FilmoraGo desbloqueia marca d'agua e garante efeitos,
adesivos e exportacdo em resolucio até 1080P.

Fonte: CANALTECH

52

FilmoraGo
Video Editor
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Editor de video mais popular dos PCs, o Adobe Premiere
também possui uma versdo para dispositivos Android e
i0S. O aplicativo conta com uma interface préxima a do
programa para Windows e suas principais ferramentas
de edigio, como cortes, efeitos de audio, filtro e a
capacidade manipular diferentes camadas da linha do

tempo separadamente.

Fonte: CANALTECH
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Adobe Premiere
Rush Video Editor




O VideoShow é um editor de videos para celular
mais simples em relagdo a outros nomes da lista,
mas traz foco em filtros e personalizagao no geral.
Com ele, é possivel incluir temas personalizados,
efeitos, adesivos e filtros, mas também é possivel
cortar videos e adicionar dezenas de musicas.

Fonte: CANALTECH
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O nome “Cute CUT" pode até sugerir que o aplicativo
seja um editor de videos “fofo”, mas ndo & bem
assim. Sua interface é simples e intuitiva, que
permite navegar pela linha do tempo tanto no modo
vertical quanto no horizontal. e ele é capaz de
compartilhar os videos diretamente em plataformas
como YouTube, Facebook e Instagram. O app conta
ainda com mais de 30 opcbes de ferramentas de
pintura e editar niveis do efeito gradiente.

Fonte: CANALTECH
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SOCIEDADE DOS POETAS MORTOS (1990);
TAINA 3 A ORIGEM (2011);
CENTRAL DO BRASIL (1998);

A MAQUINA (2005);

POETA DE SETE FACES (2002).
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A BEIRA DO CAMINHO (2012);
MEMGRIAS POSTUMAS (2001);
UMA HISTORIA DE AMOR E FURIA (2013);

JANELA DA ALMA (2001);

CAPITAES DA AREIA (201).
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o estimule para nao nos acomedarmos em nos

alizo o nosso Manual com as palavras do ilu
Batista Bottentuit Junior.

Ministrar uma boa aula, conseguir a atengdo e apr Wdos alunos
¢ 0 desejo de todo docente, para este propdsit Smo tem ao seu
dispor vdrios modelos e estratégias de ensino. Para o adocdo de tais
modelos é necessdrio conhecimento, empenho e planejamento, uma ve
que, o sucesso estard ligado diretamente ao dominio do conteddo em
sintonia com @ odequacdo a estratégic de ensino, faoixa etdria e
perfil dos alunos envolvidos no processo. Apesar de existir uma
diversidade nas formas de ensinar e aprender, muito docentes ainda
continuam wutilizando as metodologias tradicionois de aula
expositiva [ou dialogada], em gque os alunos ficam passivamente
ouvindo por horas seguidas os conceitos e explicag@es, [BOTTENTUIT
JUNIOR, 2019 p. 11-21].
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11 CONCLUSAG

Ha uma necessidade de acompanharmos as transformacdes

digitais e tecnolégicas, pois a realidade muda com uma rapidez que
na maioria das vezes sequer conseguimos acompanhar. No campo
da educagdo, essas mudancas exigem de nods professores uma
formacgéo continuada que alcancem a realidade dos nossos alunos
do século XXL.

Neste manual, apresentamos algumas dicas, que poderédo auxiliar aos professores
a utilizarem os videos didaticos em sala de aula como recurso didatico no intuito de
mobilizar saberes por meio de algo que embora ja usado ha décadas, apresenta-se
com um novo formato para os dias atuais. Os videos se bem utilizados e planejados
poderéo ocasionar momentos de aprendizagens ativas conectadas com a realidade.

Almejamos que este nosso trabalho possa inspirar a outros professores a

aprofundarem esta tematica por meio de pesquisas ou praticas pedagogicas e

contribuirem para um aula mais dindmica e conectada com a realidade digital

. vivenciada por todos nés.
2 |
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SOBRE O AUTOR

Jermany Gomes Soeiro

Professor da Rede Estadual de Ensina (SEDUC/MA) em exercicio no Colégio
Militar Tiradentes | Foi Gestor Auxiliar no Centro de Ensino Estado da
Guanabara em 530 José de Ribamar-MA, Mestre em Gest3o de Ensino da
Educagio Basica - PPGEEB da UFMA,; A 2* Graduacio em Pedagogia pelo
Grupo Educacional Faveni e Especializagio em GESTAC DO TRABALHO
PEDAGOGICO  ( SUPERVISAO, ORIENTACAO, INSPECAO E
ADMINISTRACAD) na Faculdade FACIBA. Possui graduacdo em Filosafia
pelo Instituto de Ensino Superiores do Maranhdo - IESMAL 1596). Letras
pela Universidade Estadual do Maranh@o (2009) em Linguas Portuguesa e
Espanhola e suas respectivas literaturas, Tem experiéncia na area de Letras,
Educagio Basica e Ensino Superior, com énfase em Lingua Portuguesa e
Lingua Espanhola. Especialista em ensino de Lingua Portuguesa e Lingua
Espanhola (IESF). Trabalhou como professor bolsista na Faculdade do
Maranhio - FACAM com as disciplinas | Produgio Textual | e |l Filosofia |
Etica e Antropologia Cultural) na Educagio a Distancia - EAD. Foi
coordenadar Geral do Programa Projovern Adolescente do Ministéric de
Desenvolvimento Social e Combate a Fome - MDS. Atua na formagio de
professores dos anos finais do Ensinoe Fundamental com foco em
multiletramentos e tecnologias aplicadas a educagdo. Membro do projeto
de pesquisa & extensdo "Projeto de Vidas: religando saberes, conectando
conhecimentos® (UFMA)
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SOBRE O ORIENTADOR

Prof. Dr. Jodo Batista Bottentuit Junior

Jodo Batista Bottentuit Junior & Doutor ern Cigéncias da Educagao com area
de especializagiio em Tecnologia Educativa pela Universidade do Minho,
Mestre ern Educagio Multimidia pela Universidade do Porto, Tecndlogo em
Processamento de Dados pelo Centro Universitario UNA & Licenciado em
Pedagogia pela Faculdade do Maranhdo. E também Especialista em
Docéncia no Ensino Superior pela PUC-MG, Engenharia de Sistemas pela
ESAB e Educacio a Distincia pelo UNISEB. E professar Associado | da
Universidade Federal do Maranh3o, atuands no Departamento de
Educacas II. E Professor Permanente dos Programas de Pds-graduagio em
Cultura e Sociedade (Mestrado Académica) & Gestao de Ensino da Educacio
Basica (Mestrado Profissional), atua na linha de Cultura, Educagic e
Tecnologia (Tecnologias de Informagio e Comunicagio na Educagio). E lider
do grupo de Estudos e Pesquisas em Tecnologias Digitais na Educagio
(GEP-TDE). E membro do comité cientifico da Associacio Brasileira de
Educagdo a Distancia (ABED) desde 2012. Desde Agosto de 2019 cedido da
UFMA para a Fundagiio de Amparo a Pesquisa e Desenvolvimento
Cientifico do Maranhac (FAPEMA) onde assumiu o cargo de Diretor
Cientifico. E avaliador de cursos de graduagdo presenciais e a distancia do
MEC/INEP.
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