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RESUMO

Este trabalho multidisciplinar apresenta o processo de desenvolvimento de nosso produto, que
consiste em uma histdria em quadrinhos voltada ao publico de profissionais e estudantes de
graduacdo de Comunicacdo Social e Jornalismo. O objetivo do produto é introduzir os
principais conceitos de Jornalismo Guiado por Dados, criando uma cartilha informativa sobre
0 tema que seja capaz de apresentar os conteudos de forma clara e agradavel para um publico
sem conhecimento prévio na area. Foi apresentada uma revisdo bibliogréafica referente as
mudangas causadas no ultimo século no campo do Jornalismo, com a presenca cada vez maior
de computadores e acessorios semelhantes de informatica no ambiente das redacOes
jornalisticas. Havendo, assim, uma crescente necessidade de conhecimento especifico para
utilizacdo dessas ferramentas tecnolégicas, culminando com o surgimento da area jornalistica
multidisciplinar conhecida como Jornalismo Guiado por Dados (JGD), na qual o jornalismo
tradicional de beneficia de recursos tecnoldgicos, que sdo modernos e em constante atulizacao.
Foi desenvolvida uma parceria com o Prof. Dr. Benedito Medeiros Neto (in memorian) e 0s
seus respectivos discentes da disciplina de Jornalismo de Dados do curso de Ciéncia da
Computacdo da Universidade de Brasilia, com o objetivo de aprofundar o conhecimento na
pratica da area mencionada e suas possiveis interse¢cdes com a Comunicacéo e o Jornalismo.
Preparamos também uma revisao tedrica sobre a histéria da arte sequencial, também conhecida
como arte das Historias em Quadrinhos (HQ), com o objetivo de construir conhecimentos
metodolo6gicos para a elaboragdo da nossa HQ. Revisitamos os marcos da HQ, referéncias
tedricas e praticas na area, sua simbologia, linguagem e comunicacdo verbal e nao-verbal.
Pontuamos que o campo das HQ ja apresenta intersecdo com o Jornalismo, através do
Jornalismo em Quadrinhos encontrado em referéncias como Joe Sacco e Art Spiegelman.
Apresentamos o protdtipo do produto que resultou de nossa pesquisa e da aplicacdo préatica da

fundamentacdo tedrica encontrada.

Palavras-chave: Jornalismo Digital, Cibercultura, Jornalismo Guiado por Dados, Quadrinhos.



ABSTRACT
This multidisciplinary work presents the development process of our product, which consists
of a comic book aimed at professionals and undergraduate students of Social Communication
and Journalism. The objective of the product is to introduce the main concepts of Data-Driven
Journalism, creating an informative booklet on the subject that is capable of presenting the
contents in a clear and pleasant way to an audience with no previous knowledge in the area. A
bibliographic review was presented regarding the changes caused in the last century in the field
of Journalism, with the increasing presence of computers and similar computer accessories in
the environment of journalistic newsrooms. Thus, there is a growing need for specific
knowledge to use these technological tools, culminating in the emergence of the
multidisciplinary journalistic area known as Data-Driven Journalism (DDJ), in which
traditional journalism benefits from technological resources, which are modern and in constant
updating. A partnership was developed with Prof. Dr. Benedito Medeiros Neto (in memorian)
and his respective students of the Data Journalism discipline of the Computer Science course
at the University of Brasilia, with the objective of deepening the knowledge in the practice of
the mentioned area and its possible intersections with Communication and the Journalism. We
also prepared a theoretical review on the history of sequential art, also known as the art of
Comics, with the aim of building methodological knowledge for the elaboration of our Comics.
We revisited the Comics landmarks, theoretical and practical references in the area, its
symbology, language and verbal and non-verbal communication. We point out that the field of
comics already presents an intersection with Journalism, through Journalism in Comics found
in references such as Joe Sacco and Art Spiegelman. We present the prototype of the product
that resulted from our research and from the practical application of the theoretical foundation

found.

Keywords: Digital Journalism, Cyberculture, Data Driven Journalism, Comics
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1 INTRODUCAO

Esta pesquisa trata da temética do Jornalismo Guiado por Dados (JGD), em um recorte
voltado ao ensino do tema para auxiliar profissionais e estudantes da area. Para isso, propomos
utilizar o formato historia em quadrinhos para apresentar um manual introdutorio sobre o0 JGD.
Seguimos 0s questionamentos norteadores: o ensino de JGD na graduacdo é necessario? E
possivel melhorar o ensino de JGD? O formato HQ pode ser til?

O Jornalismo ndo é considerado uma ciéncia, mas a sua histdria esta conectada a historia
do desenvolvimento da tecnologia, seja ela a invencdo do papel, da tipografia ou da maquina
de escrever. As tecnologias que possibilitam o registro de fatos, redacdo de matérias e
divulgacdo de noticias tém se desenvolvido desde os tempos mais remotos da historia da
humanidade, com o desenvolvimento da escrita, e deram um salto ainda maior do século XX
em diante, tornando-se cada vez mais refinadas e baseadas em eletronicos.

Hoje em dia, a organizacdo de informacg6es com utilizacdo de tabelas fisicas, em papel,
transfere-se para planilhas eletronicas, exigindo o dominio de programas, como o Microsoft
Excel. As maquinas de escrever analdgicas perderam espaco para editores de texto virtuais,
como o Word. A aquisicdo de aparelhos cada vez mais sofisticados se torna imprescindivel para
0 acompanhamento do ritmo de uma sociedade quase completamente conectada através da rede
mundial de computadores. De acordo com o IBGE?, em 2018, 79,1% dos brasileiros possuia
telefones celulares, que funcionam como computadores de bolso, com multiplos recursos
eletronicos, sendo o principal aparelho utilizado para acessar a internet. Mas quantos detém
conhecimento suficiente para dominar esses recursos tecnoldgicos e utiliza-los em beneficio
préprio?

Diversos aplicativos e softwares de fotografia digital, como Photoshop e Lightroom,
possibilitam edicdo e manipulacdo de fotos de maneira rapida, eficiente e eficaz. Porém, é
preciso conhecimento para utiliza-los. Atualmente é possivel fazer videos com o préprio celular
e editad-los com o auxilio de softwares de edi¢do de video profissionais, cujo dominio é
imprescindivel. Com o celular pode-se facilmente gravar audios, editar os sons e criar
programas sonoros e podcasts. Através da rede mundial de computadores, os videos, fotos,

audios e matérias escritas jornalisticos podem ser rapidamente compartilhados, chegando a

! Disponivel em: < https://agenciadenoticias.ibge.gov.br/agencia-sala-de-imprensa/2013-agencia-de-
noticias/releases/27515-pnad-continua-tic-2018-internet-chega-a-79-1-dos-domicilios-do-pais > Acesso em 01
de junho de 2022.



https://agenciadenoticias.ibge.gov.br/agencia-sala-de-imprensa/2013-agencia-de-noticias/releases/27515-pnad-continua-tic-2018-internet-chega-a-79-1-dos-domicilios-do-pais
https://agenciadenoticias.ibge.gov.br/agencia-sala-de-imprensa/2013-agencia-de-noticias/releases/27515-pnad-continua-tic-2018-internet-chega-a-79-1-dos-domicilios-do-pais
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espectadores de todo o mundo. O dominio de midias digitais, redes sociais e suas formas de
marketing é um acréscimo fundamental a carreira de comunicadores e jornalistas.

Embora a tecnologia faca parte de nossas vidas e esteja em grande e constante evolugéo,
0s cursos de graduacdo em Jornalismo ndo se desenvolvem neste mesmo ritmo, apresentando
pouco espaco no curriculo formal estudantil para a discusséo e apresentacdo de maneiras de se
atualizar em matéria de tecnologia.

Trasel (2014), afirma que “o computador ¢ muitas vezes considerado um intruso, um
elemento que prejudica o trabalho do reporter ao se intrometer entre sua capacidade de

percepcao especial dos acontecimentos e do mundo”. Entretanto, devemos considerar que

Planilhas eletr6nicas e ferramentas de visualizacdo de dados permitem enxergar “a olho nu”
correlagBes e tendéncias presentes em grandes volumes de dados, como todos os crimes
cometidos numa grande metrépole durante um ano inteiro, ou todos os pagamentos realizados
por um governo estadual num mandato. As ferramentas de computagéo agilizam o trabalho
de fazer correlagbes entre dados brutos, sem prejuizo para o resultado final em termos
jornalisticos (TRASEL, 2014, p. 295)

Além disso, de acordo com Henry Jenkins (2012), a “cultura ligada em rede” abrange
as praticas sociais e culturais, acrescidas das inovagdes tecnolégicas correlatas que cresceram
em torno delas. Sendo assim, é fundamental que os profissionais de Comunicacdo Social se

mantenham atualizados com relacdo a essas inovacdes tecnoldgicas.

1.1 Justificativa

Procuramos contribuir para reduzir a caréncia de material académico sobre 0 JGD, em
consideracao ao interesse crescente na tematica; atraves de pesquisas académicas, € revelada a
valorizacgdo do profissional em JGD pelo mercado de trabalho e exigéncia cada vez maior desses
conhecimentos para atuacdo profissional. A intencdo é oferecer informacdo de relevancia para
um publico maior, com publicacio gratuita, através de licenca Creative Commons?.

O interesse pessoal na area de JGD surgiu desde a época da graduacdo, durante as

disciplinas de Midias Digitais e Laboratério de Webjornalismo, por se tratar de uma area

2 Disponivel em: <https://creativecommons.org/licenses/?lang=pt_BR > Acesso em 01 de junho de

2022.
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recente e com potencial para crescimento através de pesquisa académica, e principalmente por
identificacdo com a area.

Entre as diversas formas de se apresentar produtos jornalisticos, uma das que vem
recebendo atencdo crescente nas Ultimas décadas é o Jornalismo em Quadrinhos. A afinidade
com a area também surgiu durante a graduacdo, quando desenvolvemos um trabalho de
concluséo de curso pesquisando esse assunto. Percebemos na ocasido que cada vez mais
jornalistas tém utilizado desenhos, proprios ou realizados por uma equipe, para publicar
reportagens no formato de historias em quadrinhos de ndo-ficcao.

Um dos pioneiros desse tipo de matéria é o jornalista maltés e estadunidense Joe Sacco,
que decidiu na década de 1990 produzir as reportagens resultantes de sua experiéncia na
Palestina com desenhos de sua autoria no formato histérias em quadrinhos. Nascia assim
Palestina®, considerado até os dias de hoje obra de referéncia e de langamento definitivo dessa
categoria que une a arte dos quadrinhos as técnicas de apuracdo jornalistica.

Levando em consideracdo as informagdes levantadas, por que néo utilizar esse formato

para a apresentacdo de conteudo relevante para os proprios jornalistas?

1.2 Objetivo geral

O objetivo geral deste trabalho é desenvolver um manual em formato de historia em
quadrinhos que facilite a aprendizagem do JGD pelos estudantes e profissionais de
comunicacdo, através de introducdo aos principais conceitos e desmistificacdo do tema com o

uso de recursos visuais.

1.3 Objetivos especificos

e Levantar bibliografia relevante sobre JGD

e Levantar bibliografia relevante sobre historias em quadrinhos

e Especificar assuntos a serem incluidos no manual

e Selecionar técnicas de HQ a serem utilizadas no desenvolvimento do produto

e Demonstrar especificamente o que pode melhorar nas vidas profissionais de

comunicadores caso compreendam mais sobre o tema.

3 Publicado no Brasil pela Companhia das Letras. Disponivel em: <
https://www.companhiadasletras.com.br/autor.php?codigo=02841> Acesso em 20/07/2022.
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1.4 Objeto

Trazemos a nossa discussao o Jornalismo Guiado por Dados (JGD), procurando estudar
esta categoria, tendo em vista os acréscimos que a tecnologia da atualidade vem produzindo
sobre o jornalismo tradicional.

De acordo com Trasel (2014),

0 JGD tem sido visto, nos dltimos anos, como uma forma de reportagem com grande
potencial para o cumprimento da missdo da defesa do interesse publico por parte da imprensa,
assim como uma pratica capaz de criar novos caminhos para a narrativa noticiosa € um
possivel atrativo para uma audiéncia composta, cada vez mais, por leitores nascidos e criados

na cibercultura (p.302)

Uma matéria jornalistica tradicionalmente deve apresentar dados e seguir critérios de
noticiabilidade que a tornem interessante e Util para a sociedade. Desde 2011, os brasileiros
contam com a Lei de Acesso a Informacdo, um importante meio juridico de se obter acesso a
informacBes governamentais de interesse publico. Dessa forma, aparentemente a liberdade de
expressdo e a democracia se encontram protegidas pela transparéncia juridica. Orgéos publicos
tém publicado regularmente, utilizando plataformas digitais, boletins e relatdrios que ficam
arquivados na internet.

Essas publicacfes, entretanto, resultam em um excesso de dados, uma realidade que se
constata na publicacdo por 6rgdos governamentais de relatérios em PDFs (portable document
format), planilhas e outras plataformas onde se acumulam, tornando dificil para um leigo em
informatica extrair informacdes que tenham real interesse publico. Estardo os veiculos
jornalisticos, ou seja, os profissionais de comunicacdo, preparados para tratar volume tao
grande de informacao?

De acordo com o “Manual de Jornalismo de Dados” *(GRAY; BOUNEGRU;
CHAMBERS, 2012), o Jornalismo de Dados se caracteriza pela combinagao entre “a habilidade
de contar uma histéria envolvente com a escala e o alcance absolutos da informagédo digital
agora disponivel”. Entre as possibilidades estdo a automatiza¢do de tarefas com o uso da
programagdo, como a combinagdo de informacdes de diversas fontes ou encontrar conexdes

entre grandes volumes de documentos.

4 Disponivel em: < http://datajournalismcom.s3.eu-central-1.amazonaws.com/handbooks/The-Data-
Journalism-Handbook-2_PT.pdf > Acesso em: 31 de maio de 2022



http://datajournalismcom.s3.eu-central-1.amazonaws.com/handbooks/The-Data-Journalism-Handbook-2_PT.pdf
http://datajournalismcom.s3.eu-central-1.amazonaws.com/handbooks/The-Data-Journalism-Handbook-2_PT.pdf
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Com o crescimento e quase onipresenca da internet, hA um grande volume de
informac&o disponivel em bases, ou bancos, de dados: “a linguagem desta rede s&o os dados:
pequenos pontos de informacdo que muitas vezes ndo sédo relevantes em uma primeira instancia,
mas que sdo extraordinariamente importantes quando vistos do angulo certo” (Ibid.). Isso
significa que convivemos com uma sobrecarga de dados, 0 que causa uma necessidade de
selecionar, buscar, filtrar, raspar e limpa-los para se extrair de uma massa volumosa as
informacdes relevantes, aquilo que interessa para o jornalismo: historias.

O JGD também contempla o ato do jornalista de elaborar infograficos que auxiliem a
envolver o leitor com as informagdes que possui para apresentar. A importancia de uma boa
apresentacdo e visualizacdo das informacgdes também se encontra dentro deste escopo, pois
aumenta a possibilidade de engajar a sociedade, especialmente quando se trata de algum
problema preocupante. Esse tipo de jornalismo exige do profissional certo grau de
conhecimento técnico, o que ainda € raro na realidade brasileira atual. Esse conhecimento varia
conforme aquilo que se deseja realizar. Desde conhecimentos béasicos, como o proprio
funcionamento da Web, até o dominio de linguagens de programacdo server-side, para o
desenvolvimento de aplicativos de noticias. Habilidades com a linguagem SQL, Structured
Query Language, que é a linguagem padrdo para bancos de dados, também sdo bastante Uteis.

Muitos do que possuem esses conhecimentos o adquiriram de forma engajada,
apropriando-se da técnica tecnoldgica através do autodidatismo, de forma semelhante a cultura
hacker (TRASEL, 2014). Entretanto, os conhecimentos necessarios para se trabalhar com dados,
bancos de dados, planilhas, SQL, sdo diversos e complexos e ainda uma raridade entre 0s
profissionais da area no Brasil. Porém, ao longo das Ultimas décadas surgiram empresas e
organizacgOes dispostas a auxiliar os jornalistas a adquirir conhecimento e experiéncia no campo
do Jornalismo Guiado por Dados.

Apobs esta breve introducdo, no segundo capitulo, apresentaremos uma revisao teorica
sobre o surgimento e desenvolvimento do Jornalismo Guiado por Dados. No terceiro
capitulo, descrevemos a metodologia utilizada para o desenvolvimento deste trabalho, que
consiste principalmente no uso do formato de historia em quadrinhos (HQ), seguida pelo quarto
capitulo, onde apresentamos nosso estudo sobre o0s quadrinhos, ou arte sequencial, envolvendo
sua historia e linguagem especifica. No quinto capitulo, apresentamos o desenvolvimento do

produto, e no capitulo 6 faremos nossas consideragdes finais.
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2 DO JORNALISMO DE PRECISAO AO JORNALISMO GUIADO POR DADOS

A historia recente do Jornalismo apresentou suas relagfes crescentes com técnicas de
matematica, ciéncias sociais e computacdo, em busca de maior precisdo em suas reportagens,
através do surgimento do Jornalismo de Precisdo, da Reportagem Assistida por Dados (RAC),
e finalmente, do Jornalismo Guiado por Dados.

Diversos autores tém discutido o tema; entre eles Meyer (1966); Bounegru, Chambers
e Grey (2012); Almeida (2012); Trasel (2014); Barbosa (2013); Lima Junior (2015); Bertocchi
(2016); Carvalho e Moura (2016); Rodrigues (2016); Mancini e Vasconcellos (2016); Belmonte
(2017); Baccin (2017); Foletto (2017); Antunes (2017); Freitas (2018); Moura (2018); Gehrke
(2018); Santos (2018); Lima (2021); Ventura (2021).

2.1 O Jornalismo de Precisao

O termo Jornalismo de Precisdo foi utilizado pela primeira vez por Philip Meyer, que
na década de 1960 ja utilizava computadores e técnicas de ciéncias sociais para reduzir as
chances de cometer erros nas reportagens (MANCINI, VASCONCELLOQOS, 2016).

Ainda que a tecnologia disponivel na década de 1960 se constituisse de computadores
mais lentos e menos eficientes em comparacdo aos dias de hoje, Meyer ficou conhecido por
suas técnicas e publicou em 1973 o livro “Precision Journalism”, no qual defende que o uso da
sociologia e dos calculos computacionais, por sua rapidez, proporcionam uma apuracao
objetiva (VENTURA, 2021, p.42).

Na obra Precision Journalism (Jornalismo de Precisdo), (...) Meyer propunha o uso de
técnicas quantitativas das ciéncias sociais para que 0s reporteres errassem com menor
frequéncia na apreensao dos fatos. Aliando os recursos da sociologia com a rapidez de calculo
dos computadores, seria possivel um retorno da objetividade as redagGes, nas quais muitos
jornalistas haviam derivado para abordagens interpretativas com o Novo Jornalismo
(TRASEL, 2014, p.293)

A meta de Meyer era uma objetividade cientifica (que dificilmente pode ser associada
ao jornalismo), afastando o jornalismo do senso comum, ja que “os primeiros adeptos do
Jornalismo de Precisdo viam as técnicas das ciéncias sociais como um caminho para aproximar
0 jornalismo o méximo possivel da verdade” (TRASEL, 2014).

Seus estudos utilizavam técnicas como a aplicacdo de questionarios e podem ser

considerados um marco na histdria do uso de dados no Jornalismo, pois até entéo as tentativas
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de se visualizar e cruzar dados eram feitas apenas de forma manual, “sem auxilio de
computadores para cruzar, comparar e visualizar os dados”, (VENTURA, 2021, p.41).

Em 1991, Meyer publicou um novo livro, “The New Precision Journalism”, onde
defende a necessidade de desenvolvimento de novas habilidades, como o dominio de planilhas
eletronicas, encontrar dados na internet e consultar bancos de dados (VENTURA, 2021, p.42).

De acordo com Trasel (2014), “com a ado¢ao dos microcomputadores nas redagdes nas
décadas de 1980 e 1990, as praticas do Jornalismo de Preciséo se tornaram acessiveis e tiveram

uma disseminacao modesta”, porém o termo acabou caindo em desuso.

2.2 A Reportagem Assistida por Computador (RAC)

Segundo Trasel (2014), “o termo “Jornalismo de Precisdo acabou sendo abandonado
em favor de “Reportagem assistida por Computador (RAC), do inglés Computer-Assisted
Reporting (CAR)””.

O termo Reportagem Assistida por Computador (RAC) surgiu nos anos 1990,
incentivado pelos estudos de Jornalismo de Precisdo de Meyer (MANCINI, VASCONCELLOS,
2016). Segundo Ventura (2021, p.43), “ a principal diferenca entre Jornalismo de Precisao e
RAC é que no primeiro caso o computador surge na segunda etapa, de processamento de dados”.
Ou seja, o computador seria “apenas” mais uma ferramenta para auxiliar na construcdo da
reportagem. No caso da RAC, a reportagem “surge a partir da base de dados” (VENTURA,
2021, p.43), pois ndo pode ser realizada sem eles.

“Estas praticas receberam novo impulso nas redacGes na década de 2000 devido, em
primeiro lugar, ao desenvolvimento de ferramentas gratuitas e abundantes para analise de
bases de dados e, em segundo lugar, & ado¢&o de politicas de acesso a informacdo por parte
de governos e organizagdes, que passaram a permitir o acesso a suas bases de dados nos
altimos anos” (ANGELICO, 2012/ TRASEL, 2014)

2.3. O Jornalismo Guiado por Dados

A expressdo RAC também acabou caindo em desuso. Trasel afirma que “na primeira
década dos anos 2000, as expressdes “Jornalismo de Dados ou “Jornalismo Guiado por Dados”
passaram a ser mais comuns para se referir a esse conjunto de rotinas produtivas”, se referindo

as praticas até entdo conhecidas como reportagens assistidas por computador.
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(...) 0 JGD se constitui como uma nova formacdo na cultura da profissdo jornalistica,
engendrada ao longo das Ultimas décadas pela informatizagdo progressiva das rotinas
produtivas nas redagdes, pela disponibilidade de ferramentas analiticas acessiveis ao publico
leigo, pela adesdo de instituicdes e governos a politicas de acesso a informacao e pela imersao
dos jornalistas contemporaneos na cibercultura (TRASEL, 2014, p.294)

Assim, com a onipresenca da Rede Mundial de Computadores no mundo atual, a um
alcance facilitado por computadores, celulares e tablets, a tendéncia € que muitas das
informacdes que a sociedade produz sejam disponibilizadas, de uma forma ou de outra, na
internet. Assim, a internet tornou-se rapidamente uma fonte de informacdo presente no dia a
dia dos jornalistas, muitas vezes a principal delas, devido ao acesso rapido a uma grande

quantidade de dados disponiveis. Suzana Barbosa (2013), considera que

no contexto atual, a consolidacdo das bases de dados como estruturantes da atividade
jornalistica e como agentes singulares no processo de convergéncia de meios nos permite
afirmar a sua preponderancia, ao tempo que verificamos extensdes para 0 modelo
(BARBOSA, 2013, p.153)

A autora se refere ao paradigma JDBD (Jornalismo Digital em Base de Dados), modelo
que considera que deu origem ao Jornalismo Guiado por Dados (JGD), que seria uma de suas
vertentes (BARBOSA, 2013). Dessa forma, Barbosa considera que

Jornalismo Guiado por Dados é aquele produzido com dados, os quais podem ser gerados e
disponibilizados por uma diversidade de fontes publicas e privadas (...) e podem estar
estruturados em sua forma mais bruta, comum, em planilhas Excel, ou mesmo publicados
segundo padrdes de design e formatos diversos para a harrativa jornalistica que tiram partido
de recursos variados para a melhor compreenséo do leitor/usuario, do publico. (BARBOSA,
2013, p.153)

O JGD é considerado importante também em virtude de seu papel na transparéncia de
6rgéos publicos, uma vez que boa parte dos dados disponibilizados se refere a informacdes de
paises e governos, entre outras entidades.

Trésel (2014), aponta que o JGD possui “grande potencial para o cumprimento da
missao de defesa do interesse publico por parte da imprensa” € afirma que “na primeira década
dos anos 2000, as expressdes “Jornalismo de Dados” ou “Jornalismo Guiado por Dados”

passaram a ser mais comuns para se referir a esse conjunto de rotinas produtivas” (2014, p. 294)
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o termo Jornalismo Guiado por Dados (JGD) compreende diversas praticas profissionais,
cujo ponto em comum € o uso de dados como principal fonte de informacéo para a producao
de noticias .(...) O JGD tem por objetivo, justamente, a a producédo, tratamento e cruzamento
de grandes quantidades de dados, de modo a permitir maior eficiéncia na recuperagdo de
informag@es, na apuracdo de reportagens a partir de conjuntos de dados, na circulacdo em
diferentes plataformas (computadores pessoais, smartphones, tablets), na geracdo de
visualizagBes e infografias. Principalmente, as tacnicas de JGD permitem ao jornalista
encontrar informacdo com valor noticioso em bases de dados com milhares ou milhdes de

registros, dificilmente manejaveis sem a ajuda de computadores (TRASEL, 2014, p.292)

O termo Jornalismo Guiado por Dados (JGD) tem sido utilizado preferencialmente em
lugar de somente Jornalismo de Dados (JD), ja que todo jornalismo utiliza dados, embora
algumas de nossas referéncias utilizem JD.

De acordo com Mancini ¢ Vasconcellos (2016), “o JD estaria mais proximo de uma
fusdo com os principios da cultura dos dados abertos e com o trabalho computacional”.

Assim, de forma gratuita e colaborativa, o0 Manual de Jornalismo de Dados, com autoria
de Liliana Bounegru, Johnathan Grey e Lucy Chambers, teve sua primeira edi¢cdo lancada em
2012 e a segunda edicdo foi publicada em 2021, disponiveis online em

https://datajournalism.com .

Em sua pesquisa de doutorado, Ventura (2021) verificou entre professores da area quais
autores sdo principal referéncia para o Jornalismo Guiado por Dados, encontrando como
resultado, em ordem decrescente, Philip Meyer, Marcelo Trasel, Suzana Barbosa, Liliana
Bounegru, Johnathan Grey e Lucy Chambers, Paul Bradshaw, Alberto Cairo, Simon Rogers,
Marilia Gehrke, Elias Machado e Adrian Holovaty (2021, p.28).

De acordo com Ventura (2021, p.23), “ encontrar boas bases de dados sdo essenciais
para o trabalho do jornalista de dados. Com a Lei de Acesso a Informacdo ficou mais facil obter
as informacdes necessarias para se responder as perguntas elaboradas na pauta”.

Exemplos de bancos de dados que podem ser utilizados como base sdo a Abraji, 0
projeto Brasil.io e 0 Base de Dados, além da plataforma Sidra, do IBGE, portal Datapedia,
Datasus, Google Trends, entre outros. Ferramentas que podem ser utilizadas sdo principalmente
gerenciadores de planilhas, como o Excel e Google Sheets (VENTURA, 2021, p. 25).

Ainda de acordo com a pesquisadora, exemplos de aplicagéo de Jornalismo Guiado por
Dados podem ser encontrados em sites como Data Journalism Awards/Sigma Awards

(premiagéo para jornalismo guiado por dados), ou mesmo em sites de jornais como o Estadao,


https://datajournalism.com/
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Folha de S&o Paulo, G1, Nexo e The Intercept Brasil, que possuem se¢des para infograficos e

reportagens baseadas em dados.

2.4 O JGD na pratica

A Escola de Dados® é uma organizagio ndo-governamental que “existe para ajudar
organizacgOes da sociedade civil, jornalistas e cidaddos que queiram usar dados de forma eficaz
em seus projetos para criar sociedades mais justas e sustentaveis”. A missdo dessa ONG ¢
“capacitar cidaddos para que possam analisar dados e usa-los em suas analises e historias de
forma 1til e capaz de causar impacto”.

A Escola de Dados registra em seu site 0s eventos que promove, entre cursos e palestras
educativas e encontros de entusiastas da area, e as parcerias que realiza. Uma delas, com o
jornal Correio da Bahia, em fevereiro de 2018, resultou na criacdo de quatro reportagens sobre
a poluicdo nas praias de Salvador®. Baseada nos boletins semanais de balneabilidade fornecidos
pelo site do INEMA (Instituto Estadual de Meio Ambiente e Recursos Hidricos da Bahia)’, a
equipe da Escola de Dados prestou auxilio nas diversas etapas do fluxo de trabalho com dados.

Com base em conhecimentos de programacéo, grandes conjuntos de dados do Inema
foram automaticamente baixados. Foram feitos downloads automatizados dos mais de 1,4 mil
PDFs (portable document format) que continham relatérios detalhados sobre a balneabilidade
das praias de Salvador, cujos dados foram raspados e analisados. O contetdo trabalhado pela
equipe da Escola de Dados foi posteriormente utilizado pela equipe do Correio na producdo e
apuracdo jornalistica, resultando em quatro reportagens que abordavam a situacdo de
balneabilidade das praias de Salvador: “O mar ndo estd pra banho: veja praias que se tornaram
improprias em menos de 10 anos”, “Aqui nao tem esgoto! Saiba qual ¢ a melhor praia de
Salvador”, “Conheca as 10 praias mais ‘sujas’ da Bahia” e “Barreada: nimero de medigdes
improprias no Farol da Barra bate recorde”.

As reportagens utilizam o recurso de infogréficos interativos para visualizagdo de dados
relativos as medicdes de balneabilidade ao longo do tempo; comparacGes entre as praias mais
sujas, considerando todas as medigdes desde 2007; comparacdes entre as praias que tiveram as

medi¢Oes mais limpas; e as medigdes na praia que se destacou negativamente pela alta

5 Escola de Dados: https://escoladedados.org/ acesso em 31 de maio de 2022

® Reportagens do Correio da Bahia: https://www.correio24horas.com.br/noticia/nid/correio-abre-dados-
sobre-balneabilidade-de-praias-em-evento/ acesso em 31 de maio de 2022

" INEMA site: http://www.inema.ba.gov.br/ acesso em 31 de maio de 2022



https://escoladedados.org/
https://www.correio24horas.com.br/noticia/nid/correio-abre-dados-sobre-balneabilidade-de-praias-em-evento/
https://www.correio24horas.com.br/noticia/nid/correio-abre-dados-sobre-balneabilidade-de-praias-em-evento/
http://www.inema.ba.gov.br/
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quantidade de medigdes consideradas como improprias. Através da infografia, os numeros
podem ser facilmente visualizados, ou seja, 0s dados se agrupam, tornando-se informagdo que
pode passar a integrar uma matéria jornalistica, agregar valor e conhecimento de interesse para
a sociedade local.

Tendo em vista o exemplo apresentado, é de se concluir que interessa para a pratica
jornalistica que os profissionais de Comunicagdo tenham conhecimentos necessarios para
manipular dados e bancos de dados. Guiados pelo uso de dados, tém maiores condicdes de
aplicar seus conhecimentos, como os critérios de noticiabilidade, na busca de informacdes
relevantes para o interesse publico local, extraindo-as de bases de dados volumosas, como as
que sdo fornecidas por sites governamentais.

De acordo com Linda Bezerra, editora-chefe do Correio,*“Se existe uma tendéncia de
fazer Jornalismo de Dados, ndo podemos deixar de nos associar a essa tendéncia que é boa para
o jornal e o leitor e enriquece o nosso trabalho”. Os reporteres deste jornal encontraram o banco
de dados do Inema com as informacgdes que desejavam, porém era necessario realizar o
tratamento destes, através de raspagem e limpeza de mais de 1,4 mil PDFs. Para esse trabalho,
portanto, foi feita a parceria com a Escola de Dados, que entregou a equipe de jornalismo as
informacdes tratadas em tabelas. A partir dessas informacdes, foram produzidas as matérias.

Todas as reportagens analisadas citam em meio ao texto a referéncia a Escola de Dados
e ao Inema como fonte das informacoes. 1sso representa uma contribuigédo para a credibilidade
das matérias, pois reforca a origem e o tratamento dos dados que serdo expostos pela jornalista,
como destacou a editora-chefe.

Neste caso, 0 uso da tecnologia néao foi feito de forma vazia ou superficial. O estudo das
bases de dados serviu como ponto de partida para uma apuragdo jornalistica em campo. As
informacBes repassadas pela Escola de Dados foram objeto de investigacdo pela equipe
do Correio. A tecnologia, no caso, de fato serviu como um acréscimo a realizacdo do trabalho
jornalistico tradicional.

As praias presentes no ranking de mais poluidas foram visitadas e as informacdes sobre
elas foram esmiugadas e apresentadas de forma clara e objetiva. Por outro lado, a praia apontada
como a mais limpa também recebeu atencdo, em uma reportagem exclusivamente dedicada a
ela e as razdes que a levaram a néo ser poluida, como tantas outras. Outro dado que se sobressaiu
foi o alto indice de medi¢bes improprias no Farol da Barra, uma das praias mais poluidas. Esta
também recebeu uma reportagem exclusiva, designando o seu alto grau de poluicdo como
“recorde”, palavra que traduz para a sociedade em geral o significado expressivo dos nimeros

encontrados na analise. Ou seja, uma forma de transmitir a informagdo com clareza e
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objetividade atraves da escolha de palavras, ou “4ngulo certo”, como descreve o “Manual de
Jornalismo de Dados”.

Outro item de relevancia para 0 JGD observado nas matérias estudadas € a importancia
de uma boa visualizacdo das informacGes. A apresentacdo dos dados obtidos ap6s busca,
limpeza e selecéo foi feita através de técnicas como o uso de infograficos coloridos, construidos
por meio do site Infogram. E uma forma de facilitar a compreenséo e, portanto, o engajamento
da parte dos leitores em um assunto de relevancia social.

Através do uso da tecnologia, as reportagens jornalisticas puderam demonstrar para o
publico os fatos mais importantes contidos em dados muito volumosos e de dificil entendimento.
Isso seria improvavel caso os dados fossem trabalhados manualmente, devido ao longo tempo
que seria exigido. Tarefas como essa podem ser automatizadas com o uso da informatica,
permitindo que o jornalista ganhe tempo e possa aproveita-lo para outros tipos de trabalho,
como entrevistas, verificacdo de fatos e outros que somente o ser humano é capaz de fazer.

Para os jornalistas, a dificuldade com esse tipo de conhecimento torna necessario o
trabalho em equipe com profissionais de outras areas para trabalhar os dados dessa maneira.
Porém, existem solugdes mais simples que podem ser Gteis com os problemas do dia a dia, e
que estdo disponiveis na internet e podem ser acessadas rapidamente.

Para facilitar o acesso, este projeto pretende desenvolver uma plataforma na forma de
website onde solugdes Uteis para os problemas dos profissionais de comunicacdo possam ser
encontradas, em um s lugar, com orientacdes de como podem ser utilizadas.

O uso de ferramentas online para a criacdo de infograficos, como o Infogram, para
apresentacdo de dados e o tratamento de imagens é um dos principais assuntos a serem tratados,
visto que o uso de imagens € bastante comum em webjornalismo.

A organizacao e pesquisa de dados é outro ponto importante a ser estudado, assim como
outros assuntos que possam surgir durante o desenvolvimento da pesquisa. O trabalho em
parceria entre o jornal e a Escola de Dados é uma demonstracdo de que ndo € necessario que 0s
jornalistas adquiram conhecimentos muito aprofundados em linguagens de programagéo, mas

que aprendam a trabalhar em cooperagdo com profissionais de Tecnologia da Informacao.
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3 METODOLOGIA DE TRABALHO

Para este trabalho, consideramos que a metodologia de ensino através de historias em
quadrinhos tem o potencial procurado para envolver alunos de graduagcdo em Comunicagéo
Social e professores em assuntos considerados de dificil compreenséo.

A revisdo bibliografica se deu por busca de material encontrado entre os mais citados
no Google Scholar, sobre os termos Jornalismo Guiado por Dados e Jornalismo de Dados, 0s
mais frequentes no que se refere a nossa tematica, organizado de maneira decrescente pelo
numero de citacdes, através de algoritmo do Labcom, além de obras de referéncia consolidada
na area, como o Manual de Jornalismo de Dados®, obra que retine artigos de pesquisadores da
area, de diversos paises. A obra de Henry Jenkins, Cultura da Conexao, éreferéncia no que se
refere ao estudo das midias digitais, em especial a propagabilidade dos contetudos que se
pretende desenvolver.

Para aproximacao tedrica com a area de ciéncia dos dados, realizamos uma observacao
participante, através de contato com o professor Benedito Medeiros Neto, da Universidade de
Brasilia (UnB), que realizava trabalhos relacionados aos dados e ciéncia da computacéo, porém
com interesse em contribuir academicamente para a area de jornalismo, demonstrando
afinidade com esta pesquisa. O contato foi estabelecido e incentivado por nosso orientador.
Detalhamos no topico seguinte como foi o trabalho de cooperacdo que desenvolvemos no ano
de 2021.

Esta pesquisa pretende abordar o assunto Jornalismo Guiado por Dados de forma
qualitativa e empirica, com a finalidade de destacar 0s pontos essenciais para uma
aprendizagem introdutéria do JGD e auxiliar na disseminacao desses conhecimentos.

De acordo com Santos (2018, p.20), “o termo pesquisa aplicada ¢ utilizado para
caracterizar iniciativas de cunho cientifico orientadas a solu¢do de problemas reais ou de ordem
pratica”. Assim, esta se trata também de uma pesquisa aplicada, buscando o desenvolvimento

de um produto para solucionar um problema real:

E o mundo real, com toda a sua imprevisibilidade e variancia, o pano de fundo do

desenvolvimento aplicado que, por isso, tende a enfatizar uma orientacdo a contextos mais

8 Disponivel em: < https://abraji-bucket-001.s3.sa-east-
1.amazonaws.com/uploads/helpdesk_info/details_file/72afb828-a32a-42c1-8bbf-
75f1df9c8cae/Manual_de_Jornalismo_de Dados.pdf> Acesso em 1 de julho de 2022.



https://abraji-bucket-001.s3.sa-east-1.amazonaws.com/uploads/helpdesk_info/details_file/72afb828-a32a-42c1-8bbf-75f1df9c8cae/Manual_de_Jornalismo_de_Dados.pdf
https://abraji-bucket-001.s3.sa-east-1.amazonaws.com/uploads/helpdesk_info/details_file/72afb828-a32a-42c1-8bbf-75f1df9c8cae/Manual_de_Jornalismo_de_Dados.pdf
https://abraji-bucket-001.s3.sa-east-1.amazonaws.com/uploads/helpdesk_info/details_file/72afb828-a32a-42c1-8bbf-75f1df9c8cae/Manual_de_Jornalismo_de_Dados.pdf
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gerais de utilizacdo, adotando uma abordagem focada na interconexdo entre o problema, os
objetivos da solugdo, o perfil de seus usuarios, seus contextos de uso e certo grau de incerteza,
caracterizando uma abordagem orientada a complexidade (...) o estudo aplicado coleta dados
diversos a fim de configurar uma solucdo valida e potencialmente eficaz para o
enfrentamento do problema proposto, podendo constituir, ao final do processo, algo
totalmente inédito ou 0 melhoramento daquilo que ja existe, seja um produto ou um processo.
(SANTOS, 2018, p. 21)

Em nosso caso, o produto visa a auxiliar no aprendizado real e consequentemente no
dia-a-dia de comunicadores, profissionais e estudantes no sentido de adquirir habilidades
importantes e consideradas como dificeis por boa parte desse publico. Tendo em vista esse
perfil de usuério, ndo pretendemos ser totalmente inéditos, mas melhorar, no sentido de

simplificar ao maximo possivel a transmissdo dos dados coletados.

Na pesquisa aplicada o caminho empirico ndo se restringe a coletar dados e interpreté-los
mas precisa, também, utiliz&-los para prescrever ou projetar as solu¢es que busca, ou seja,
ir além das funcBes tradicionais de descricdo e interpretacdo, modelando as conclusdes
encontradas no formato de uma solucdo que seré testada, dentro do ambiente onde se encontra
0 problema que se pretende resolver. Assim pesquisas aplicadas podem ser consideradas
estudos de ordem empirica, contudo, um tipo especifico, onde o pesquisador age de forma
mais ativa utilizando o que coletou a fim de construir algo novo ou, pelo menos, que apresente
diferencas em relagdo ao que até entdo é utilizado, para o enfrentamento do problema real

que motivou a atividade de pesquisa (idem)

Dessa forma, para o desenvolvimento do contetdo, realizamos pesquisa bibliografica
utilizando em sua maioria artigos académicos, tendo em vista o crescimento de estudos
recentemente nesta categoria. Utilizaremos ativamente os dados coletados, para a elaboragéo
do projeto, inicialmente na forma de um roteiro que servird como base para a criacdo de uma
sequéncia em quadrinhos que buscara contribuir para a solu¢do do problema do ensino de
Jornalismo Guiado por Dados, levantado em referéncias bibliograficas que encontramos no
Google Académico sobre o tema.

Dentre o material pesquisado, destacamos 0 “Pequeno Manual para Ensino de
Jornalismo de Dados”, de Mariane Ventura (2021), uma de nossas referéncias para a selecao de

conteudos que teriam relevancia para nosso produto. Segundo a autora, na pagina 7, o manual
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trata-se da sintese dos resultados da pesquisa de doutorado intitulada “Jornalismo de Dados:
desafios e possibilidades para o ensino”, com autoria de Mariane Pires Ventura e orientacdo
da Prof2 Dr? Rita de Céssia Romeiro Paulino.(2021)

A pesquisa da autora foi realizada atraves de entrevistas com professores e profissionais
da area. O manual tem 34 péaginas e “esta estruturado no formato de perguntas e respostas para
que os temas de interesse ¢ duvidas possam ser consultados rapidamente”. Um dos temas
levantados pela pesquisadora € a necessidade de aprendizado em Jornalismo Guiado por Dados:
“O aluno deve, ao menos, receber uma base sobre o assunto, ainda que nao se torne especialista
no tema” (VENTURA, 2021).

Apesar da importancia do tema, a autora afirma que

Manter os alunos interessados em sala de aula pode ser uma dificuldade para qualquer
docente. No caso do JD, isso pode se tornar um pouco mais dificil quando os alunos tendem
a um comportamento de rejeicdo diante dos nimeros (VENTURA, p.13, 2021)

O ensino de Jornalismo Guiado por Dados, de acordo com a autora, “deve haver pelo
menos uma disciplina obrigatoria destinada ao tema”(p.18), e os estudantes devem desenvolver
competéncias como “criticidade; conhecimento de estatistica e matematica, analise de dados e
uso de softwares (...) e, claro, saber interpretar os dados”(p. 19).

Barbosa afirma que “o jornalista deve saber pesquisar em vastas cole¢des de dados,
interpreta-los e reorganiza-los para produzir um contetido noticioso mais contextualizado e com
base documental mais ampla” (BARBOSA, 2013, p.162).

A habilidade para aplicar e lidar com técnicas como o data mining ou mineracéo de dados
(...) ¢ uma das recomendadas para ser incorporada pelo jornalista e é cada vez mais essencial,
tendo em vista, ainda, a realidade das rotinas produtivas en redagdes integradas (BARBOSA,
2013, p. 162)

Entretanto, de acordo com Ventura, em levantamento realizado em 2019 “na regido
Sudeste h& uma maior concentracdo de graduacdes em Jornalismo que oferecem disciplinas
voltadas para a area de dados” (p.31).

Em artigo publicado na revista Estudos em Jornalismo e Midia, em 2014, “Jornalismo
guiado por dados: aproximagdes entre a identidade jornalistica e a cultura hacker”, Marcelo

Trasel identifica em jornalistas que trabalham com JGD “uma tendéncia a apropriagdo da
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tecnologia” e “uma disposi¢do a compartilhar know-how”(TRASEL, 2014, p.296). Dessa
forma ele destaca a autonomia e autodidatismo desses profissionais como forma de suprir um
déficit em suas formacdes académicas, tragos que “remetem a cultura hacker e sugerem que o
JGD seja uma imbricacdo entre esta cultura, nativa do campo da informatica, e a cultura

jornalistica (idem). Assim,

(...)os profissionais envolvidos na pratica do JGD compartilham tragos caracteristicos da
cultura hacker, como a tendéncia a apropriacao de tecnologia, a valorizacdo da liberdade de
informacdo e a disposicdo para o trabalho colaborativo. Por outro lado, ndo apenas estdo
inseridos nas rotinas produtivas das redagdes, compartilhando uma viséo de mundo comum
a jornalistas de outras especialidades, mas parecem conferir grande importancia aos valores

tradicionais da cultura profissional do jornalismo (TRASEL, 2014, p.301)

Ventura também constata que “ a maioria dos profissionais que atuam hoje no mercado
de trabalho ndo tiveram alguma disciplina que os inseriu no Jornalismo de Dados” (p. 32), tendo
aprendido como autodidatas em cursos online, eventos e oficinas, como a Escola de Dados,
Abraji, Knight Center, Datacamp, Udemy e Curso-R.

Tendo em vista que Ventura chama a atencdo para a importancia do ensino do
Jornalismo Guiado por Dados ainda na graduacdo dos estudantes de Comunicagdo
Social/Jornalismo, levantando a questdo de como estimular a atencdo dos alunos, a
pesquisadora sugere “utilizar metodologias ativas, estimular contato com jornalistas que atuam

na area, promover oficinas com profissionais, criar desafios (...)” (2021, p.13).

Como parte do processo da metodologia ativa, o aluno se torna o protagonista do seu
aprendizado, e o professor se torna um mediador, orientador (...) as metodologias podem ser
combinadas entre si de forma a atenderem as necessidades do processo de ensino-

aprendizagem (p. 20)

Com essa problemética, e tomando como referéncia 0 manual, surgiu a ideia da
elaboracdo de um e-book utilizando recursos visuais, mais precisamente os quadrinhos, como
tentativa de auxiliar neste estimulo, a ser publicado em nosso website.

Decidimos utilizar o formato histéria em quadrinhos (HQ) como uma metodologia para
uma apresentacao introdutoria dos conceitos mais relevantes encontrados durante esta pesquisa.
O HQ tem como caracteristica utilizar imagens simples e cartunizadas, o que pode ser

considerado um atrativo, devido a: ““A capacidade que o cartum tem de concentrar nossa atengéo
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numa ideia é parte importante do seu poder especial, tanto nos quadrinhos como no desenho
em geral (MCCLOUD, 2005, p. 31).

Desenvolveremos a HQ sob o titulo “Jornalismo Guiado por Dados em Quadrinhos”
com a intencdo de publica-la em nosso website no formato e-book (PDF), no intuito de auxiliar
na divulgagéo e desmistificagdo em torno do tema.

Como referéncia em criacdo de contetdo HQ, estudamos o académico e artista norte-
americano Scott McCloud, autor de “Desvendando os Quadrinhos” (2005), “Reinventando os
Quadrinhos”(2006) e “Desenhando Quadrinhos”(2008). As trés obras sdo totalmente escritas e
apresentadas no formato HQ, e essa foi a metodologia que utilizamos como referéncia para a
elaboracdo desta parte de nosso produto.

Assim como McCloud, autores de ndo-ficcdo, como Joe Sacco e Art Spiegelmann
utilizaram a linguagem dos quadrinhos para suas obras. Joe Sacco é conhecido por seu livro
“Reportagens”, e Art Spiegelmann venceu o prémio Pulitzer com sua obra biografica em
quadrinhos “Maus”.

Para o website, utilizamos a plataforma Wixsite, por fornecer recursos gratuitamente
gue sdo necessarios para o desenvolvimento de nosso website, que denominamos Data
Journalism  Online. O site pode ser encontrado no seguinte  endereco:

https://vcbarros.wixsite.com/datajournalismportal (acesso em 07/02/2022).

Para a parte de design e elaboracdo do e-book, estamos utlizando o aplicativo gratuito
Ibis Paint X, que pode ser utilizado para desenho diretamente em um tablet, no caso utilizamos
0 modelo S6 Lite da Samsung, com a S-pen.

Ap0s a conclusdo da primeira versdo da HQ, esta sera submetida a uma Gltima etapa,
que consiste na submissdo do material a apreciacdo de um grupo focal de profissionais da area,
juntamente com um formulario para que possam apresentar 0s pontos negativos e positivos que
poderdo ser trabalhados futuramente, como um teste de validacdo para retroalimentar o

processo de desenvolvimento.

3.1 Processo de Trabalho Em Cooperacdo Com Estudantes De Ciéncia Da Computacéo

Da Universidade De Brasilia

Em cooperagdo com o professor doutor Benedito Medeiros Neto, docente do curso de
Ciéncia da Computagdo da Universidade de Brasilia (UnB), que infelizmente faleceu

recentemente, durante o desenvolvimento de nosso projeto em conjunto, estivemos presentes


https://vcbarros.wixsite.com/datajournalismportal
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durante alguns encontros virtuais da disciplina de Jornalismo de Dados, lecionada pelo
professor supracitado.

O professor Benedito® formou-se engenheiro eletricista/telecomunicacdes e possuia
doutorado em Ciéncia da Informacdo: Avaliacdo de programas de Inclusdo Digital, pela
Faculdade de Ciéncia da Informacdo da UnB(2012)e pds- doutorado em Informaética:
FrameWork Seméntico para Jornalismo pelo CIC/IE/UnB (2018) e Literacy digital e mobile
learning pela Escola de Comunicacédo e Arte/USP(2014).

O atendimento do professor quanto a nossas demandas foi atencioso, além de encontros
semanais e reunides via Google Meet para esclarecimento de ddvidas, e nos forneceu, através
do grupo da disciplina formado no aplicativo Trello, um vasto material académico que foi de
grande importancia para o desenvolvimento do projeto.

No quadro de avisos do grupo, o professor incluiu 3 metas: meta 1, apresentacdo do
produto no Jortec-SBP-Jor, A Rede de Pesquisa Aplicada Jornalismo e Tecnologias Digitais
(JorTec), vinculada a Associacao Brasileira de Pesquisadores em Jornalismo (SBPJor). Meta 2:
Um guia de ensino de Jornalismo de Dados mediado pelas TIC. Meta 3: Artigos cientificos
sobre raspagem de dados e visualizacdo de dados para 2021.

A disciplina da qual participamos em alguns encontros foi direcionada a discentes do
curso de Ciéncia da Computacao, ou seja, a abordagem foi direcionada para as Ciéncias Exatas.

No primeiro encontro, o professor solicitou a nossa visdo, como pesquisadores das
ciéncias sociais aplicadas, sobre como os profissionais de Ciéncia da Computacdo poderiam
criar produtos que nos auxiliassem. Apresentamos entéo o contetido deste trabalho, basicamente
explicando como jornalistas poderiam se beneficiar de ferramentas tecnoldgicas. Esclarecemos
também o tipo de dados que nos interessariam como noticia.

Os discentes da disciplina estiveram nos auxiliando em assuntos técnicos, demonstrando
a utilizacdo de programas desenvolvidos por eles, bem como a demonstracdo da criacdo de um
site proprio da equipe de estudantes.

Durante os encontros virtuais via Google Meet, foi apresentada a plataforma na qual 0s
estudantes desenvolveram o site, sendo todos muito solicitos e eficazes em nos demonstrar as

funcionalidades de cada ferramenta e como utiliza-las.

® De acordo com informagdes divulgadas em seu site pessoal. Disponivel em:
<http://www.filosofiacienciaarte.org/index.php/proposito> Acesso em 14/02/2022.
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Um deles também apresentou um codigo que escreveu para busca rapida por palavras
chave na rede social Twitter. A solucdo apresentada, que foi de relativa facilidade de criagéo
para o graduando, apresenta um grande potencial de auxilio para jornalistas e comunicadores,
reforcando a importancia de maior integracéo entre profissionais das duas areas. Para que esse
didlogo aconteca, é necessario conhecimento de ambas as partes sobre a funcdo da outra,
construindo uma boa relagdo em que cada um saiba 0 espaco que ocupa e como e quando buscar

a opinido e ajuda uma da outra.

4 QUADRINHOS, NAO-FICCAO E ENSINO

O uso dos quadrinhos, meio também conhecido como arte sequencial, segundo
Will Eisner (apud McCloud, 2005, p. 5) tem a caracteristica de causar um grande impacto visual,
atraindo a atencdo de muitos leitores.

Aqui revisaremos algumas das possibilidades surgidas da unido entre jornalismo e
quadrinhos. Apresentamos uma revisao da historia dos quadrinhos e introduzimos os aspectos
principais de sua linguagem propria, evidenciando as facilidades que esse meio de comunicagéo
traz para o acesso a informacéo. Os quadrinhos sofreram grandes modificacdes com o advento
da imprensa e, mais recentemente, com o desenvolvimento da internet e midias digitais, em
especial no que se refere a sua distribuigéo e popularizacéo.

Procuramos compreender de que forma a linguagem dos quadrinhos poderia dar suporte
ao ensino do nosso objeto, 0 JGD. Entendemos que o potencial da linguagem dos quadrinhos
ainda néo foi totalmente explorado, tendo mais a oferecer do que o utilizado até 0 momento.
Analisamos 0 uso da linguagem dos quadrinhos, tendo como modelos as obras jornalisticas
Reportagens, de Joe Sacco, e Meninas em Jogo, de Andrea Dip e Alexandre de Maio.

Identificamos, nesses textos jornalisticos que utilizam a linguagem dos quadrinhos,
elementos conforme classificagdo tedrica em obras jornalisticas e descrevemos como a
linguagem dos quadrinhos foi utilizada em tais obras, comparando-as e confrontando-as com
nossas referéncias tedricas. Analisamos assim, a viabilidade de utilizar as possibilidades que 0s
quadrinhos trazem para cumprir 0 nosso objetivo.

Uma das caracteristicas do uso do jornalismo em quadrinhos é causar um grande
impacto visual, atraindo a atencdo de um grande nimero de leitores, como afirma Ariel de

Oliveira;
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O Jornalismo em Quadrinhos (JQ) surgido em sua forma impressa em meados dos anos
1990, tem se mostrado cada vez mais instigante, pois, sendo uma forma diferente de se
fazer jornalismo, cria novas possibilidades de atuacéo para os profissionais e atrai um
publico variado (OLIVEIRA, 2015 p.15).

Com a expansdo do uso das midias digitais, é possivel encontrar véarias producgdes com
essas caracteristicas publicadas em portais da internet. Em Jornalismo Digital, Ferrari afirma
que “a disciplina de HQ deveria ser obrigatoria nos curriculos das faculdades de Jornalismo”
(p. 96, 2017), referindo-se a capacidade de popularizacdo dos quadrinhos em um contexto em
que as reportagens sao cada vez mais digitais e cada vez mais pessoas utilizam a internet para
se informar.

No meio académico, embora a maior parte da literatura sobre o tema se encontre em
forma de monografias e artigos cientificos'?, é notavel o aumento de pesquisas que procuram
aprofundar a discussao e explorar as possibilidades da unido entre quadrinhos e jornalismo.

O uso dos quadrinhos, meio também conhecido como arte sequencial, segundo Will
Eisner (apud McCloud, 2005, p. 5), como uma nova forma de se fazer jornalismo tem se
intensificado no Brasil desde 2013, com a publicacdo da reportagem Meninas em Jogo, pela
Agéncia de Jornalismo Investigativo Publica, de Andréa Dip e Alexandre de Maio. No
endereco eletronico da Agéncial?, que existe desde 2011, ha uma secéo dedicada ao Jornalismo
em Quadrinhos, contando historias reais por meio de desenhos, com reportagens nacionais e
internacionais. As reportagens abordam principalmente questdes problematicas para a
sociedade, como a prostituicdo de menores, no caso do exemplo citado.

O ilustrador Alexandre de Maio atua no Jornalismo em Quadrinhos desde 2010, e em
2013 foi contemplado com o prémio Tim Lopes de Jornalismo Investigativo'? pela reportagem
Meninas em Jogo, em parceria com a jornalista Andrea DiP, da Agéncia Publica. J& publicou
mais de quarenta matérias em quadrinhos'® e em 2015 foi finalista em trés categorias no Prémio
Gabriel Garcia Marquez de Jornalismo.

A edicdo de setembro/outubro de 2019 da revista Problemas Brasileiros conta com um

especial Jornalismo em Quadrinhos com reportagem ilustrada por Alexandre de Maio, e roteiro

10 Marcos Corbari e Ariel de Oliveira sio autores de duas monografias utilizadas como referéncia neste
trabalho.

11Disponivel em: <https://apublica.org/hg/> Acesso em 20/07/2022.

12Disponivel em: <https://abraji.org.br/noticias/conheca-os-vencedores-do-vii-concurso-tim-lopes-de-
jornalismo-investigativo> Acesso em 20/07/2022.

13 Seu livro Raul foi publicado pela Editora Elefante e Os ricos também morrem, pela Editora Planeta.
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produzido em curso de Jornalismo em Quadrinhos ministrado por ele. Isso demonstra que o
interesse e a divulgacdo desse tipo de reportagem tem crescido no Brasil e mais profissionais
tém se interessado em se capacitar na area.

Da mesma maneira, livros ndo-ficcionais em quadrinhos, como o ja citado Palestina
(1993), de Joe Sacco, Persépolis (2000), da iraniana Marjane Satrapi, e Maus: a histéria de um
sobrevivente (1991), do sueco Art Spiegelman, continuam a ser procurados e lidos décadas ap6s
suas publicacdes. Uma das caracteristicas em comum entre essas obras € que se amparam na
associacdo entre imagem e palavra para ampliar sua potencialidade comunicacional,
buscando n&o apenas o0 entretenimento ou a transmissdo de informag&o, mas ambos ao mesmo
tempo. Dessa forma, seus trabalhos, que abordam temas sociais e politicos, receberam
notoriedade mundial.

Palestina retrata a experiéncia que Sacco viveu entre os palestinos como reporter
durante um conflito no pais; Persépolis € a historia autobiogréafica de uma iraniana que viveu
a revolucdo que causou a dominagdo fundamentalista em seu pais; Maus: a histéria de um
sobrevivente, traz os relatos da historia de vida do pai do autor e ilustrador, que insere na obra
alguns aspectos de sua relacdo pessoal: Vladek Spiegelman foi um judeu polonés que
sobreviveu ao campo de concentracdo de Auschwitz.

Artistas brasileiros também utilizam a arte dos quadrinhos como plataforma de
comunicacdo para historias ndo-ficcionais. Mauricio de Sousa, desenhista mundialmente
conhecido por criar a Turma da Ménica, lancou em 2007 a prépria biografia em uma longa
histéria em quadrinhos no formato livro. Assim, os quadrinhos se colocam como um meio
bastante utilizado e adequado para narrativas reais, como é o caso do jornalismo.

Apresentamos uma breve histéria dos quadrinhos para contextualizar o nosso trabalho,
bem como a linguagem e a potencialidade comunicativa do uso de quadrinhos como midia de
comunicacdo, com alguns exemplos de jornalismo em quadrinhos analisados, tomando como

referéncia a fundamentacdo teorica apresentada.

4.1  Arte sequencial na historia

Desde que surgiram, as historias em quadrinhos tém sido frequentemente associadas
apenas as narrativas de ficgdo, sendo alvo até mesmo de preconceito por fazerem parte da
cultura pop e censura por serem consideradas ma influéncia (MCCLOUD, 2005). Entretanto,
0s representantes da “nona arte” tém conquistado reconhecimento cultural ao longo do tempo.

Maus: a historia de um sobrevivente, de Art Spiegelman, publicada originalmente em série na
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revista americana Raw, foi homenageada com o prémio jornalistico americano Pulitzer em 1992.
Assim, a trajetoria dos estudos tedricos em historias em quadrinhos também tem avangado no
meio académico brasileiro.

Eisner (apud McCloud, 2005, p. 5) utiliza o termo “arte sequencial” para se referir ao
uso de quadrinhos para contar historias. McCloud (2005, p. 9) expande 0 termo na expressao
“imagens pictoricas e outras justapostas em sequéncia deliberada destinadas a transmitir
informacodes e/ou a produzir uma resposta no espectador”, embora nao se abstenha de utilizar a
definicdo mais simplificada de Eisner. 1sso demonstra como essa forma de arte € ampla e abre
espaco para sua utilizacdo em diversos géneros, incluindo os ndo-ficcionais, como o jornalistico.

McCloud (2005) afirma que a imagem foi a primeira forma de registro de informagoes
e cita exemplos de arte sequencial ja realizados em obras de tempos muito remotos, em
diversos locais e culturas. O conceito de arte sequencial utilizado por ele € muito amplo e abarca
obras muito diferentes do que se toma por quadrinhos hoje em dia, porém é uma forma de se
enxergar novas possibilidades, que é o objetivo deste trabalho.

Uma delas é uma tela produzida por uma civiliza¢do pré-colombiana, retratando uma
série de batalhas épicas conhecido como “Codice Colombino”, originaria do século XI. O
conjunto de imagens justapostas pode ser lido da direita para a esquerda e em zigue-zague,
embora esteja fragmentado devido a acdo do tempo, contando a histéria de um guerreiro
chamado “Garras de Tigre” que luta para conquistar o trono. Pode-se observar que a imagem

faz lembrar os infogréaficos utilizados atualmente em jornais e revistas.
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Figura 1- Cddice Colombino, de autor desconhecido.

Outro exemplo é a tapecaria francesa Bayeux Tapestry, de setenta metros, confeccionada
por volta do século X, que apresenta de forma sequencial, combinando palavras e imagens, 0s

eventos de uma guerra entre Franca e Inglaterra.

Figura 2 - Bayeux Tapestry, de autor desconhecido.

Até mesmo a pintura do antigo Egito ja continha tracos de descri¢do cronoldgica de
eventos através de imagens justapostas. Nas paredes da tumba de um escriba chamado Menna
foram retratadas diversas cenas do cotidiano de uma fazenda, um registro histoérico que ainda

hoje pode ser lido, em ziguezague, sem a barreira de um idioma perdido no tempo.
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-

Figura 3 - Imagem encontrada no timulo do egipcio Menna.

Esses exemplos demonstram que o uso de imagens em sequéncia como forma de
comunicacdo precede a invencdo da imprensa. Apesar disso, a partir do momento em que
podem ser impressos, a histdria dos quadrinhos mudou, assim como ocorreu com a histéria da
comunicacéo e do jornalismo.

Segundo McCloud (2005, p.15), € a partir do advento da imprensa que a producéo de
quadrinhos modernos se difunde e evolui, com o surgimento de tragos mais familiares, como
0s proprios quadros totalmente contornados separando as imagens por sequéncia, além de
legendas e balGes de fala. Como aponta McCloud, a invencdo da imprensa é um marco
fundamental na historia dos quadrinhos, porém ndo se restringe a esta: “com a invencdo da
imprensa, a palavra escrita deu um grande salto para frente ¢ toda a humanidade com ela”
(MCCLOUD, 2005, p. 143). Na segunda metade do século XVIIl, o pintor William Hogarth
criou uma combinacéo entre pintura e literatura com uma série de quadros que formavam uma
sequéncia, contando uma narrativa visual. “O Progresso de uma Prostituta” foi uma série de
ilustracBes que, motivada por preocupacdes sociais, alcangou grande sucesso apos ser exibida,
em 1731 (McCloud, 2005, p. 16). E um exemplo de utilizacio do uso de imagens que contam
historias e contribuiu para a criacdo dos quadrinhos contemporaneos, embora se tratem de

ilustracdes pintadas em telas e ndo em forma impressa.
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Figura 4 - Ilustragdo 6 de 6 de “O Progresso de uma Prostituta”, de William Hogarth.

No século XIX, os quadrinhos modernos come¢am a ganhar forma com a obra do sui¢o
Rodolphe Topffer, que empregava caricaturas e requadros na confeccdo de histdrias satiricas,

combinando imagens e palavras. De acordo com Josep Mengual Catala Doménéch:

Topffer contempla o espaco da pagina como territrio capaz de conter as
tensGes temporais. E assim que o tempo comega a se introduzir no espago e produz uma
fragmentacéo dele através da qual o desenhista pode brincar com os ritmos e elipses de
uma forma que era praticamente impossivel para o pintor realista(DOMENECH, 2008,
p. 230).

Assim, ele rompe a concepcéo de que a tela deve ser unitéria, adotando a fragmentacao
da pagina como espaco de representacdo de diferentes momentos no tempo. Como McCloud
destaca, “a contribui¢ao de Topffer para os quadrinhos é consideravel, pois, apesar de ndo ser
nem desenhista nem escritor ele criou uma forma que era as duas coisas. Uma linguagem
propria”(MCCLOUD, 2005, p. 17)
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The Algerines follow the Doctor. The Live Stock run after the Algerines.

Figura 5- 'M. Vieuxbois', 1842, de Rodolphe Topffer.

Essa linguagem passa a ser reconhecida como uma excelente ferramenta de
comunicacdo, utilizada atualmente em manuais de instrucdo, por exemplo. McCloud cita as
figuras sequenciais encontradas em avides, utilizadas para ensinar a colocar baldes de oxigénio.
Podem ser utilizadas ilustracfes, gravuras e até mesmo fotografias na composicdo das
sequéncias, com o objetivo de transmitir informacoes.

Porém, a grande forca que impulsionou os quadrinhos ainda no século XIX estava no
entretenimento proporcionado pelas histérias de ficcdo. O personagem Yellow Kid, de Richard
Outcault, considerado divisor de aguas na histdria dos quadrinhos, finalmente surgiu nas
paginas do jornal New York World a partir de 1895.
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8 NEW YORK JOURNAL, SUNDAY, OCIOBER 24, 1897.

THE YELLOW KID TAKES A HAND AT GOLF.

Figura 6- O Yellow Kid (Garoto Amarelo), 1897, de Richard Outcault

A partir do seu sucesso, iniciou-se uma tradicdo de incluir tirinhas em jornais de grande
circulacdo, tradicdo mantida em alguns veiculos até os dias de hoje. Assim o jornalismo e 0s
quadrinhos se encontram pela primeira vez nos mesmos veiculos, ainda que contenham
diferentes tipos de narrativas.

Na década de 1930, surgiram as primeiras revistas de histérias em quadrinhos. Em 1939,
estreou Batman, de Bill Finger e Bob Kane, inaugurando o género de super-herdis, que se
multiplicaram em diversas séries, estando até hoje profundamente ligado ao imaginario geral
sobre revistas em quadrinhos.

No Brasil, o desenhista Mauricio de Sousa, criador da Turma da Monica, comenta em

sua biografia sobre a chegada dos quadrinhos ao Brasil:

Os quadrinhos tinham estreado no Brasil no inicio do século XX. Na época, a
publicagdo mais famosa era Tico-Tico, que comecou a circular em 1905. Ela continha
historias brasileiras, mas a estrela da festa era praticamente um decalque do personagem
americano Buster Brown, criado por Richard Outcault em 1902 e rebatizado aqui como
Chiquinho (SOUSA, 2017, p. 406).

Mauricio de Sousa, apds 0s primeiros contatos que teve com as historias em quadrinhos,
tornou-se um de seus grandes leitores (SOUSA, 2017, p. 444). Iniciou sua carreira como
reporter policial no jornal Folha da Manha, hoje a Folha de Séo Paulo, aos 19 anos. Em 1959,

iniciou a publicacéo de tirinhas criadas por ele no jornal, com os personagens Franjinha e Bidu,



37

que viriam a se tornar parte da Turma da Ménica, criada em 1961. A propria Monica, assim
como Magali e outras personagens de Sousa, segundo ele proprio foram criadas como

inspiracdo em suas filhas, amigos e conhecidos (SOUSA, 2017).

Figura 7- Primeira tirinha de Bidu, de Mauricio de Sousa, publicada
em 18 de julho de 1959.

4.2 A Linguagem dos Quadrinhos, Tempo e Espaco

O uso de imagens facilita a comunicacgdo por ser de compreensdo imediata, mas além
disso, estas podem ser mais eficazes que a palavra escrita na transmisséo de certas ideias, ou
ainda potencializar o sentido das palavras com as amplas possibilidades de combinacéo entre
elas, pois: “Imagens sdo informagdes recebidas. Ninguém precisa de educacdo formal para
“entender a mensagem”. Ela é instantdnea. A escrita ¢ informagdo percebida. E preciso
conhecimento especializado para decodificar os simbolos abstratos da linguagem”
(MCCLOUD, 2005, p. 49).

Essa universalidade da imagem, baseada na iconografia visual, se bem aproveitada,
amplia em muito as possibilidades do quadrinista. Longe de ser simplista, a linguagem dos
quadrinhos representa a forma mais intuitiva de expressdo. Nela, a figura expressa a
representacdo simplificada, enquanto a escrita procura ser direta e objetiva, em uma
interdependéncia que as unifica.

Essa linguagem passa a ser reconhecida como excelente ferramenta de comunicagéo,
utilizada atualmente até mesmo em manuais de instrucdo (McCloud cita as figuras sequenciais
encontradas em avides, utilizadas para ensinar a colocar baldes de oxigénio). Podem ser

utilizadas ilustragdes, gravuras e até mesmo fotografias na composicéo das sequéncias.
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Os quadrinhos sdo uma midia que tem muito a oferecer e contam com linguagem propria
e possibilidades Unicas que requerem estudo para serem corretamente exploradas. De acordo
com McCloud (2005), alguns conceitos sdo imprescindiveis para seu correto entendimento.

O vocabulario dos quadrinhos, e até mesmo o espaco entre os requadros, sua
gramatica, sdo fundamentais para que a nog¢do de tempo e espago sejam bem delimitadas na
historia, assim como o uso de linhas e tracos, permitindo a imersdo do leitor e
consequentemente a correta transmissdo do contetdo (MCCLOUD, 2005).

Esse uso do espaco na construcdo do sentido € tdo importante que o autor defende o
ponto de vista de que quadros Unicos, mesmo que combinem imagem e palavra, ndo séo
quadrinhos, pois ndo se encaixam na definicdo de arte sequencial. Assim, ele os chama de
cartuns (2005).

‘NOOLIVD

oN

7

SUBSTANCE  AND  SHADOW.

Figura 8- Cartum Substance and Shadow, de John Leech, publicado em 1843 na revista inglesa
Punch.

A arte sequencial encontrada nos quadrinhos € muito mais do que unir palavras e
imagens. Torna-se necessario compreender a constru¢do de uma histéria em quadrinhos
para que se aproveitem seus recursos da melhor maneira possivel, para que o objetivo de
transmitir a informagao seja atingido de maneira satisfatoria. “O contetido ndo se limita a 0 que

¢ apresentado e ¢ também o como esta sendo apresentado” (FISCHER, 1983, p. 151).
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O conceito de icone, segundo McCloud (2005, p. 31), é fundamental para a compreensao
dos quadrinhos. Ele o utiliza de modo amplo, na forma de imagens que representam pessoas,
locais ou ideias: “a forma artistica - 0 meio - conhecida como quadrinhos é um recipiente que
pode conter diversas ideias e imagens (MCCLOUD, 2005, p. 6).

Para Saussure (1974), signos linguisticos sdo a combinacdo de um conceito e uma
imagem acustica sensorial, que s&o chamados de significado e significante, respectivamente.
O simbolo é uma espécie de significante que guarda vinculos com o significado, ou seja, ndo
é completamente arbitrario. No quadrinho abaixo, de Persépolis, as figuras do lado esquerdo,
como o martelo e a régua, simbolizam o avanco cientifico, enquanto o véu a direita representa

o fundamentalismo religioso.

€U NAD SABIA DIREITO O QUE PENSAR DO VEU. EU
ERA MUITO RELIGIOSA, MAS, JUNTOS, EU E MEUS PAIS
ERAMOS BEM MODERNOS E AVANCADOS,

Figura 9- Quadrinho de Persépolis (2000), de Marjane Satrapi.

Os simbolos, segundo McCloud (2005, p.27), sdo uma categoria de icone,
representando conceitos ou ideias, como bandeiras. Linguagens, ciéncias e comunicagoes
também possuem seus icones: letras, nimeros e outros sinais para operagfes matematicas.

Ja as figuras, para McCloud, sdo "imagens criadas para se assemelharem a seus temas"
(2005, p. 27). O grau dessa semelhanca pode variar, ou seja, as figuras podem ser mais realistas
Ou mais abstratas, tornando seu significado "fluido e variavel” (MCCLOUD, 2005, p. 28).

Icones existem para simplificar, generalizar, aumentando a capacidade do leitor se
identificar com a histéria, formando um conjunto que o autor denomina “iconografia visual”.

O cartum ¢ a figura com grande nivel de abstracdo, conceituado por McCloud como "forma de
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amplificacdo através da simplificagdo" (2005, p. 30). Ao simplificar, ou seja, reduzindo os
detalhes da figura, o cartum permite a concentracdo da atencdo nos detalhes que restam,
ampliando as possibilidades de significado que podem ser extraidas.

Assim, “simplificar personagens e imagens pode ser uma ferramenta eficaz de
narrativa em qualquer meio de comunicacdo” (MCCLOUD, 2005, p. 31). Essa estratégia ¢
parte importante do "poder especial” dos quadrinhos pois confere universalidade a imagem do
cartum (idem, p. 31).

De acordo com o autor, utilizacdo de figuras iconicas (ou seja, simplificadas) é
importante para a imersdo do leitor na historia. A simplificacdo permite que o leitor se
identifique com as personagens, pois faz com que ele veja a si mesmo no icone (idem, p. 36).

Um exemplo conhecido € de autoria de Art Spiegelmann, em Maus: a histdria de um
sobrevivente, obra que o autor comecou a produzir em 1972 a partir de relatos do pai, Vladek,
a respeito de sua vida durante a Segunda Guerra Mundial. Os primeiros capitulos dos
quadrinhos comecaram a ser publicados em 1980, mas a conclusdo e publicacéo total de Maus
s6 ocorreu em 1991. Spiegelmann decide utilizar uma simbologia antropomorfica para
representar diferentes nacionalidades, retratando 0s personagens com rostos de animais,
categorizados de acordo com sua nacionalidade: os judeus sdo ratos, alemées sdo gatos,
poloneses porcos e americanos cachorros. Os alemaes nazistas (gatos) perseguem os judeus
(ratos) e por fim séo afugentados pelos americanos (cées). Os poloneses que se mantém neutros
diante da situagdo sdo “porcos”. Assim, o leitor compreende os eventos da historia com mais
facilidade, pois a nacionalidade é fundamental para entender o destino das personagens
durante a guerra. Isso constitui uma metafora que aprofunda alegoricamente os fatos reais,

sem abandonar a objetividade.
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Além disso, as proprias palavras sdo consideradas icones para 0 autor, pois
representam o nivel mais elevado de abstragdo e ja ndo guardam vinculo com o significado.
Segundo McCloud, a linguagem escrita tem origem em variac6es de figuras baseadas em dados
visuais, entrando pouco a pouco no “mundo invisivel do simbolo” : " palavras, imagens ¢ outros
icones séo o vocabulario da linguagem chamada historia em quadrinhos” (MCCLOUD, 2005,
p. 47).

Segundo McCloud, outro conceito importante para a compreensdo dos quadrinhos
¢ o "fenbmeno de observar as partes, mas perceber o todo" (idem, p. 63). Essa chamada
“conclusdo pode assumir muitas formas, simples ou complexas” e depende de um trabalho de
transformacao realizado pela mente (idem, p. 64). Nos quadrinhos, a concluséo é "o agente de
mudanca, tempo e movimento" que transforma as imagens estaticas em uma historia com inicio,
meio e fim (idem, p. 65).

A conclusdo nas historias em quadrinhos decorre do espago vazio entre os requadros,
denominado por McCloud de “sarjeta” (idem, p. 66). Depreender o que ocorre entre um quadro
e outro faz parte da interpretacdo do leitor, o que constitui uma caracteristica importante desta
linguagem. Em uma historia em quadrinhos, nem tudo que acontece € retratado visualmente:
“os quadros das histdrias fragmentam o tempo e o espaco, oferecendo um ritmo recortado de
momentos dissociados. Mas a conclusé@o nos permite conectar esses momentos e concluir
mentalmente uma realidade continua e unificada” (idem, p. 67).

Uma histdéria em quadrinhos é composta por imagens estaticas que representam partes
de acontecimentos, e essas imagens devem conduzir quem as Ié a enxergar nas partes um
acontecimento total, exigindo alto grau de participacdo do leitor para a construcdo do
significado. Ao mesmo tempo em que cria certa intimidade entre o comunicador e o receptor,
pressupde experiéncia pelo tltimo e habilidade por parte do primeiro. “Se a iconografia visual
é o vocabulario das histérias em quadrinhos, a concluséo € a sua graméatica” (MCCLOUD,
2005, p. 67).

McCloud classifica essa transi¢do entre os quadros em seis tipos, de acordo com o grau
de conclusdo que exigem: momento-a-momento, a¢cdo-para-a¢ao, tema-para-tema, cena-a-cena,
aspecto-para-aspecto e non-sequitur. Alguns sdo mais populares, mas ter conhecimento de

todos possibilita a criacdo de diferentes efeitos sobre o leitor:

e momento-a-momento: transi¢cdo que mostra claramente 0 movimento ocorrido, exigindo

pouca conclusao por parte do leitor:



Figura 11- Quadrinho de A historia de Meera, de Dan Archer.

e acdo-para-acdo: a progressdo do tema € um pouco mais rapida:

Trabalhei 14 seis meses, carregando
tijolos para ganhar dinheiro.

*,

!‘cA & - A {
Ganhava uma rupia [R$ 0,24] por i
cada tijolo que carregava. ;

=~
-

Figura 12- Quadrinho de A historia de Meera, de Dan Archer.

Ali havia muitas criangas,
mais meninas que meninos.
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e tema-para-tema: exige maior grau de conclusdo, exibindo quadros que permanecem

dentro de uma mesma cena ou ideia, como quadros com rostos de pessoas diferentes

durante uma conversa entre elas:
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FAZER UNS CONTATOS
E DESENHAR ALGUMAS
COISAS.

Figura 13- Quadrinho de Meninas em Jogo, de Alexandre de Maio e Andrea Dip.

e cena-a-cena: transi¢Ges que conduzem através de distancias significativas de tempo e

espaco:

Sho As
OBRAS PARA A COPA
QUE PARARAM

A (DADE.

LARGUE| AS MALAS
NO HOTEL E FU) ENCONTRAR A
EX-PRESIDENTE DO CONSELHO
ESTADUAL DOS DIRETOS DA
CRIANGA E DO ADOLESCENTE
MONICA SILAN. — MONICA
CONHECE A FUNDO A QUESTAO
DA EXPLORAGAO SEXUAL NO
CEARA E TAVEZ PUDESSE ME
EXPLICAR COMO FUNCIONAVA A
REDE DE PROTEGAO DESTAS
MENINAS E SOBRE A
RESPONSABILIZAGAO DOS
EXPLORADORES E AGRESSORES.

COPA PRA
QUE, NE MOGA?
COPA PRA QUEM?

MAIS DE I KM NAO

Figura 14 - Quadrinho de Meninas em Jogo, de Alexandre de Maio e Andrea Dip

e aspecto-para-aspecto: apresenta diferentes aspectos de um mesmo lugar, ideia ou
atmosfera:
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T — - Como mais velha, eu senti Eu vim para Catmandu '?ela A viagem
Meu pai foi preso por adultério a responsabilidade de ajudar| | Primeira vez em 2o1o. Foi a custa 1000
com a irm3 da minha m3e. a manter a familia. Eu saf

ANET B R da escola na quarta série.

primeira vez que eu deixei rupias
0 meu Vilarejo. nepalesas

[R$ 36] _

N\ = 2
A < & | Eu gostei...
Mu'!ha amiga pagou W |g4as luzes, e da
minha passagem. | | eletricidade.

Figura 15- Quadrinho de A histdria de Meera, de Dan Archer.

e non-sequitur: quadros sem nenhuma sequéncia légica entre si (2005, p. 70-72):

Figura 16- Desvendando os Quadrinhos, de Scott McCloud.

Em todas essas categorias se pode notar a importancia da participacdo do leitor através
da interpretacdo, preenchendo as lacunas de sentido entre um quadro e outro, onde as cenas
estdo fragmentadas. McCloud afirma que esse processo é uma "danca exclusiva dos quadrinhos.
Nenhuma outra arte oferece tanto ao seu publico e exige tanto dele”. O quadrinista mostra o
caminho ao leitor, porém "entre os quadros, acontece uma magia que sé o quadrinho consegue
criar” (2005, p. 92).

Segundo McCloud, algo semelhante ocorre com a transmissao da ideia de tempo. Ele
afirma que os quadrinhos possuem uma forma Unica de representar desenvolvimento
cronoldgico através de imagens em sequéncia. Nesta configuracdo, acontecimentos anteriores
e posteriores se sucedem quadro a quadro, mas ainda podem ser acessados até em uma mesma
pagina. Isso acontece porque a informacdo nos quadrinhos é essencialmente visual e suas
imagens, estaticas. Dessa forma, o leitor tem uma visdo abrangente dos acontecimentos,

podendo acessa-los com facilidade. “Quando aprendemos a ler quadrinhos, aprendemos a
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perceber o tempo espacialmente, pois, nas historias em quadrinhos, tempo e espaco sdo uma
unica coisa” (MCCLOUD, 2005, p. 100).

De modo geral, o quadrinho onde o leitor mantiver os olhos representa o presente,
enguanto os anteriores sdo 0 passado e 0s seguintes, o futuro. Entretanto, o quadrinista pode
modificar sequéncias, dependendo do efeito que deseja transmitir em sua obra. Com a fuséo
entre tempo e espaco, o criador tem a sua disposicdo opg¢des, como interligar varios quadros
por onde a figura se movimenta, criando a nocao de avanco no tempo através de continuidade
no espago. “Nos quadrinhos, a composi¢do segue regras diferentes da maioria das artes
graficas [...] a composi¢do da imagem se soma a composi¢do da mudanga, do drama e a
composi¢do da memoria” (MCCLOUD, 2005, p. 115).

O som e 0 movimento sdo outros dois assuntos que McCloud relaciona ao estudo do
tempo nos quadrinhos. O som, subdividido em baldes de palavras, ajuda a “determinar a
duragé@o de um quadro, pela natureza do som em si e pela introdugéo dos fatores acéao e reagao”
(idem, p. 116). Ou seja, as falas dos personagens e 0s sons representados pelas onomatopeias
dao a ideia do tempo que a cena de cada quadro leva para acontecer. O movimento pode ser
representado pela conclusdo entre os quadros e pelas linhas de movimento, que McCloud afirma
quase possuirem “vida e presenca proprias” (idem, p.11).

Assim como as linhas de movimento, outros simbolos foram sendo incorporados a
linguagem dos quadrinhos ao longo de sua historia: “se muitos comegam a usar o simbolo, ele
se incorpora a linguagem” (idem, p. 129). H4 varios exemplos, como as pequenas estrelas que
representam dor, coracGes apaixonados, fumaca representando raiva, além dos diversos tipos
de linhas que ajudam a criar no¢do de movimento. Esse tipo de representacdo ganha novos
exemplos & medida que a producdo e a criatividade dos artistas os traz a tona, levando pouco
tempo para se popularizarem e ser reconhecidos como icones. “O que estamos vendo nas linhas
vivas dessa figuras é a matéria-prima da qual uma linguagem pode surgir” (MCCLOUD, 2005,
p. 127).

A simbologia encontrada nas historias em quadrinhos € muito rica e seu potencial pode
ser ainda mais explorado. “Os quadrinhos modernos sdo uma linguagem jovem, mas ja tém
uma série impressionante de simbolos reconheciveis. E esse vocabulario visual tem um
potencial de crescimento ilimitado” (idem, p. 131). A criatividade do artista, aliada a técnica, ¢

0 que determinara esse crescimento.
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4.3 Quadrinhos, Comunicacao e Jornalismo

De acordo com McCloud, a necessidade de midias de comunicacdo surge da
incapacidade das mentes humanas de se comunicarem diretamente, caréncia que é
parcialmente suprida pelos meios de comunicacdo (2005, p.194). A funcdo das midias,
segundo ele, é transformar os pensamentos em formas que possam ser transmitidas ao mundo
fisico e recuperadas pela mente do receptor, assim, “A ideia de que uma figura pode evocar
uma resposta emocional ou sensual no espectador ¢ vital nos quadrinhos” (MCCLOUD, 2005,
p. 121). Ou seja, € preciso que a imagem consiga emocionar e mesmo cativar o leitor para que
uma conexao seja estabelecida, transmitindo a mensagem de maneira espontanea, pois “a
comunicag¢do s6 funciona quando compreendemos as formas que ela pode assumir” (idem, p.
198).

O grau de dominio que o criador detém sobre 0 seu meio de comunicacao potencializa
as chances de que sua mensagem seja interpretada da forma desejada por ele (idem, p. 196). O
uso dos quadrinhos se destaca, entre outras razdes, por ser “uma das poucas formas de
comunicagdo de massa na qual vozes individuais ainda tém chance de ser ouvidas (idem, p.
197).

O uso de imagens facilita a comunicacdo por ser de compreensao imediata, mas além
disso, estas podem ser mais eficazes que a palavra escrita na transmissdo de certas ideias, ou
ainda potencializar o sentido das palavras com as amplas possibilidades de combinacao entre
elas, pois: “Imagens sdo informacdes recebidas. Ninguém precisa de educagdo formal para
“entender a mensagem”. Ela ¢é instantanea. A escrita é informacdo percebida. E preciso
conhecimento especializado para decodificar os simbolos abstratos da linguagem” (idem,
p. 49). Essa universalidade da imagem, baseada na iconografia visual, se bem aproveitada,
amplia em muito as possibilidades do quadrinista.

Para isso, é necessario conhecer 0s recursos visuais e suas possibilidades, pois a visdo é
0 unico sentido através do qual os quadrinhos podem ser experimentados: “¢ demais pedir que
um anico sentido seja responsavel pela transmisséo de tantas experiéncias mas nos fazemos isto
acontecer usando a for¢a de nossas proprias experiéncias para absorver o mundo” (MCCLOUD,
2005, p. 136).

Segundo McCloud, o icone mais usado para representacdo do som neste meio
estritamente visual é o baldo de fala, também sujeito a variagcdes de forma e espessura para

sugerir alteracdoes como voz baixa ou alta e mesmo um pensamento: “todos os dias se inventam
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novas varia¢fes nas formas do baldo (...) mostrando um esforco continuo para capturar a

esséncia do som” (idem, p. 134).

VO, HE QUERIA
FAZER COISA COMIGO,
PEGAR NAS JNNHAS
PARTES...

ELA ACHOU QUE ERA MINHA MENTIRA, DISSE QUE EU TAVA INVENTANDO,
N

Figura 17- Quadrinho de Meninas em Jogo, de Alexandre de Maio e Andrea Dip.

Outro recurso importante é o uso de padrdes de fundo, que sugerem texturas e mesmo
sensacdes psicologicas que serdo induzidas no leitor, mas atribuidas aos personagens: “certos
padrdes podem produzir um efeito quase fisioldgico no espectador” (idem, p. 132).

McCloud afirma que “as figuras antecedem em muito a palavra escrita (...) as primeiras
palavras eram figuras estilizadas (...) s6 que, com o tempo, a maior parte da escrita moderna
passou a representar apenas o som e a perder qualquer semelhanga com o visivel” (2005, p.
141-143). Assim, McCloud afirma que, longe de ser simplista, a linguagem dos quadrinhos
representa a forma mais intuitiva de expressdo. Nela, a figura expressa a representacdo
simplificada, enquanto a escrita procura ser direta e objetiva, em uma interdependéncia que as
unifica: “juntas, as palavras e as imagens podem fazer milagres”. (MCCLOUD, 2005, p. 135).

Essa combinacdo cria muitas possibilidades narrativas: “muitas experiéncias humanas
podem ser retratadas através de palavras ou figuras” (McCloud, 2005, p.152). McCloud (2005,
p.153-155) também divide as formas possiveis de se combinar palavras e figuras nos quadrinhos
em sete categorias:

e especifica de palavras: quando as figuras quase ndo acrescentam informacdo as

palavras:
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Foi a primeira vez que o
|| euliguei para casa. %

S Sy N

Figura 18 - Quadrinho de A
historia de Meera, de Dan Archer.

e especificas de imagem: quando as informacdes principais estdo nas imagens e as

palavras funcionam mais como trilha sonora:

NA POBLICA, ACHAMOS QUE UMA BOA IDEIA SERIA
FAZER A MATERIA EM QUADRINHOS, POR 1SSO CHAMEI
0 ALEXANDRE DE MAIO E ELE TOPOU A MISSAO.

Figura 19- Quadrinho de Meninas em Jogo, 2. Alavandre do Main o Andras Din
'gu Quadri nas g0, Figura 20- Quadrinho de A historia de Meera, de Dan Archer.

e duoespecificos: em que a mensagem transmitida por palavras e imagens é a mesma:



f_!: ! S sl
Eu fiquei |a por dois meses.

? ]

N\ 1
0s homens se comportavam mal, de novo.

A (0 H

e aditiva: em que as palavras acrescentam informacdes a imagem:

Eu fugi daquele lugar para
outro restaurante onde
trabalhava uma amiga que
conheci no primeiro estabe-
lecimento onde trabalhei.

/ /

Figura 21- Quadrinho de A histéria de Meera, de Dan Archer.

e paralelas: quando palavras e imagens transmitem informacdes diferentes:

MAS NAO ERA O FIM ERA SO 0 COMECQ.

Figura 22- Quadrinho de Meninas em Jogo, de Alexandre de Maio e Andrea Dip.

e montagem: quando as palavras sdo desenhadas como partes da figura:

49
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o o <\ R
Figura 23- Quadrinho de Meninas em Jogo, de Alexandre de Maio e
Andrea Dip.

e ¢ acombinagdo mais comum, interdependente: “onde palavras e imagens se unem para
transmitir uma ideia que nenhuma das duas poderia exprimir sozinha” (McCloud, 2005,

p.155).

FORTALEZA, MARGO DE 2013,

EM ENTREVISTA  SOBRE O PAPEL DAS
MULHERES NA COPA, A ADVOGADA
MAGNOLIA SAID FAZ A DENONCIA QUE
RESULTARIA NA NOSSA HISTORIA...

AS CASAS DE
PROSTITUIGAO DE
FORTALEZA FAZEM 0

=\ ALIGAMENTO DE MULHERES
NO INTERIOR.

ESSE TIPO DE
TRAFICO INTERNO HOUE S !
£ MAIS FORTE PARA 05 MUNICIPIOS ~ £ EsSE TRARCO

PRAIEIROS, COMO CANOA QUEBRADA
g J A INTERNO PODE CRESCER
ONDE TEM MUITOS MULHERES MAIS JOVENS, COM A COPA?
ESTRANGEIROS... MOITAS VEZES MENORES DE IDADE, "
TODAS MUITO POBRES...

Figura 24- Quadrinho de Meninas em Jogo, de Alexandre de Maio e Andrea Dip.

Com a metodologia de exposicao dessas categorias, McCloud destaca que o equilibrio
no uso de palavra e imagem é fundamental para a qualidade do resultado.

Muitas experiéncias humanas podem ser retratadas em quadrinhos através
de palavras ou figuras. Como resultado — e apesar de seus outros usos em potencial —
os quadrinhos ficaram muito associados a arte da narrativa. Na verdade, palavras e
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figuras tm um grande poder pra contar histdrias quando completamente exploradas.
E, até agora, s6 vimos a ponta do iceberg [...] as maneiras de combinar palavras e
figuras nos quadrinhos sdo virtualmente ilimitadas... (MCCLOUD, 2005, p.152)

Dessa forma, a especificidade das palavras, adicionada ao potencial sensitivo das figuras,
€ 0 que constitui o poder dos quadrinhos, aléem de diversos recursos a disposi¢cdo como a
estilizacdo de letras, variacdo de formas, espessuras e tamanhos para induzir as sensacdes que
evocam, ou seja, o som, tom de voz e sentimentos de quem fala. “Os quadrinhos podem se
equiparar a qualquer uma das formas de arte das quais extrai seu potencial” (MCCLOUD, 2005,
p. 156).

As historias em quadrinhos sdo uma midia versatil que pode ser adaptada a diversos
géneros. Sua utilizacdo em reportagens pressupde o dominio de varios conceitos e
habilidades, tornando suas possibilidades, segundo McCloud, ilimitadas. O proprio livro de
McCloud foi produzido em forma de quadrinhos, explorando os recursos estudados nele mesmo,
em um trabalho metalinguistico que demonstra o poder da arte sequencial em géneros de nao-

ficcdo. Isso dificilmente seria alcangado com um estudo tradicional.

As ferramentas narrativas desenvolvidas por escritores de ficgdo séo
igualmente aplicdveis no caso da ndo-ficcdo, como nos quadrinhos historicos de
Jack Jackson, veterano americano do underground, embora outros, como o jornalista
quadrinista Joe Sacco, tenham experimentado novissimas técnicas narrativas mais
adequadas a sua matéria-prima real (MCCLOUD, 2006, p. 41)

O Jornalismo em Quadrinhos (JQ), a partir especialmente da obra de Joe Sacco, surge
como um novo género que utiliza técnicas de histérias em quadrinhos para a criacdo de
reportagens, relatos, biografias e até mesmo resenhas. Cada vez mais tem conquistado
adeptos, em especial no meio académico, devido a comprovacdo da eficacia da combinacgédo
entre imagem e palavra na transmisséo de informagdes.

Procuramos demonstrar que a arte sequencial é capaz de cumprir o objetivo,
apresentando nosso objeto de maneira agradavel, capaz de interessar ao leitor, com o0 uso da
imagem ampliando a carga impressionista e emotiva considerada necessaria pelos autores. Os
quadrinhos modernos sdo uma arte em crescimento que necessita ser explorada em diversos
géneros para se afirmar como meio de comunica¢do (MC CLOUD, 2005). Ainda ha muito o
que se explorar sobre as possibilidades dessa associacdo. O JQ é uma vertente jornalistica
que estd em evolugdo, assim como os quadrinhos, e nosso estudo busca contribuir para para o
crescimento de ambos, bem como para a qualificagdo de seus criadores e valorizagdo por parte

do publico.
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4.4  Jornalismo em quadrinhos

Joe Sacco foi um dos primeiros a mesclar jornalismo e quadrinhos em seus livros
reportagem Palestina e Notas sobre Gaza, baseadas em sua experiéncia em areas de conflito
nesta regido. Sua preocupacao era a situacdo dos civis durante as guerras no Oriente Médio,
cujos problemas, segundo ele, eram pouco discutidos. Sacco utiliza imagens realistas,
procurando ser o mais preciso possivel e utiliza os recursos dos quadrinhos para retratar

sofrimento humano em diversas partes do mundo:

ESPERANDO PELDS
HOMENS FIZERAM Ja
0 MALTAMAH AN

Assim, ele decidiu ampliar as potencialidades de sua narrativa ao utilizar os recursos da
arte sequencial, tornando suas reportagens mais reflexivas e profundas. Desse modo as
chamadas histérias em quadrinhos se tornam uma plataforma para o fazer jornalistico de uma
forma inteiramente inovadora. Nas palavras de Sacco, em entrevista concedida ao portal G1:
“os quadrinhos permitem que fagamos muitas coisas. Podemos levar o leitor de volta no tempo,
por exemplo, desde que se faga uma pesquisa correta”.!4

Em entrevista de 2001 ao jornal Folha de S&o Paulo, Joe Sacco afirma que trabalhar

com o0 JQ traz diversas vantagens:

14 Entrevista disponivel em: <http://blogs.oglobo.globo.com/prosa/post/joe-sacco-a-historia-em-
quadrinhos-391311.html>. Acesso em 20/07/2022.



http://blogs.oglobo.globo.com/prosa/post/joe-sacco-a-historia-em-quadrinhos-391311.html
http://blogs.oglobo.globo.com/prosa/post/joe-sacco-a-historia-em-quadrinhos-391311.html
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A principal delas é que, com uma histéria em quadrinhos, consigo atrair o interesse das
pessoas para questdes sociais como essas, 0 que € dificil nos EUA. Aqui eles pensam
s6 sobre o proprio umbigo. E muito dificil encontrar um amigo meu interessado em
saber o que se passa no Oriente Médio ou na Bdsnia. Mas se eles véem um livro de
histéria em quadrinhos, por alguma razéo isso parece ser mais acessivel a eles. Os
quadrinhos tém muito apelo em razdo das imagens. Assim, vocé conquista atengéo do
leitor e é capaz de contar a eles histérias dificeis e introduzir a informag&o.*®

Em abril de 2011, Joe Sacco escreveu em um prefacio a sua coletanea de reportagens
em quadrinhos um manifesto em defesa desse tipo de matéria. Em resposta as criticas quanto a
possibilidade de objetividade jornalistica com o uso de desenhos, Sacco afirma crer que "é
possivel almejar precisdao no ambito de uma obra desenhada™ (SACCO, 2016, p. 4).

Para Sacco, mesmo com o uso de quadrinhos "ainda valem as obrigacdes-padrao do
jornalista - reportar de maneira precisa, ater-se as falas dos entrevistados, checar informagdes"
(idem, p. 3). Ou seja, além de técnicas da arte sequencial, conceitos obrigatorios ao fazer
jornalistico, como testemunho, apuracao e documentacdo, sdo observados pelos realizadores do
Jornalismo em Quadrinhos, contribuindo para sua credibilidade e popularizacéo.

Em Maus: a historia de um sobrevivente, livro-reportagem biografico ja mencionado, o
autor e ilustrador Art Spiegelman procura ser o mais fiel possivel a narrativa baseada no relato
pessoal de seu pai, Vladek Spiegelman, apresentando datas, uma foto do pai e um mapa do

campo de concentracdo de Auschwitz.

% ‘!.X‘

Figura 26 Fotografiade Vldek piegelman co

m o uniforme do campo de concentracao.

15 Disponivel em: <https://www1.folha.uol.com.br/fsp/mundo/ft2904200107.htm> Acesso
em 20/07/2022.



https://www1.folha.uol.com.br/fsp/mundo/ft2904200107.htm
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Outro livro em quadrinhos de grande relevancia para a compreensao do género é a série
Persépolis (2000), de Marjane Satrapi'®. Obra autobiografica em quatro volumes, relata
a experiéncia da autora durante a revolucdo no Ird, perseguicdes politicas contra a familia da
prépria autora, que precisou viver fora do pais na adolescéncia. A autora, formada em
Comunicacdo Visual, tornou-se a primeira iraniana a produzir uma historia em quadrinhos, apos

inspirar-se lendo o trabalho de Spiegelman.

EM 1979 ACONTELEU UMA REVOLUCAD QUE DEPOIS ENTAO VEIO 1980: O PRIMEIRO ANO EM QUE O VEU
FOi CHAMADA DE “REVOLUCAOD (SLAMICA”, SE TORNOU OBRIGATORIO NAS ESCOLAS,

Figura 27 - Quadrinho de Persépolis, de Marjane Satrapi.

A quadrinista recria a partir de suas memdrias de infancia e adolescéncia o0s
acontecimentos da Revolugéo Islamica, no Ird, e as alteragdes que ocorreram em sua vida e com
as outras pessoas de seu pais. Pode-se observar que Satrapi utiliza a combinacéo entre palavra
e imagem, de maneira que as figuras ndo somente ilustram, mas acrescentam informacéo aos
dados que a autora apresenta.

No meio internacional, o desenvolvimento do género jornalistico em quadrinhos tem
diversos representantes na forma de livros-reportagens, como as obras de Spiegelman, Sacco e
Satrapi. J& no Brasil, o desenvolvimento do jornalismo em quadrinhos tem acelerado na
ultima década, com destaque para utilizacdo do meio digital na divulgacéao de artistas nacionais.

A presenca de livros nacionais sobre o JQ é escassa, sendo mais comum encontrar

monografias sobre o tema. Um exemplo é o trabalho de Marcos Corbari, de 2011, da

16 Publicado no Brasil pela Companhia das Letras <
https://www.companhiadasletras.com.br/livro/9788535911626/persepolis-completo> Acesso em 20/07/2022.



https://www.companhiadasletras.com.br/livro/9788535911626/persepolis-completo
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Universidade Federal de Santa Maria, Jornalismo em Quadrinhos: uma reflexdo sobre a
utilizacdo da arte sequencial como suporte ao contetido jornalistico.!” Nele, sdo descritos
alguns trabalhos jornalisticos em quadrinhos desenvolvidos no Brasil. Essas obras sdo
praticamente todas de curta extensdo, ndo existindo longos livros de reportagem
aprofundados como no meio internacional. O que se encontra no Brasil s&o imagens
sequenciais em reconstituicdes de crimes, matérias curtas e apanhados histéricos.

Atualmente podemos encontrar varios exemplos de reportagens em quadrinhos,
como O adeus ao rei do pop (2009), e Os ultimos dias de Michael Jackson (2009), veiculadas
no portal G1 na ocasido da morte do cantor Michael Jackson, tendo como autores Diego Assis
(texto), Rafael Delatorre (desenhos) e Rodrigo Chiesa (layout). Os elementos jornalisticos,
como a preocupacdo em reconstituir os acontecimentos, estdo presentes nesses quadrinhos.
Corbari comenta que isso demonstra que o setor esta crescendo no pais, embora ainda necessite
de profissionais qualificados com temas de relevante interesse publico.

Dessa forma, Corbari conclui que o Jornalismo em Quadrinhos configura
possivelmente um novo género e certamente uma nova forma e interpretacdo dentro do
Jornalismo e da arte sequencial. Isto é, propondo um novo viés de redescoberta do verdadeiro
sentido da reportagem, projetando-a para além da objetividade do lead com a hibridizacdo entre
palavra e imagem.

Obras um pouco mais extensas podem ser encontradas quando se trata de biografia em
quadrinhos. O quadrinista Mauricio de Sousa € um dos exemplos mais notérios. Conhecido por
criar o vasto universo de personagens da Turma da Monica, a vida do cartunista foi contada em
quadrinhos, com producdo do estudio do qual é proprietario. Mauricio de Sousa — biografia
em quadrinhos foi langado pela primeira vez em 2007, representando no Brasil a ndo ficgdo na
plataforma historia em quadrinhos em um livro de longo volume. Além disso, foi sucedida por
uma edi¢do comemorativa e obteve grande sucesso de vendas.

Essa tendéncia de utilizar o formato quadrinhos para biografias tem outros exemplos,
como Lula — Luiz Inacio brasileiro da Silva, do escritor Toni Rodrigues com ilustracdes de
Rodolfo Zalla. A HQ foi publicada em 2010, quando o presidente ainda era Luiz Indcio Lula

da Silva, pela editora Sarandi, e foi vendida em bancas de revista. A obra conta os principais

17 Disponivel em: <http://decom.ufsm.br/tcc/2011/09/07/jornalismo-em-quadrinhos-reflexoes-sobre-a-
utilizacao-da-arte-sequencial-como-suporte-ao-conteudo-jornalistico/> Acesso em 27 nov. 2019.



http://decom.ufsm.br/tcc/2011/09/07/jornalismo-em-quadrinhos-reflexoes-sobre-a-utilizacao-da-arte-sequencial-como-suporte-ao-conteudo-jornalistico/
http://decom.ufsm.br/tcc/2011/09/07/jornalismo-em-quadrinhos-reflexoes-sobre-a-utilizacao-da-arte-sequencial-como-suporte-ao-conteudo-jornalistico/
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episodios da vida do entdo presidente. Pode-se notar a preocupagdo com o realismo das figuras
e a linguagem jornalistica na parte textual.

A POUCIA € O EXERCITO RECESEM ORDENS DF
REPRMR Of TRARKNACORE S GRS NOVAMEATY
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Figura 28- Pégina da biografia em quadrinhos do ex-presidente Lula.
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O autor, em entrevista ao portal Saraiva Conteudo, afirma: “muitas biografias, por mais
interessante que seja o biografado, acabam se tornando um tanto quanto arrastadas, e oS
quadrinhos as colocam em movimento”. Essa fala vai ao encontro dos principios dos

quadrinhos defendidos por McCloud:

Os quadrinhos oferecem recursos tremendos para todos os roteiristas e
desenhistas: constancia, controle, uma chance de ser ouvido em toda parte,
sem medo de compromisso. Oferece uma gama de versatilidade com toda a
fantasia potencial do cinema e da pintura, além da intimidade da palavra
escrita. E s6 é necessario o desejo de ser ouvido, a vontade de aprender e a
habilidade de ver (MCCLOUD, 2005, pp. 212-213).

Assim, os quadrinhos tém sido mais utilizados no Brasil no que se refere a nao-ficgéo.
E o que ocorre com a reportagem Meninas em Jogo, publicada em 2013 no site da Agéncia
Publica, realizada pela jornalista Andréa Dip e pelo ilustrador Alexandre de Maio, que também
atua como reporter. O tema é a prostituicdo de menores de idade na cidade de Fortaleza.
Segundo a matéria, o trafico de mocas se intensificaria por ocasido dos jogos da Copa do Mundo
de 2013 realizados na cidade, principalmente devido a presenca de turistas estrangeiros, que
aumentariam a demanda por esse tipo de crime.

A preocupagdo com a questéo social da prostituicdo de meninas, em sua maioria pobres,
é evidenciada durante toda a matéria. Os repdrteres procuram conversar com autoridades, como
delegados e conselheiros tutelares para saber o que esta sendo feito para evitar que menores de
idade se prostituam, e expdem os resultados em forma de ilustracdo, explorando as
possibilidades dos quadrinhos, como as transi¢Ges entre os quadros e as diferentes combinagdes
entre imagens e palavras.

A reportagem em quadrinhos procura apresentar credibilidade, podendo-se notar
caracteristicas comuns ao jornalismo literario, também presentes nas obras de Joe Sacco:
detalhamento, reconstrucdo cuidadosa das cenas e presenca de didlogos completos. A imagem
do reporter em acao, imerso na reportagem, com as cenas e entrevistas ocorrendo sob seu ponto
de vista, também é recorrente.

Em um dos quadrinhos, os reporteres estdo realizando uma entrevista em um bar e
observam que uma moca que esta proxima aparenta ser menor de idade e estd acompanhada de
um homem mais velho. Um dos entrevistados, que € educador social, vai até a policia, mas nada

é feito. As imagens tém aspecto realista, assim como os dialogos.
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BOA NOITE,
ALl TEM UMA MENINA
MUITO NOVA COM
UM HOMEM

VOU ALl FALAR

COM A POLICIA. MAIS VELHO QUE

PARECE ESTRANGEIRO... NAO
SERIA 0 CASO DE VERIFICAR NAO POSSO FAZER
A |DENTIDADE DELA? NADA, ELES NAO ESTAOD
FAZENDO NADA DE
0BSCENO.

Figura 29 - Quadrinho de Meninas em Jogo

A tentativa da jornalista de conseguir uma entrevista com alguém inacessivel é outra
das situacdes retratadas na matéria que confere maior credibilidade, pois apresenta o processo
de apuragdo e ndo apenas o resultado final. E uma maneira de adquirir verossimilhanca, em
oposicdo a acusacdes de que o desenho é subjetivo demais para ser jornalistico, indo ao encontro
das afirmac@es de Joe Sacco (2011, p. 3-4).

A reportagem é um exemplo de como o JQ pode ser utilizado no Brasil para retratar
problemas sociais por angulos pouco utilizados. Técnicas do jornalismo literario, adaptadas ao
meio dos quadrinhos, podem conferir veracidade, demonstrando a capacidade dos desenhos de
transmitir precisdao e objetividade. Além disso, as ilustracdes possuem grande aceitacdo por
parte de um publico variado, atraindo a atencdo da sociedade para o problema da prostituicéo
de menores.

Concluimos, portanto, que as intencdes deste trabalho podem ser alcancadas através da
HQ e de suas adaptacdes para o conteudo ndo-ficcional de JQ, utilizando angulos diferenciados
para abordagem da nossa temaética, utilizando o poder da ilustracdo para atrair a atencdo do
nosso publico.

Assim, essas técnicas, conforme estudadas, foram adaptadas neste trabalho de forma a
apresentar o conteudo ndo-ficcional pesquisado, qual seja, uma introducdo ao JGD.
Apresentamos no proximo capitulo a maneira como adaptamos esses dois temas pesquisados,

utilizando a HQ e 0 JQ para uma explicagéo didatica do JGD.
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5 DESENVOLVIMENTO DO PRODUTO

Ap0s a criacdo de nosso website, decidimos que o proximo passo seria acrescentar n0sso
conteddo HQ. Iniciamos pela elaboracdo de um roteiro, com o conteddo que nortearia 0
processo artistico que viria em seguida. Essa elaboracgéo foi precedida de um levantamento dos
principais topicos que seriam abordados no e-book, baseado em toda a nossa pesquisa realizada
durante este Mestrado.

Levamos em conta que Trasel (2014), afirma que “é preciso desmistificar a relagdo entre
0 JGD e a cultura profissional estabelecida, investigando os valores, praticas e discurso dos
profissionais engajados neste tipo de reportagem” (p.302), procurando tornar o material o mais

claro e objetivo possivel. Além disso,

Os aspectos mais importantes do JGD ndo sdo as formas de uso da tecnologia, ou as
caracteristicas materiais dos produtos de suas rotinas produtivas, mas sim a potencializacéo
da capacidade do reporter para identificar noticias em grandes volumes de dados (...) as
planilhas eletrdnicas, bancos de dados e aplicativos para tratamento estatistico ndo sdo
substitutos das habilidades dos repdrteres, mas instrumentos de ampliagdo do “faro”
jornalistico (TRASEL, 2014, p. 295)

De acordo com Ventura (2021, p.11), “o ensino do JD pode comegar pela teoria,
explicando o que ele €, qual a sua funcdo, exemplos de aplicacdo, e depois o contato com a
pratica”. Seguimos essa referéncia para organizar 0s nossos topicos principais, iniciando como

sugerido pela pesquisadora e finalizando com a parte pratica, que, segundo Ventura:

Pode iniciar pela elaboragdo da pauta, que é indispensavel para qualquer reportagem (...). A
partir de uma pergunta a ser respondida, os alunos comegam a buscar os dados que respondem
a ela. Encontrar as bases, garimpar os dados, limpar, interpretar e visualizar sdo processos do

JD posteriores ao da pauta.

A autora considera importante, ainda:

Ensinar a elaborar uma pauta de investigag8o; a encontrar bases de dados; limpar os dados;
utilizar recursos dos gerenciadores de planilha; conhecer a Lei de Acesso a Informagao; como
criar visualizagdes com dados e quais os formatos possiveis, como calculos basicos e alguns
conceitos de estatistica sdo assuntos que contribuirdo para um ensino diversificado e mais
completo(2021, p.11)
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Outros topicos, como o conhecimento de linguagens de programacao, foi apontado pela
autora como um diferencial, assim como matematica e estatistica (p. 11/12). Por se
aproximarem mais da area de Exatas, entretanto, esses assuntos, ainda que importantes, ndo séo
dominados por todos os professores da area de Jornalismo, ou mesmo pelos estudantes, pois “¢é
comum que alunos de jornalismo ndo tenham tanta afinidade com as ciéncias exatas e, as vezes,
até fujam do JD por conta disso” (p.12). Assim, optamos por inicialmente ndo nos demorarmos

com esses assuntos, mas levamos em conta que

(...)é importante que os alunos conhecam como a programacao pode ser aplicada ao JD, assim
quando se depararem com uma situagdo préatica, saberdo das possibilidades de solucédo e

poderdo pedir auxilio para alguém mais experiente ou especialista. (2021, p. 15)

Apbs a definicdo do roteiro, iniciamos a criacdo das ilustracGes em si e elaboramos a
capa, com o papel de apresentar de forma clara e resumida os conceitos que pretendemos
apresentar no decorrer da HQ.

A primeira versdo continha apenas algumas paginas iniciais de teste, elaboradas em
ilustracdo digital. Utilizamos dois personagens, um feminino e um masculino, que falariam
sobre o contetdo de JGD através de dialogos informais, com o intuito de apresentar o tema de
forma descontraida, porém sem imagens exemplificativas do contetdo.

Trabalhamos com cores e sombreamento simples nas ilustraces. Para o rascunho das
posicBes dos personagens, utilizamos fotografias de referéncia encontradas na internet, mas
fizemos uma simplificacéo ao estilo manga oriental.

Entretanto, ap6s uma primeira apresentacdo do material para a banca, ouvimos o retorno
e as sugestdes e decidimos refazer o trabalho na intencdo de adapta-lo ao publico universitario
e tornar seu estilo mais sébrio e conciso.

A primeira mudanca mais significativa foi a op¢éo de deixar as cores de lado e trabalhar
apenas com o preto, o branco e tons de cinza, para evitar que as cores vibrantes infantilizassem
o trabalho e em nossa opinido, aproximou a HQ do universo jornalistico, pois 0s jornais
impressos costumam (ou costumavam) ser em preto e branco.

Os tragos foram totalmente refeitos, com a busca de novas referéncias on line para que
remetessem ao trabalho jornalistico. Além disso, tornaram-se em parte autobiograficos, com
inspiracao em trechos de Meninas em Jogo, Desvendando os Quadrinhos e Maus, apesar de um
certo estranhamento pessoal ao utilizarmos a técnica. Essas obras foram utilizadas como

referéncia na maneira de apresentar o conteido, portanto seguimos suas normas a0 maximo.
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Nessa nova elaboracdo, procuramos ser minimalistas e utilizar apenas detalhes que
acrescentassem ao nosso contetdo, evitando tracos muito estilizados, com excecdo de hachuras
pequenas, que servem para dar sombreamento, luz e volume.

Deixamos apenas alguns quadrinhos com emotividade criada de maneira discreta, com
linhas de movimento ao fundo, recurso bastante comum em HQ, para evitar muitos espagos em
branco. O aplicativo que utilizamos para desenhar, Ibis Paint X, forneceu temas prontos que
facilitaram o trabalho nesses casos.

O aplicativo ajudou bastante também na montagem do layout das paginas, onde
escolhemos utilizar o tamanho A4, para que a resolucao ficasse satisfatdria, dividida em dois
quadros. Utilizamos também dois balGes de fala em cada uma da maior parte das paginas, por
ser um recurso ja consagrado e marcante do universo HQ para manter as figuras separadas das
palavras.

Além dos desenhos em si e das falas da personagem, utilizamos montagens (recorte e
colagem) de trechos de gréaficos, websites e planilhas realizadas em trabalhos da disciplina de
Jornalismo de Dados (ja apresentados ao professor) para exemplificar o conteddo que
procurdvamos apresentar, substituindo o desenho de personagens e evitando que os quadrinhos
ficassem muito repetitivos. Utilizamos assim, de maneira predominante, a combinacéo
interdependente de palavras e imagens, como ja apresentamos no capitulo sobre a linguagem
dos quadrinhos.

O cenério da sala de computacdo foi uma adaptacdo que realizamos a partir de temas
oferecidos pelo Ibis Paint X.

Apresentamos em seguida o roteiro de tdpicos que elaboramos, embora ndo tenha sido
seguido a risca. Em seguida, a capa definitiva e o resultado final de nossa histéria em quadrinhos.

Apobs finalizarmos as imagens, atualizamos o design do nosso website para a divulgacéao
do produto, que ficara disponivel Ia para download. Também pretendemos colocar as HQ, ou
parte dela, em nossa pagina no Instagram?8, esperando que chegue ao publico alvo e sirva de
auxilio para todos que se interessem por ela.

Apresentamos no proximo capitulo como ficou o site®®.

18 Disponivel em: <https://www.instagram.com/vivihdraws/> Acesso em 20/07/2022.
19 Disponivel em: <https://vcharros.wixsite.com/datajournalismportal> Acesso em 20/07/2022.
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5.1 Sumério do e-book “Jornalismo Guiado por Dados em Quadrinhos”

Este roteiro ndo foi totalmente seguido, porque uma obediéncia total limitaria demais o
processo criativo, entdo foi preciso alcangarmos um equilibrio entre o conteido, a técnica e uma
execucdo que nao ficasse muito engessada. Procuramos lembrar que o objetivo aqui € chamar

atencdo para o tema, ndo aborda-lo de maneira exaustiva.

Capitulos e topicos a serem abordados:

1. Sobre este livro:

Apresentacdo do material, objetivo e assuntos abordados.

2. O que é Jornalismo Guiado por Dados (JGD)

Apresentacdo do conceito de JGD, contexto e historia, desmistificagdo em torno do tema.
3. Conceito de dados e informacéo

Apresentamos o conceito de dados e sua relagdo com o jornalismo, o potencial dos dados e
entrevistas de planilhas para a criagdo de reportagens

4. Jornalismo Guiado por Dados X Jornalismo de Dados

Esclarecimento sobre a nomenclatura que vem sendo utilizada

5. Funcdo do JGD

Esclarecimento sobre o potencial do JGD no que diz respeito a cibercultura, transparéncia
e entendimento de grandes bases de dados que existem atualmente

6. Exemplos de aplicacdo de JGD

Apresentacdo de exemplos praticos de reportagens que se basearam em dados

7. Os dados e a pauta

Esgpuema de como buscar e visualizar os dados a partir de uma pauta (pergunta)

8. Agora é com vocé!

Despedida e estimulo para que o leitor siga buscando informacdes a respeito do JGD e

formas de aplicagéo em sua vida profissional

Apresentamos agora 0s nossos resultados.
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Figura 30 - capa definitiva




5.3 Capitulos: Jornalismo guiado por dados em quadrinhos

Ol, EU SOU A
VIRGINIA E
SOou
JORNALISTA...

ESTUDANDO
JORNALISMO
GUIADO POR
DADOS (JGD) E
ESTE E MEU

*—-7/fETou
y

TRABALHO DE

Figura 31 - Pagina 1
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A COMPUTACAO
E UMA PARTE
FUNDAMENTAL
DE NOSSAS
VIDAS HOJE E
DIA...

... MAS AINDA E UM
MISTERIO PRA MUITA
GENTE.

Figura 32 - Pagina 2
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AS VEZES NOS
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Figura 33 - Pagina 3
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Figura 34 - Pagina 4

... SE VOCE NAO

COMECAR DO
INIClO.
5 %" -

67



e N
—— JORNALISMO GUIADO POR DADOS—
— em quadrinho) ————

= NS —

[

3

0JGD
UNIAO
ENTRE O
JORNALISMO
TRADICIONAL

0100011010101
g oot

0110 0101010101010

1001 1[0

0io

01 0oioioi

Figura 35 - Pagina 5



o €

-

... MAS A GENTE PRECISA
SABER ONDE BUSCAR A
INFORMACAO (E O QUE
FAZER COM ELA)...

Figura 36 - Pagina 6
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A INFORMACAO
QUE VOCE QUER
PODE ESTAR EM
MUITOS
LUGARES...
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Figura 37 - Pagina 7
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... ISSO GERALMENTE
SIGNIFICA (MUITOS)

’
NUMEROS, QUE A
’
PRINCIPIO NAO NOS
DIZEM CO :
UNIDADE GESTORA PAGO
ISA ALGUMA 12 Fundo Estadual de Penséo e Aposentadoria 2499341 686,28 o
1 Secretaria de Estado da Educasio 203884548705 l
01 Tribunal de Justica do Estado 940.381.599.49
110 Policia Militar do Estado 935.602.144,31
101 Procuradoria Geral da Justica 423.950.104,42
101 Secretara de Estado da Seguranca Publica 345.967.185,60 [
101 ASSEMBLEIA LEGISLATVA 344.485.842.10
101 Secretaria de Estado da Fazenda 265,139.997,10 !
01 FesfUnidade Central 256.922.400,93 )
216.106.926,99 ,

1201 Universidade Estadual do Maranhio

3111 Corpo de Bombeiros Militar 207.775.359,38
7101 Secretana de Estado de Adninistracéo Peniten 177.258.778,62
0101 Tribunal de Contas do Estado 168.361.583,87
biica do Estado do Maranhio 12741747157

43.063.242.52

40.304.767.31

38.383.70847
33,358.182,39)

e §

... MAS NA
INTERNET MESMO
PODEMOS REFINAR
ESSES DADOS
PARA ENCONTRAR
A INFORMACAO
QUE NOS
INTERESSA.

Figura 38 - P4gina 8
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Inserir

‘ A PARTIR DAS
e Link ' PLANILHAS,
PODEMOS

. B GERAR
@ Grafico | GRAFICOS...

ranhao que mais g M Imagem

10 unidades do Governo do MA que mais
gastaram com pessoal em 2020

1. Fundo Estadual de Pensiio e Aposentadoria
2. Secretaria de Estado da Educagdo

3. Tribunal de Justica do Estado

4. Policla Militar do Estado

5. Procuradoria Geral da Justiga

6. Secretaria de Estado da Segurana Publica
7. ASSEMBLEIA LEGISLATIVA

8. Secretaria de Estado da Fazenda

9, Fes/Unidade Central

10. Universidade Estadual do Maranhdo

10 Unidades do Governo do Maranhao que mais gastaram em 2020

lllllll -
... ANALISAR 0S I FIFFs

RESULTADOS UNIDADE GESTORA
ENCONTRADOS
E TRABALHAR A
PARTIR DELES.

Figura 39 - Pagina 9



COMO JORNALISTAS,
PODEMOS USAR ESSES
DADOS COMO GUIA PARA
NOSSA PAUTA....

... EINICIAR UMA
APURACAO COM
BASE NAS
INFORMACOES QUE
ENCONTRAMOS.

Figura 40 - P4gina 10
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AGORA E COM
VOCE! BOA SORTE!

Figura 41 - Pagina 11
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VALE O
ESFORCO!
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Figura 43 - Website com divulgacéo do produto
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Para este trabalho, consideramos trés pontos de apoio fundamentais que nos nortearam
na busca por referéncias e materiais. Em primeiro lugar, que as historias em quadrinhos sao,
além de um meio de comunicacao utilizavel para diversos fins informativos, uma ferramenta
pedagogica poderosa que sequer foi explorada o suficiente, sendo frequentemente subestimada,
especialmente no que se refere a ensino para adultos, como € o caso de estudantes de uma
graduacdo. Em segundo, que os avangos nas areas digitais e tecnoldgicas sdo rapidos demais
até mesmo para os profissionais dessas areas, portanto para profissionais de outras areas, como
é 0 caso da Comunicacdo, o desafio a ser superado é de tal porte que ndo se deveria subestimar
nenhum tipo de auxilio. Em terceiro, o profissional da Comunicacao precisa saber se reinventar
e ser multitarefa no sentido de lidar com a informacéo e o conhecimento, mesmo aquele que
ndo possui e talvez jamais chegue a possuir, sendo suficiente que saiba a quem recorrer e tenha
a capacidade e a coragem necessarias para solicitar o auxilio que precisar.

A arte sequencial das historias em quadrinhos, desde o seu surgimento, teve como
objetivo a transmissdo de informac6es, assim como o jornalismo. Embora as histérias em
quadrinhos sejam bastante utilizadas como plataforma de obras de fic¢do, sua utilizacéo,
mais recente, na criacdo de trabalhos jornalisticos tem se mostrado eficaz e conquistado
um publico crescente, que se sente atraido pelo poder da imagem. A palavra, por sua vez, em
associacdo com as figuras multiplica o potencial comunicativo destas de maneira, de acordo
com McCloud, ilimitada (2005).

Ao longo de sua historia, de acordo com Sodré e Ferrari, a reportagem jornalistica teve
como principal objetivo captar o interesse do publico para o seu tema, sendo a forca e a clareza
atributos fundamentais para atingi-lo. Ambos sao muito beneficiados com a utilizacdo da arte
sequencial, que propicia o valor da novidade através da prépria abordagem, possibilitando
diferentes angulos de observacdo dos fatos, aumentando os efeitos da reportagem sobre o
leitor. Assim, a forca da reportagem pode ser multiplicada como uso dos quadrinhos como
plataforma narrativa. A clareza de uma reportagem também é alcangada com mais facilidade
através do uso da imagem, capaz de fornecer compreensdo imediata, sem a necessidade de
conhecimentos prévios, nem mesmo a alfabetizacdo, como afirma Scott McCloud.

Este trabalho procurou demonstrar as possibilidades unicas que os quadrinhos
oferecem, em relacdo a outras midias, para a comunicacdo, seu potencial para transmitir

informagdes e aplicagdo no Jornalismo. A simplificagéo através do uso de icones, como explica
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McCloud, aumenta a capacidade do leitor de se identificar com 0 tema e 0s personagens
da narrativa, o que é altamente desejavel para uma reportagem, como visto no livro de Sodré
e Ferrari, que apontam o0 tom impressionista e a emotividade como caracteristicas basicas
do género. Outro efeito, apontado por McCloud como a “gramatica” dos quadrinhos, ¢ a
conclusdo. Através do espaco entre um quadrinho e outro, as possibilidades da narrativa
sdo ampliadas, fortalecendo a cumplicidade entre o emissor e o receptor, exigindo que ambos
participem da construcdo do sentido; o leitor, com sua experiéncia interpretativa, e 0
criador, com sua habilidade.

Como foi visto, a arte sequencial possui diversos recursos de comunicagdo e amplo
espaco para inovacdo no desenvolvimento de novas técnicas que se apliquem ao género
jornalistico. Assim, a disseminacdo do uso da arte sequencial no Jornalismo traz diversos
beneficios, como a reinvencdo do préprio meio e uma comunicacdo mais rapida e eficaz entre
emissor e receptor.

Os quadrinhos sdo uma midia de facil e agradavel compreensdo, porém sua criagdo
demanda o estudo e dominio de uma série de conceitos e habilidades para produzi-los. Da
mesma forma que a criacdo de reportagens tradicionais demanda o dominio de técnicas
desenvolvidas ao longo da histéria. A linguagem dos quadrinhos, desvendada em livros como
o de McCloud, exige ainda a habilidade do fazer artistico, que nem todo jornalista possui.

Devido a esse duplo encargo, a producgéo de reportagens em quadrinhos pode ser um
trabalho em equipe, como em O adeus ao rei do pop®, que contou com a participacio
de os profissionais Diego Assis, Rafael Delatorre e Rodrigo Chiesa. Porém, nada impede que
criadores individuais, como Joe Sacco e o proprio McCloud, criem seus trabalhos sozinhos, o
que demonstra mais uma vez como o género é versatil.

Por ser um meio de comunicacdo que, segundo McCloud (2005), oferece muitas
possibilidades a um criador individual, como um grande conjunto de iconografia visual, estilos
e simbolos, além de versatilidade, o uso dos quadrinhos merece ser estudado e
considerado. A combinacgdo de imagem e palavra incrementa o efeito das reportagens, efeitos
que ainda ndo foram totalmente explorados, principalmente no Brasil, constituindo uma

importante possibilidade para o futuro do Jornalismo. Os exemplos que se multiplicam pelo

20 Disponivel em: https://g1.globo.com/Noticias/Musica/0,,MUL1292247-7085,00-
O+ADEUS+AO+REI+DO+POP.html Acesso em 01/06/2022.
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mundo sdo fonte de inspiracdo para novos criadores e encontram excelente aceitacéo por parte
do publico.

Apesar de todo o seu potencial, o Jornalismo em Quadrinhos produzido no Brasil é uma
realidade mais presente na pesquisa académica do que no mercado, principalmente no que diz
respeito a livros-reportagens, quase inexistentes. Porém, a atencdo que vem recebendo nas
Universidades é muito positiva, pois contribui para legitimar o Jornalismo em Quadrinhos
enquanto género e qualificar profissionais para ampliar sua utilizacdo. Essa utilizacdo vem
crescendo em reportagens curtas e biografias, cumprindo o objetivo de facilitar a
comunicacdo e entendimento de seu publico-alvo, ao mesmo tempo em que o atrai com 0
entretenimento proporcionado pelas imagens.

Como em todo produto jornalistico, entretanto, ndo se deve subestimar o poder da
palavra e o papel do texto. McCloud (2005) afirma que é do equilibrio entre palavra e imagem
que surgem os melhores resultados na linguagem dos quadrinhos, pois sdo parceiros que devem
se apoiar mutuamente, e ndo concorrentes disputando cada qual a atengéo para si.

Para o melhor desenvolvimento do Jornalismo em Quadrinhos é necessario dominar o
uso da palavra e da imagem, além das possibilidades e técnicas de combinacéo entre elas de
acordo com os principios da arte sequencial, tendo em vista os principios e normas do
Jornalismo, pois a principal funcdo da reportagem em quadrinhos é ampliar a capacidade de
atender aos objetivos jornalisticos de maneira ética e satisfatéria.

Por sua vez, 0 JGD também se caracteriza pela novidade, embora tenhamos constatado
gue suas origens remontam ao inicio do século XX. Apesar do desenvolvimento tecnoldgico
ocorrer cada vez mais rapido, o ensino dessas técnicas tem chegado de forma lenta as
universidades brasileiras, de forma que é necessaria a producdo de material e a capacitacdo dos
profissionais nesse sentido. Esperamos ter colaborado de alguma forma para que isso continue

ocorrendo.
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