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RESUMO

Dentro do processo de transformagéo das tecnologias digitais se tem a Lousa Digital
(LD), que é uma ferramenta cujo intuito € melhorar e dinamizar o processo de ensino-
aprendizagem dentro da sala de aula. Objetiva-se investigar as possibilidades
pedagogicas e o impacto das lousas digitais na sala de aula do IFMA Campus Sao
Luis - Monte Castelo, haja vista que a busca por formagao e metodologias que inovam
e melhoram o processo de ensino-aprendizagem sao necessarias tanto para
professores quanto para estudantes. Discute-se questdbes sobre a relacdo da
educacédo e tecnologia dentro da contemporaneidade social, bem como, em linhas
gerais, sobre a formagao docente no Brasil por meio das metodologias inovadoras
construidas com o uso das tecnologias de informacéo e comunicagao, com foco na
LD, sua trajetoria e possibilidades pedagodgicas. Para tanto, realizou-se uma Revisao
Sistematica da Literatura (RSL) sobre o panorama da LD no Brasil em trabalhos
publicados na Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagdes (BDTD) entre os
anos de 2010 a 2019. Adotando uma abordagem quali-quantitativa, caracteriza-se a
utilizacdo da LD no local de pesquisa somada a investigacdo de questdes
relacionadas a dindmica do processo formativo com seu uso. Questiona-se de que
forma se utiliza a LD e quais possibilidades tedrico-metodologicas podem ser
apontadas para usa-la como ferramenta pedagdgica. Trata-se de uma pesquisa do
tipo exploratéria, na qual a populagao foi composta por docentes do IFMA Campus
Sao Luis — Monte Castelo, e a amostragem fois por meio de recorte de 30% do total
de professores ativos, que corresponde a 114 (cento e quartoze) participantes, além
de 2 (dois) técnicos em informatica. Para coleta de dados se aplicou questionario misto
elaborado na plataforma Google Forms e enviado aos professores por e-mail, bem
como entrevista estruturada com os dois técnicos em informatica e 7 professores. Os
resultados mostram que a maioria dos professores utilizam a LD como retroprojecao,
por ndo possuirem formacédo especifica, bem como o treinamento ofertado pela
instituicao foi rapido e insuficiente para absorver os conhecimentos necessarios para
a pratica pedagogica. Confirmou-se que, para os professores, a LD traz um grande
impacto para sala de aula, desde que haja formagdes voltadas para uso dessa
ferramenta e se integrem outras tecnologias para melhoria da didatica de ensino.

Palavras-chave: Lousa Digital. Tecnologia da Informag¢do e Comunicagdo. Formagéao
de Professores.



ABSTRACT

Within the process of transformation of digital technologies is the Lousa Digital (LD),
which is a tool whose purpose is to improve and streamline the process of teaching
and learning within the classroom. The objective is to investigate the pedagogical
potential and the impact of digital whiteboards in the classroom of IFMA Campus Sao
Luis - Monte Castelo, since the search for training and methodologies that innovate
and improve the teaching and learning process are necessary for both teachers and
students. Questions about the relationship between education and technology within
contemporary society are discussed, as well as, in general terms, about teacher
training in Brazil through innovative methodologies built with the use of information and
communication technologies, focusing on LD, its trajectory and pedagogical
possibilities. To this end, a Systematic Literature Review (SLR) was carried out on the
panorama of LD in Brazil in works published in the Brazilian Digital Library of Theses
and Dissertations between the years 2010 and 2019. Adopting a quali-quantitative
approach, the use of LD in the research site is characterized in addition to the
investigation of issues related to the dynamics of the formative process with its use. It
is questioned how LD is used and what theoretical and methodological possibilities
can be pointed out to use it as a pedagogical tool. It is a case study type research, in
which the population will be teachers of IFMA Campus Sao Luis - Monte Castelo, and
the sampling will be by cutting 30% of the total active teachers, which corresponds to
114 (one hundred and fourteen) participants, besides 2 (two) computer technicians.
For data collection, a mixed questionnaire elaborated in the Google Forms platform
and sent to the teachers by e-mail was applied, as well as a structured interview with
the two computer technicians and 7 teachers. The results show that most teachers use
LD as a rear-projection, as they do not have specific training, as well as the training
offered by the institution was fast and insufficient to absorb the necessary knowledge
for pedagogical practice. It was confirmed that, for teachers, LD brings a great impact
to the classroom, as long as there are training courses for using this tool and other
technologies are integrated to improve teaching didactics.

Keywords: Digital blackboard. Information and Communication Technology. Teacher
Training.
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1 INTRODUGAO

O interesse pelo estudo se deu por meio da experiéncia obtida na pratica
profissional em docéncia, na qual se observou que a busca por formagéo e metodologias
que inovam e melhoram o processo de ensino-aprendizagem nas salas de aula s&o
necessarias tanto para o mediador quanto para o aluno. A partir da formacao inicial em
Pedagogia, percebeu-se que, desde a academia, temos que estar em constante
formacgao, almejando metodologias que alcancem a realidade dos estudantes.

Na experiéncia no Instituto Federal do Maranh&o (IFMA) - Campus Sao Luis —
Monte Castelo, identificou-se que ha certas lacunas que impossibilitam os docentes de
utilizarem recursos com a Lousa Digital (LD) para otimizar a pratica pedagdgica e,
consequentemente, despertar mais interesse em seus alunos pelas aulas. Enquanto
pedagogo atuante na Educagdo a Distancia (EaD) em cursos superior e
profissionalizante, observou-se os entraves para a efetiva implementacdo e uso das
Tecnologias de Informagéao e Comunicagéo (TIC) na educagéo publica, refletindo sobre
o papel do professor, pois ele € um mediador do processo de ensino-aprendizagem.

Vive-se em uma era cercada de tecnologias de informac&o e comunicacéo, as
quais estao se tornando ferramentas valiosas e, se bem empregadas, colaboram para
que o processo de ensino-aprendizagem possa ocorrer de forma mais colaborativa,
dindmica e potencializada, desde que sejam bem planejadas e até mesmo orientadas
(PRETTO; PINTO, 2006).

De acordo com Campoli (2017), 52% das instituicdes publicas brasileiras usam
0 smartphone em sala de aula para fins educativos ou ndo. Com isso se percebe que o
acesso a tecnologia vem aumentando gradativamente e traz consigo iniUmeros fatores
como, por exemplo, a dinamizagdo de conteudos que podem melhorar o
condicionamento pedagdgico na sala de aula. A autora complementa que, além disso —
por meio de entrevistas com alguns diretores de escolas publicas — fora possivel observar
a divisao de alguns posicionamentos sobre a implantacao das TIC nas aulas, na qual a
maioria dos entrevistados apontam apenas o aumento do numero de computadores por

aluno.
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Observa-se que acreditar que o aumento do numero de computadores
acarretara proporcionalmente a elevacdo da oferta de tecnologias para melhoria do
processo ensino-aprendizagem é pensar que a tecnologia, por si so6, traz
desenvolvimento as escolas. Todavia, apenas a oferta de equipamentos nao é suficiente,
mas buscar formagdes que qualifiquem os mediadores para usufruirem melhor as
ferramentas, uma vez que tal integragdo pode ofertar e possibilitar novas metodologias
de ensino que podem ser atraentes, possibilitando maior interacédo entre alunos e
professores.

Nesse sentindo, nota-se que ha uma distingao entre usar as TIC e integra-las,
pois requer uma série de habilidades que perpassam diferentes areas do conhecimento,
competéncias e ferramentas digitais de articulagdo. De modo que seu uso contribua com
a criagdo, divulgacédo e ampliagédo dos conhecimentos pedagodgicos para dentro da sala
de aula e/ou instituicdo de ensino (QUEIROZ et al., 2014).

Em um relatorio elaborado pela agéncia British Educational Communications
and Technology Agency (BECTA), em parceria com o Instituto de Pesquisa do Reino
Unido publicado em 2004, apresentou conclusbes que evidenciam as barreiras que
existem para uma boa pratica pedagogica. No relatorio, relata-se que existem dois
conjuntos de barreiras: a) externas, que sao as relagdbes mais aprofundadas,
caracterizadas pela falta de acesso aos recursos, a gestao de tempo, problemas pessoais
e técnicos, e; b) internas, caracterizadas pela ndo confiabilidade e ansiedade dos
docentes frente ao uso dos computadores.

O Relatério da BECTA aponta ainda algumas dificuldades para a
implementacdo das TIC na escola, tais como a falta de confiangca e ansiedade dos
professores frente as TIC (SOMEKH et al., 2007). Larner e Timberlake (1995) apontaram
que os profissionais tinham vergonha de se expor, pois 0s alunos poderiam perceber que
eles ndo saberiam usar os equipamentos tecnoldgicos e, aqueles que tinham pouco
conhecimento sobre o uso da tecnologia digital, ndo tinham tanto conhecimento sobre o
equipamento.

Coloca-se que a confianga foi uma das maiores barreiras para os participantes
que contribuiram com o relatério BECTA, na qual 21,2% das respostas totais foram

relacionadas a questdes de confianga que, mesmo em formacdes sobre o uso das
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ferramentas tecnoldgicas, alguns professores n&o possuiam confianga em colocar seu
aprendizado em pratica. Referente a barreira relacionada a falta do tempo para conseguir
investir em formagdes continuadas, Kirkwood et al. (2000), baseados no New
Opportunities Fund (NOF), acentuam a dificuldade dos professores em buscar uma
formagéao de forma voluntaria em troca do seu tempo livre para assuntos pessoais, como
casa, filhos(as) entre outros, haja vista que ndo ha tempo para praticar e receber
informacgdes sobre as TIC. Snoeyink e Ertmer (2001) ressaltam que a falta de tempo é
uma lacuna bem evidente e, para ultrapassar tal barreira, seria necessario fornecer
formacdes em TIC durante o horario escolar.

Acerca da implementagao das tecnologias, muitas vezes € somente atribuida
ao professor a falta de comprovagao positiva de sua efetividade. BECTA (2004),
mediante dialogo com Cuban et al. (2001), afirma que a escola possui muitas regras e
horarios rigidos, ndo colaborando para uma troca de experiéncias e divulgacéo de
praticas em torno das TIC. Embora seja um desafio superar tais barreiras, tem-se também
pontos que merecem atengdo, como por exemplo as estratégias de inovagéo com as TIC.

Nesse sentindo, desenvolveu-se a pesquisa no IFMA Campus Sao Luis —
Monte Castelo pois, como docente, pode-se observar que existe uma estrutura
tecnoldgica digital e ferramentas que podem colaborar na inovagdo em sala de aula. Para
isso, 0 projeto teve como objeto principal a lousa digital, uma ferramenta tecnolégica
importante para o campus por ser uma TIC moderna que possibilita melhor dindmica para
sala de aula.

Entende-se que as tecnologias sdo importantes para a sociedade, em
especifico dentro das escolas, pois com as TIC as salas de aula podem proporcionar
distintas formas de aprender e ensinar. Pode-se afirmar que é inegavel que o uso de
tecnologias vem trazendo possibilidades para o processo de ensino e principalmente da
aprendizagem, pois, na nossa sociedade, a habilidade manusear as TIC podem trazer
diferentes experiéncias.

Existem diferentes tecnologias digitais que podem ser utilizadas
pedagogicamente, tais como tablets, smartphones, notebooks, data show, entre outros.
Dentre as quais se evidencia a LD, objeto deste estudo que pode contribuir para criagao

de ambientes que ofertem ao aluno outros horizontes e construam pontes para conceitos
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de inumeras disciplinas. Para tanto, objetiva-se investigar as possibilidades pedagodgicas
e o impacto das lousas digitais na sala de aula do IFMA Campus Sao Luis - Monte
Castelo, tendo em vista que, de modo geral, os professores lhe davam uso limitado:
apenas para projetar slides e afins.

Nesse sentido, Nakashima, Barros e Amaral (2009), afirmam que a LD é uma
ferramenta que possui uma diferenca entre os computadores instalados nos laboratérios
de informatica da escola que faz com que os professores se sintam mais a vontade em
usa-la: ela é um equipamento movel instalado na prépria sala de aula.

Para maior aprofundamento sobre a LD é necessario compreender as TIC e o
processo de implementagdo de seus recursos, pois ao incorpora-las em um ambiente
escolar, trazem consigo outra cultura de transformacao e inovagdo em sala de aula.
Trabalhar os aspectos pedagogicos de forma dinamica reforga a relagéo entre cultura,
tecnologia e educagado, na perspectiva de articular conceitos inovadores junto aos
discentes participantes, ativos, inseridos em aulas que serdo mais dindamicas, podendo
ganhar ou perder suas caracteristicas e potencialidades.

Ha uma nova era e que se tem investido na implementagdo das TIC na
educacao basica, profissional e superior, visto a compra das lousas digitais para a rede
federal de ensino. Porém, se observa a falta de treinamento para melhor utilizagdo da
ferramenta, pois muitas vezes a LD é utilizada com muitos empecilhos operacionais ou
somente como projetor de slides

Ao serem introduzidas as LD no IFMA, esperava-se que a gestdo poderia
melhorar e que os discentes iam aprender mais por conta do dinamismo que ela oferece.
Mas, na realidade, 0 que se observa € que 0s equipamentos muitas vezes sao
subutilizados — nao utilizando a sua funcionalidade macro — que traz uma dindmica maior
do que apenas como retroprojetor. Se por um lado foi esperado tais resultados pela
instituicdo como a utilizagéo da LD para melhorar a didatica, por outro a preparagao dos
professores nao foi suficiente: eram formagdes com duragao entre 2 e 4 horas ministradas
por profissionais da empresa portuguesa, fabricante das lousas, que se demonstraram
insuficientes para garantir que o aprendizado sobre as lousas se efetivasse na agéo
docente e na gestdo do ensino. Soma-se a isso o baixo interesse do corpo docente no

equipamento, observado durante os treinamentos.
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Diante disso, coloca-se a seguinte questao de investigagdo: como as LD estao
sendo utilizadas e quais possibilidades tedrico-metodoldgicas podem ser apontadas para
potencializa-la como ferramenta pedagogica pelos docentes do IFMA Campus Sao Luis
— Monte Castelo? Para tanto, em um dos objetivos especificos, buscou-se verificar o nivel
de dominio sobre as tecnologias e ferramentas da LD na pratica docente dos
participantes da amostra, registradas por meio de observacao participante com diario de
bordo para registro de aplicagao de questionario, entrevistas semiestruturada, pois como
esta em tempos pandémicos néo houve observagdo em sala.

Sabe-se que o profissional precisa ter habilidades com as TIC e com outras
metodologias inovadoras, pois 0 docente deve estar em constante formagao, uma vez
que precisa refletir sobre suas praticas, uma vez que serao repercutidas na qualidade do
aprendizado dos seus alunos e que, para o éxito, deve estar constantemente em busca
de qualificagao.

E nitido que a rotina do professor tem situagdes e momentos inesperados e
que sempre exigira tomada de atitudes imediatistas. No entanto, é essencial a
disponibilidade para aperfeicoamento, a fim de que se encontre apto a desenvolver com
qualidade sua fungdo. Essa abertura para novas informagbes e conhecimentos trara
outra realidade educacional.

A pesquisa esta organizada em cinco sessdes onde o primeiro capitulo trouxe
a introdugéo abordando sobre o que sera feito no trabalho, o segundo capitulo aborda
sobre educagao, tecnologias e as praticas que ambas vem tragando dentro da sociedade,
o terceiro capitulo aponta sobre a lousa digital e como ela veio se transformando ao longo
do tempo com o avango tecnoldgico fazendo uma revisao de literatura sobre o panorama
da lousa digital, o quarto capitulo vem abordar o percurso metodoldgico e o quinto
capitulo traz os resultados e discussbdes. Ha também anexos necessarios dentro do
trabalho, o Termo de Autorizagao para Realizagao da Pesquisa (ANEXO A) e Carta de
Aprovacdo do Comité de Etica (ANEXO B).
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2 EDUCAGAO E TECNOLOGIA

Em varios setores ha avancos tecnolégicos, dentre eles se enquadra a
educagao, pois as salas de aula sao espagos para novas formas de ensino. Porém,
percebe-se que a pratica pedagogica muitas vezes ndo acompanha o ritmo tdo acelerado
que a tecnologia se desenvolve na sociedade.

Com este cenario surgem formas distintas de ensino-aprendizagem a serem
aplicadas nas escolas, pois essas metodologias trazem uma facilidade e intimidade com
os alunos do século XXI, haja vista que essas tecnologias e suas ferramentas criam um
cenario mais atraente, com recursos tecnoldgicos que muitas vezes estdo no dia a dia
dos estudantes.

Nesse sentido, Vieira (2014, p. 19) aborda que:

[...] A sala de aula tem sido normalmente um espago conservador, tornando-se,
por isso, pouco atrativa para os mais jovens. As suas portas tém de ser abertas

ao professor visionario capaz de pér a sua imaginagao ao servigo do desenho,
teste e adogcao — ou abandono — de novos métodos ou novas tecnologias [...].

Ha grandes contribui¢des que as tecnologias estdo trazendo para sociedade
em geral e, nas escolas, isso se explica em seu /layout, uma vez que se deixa de enfileirar
as cadeiras e usar quadros de giz, para dar lugar a ferramentas mais robustas, como
smartphones, Wi-Fi, lousas, dentre outras, a fim de se aproximar mais ainda da realidade
dos alunos. As escolas estdo cada vez mais alinhadas aos novos rumos que a tecnologia
esta dando para a sociedade, adequando suas metodologias as novas formas de ensino
por meio das tecnologias digitais.

A utilizagdo das TIC na educagéo pode despertar novas formas de ensinar,
aprender e avaliar, bem como despertar maneiras mais ludicas de aprendizagem para os
alunos, de modo positivo e efetivo, desde que a escola e seu corpo docente estejam
cientes dessa transformacao para melhoria do processo educacional, para isso no sub
tépico a seguir ird apontar como a sala de aula vem se transformando com essa era

tecnologica.
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2.1 As tecnologias na sala de aula

Etimologicamente, tecnologia vem da juncéo das palavras de origem grega
tekne, que significa “arte, técnica ou oficio” e logos, que representa “conjunto de saberes”.
Com isso, a palavra traduz conhecimentos que podem produzir e transformar o0 meio em
que se vive, estabelecendo novas situacdes e resolucdes de problemas da vida humana
(PINTO, 2005).

A Revolucdo Industrial no século XVIII é considerada um marco no
desenvolvimento exponencial das tecnologias, que se estende ao século XXI em ritmo
acelerado e com grandes avancgos, ratificando que a sociedade esta se tornando cada
vez mais tecnoldgica (TIGRE, 2006).

Nesse contexto, faz-se necessario apontar que as escolas estdo mudando e
se adaptando a novas formas, nas quais o quadro e os livros ndo sao mais os unicos
recursos, acarretando a necessidade de reflexdo e acdo dos docentes no uso das
tecnologias em suas aulas, incluindo aquelas que os alunos ja usam em seu cotidiano.

Desse modo, percebe-se que as tecnologias ganham mais visibilidade na sala
de aula por meio de metodologias diferenciadas que se encaixam no perfil dos discentes
do século XXI, que usufruem de smartphones, computadores, redes sociais, jogos e afins
em seu cotidiano.

Vale ressaltar que para a utilizagao de tecnologias em sala de aula requer um
certo cuidado para ndo causar algum tipo de dano aos alunos. E necessaria a presenca
de um mediador, visando facilitar a apropriagdo do conhecimento, bem como as
diferentes possibilidades de aprendizagem.

Nesse sentido, ao falar sobre metodologias no século XXl com uso das
tecnologias, o documento de Diretrizes para o uso das Tecnologias na Educagao (2017)
elaborado pelo Conselho Nacional de Secretarios Estaduais de Educagao (CONSED),
segundo Parana (2010, p. 5), afirma que:

A insercéo de novos recursos tecnoldgicos encurta as distancias, promove novos
agenciamentos, aproxima dentro do mesmo curriculo as esferas politico-
administrativas das salas de aula; aproxima as salas de aula entre si, dentro da

escola e entre as escolas, numa atividades de interagao solidaria com vistas tanto
a apropriacdo do conhecimento quanto a criagao de novos saberes.
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A tecnologia ndo € o centro da aprendizagem, mas pode trazer contribuicoes
para otimizar esse processo — quando bem empregada e mediada — permitindo que o
aluno perceba o quadro geral do seu desempenho, adaptando a sua percepgao, e
buscando melhora-lo.
Com isso, Teixeira e Brandao (2003, p. 1), afirmam que:
A utilizacdo do computador na educagéo s6 faz sentido na medida em que os
professores o concebem como uma ferramenta de auxilio as suas atividades
didatico-pedagdgicos, como instrumento de planejamento e realizagdo de
projetos interdisciplinares, como elemento que motiva e ao mesmo tempo desafia

o surgimento de novas praticas pedagdgicas, tornando o processo ensino-
aprendizagem uma atividade inovadora, dindmica, participativa e interativa.

Percebe-se que o processo tecnoldgico tem evoluido dentro da sociedade e
esta desempenhando grande papel como forma de acessar e sistematizar as
informacdes. Essas tecnologias podem ser utilizadas para auxiliar a aprendizagem em
sala de aula (KENSKI, 2004). Mas, para isto, faz-se necessario que o docente esteja
capacitado para utiliza-las.

Conforme esclarece Tajra (2002, p. 76):

O professor precisa conhecer os recursos disponiveis dos programas escolhidos
para suas atividades de ensino, somente assim ele estara apto a realizar uma
aula dindmica, criativa e segura. Ir para um ambiente de informatica sem ter o

conhecimento do programa a ser utilizado é o mesmo que ir dar uma aula sem
planejamento e sem ideia do que fazer.

E necessario que os docentes busquem formacdes para se adequarem as
novas formas de ensino-aprendizagem, bem como recursos tecnoldgicos que possam
melhorar suas metodologias em sala de aula e atender as demandas do século XXI. A
utilizagdo da tecnologia pode estimular mudangas dentro da sala de aula e na educacao
pela busca de novas formas de construir o conhecimento, precisando sempre estar atento
em aprimorar suas habilidades para atuar de forma que condiga com a realidade, visto
que a tecnologia esta crescendo vertiginosamente e, principalmente, dentro dos espacos
educativos.

De acordo com Moran (2000), acredita-se que os recursos tecnoldgicos
modernos podem ajudar a melhorar o que se faz dentro da sala de aula. Se estivermos
dispostos, elas podem ampliar mais ainda nosso processo de comunicagao, trazendo

inovagoes e facilitando mudancgas dentro do ambiente escolar.
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Quando o educador estiver familiarizado com a tecnologia, estara capacitado
a explora-la em atividades pedagogicas, seja com a interagdo entre os conteudos de
ensino, ou desenvolvendo projetos educacionais com a utilizagdo da informatica — como
apoio pedagogico — e sabera desafiar os alunos para que, a partir do projeto que cada
um desenvolver, seja possivel atingir os objetivos pedagdgicos que foram determinados
em seu planejamento de ensino.
Com relagao ao desafio no uso das tecnologias, Honneth (2013, p. 559-560)
diz que:
Certamente € tarefa do ensino escolar preparar técnica e socialmente os alunos
para o uso dessa nova midia, mas o enfrentamento conjunto de suas
consequéncias histéricas nem de longe deve se esgotar nisso. Parece-me, além
disso, necessario averiguar em conjunto, na verificagdo experimental do
surgimento de temas e conhecimentos digitalmente disseminados, onde se
encontram, além dos potenciais, também os limites e as ameagas da nova midia
[...]- As alunas e os alunos deveriam ser preparados, por meio da utilizagao
cooperativa do computador — portanto, inteiramente de acordo com o que

preconizava Dewey —, a fazer uso mais tarde, de maneira autdnoma, dos novos
instrumentos da formagao da vontade politica.

As escolas, por meio do uso das tecnologias, estdo nos dando novas
capacidades de cooperar e analisar conhecimentos e transforma-los na vida dos alunos
e, para isso, tem-se que pensar em ensino ndo apenas como algo estatico, mas um
movimento constante de aprendizagens. Conforme afirma Leopoldo (2002, p. 13), “As
tecnologias surgem com a necessidade de especializagdes dos saberes, um novo
modelo surge na educagéo, com ela pode-se desenvolver um conjunto de atividades com
interesses didatico-pedagogica [...]".

Em funcdo desse cenario de mudangas e, principalmente, de atualizagdes
curriculares, ensino de tecnologias, dentre outros fatores, os docentes devem orientar os
estudantes em como filtrar as informacgébes, utilizad-las de forma a agregar em seu
processo de ensino-aprendizagem. Para isso, faz-se necessario fazer uma sondagem,
ou seja, um pré-diagnostico para filtrar se estes possuem acesso as tecnologias.

Segundo Carvalho, Kruger e Bastos (2000, p. 15):

A educagao em suas relagdes com a Tecnologia pressupde uma rediscusséao de
seus fundamentos em termos de desenvolvimento curricular e formacgao de

professores, assim como a exploragdo de novas formas de incrementar o
processo ensino-aprendizagem.
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Os autores frisam a importancia de formagao para professores no ambito das
tecnologias que atuantes no ambiente escolar, pois devem estar preparados para a
realidade que as escolas estdo enfrentando, como, por exemplo, o uso de smartphones
em sala de aula pelos discentes para fins ndo educacionais (CARVALHO; KRUGER,;
BASTOS, 2000). Muitas das tecnologias que sao utilizadas no ambiente de
aprendizagem podem desenvolver o conhecimento em nivel académico.

Levar em consideracgao a realidade dos estudantes é considerar quais sao as
ferramentas digitais que podem estar inseridas na vida deles. Para isso, Violin (2012, p.
345) aponta que:

A TV-pendrive, pode ser pensada como uma aliada nesse sentido, pois € um
objeto presente no cotidiano do aluno que prende varios de seus sentidos no
momento de transmissao. [...] Pensando de forma educativa, podemos utilizar

esse recurso para transmitir conteudos selecionados como objetivo de alargar a
visualizacao de um problema a ser estudado.

Esse tipo de tecnologia pode ser encontrado em quase todas as salas de aula,
e € um dos recursos tecnolégicos que quase todos nds possuimos contato e podemos
falar e usufruir de maneira pratica. Tais ferramentas trazem uma nova forma de ensino e
dinamizacgao das atividades, trabalhando conteudos de modo mais atrativo. Percebe-se
a importancia da inclusao de recursos tecnoldgicos — tais como TV, DVD e Data show —
possibilitando o desenvolvimento de novas formas de exposi¢cdao da aula e inserindo a

educacéo na era tecnoldgica.

2.2 Educacao na Era Tecnolbgica

Vive-se cercado por muitas informacgdes, principalmente com a inser¢ao das
tecnologias em nosso cotidiano, em especial a informatica, o computador e o
smartphone. Com isso, € comum o0 uso de técnicas e recursos tecnolégicos como
auxiliares no desenvolvimento das aulas nesse contexto digital. Salienta-se que é
fundamental o compromisso do docente e da escola em propor discussoes e questbes
sobre a importancia das tecnologias inerentes a evolugao da sociedade.

Tajra (2008) comenta que € de suma importancia que os gestores possuam
uma visdo educativa, entendam e acompanhem a insercdo das tecnologias nas
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instituicdes escolares, além de promover formagdes ao seu corpo docente. E necessario
que adaptem suas formas de gerir, tendo em vista o uso das tecnologias na escola.

As TIC trouxeram com elas metodologias que podem agregar mais ao
ambiente escolar, como, por exemplo, o uso do smartphone como recurso dinamizador
das aulas. Para Pereira e Silva (2013), o computador surgiu como uma comunicagao
virtual, um espago por vezes ilimitado e, as pessoas que por ele navegam na internet,
conseguem explorar diversos ambientes e contextos, tais como outras culturas, paises,
imagens, conhecer novas pessoas, entre outros.

Para isso, Tajra (2008) destaca alguns aspectos que podem garantir sucesso
quanto a utilizacdo de computadores no setor educativo, como utilizar alguns softwares
para ajudar na leitura e escrita, tragando maneiras de produzir, ou 0 uso de aplicativos
para trabalhar com problemas de matematica, dentre outros. Salienta-se que é
necessario, principalmente nas escolas, que a gestdo da escola junto aos professores
possam ter um planejamento que busque formagdes que abordam softwares, bem como
saiba manusear computadores para assim instruir os docentes da sua instituicido, pois,
com as mudancas advindas da era tecnoldgica, € preciso que os profissionais da
educacgao estejam cientes da realidade que estdo vivendo e que tenham uma visao de
futuro para refletir sobre as praticas do processo de ensino-aprendizagem do sistema
educacional.

O avanco tecnoldgico estd em evidéncia e com isso varios setores estao se
transformando, inclusive o setor académico e profissional. O papel que o conhecimento
e a informagao estdo tendo na sociedade se modificada de acordo com o progresso
desse setor, que traz informagdes em grande velocidade, construindo um novo tempo e
espago dentro das instituicbes de ensino.

Carneiro (2002) pontua que docentes devem estudar a utilizacdo de
computadores e algumas outras tecnologias como ferramenta pedagogica, a fim de
favorecer estimulos que facilitem o manuseio, apropriacdo e até mesmo a busca por
informagao e comunicacgao.

Os computadores estdo cada vez mais presentes no dia a dia das pessoas e
da sociedade como um todo, alcangando as escolas como um suporte para facilitar a

concretizagdo de alguns trabalhos, como enviar e-mails, encaminhar videos e fazer



24

videoconferéncias. Para Gimenes (2001) estamos vivendo uma grande revolugdo das
tecnologias, onde nos encontramos numa “Era da Informatica”. Aponta-se evolug¢des no
cenario educacional, pois ndo se pode estagnar, devendo ser trabalhadas novas formas
que provoquem mudangas no cerne da sociedade.

As tecnologias n&o entram no cenario educacional para serem o centro, mas
sim para que possam facilitar nossas vidas e criar uma forma de organizar e sistematizar
as salas de aulas. Tajra (2008) pontua que no setor educacional € preciso que se
reconstrua o saber e se remodele os conceitos e habitos, pois sem o conhecimento
adequado, havera muitas dificuldades para sobreviver em uma sociedade tecnoldgica.

Nota-se que a tecnologia educacional ndo € algo novo, mas, ha tempos, as
escolas ja usufruiam desses instrumentos tecnolégicos no processo de ensino-
aprendizagem, tais como giz, o quadro-negro, os videos, a televisdo, o radio e o
computador. Em analise, este ultimo muitas vezes esta presente na sala de aula, pois ele
apresenta caracteristicas que podem promover o processo de interagdo em tempo real
com todo o mundo, podendo ser um grande aliado do docente na facilitagdo e
dinamizagao das aulas.

A informatica no processo educacional, em especifico nas salas de aula, esta
ha muito tempo sendo vista por diversos angulos — a depender da época em que esta
sendo utilizada e por quem a utiliza. No Brasil, pode-se dizer que ha um aumento
significativo com relagcao ao uso das tecnologias, as quais tém tido grande progresso no
tocante a velocidade de conexao entre discentes e docentes, tanto no ensino presencial
quanto a distancia.

Sendo assim, percebe-se que ha uma troca de saberes entre discentes e
docentes com a aplicagao dessas tecnologias no campo social e académico, haja vista
que ela pode estreitar as relagcbes entre eles. Entretanto, ao mesmo tempo pode haver
distanciamento, pois muitos ndo possuem familiaridade com as tecnologias. Com isso,
Freire (1996) coloca os docentes como contribuintes para a formagéo de individuos
cidadaos, contribuindo com o desenvolvimento da democracia.

Educacgéao de qualidade € uma questao que sempre foi discutida na sociedade,
tendo em vista a dificuldade de se chegar a um consenso, ela perpassa desde a

instituicao até o papel docente. O século XXI exige um perfil de profissionais que utilizam
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as tecnologias visando maior aprendizagem dos estudantes, ndo apenas servindo para
transmitir informagdes, mas para ir além: formar pessoas criticas, reflexivas e que
possam desenvolver habilidades dentro e fora da sala de aula.

Nesse cenario, cabe ressaltar que o processo de ensino-aprendizagem ocorre
mediante a interag&o do discente tanto com o docente quanto com 0s recursos que serao
utilizados em sala. Nao obstante, para que esse processo ocorra, deve haver formas de
aprender e ensinar para ampliar e utilizar o cotidiano do estudante para sala de aula,
aproximando-se da vida dele. Desse modo,

[...] as redes eletrbnicas estdo estabelecendo novas formas de comunicagao e
de interagdo em que a troca de ideias grupais, essencialmente interativas, néo
leva em consideragdo as distancias fisicas e temporais. A vantagem é que as
redes trabalham com grande volume de armazenamento de dados e transportam

grandes quantidades de informagao em qualquer tempo e espago e em diferentes
formatos. (DORIGONI; SILVA, 2013, p. 14).

Pode-se observar que as redes eletrébnicas, em especial a internet, esta
popularizada — visto sua agilidade e facilidade na busca de informagdes — tornando o
longe mais perto, conectando os individuos. E € nessa conexao que se pode verificar que
a sala de aula esta ficando mais moderna e mais interativa.

Exemplificando, cita-se o uso da ferramenta Google Classroom como uma sala
de aula virtual, na qual se pode criar turmas, compartilhar documentos, aplicar avaliagdes,
langar feedebacks, dialogar com a classe, enviar atividades, disponibilizar mural de
anotagdes, entre outras fungcbes que podem deixar mais atraente a sala de aula
(ARAUJO, 2016).

A possibilidade de usar recursos capazes de dinamizar a sala, com vistas a
proporcionar momentos mais ludicos de aprendizagem. Além disso, discentes e docentes
podem ser mais atraidos pelo processo tecnolégico — com o que ele pode ofertar para o
aprendizado.

Na era digital ha uma facilidade de se conectar com o mundo e captar
informacdes, além de fazer amigos, verificar rotinas, aprender, reaprender etc. Nesse
sentido, pode-se fazer uso das redes sociais para ajudar no processo didatico em sala
de aula e, para isso, faz-se necessario estar atento as formacodes verificando a realidade
em que cada individuo se encontra. Finardi e Pimentel (2013) afirmam que a rede social

Facebook pode ajudar na interacdo docente e discente, mas aquele que precisa se
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planejar e estar conectado com a realidade deste — que faz uso continuo dessa rede
social — a fim de favorecer o aprendizado.

Verifica-se que, no cenario tecnoldgico, a sala de aula vem mudando e se
estabelecendo em um novo formato, tendo em vista o processo de transformagéao a nivel
global em uma era amplamente digital, na qual as tecnologias estdo sendo
aceleradamente inseridas nas salas de aula. Muitos profissionais ainda nao se atentaram
a tal realidade, acarretando cobrangas aos docentes na utilizagdo de novas formas de
ensino com uso de imagens, sons, videos etc., por meio de equipamentos modernos
como slides, data show, lousas digitais, tablets, games e afins. A aplicacdo dessas
ferramentas digitais so6 tera eficacia se houver formagdes que agreguem conhecimentos

na pratica docente.

2.3 Formacgao de docentes para o uso das tecnologias

As tecnologias digitais estdo, em medida, impactando e até mesmo definindo
novos moldes sociais. A sociedade ndo € mais a mesma desde a sua chegada. No
tocante as escolas, tem-se que aprender a reaprender, reavaliando as concepgoes
relacionadas a formacao e a educacéo.

O contexto no qual a internet e outros aparatos tecnolégicos estdo em voga,
busca-se evidenciar que os individuos devem ser capazes de compreender a linguagem
digital (LEVY, 1999). Em uma sociedade em que a cultura esta entrelagada as tecnologias
digitais, refletir e inserir as midias e tecnologias nos afazeres pedagdgicos se torna um
desafio para muitos docentes e discentes. Pode-se citar — como exemplo de atividades
diarias em formato digital no ambiente escolar — o preenchimento de boletins, a
elaboracdo de planos de aula, dentre outras tarefas cotidianas que podem nao ser
simples para muitos.

A formacgao docente para o uso das tecnologias € um assunto recorrente que
nao contempla somente a questdo instrumental, mas aborda um conjunto de
metodologias que irdo subsidiar as praticas que estdo em voga nas salas de aula. Por
conseguinte, indaga-se: “como deve ser realizada essa formagao?”. As mudangas — que

nas escolas visam promover uma educacao de qualidade — quase sempre resultam na
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cobranga de um perfil docente engajado e inteirado das tendéncias pedagdgicas mais
recentes.
Corroborando, Moreira e Kramer (2007, p. 1046) afirmam que:
As tentativas de ordenar os sistemas educacionais e de promover qualidade na
educacgao nao devem ser orientadas por valores definidos —de cima. Também
ndo cabe celebrar a capacidade —m4gica e qualquer componente do processo

pedagdgico (como as novas tecnologias, por exemplo) e vé-lo, por si sd, como
catalisador de mudangas significativas.

Isso significa que as tecnologias ndo sdo as unicas responsaveis por qualificar
ou transformar o ensino em sala de aula, o docente também é um dos principais
propulsores dessa transformagao. Com isso, deve-se buscar formagdes que envolvam
as tecnologias e meios de comunicagao que interajam e se aproximem do universo dos
estudantes. O planejamento de formagdes sobre as TIC coloca a comunidade escolar em
um desafio de buscar informagdes e saberes para dinamizar o processo pedagdgico, de
modo que estejam alinhados aos tempos modernos.

Nota-se que, em geral, as formagdes realizadas nas escolas tém o intuito de
formar e direcionar os docentes a utilizagdo das conexdes em redes, as quais possibilitam
a aprendizagem tanto no ensino presencial quanto a distancia, facilitando a pratica
pedagogica. Sendo que, neste ultimo, ha maior flexibilidade no planejamento de horarios
para a rotina de estudo.

Acerca da comunicacgao a distancia, Mercado (2002, p. 12), afirma que

Com a utilizagao de redes telematicas na educagao, pode-se obter informagdes
em fontes, como centros de pesquisa, universidades, bibliotecas, permitindo
trabalhos em parceria com diferentes escolas; conexao com alunos e professores
a qualquer hora e local, favorecendo o desenvolvimento de trabalhos com troca

de informagbes entre as escolas, estados e paises, através de cartas, contos,
permitindo que o professor trabalhe melhor o desenvolvimento do conhecimento.

E nesse sentido que a formagao docente — para utilizacdo das tecnologias —
tem como ponto principal estabelecer as relagdes entre teoria e pratica, a partir de uma
matriz curricular inovadora. De acordo com a Organizagado das Nagbes Unidas para
Educacgao, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO), no referido livro Alfabetizagdo Midiatica e
Informacional: curriculo para formacdo de professores, o sistema de formagdo na
educagao deve prospectar que a sala de aula estara dentro dos eixos tecnoldgicos e,

para isso, requer-se profissionais que saibam utilizar as tecnologias (UNESCO, 2013).
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Sendo assim, as TIC podem ser capazes de produzir feitos importantes para
a sociedade, principalmente para o ramo académico, pois elas sao responsaveis por
formar profissionais que seréo futuros mediadores nas salas de aula. Elas vém sendo
estudadas e analisadas como metodologias que contribuem para melhorar as didaticas
de ensino — como na matematica e em outros contextos (BORBA, 2008; PENTEADO,
2012; DEMO, 2009; GONCALVES; FIORENTINI, 2005; MISKULIN, 2003; PONTE, 2003).

No século XIX, pela inexisténcia de tecnologias digitais em sala de aula, fazia-
se uso somente de metodologias tradicionais (quadro, giz e aulas expositivas), sem
quaisquer outros formatos que despertassem mais a atengao e interesse dos estudantes.
Deve-se pensar em educagao como sinbnimo de progressao, abordando as identidades
do momento presente. Nao se trata do uso gratuito, mas sim incorporar de modo que
favoreca o processo educacional, em que os discentes buscam e refletem acerca das
informagdes que estdo a mao, com uso do smartphone, por exemplo. Mesmo as
tecnologias educacionais em alta, seu uso em sala de aula pode trazer maleficios e
beneficios, a depender da qualidade de sua utilizacao.

Coloca-se que a sala de aula esta cada vez mais proxima da realidade dos
estudantes no sentido que eles inserem nela — nem sempre com fins pedagdgicos — o
uso de smartphones, aplicativos, jogos, redes sociais etc., elementos que, por vezes, o
docente ndo esta familiarizado. Por conta disso, muitos destes optam por ndo utilizar
algumas tecnologias — como o computador, por exemplo — com receio e medo de expor
sua inabilidade com tais ferramentas, acarretando algum tipo de rejei¢do ou repulsa por
parte dos discentes.

O docente que nao utiliza aparatos tecnolégicos ou metodologias ativas pode,
muitas vezes, estacionar em um formato de educacéo considerada ultrapassada, que
nao proporciona ao estudante um nivel de interagdo que lhe desperte interesse nos
conteudos ministrados, tornando os estudos algo de carater obrigatério, deixando de lado
a oportunidade de utilizar ferramentas que o discente possui afinidade e facilidade de
manuseio (BARBORSA; MOURA, 2013).

Sabe-se que as metodologias em si ndo irdo favorecer mudancgas, tampouco
trardo contribuicées para area educacgao se estiverem descoladas de um planejamento

que proporcione momentos reflexivos. Sobre isso, Rezende (2002, p. 1) considera que
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N&o se trata mais de perguntarmos se devemos ou nao introduzir as novas
tecnologias da informagdo e da comunicagao no processo educativo, ja na
década de 80, educadores preocupados com a questdo consideraram inevitavel
que a informatica invadisse a educagéo e a escola, assim como ela havia atingido
toda a sociedade.

Faz-se necessario o uso pedagogico consciente, mediado por profissionais
que estejam preparados e aptos a utiliza-las. Assim como refletir sobre a tecnologia como
um processo positivo e negativo para o sistema educacional, questdo que deve ser
discutida na elaboragao do projeto politico pedagdégico. A educagao faz interface com
questdes sociais, politicas, econdmicas e ideoldgicas, motivo pelo qual ndo se pode
depositar a reponsabilidade da mudanga somente nelas, mas ter consciéncia do seu
carater de suporte a pratica docente para novas formas de ensinar e aprender.

Para lidar com as tecnologias digitais, o docente enfrentara obstaculos que
devem ser ultrapassados para compreensao das potencialidades do uso das tecnologias.
De acordo com Rezende (2002), essa separagdo entre tecnologia e formagao
educacional promovera apenas a interpretagéo de ideias, haja vista que o conceito de
tecnologia educacional dos ultimos anos abarca o maior espectro possivel dos problemas
do ensino enfrentados por docentes e discentes em sala de aula.

O perfil do docente da era digital requer a construgdo e desconstru¢ao dos
saberes — desde o curriculo de formagao inicial até a continuada — que subsidiam seu
papel desempenhado em sala de aula. Mas para esse desempenho ocorrer de forma que
atenda ao perfil dos discentes no século XXI, estes profissionais precisam mesclar em
suas metodologias atividades que utilizem novas formas de ensino, dada atengao
especial aquelas que contemplem sua rotina.

Dado que as tecnologias estdo em grande evidéncia e os docentes se
defrontam com a necessidade de serem mais dindmicos, Moran (2007, p. 90) acentua
que

O dominio pedagégico das tecnologias na escola é complexo e demorado. Os
educadores costumam comegar utilizando-as para melhorar o desempenho
dentro dos padrdes existentes. Mais tarde, animam-se a realizar algumas
mudangas pontuais e, sé depois de alguns anos, € que educadores e instituigbes

sdo capazes de propor inovagdes, mudangas mais profundas em relagdo ao que
vinham fazendo até entdo.
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Pode-se evidenciar em alguns casos que ha muita resisténcia por parte dos
docentes na insergao das tecnologias em seu planejamento, por motivos que podem
perpassar pela vergonha de ndo saber manusear ou pela falta de oportunidade de utilizar
determinada ferramenta (DANTAS, 2014). Pontua-se que usar tecnologias ndo se limita
a0 seu manuseio, mas sim aceitar, conhecer, saber aplicar e ter condigbes favoraveis e
planejadas para sua utilizagao.

Conforme destaca Moran (2007), para que se avance em relagao ao curriculo
na era digital, € imprescindivel que haja formagao docente que ajude a encontrar pontes
que conectem as diversas formas possiveis de ferramentas que a comunidade escolar
possa ofertar. As formagdes ndo devem ser sazonais, mas sim como aprimoramento
constante aos docentes, pois os estudantes deste século estdo mais familiarizados e
lidam com mais frequéncia com essas ferramentas — acarretando julgamentos quanto ao
nivel de conhecimento do docente referente as tecnologias. Mostra-se fundamental a
continua formacao dos profissionais da educagdo no uso das ferramentas digitais em
sala de aula, dentre as quais esta a LD, objeto de estudo deste trabalho e que sera

abordada com mais detalhes no capitulo seguinte.
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3 LOUSA DIGITAL

A LD é uma tecnologia que visa acompanhar o desenvolvimento social — em
especial o progresso das salas de aula — haja vista que ha tempos existiam somente os
quadros, negros e brancos, retroprojetores os quais ndo despertavam tanta atencdo e
nao apresentavam as possibilidades de interacdo que a LD pode ofertar.

De acordo Schroeder (2007), a LD pode acrescentar as salas de aulas uma
nova forma de interagao e participagao dos alunos, podendo abordar diversos materiais

tais como imagens, sons, videos e afins.

3.1 Trajetéria da Lousa Digital

Do quadro-negro a lousa digital se tem um percurso histérico marcado por
aulas tradicionais, com recursos didaticos ndo muito envolventes — sem perder de vista
0 mérito no contexto em que se desenvolveram — mas que, com o avanco das TIC,
tornaram-se menos atrativos, exigindo estratégias de ensino e recursos mais
estimulantes a aprendizagem.

Segundo Barra (2013), no século XX o quadro-negro assumiu novos formatos,
mesmo continuando como o centro do processo de ensino-aprendizagem. Do quadro-
negro ao branco, tem-se a transferéncia do giz para os pincéis apropriados ao uso no
quadro branco, acenando a necessidade de mudangas tanto de recursos quanto de
didatica dos professores, favorecida pela inser¢éo da tecnologia no cenario educacional.

Ferreira (1986) aponta que por volta dos anos de 1950 até meados da década
de 1970, o retroprojetor de transparéncia aparece como um equipamento inovador,
projetando imagens, ampliando as possibilidades metodoldgicas do docente para além
do tradicionalmente utilizado, no caso o quadro-negro ou verde.

O retroprojetor opaco emitia uma luz sobre uma folha transparente e projetava
a imagem que estava impressa, com a necessidade de ajustes da luz para que a imagem
saisse com nitidez suficiente para a compreensao do que estava sendo exibido. A Figura

1 retrata o primeiro modelo de retroprojetor utilizado em sala de aula.
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Figura 1- Retroprojetor de transparéncia

Luz direcionada

Lente de reprodugio
Ajuste de foco

transparéncia

Fonte: Revelles (2012)

A partir do retroprojetor (Figura 1), advindo do desenvolvimento tecnolégico,
0s quadros-negros ou verdes se tornaram menos atrativos — mesmo que ainda muito
utilizados — exigindo atualizagdo das metodologias e recursos utilizados em sala de aula.

Nesse cenario de mudangas metodoldgicas, os projetores de slides remontam
ao século XVII, quando foi criado pelo jesuita, matematico e inventor alemao Athanasius
Kirchner (1601-1680), embora venham a ser mais utilizados no século XIX, a partir dos
anos de 1950 e nos anos de 1980 como meio de exibicdo de planos estratégicos do
exército. Com o passar do tempo, evoluiram para formatos com melhor desempenho e

maior robustez, como ilustra a Figura 2.

Figura 2 - Projetor de slides do ano de 1950

Lo

Fonte: Silva (2011)
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Com o avango das tecnologias, sdo dados contornos mais estéticos ao produto
e insercao de outras fungdes aos retroprojetores — chamados de data show (Figura 3) a
partir do ano de 2000 — tais como projecao de imagem e som de modo facilitado, através

de cabos conectados ao computador.

Figura 3 - Projetor de slides do ano de 2000

Fonte: Techtudo (2013)

Os projetores apresentados fazem uso de recursos opticos para a projegao de
imagens na parede, bastante utilizados para dinamizar e aplicar novas metodologias na
sala de aula entre os anos de 1950 a 1975 (JONES, 2004). A principio com mecanica
manual, foi incorporando novas formas de controle ao longo da evolugao tecnoldgica
nesse periodo, passando a ser operado de forma eletrbnica. Mudanga que chegou a ser
considerada uma ameacga ao ensino tradicional: as aulas expositivas e dialdgicas que
utilizavam apenas livros fisicos.

Em meados do século XX, o quadro-negro foi preterido nas salas de aulas e
ganhou novos formatos — passou da cor negra, verde e assim para a branca, usando
pincéis adequados a nova superficie, dando mais sofisticacdo ao cenario educacional.

Com o tempo, surgiram novos materiais, mais baratos, claros, faceis de
manusear e menos frageis que a ardésia. Os quadros poderiam ser fabricados
de qualquer cor, mas o verde foi uma escolha popular. Além de ser mais

confortavel para os olhos, destacava melhor as cores do giz [...]. (QUADRO,
2014, p. 1).

Antigamente os quadros negros eram feitos de uma transformagao de argila
chamada arddsia e com o avango da tecnologia foi-se alterado a cor da argila e colado
quadro verde, que trouxe maior aceitacao até para visualizar o que estava sendo escrito

nele.
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Com o avanco tecnolégico, o uso da LD passou a substituir o quadro-negro,
verde e a lousa branca, reinventando a sala de aula e atendendo as exigéncias de um
novo formato de ensino do século XXI. Ela trouxe mais informacgbes, possibilidades
pedagogicas, interatividade por meio de sons e cores, bem como novas formas de
ensino-aprendizagem.

A LD é resultante da evolugdo tecnoldgica. Ela funciona com hardware e
software integrados, acesso a internet e tela sensivel ao toque, também podendo ser
utilizada para projegao de multimidias. Na concepgéao de Fagundes (2008, p. 8),

[...] a Lousa Digital Interativa € uma ferramenta de apresentagao que deve estar
ligada a unidade central de processamento (CPU) do computador e todas as suas
imagens sao projetadas por meio de um projetor multimidia. E uma tecnologia

moderna e inovadora que pode auxiliar na criagdo de novas metodologias de
ensino.

Nesse sentindo, reconhece-se a LD como uma ferramenta pedagdgica
inovadora por trazer possibilidades flexiveis para a sala de aula, capaz de atender as
necessidades docentes e discentes, pois possui ferramentas que podem melhorar as
aulas:

O ferramental chamado de lousa interativa digital pode ser entendido como um
conjunto de trés componentes sendo a lousa propriamente dita, um computador
e um projetor multimidia. A lousa digital serve para facilitar o trabalho do
professor, permitindo que ele faga melhor aquilo que ja faz com uma lousa
comum e estendendo esse uso de forma a incorporar mais facilmente as TIC, o

uso da internet e de novas praticas pedagdgicas mais interativas, eficazes e
atraentes para os alunos. (OLIVEIRA; DUARTE, 2013, p. 3).

Assim sendo, € uma ferramenta que nao precisa ser transportada, como os
data shows, pois fica instalada em uma sala fisica unica, otimizando a rotina do professor,
além de ofertar mais possibilidades de interacdo com o aluno, despertando seu interesse
para participar e dialogar nas aulas.

E nesse sentido que a LD agrega as atividades realizadas em sala de aula,
pois os alunos podem acompanhar em tempo real os comandos que o professor realiza,
como desenhar, destacar, escrever, realizar pesquisas e constru¢ao de materiais em
tempo real. Ela traz inumeras opgbes a mais quando comparada aos recursos

tradicionais, como o giz, quadro-negro e data show, desde que, ao utilizar a ferramenta,
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o docente entenda como funciona o equipamento e tenha criatividade para dinamizar as
aulas.

As vantagens sao inumeras e cabe ao professor aplicar novas dindmicas com
a LD, elaborando assuntos, conteudos e atividades que possam despertar a atengéo dos
estudantes. A utilizacdo da LD tem como finalidade proporcionar um cenario tecnoldgico
e dinamico para sala de aula, sem substituir a figura do docente, ou seja, a presenga e 0

didlogo que ele ofertara fara muita diferenca no cotidiano dos alunos.

3.2 Inovagoes e possibilidades pedagogicas com a Lousa Digital

O uso da LD emerge em um cenario marcado pela inser¢do macica da
tecnologia em todos os setores da sociedade, refletindo na educagao a necessidade de
atualizagdo de seus recursos didaticos e metodologicos de modo a tornar a
aprendizagem mais construtiva e significativa para os seus principais sujeitos: o
estudante.

A utilizacao da LD acena aos professores novas possibilidades pedagdgicas,
mas, em contrapartida, ha a necessidade do desenvolvimento de novas competéncias.
Entre elas, encontram-se: organizar e dirigir situagdes didaticas e utilizar as novas
tecnologias (PERRENOUD, 2000). Nesse sentido, a LD possibilita um ensino mais
envolvente e prazeroso para o aluno, a medida que o permite interagir com o conteudo,
obtendo respostas mais imediatas aos seus questionamentos, potencializando o
envolvimento e entendimento para a resolugdo de problemas reais, compreendidos e
discutidos em sala de aula.

Por ser uma ferramenta tecnologica de multiplas fungbes, apresenta
beneficios diversos em relagdo aos demais aparatos tecnolégicos utilizados em sala de
aula: assistir flmes, videos, acessar a internet, dentre outras possibilidades reunidas em
um unico aparelho (NAKASHIMA; BARROS; AMARAL, 2009).

Segundo Nakashima, Barros e Amaral (2009), o uso da LD oportuniza aulas
mais dinamicas e atrativas, bem como a realizagao de atividades de diferentes areas do
conhecimento, otimizando as proposigdes do docente e a compreensao dos discentes,

de maneira, acrescenta-se, mais criativa e atrativa para eles.
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No campo do conhecimento matematico, por exemplo, Carvalho (2014)
salienta as possibilidades dos recursos presentes no software da LD e argumenta que
este possibilita a exploragdo dos conteudos de matematica para além da abstragao.

Em investigacao sobre as possiveis contribuicdes do uso da LD no ensino de
ciéncias nas séries iniciais, Perry (2011), ao utilizar um jogo para o estudo sobre o
conteudo “corpo humano”, constatou que a LD serviu como ferramenta motivadora para
aprendizagem do conteudo, envolvendo os estudantes pela interacdo diferenciada
propiciada por este recurso didatico.

De acordo com Gallego e Gatica (2010), a LD potencializa a aprendizagem
pelo trabalho compartilhado, favorecendo o desenvolvimento de maneira mais autbnoma
e criativa. Seu uso foi incentivado pelo Ministério da Educagdo (MEC) e pelo Fundo
Nacional de Desenvolvimento da Educagéo (FNDE) ao disponibilizar as escolas publicas
brasileiras projetores de midia e LD, visando a otimizagéo didatico-pedagdgica pela
utilizacéo das TIC.

Para utilizagdo adequada, foi criado o Programa Nacional de Formagao
Continuada em Tecnologia Educacional (Prolnfo), promulgado pelo Decreto n® 6.300, de
12 de dezembro de 2007, que se destina a promog¢ao do uso pedagogico da informatica
nas escolas publicas de educagéao basica, disponibilizando as mesmas recursos digitais
e de multimidia, além de conteudos educacionais favoraveis a inovagédo no processo de
ensino-aprendizagem. Para a efetivagdo do uso pedagogico desses recursos, dentre os
quais se encontra a LD, o Prolnfo tem os seguintes objetivos:

| — promover o uso pedagdgico das tecnologias de informagdo e comunicagéo
nas escolas de educagao basica das redes publicas de ensino urbanas e rurais;
Il — fomentar a melhoria do processo de ensino-aprendizagem com o uso das
tecnologias de informagéo e comunicagao;

Il — promover a capacitagao dos agentes educacionais envolvidos nas agoes do
Programa;

IV — contribuir com a inclusdo digital por meio da ampliagdo do acesso a
computadores, da conexdo a rede mundial de computadores e de outras
tecnologias digitais, beneficiando a comunidade escolar e a populagéo préxima
as escolas;

V — contribuir para a preparacgao dos jovens e adultos para o mercado de trabalho
por meio do uso das tecnologias de informagao e comunicagao; e

VI — fomentar a produgao nacional de conteudos digitais educacionais. (BRASIL,
2007, nao paginado).
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Sendo uma ferramenta de multiplas possibilidades, a LD auxilia na elaboragao
de novas estratégias de ensino, tornando as aulas mais dindmicas, com recursos
multiplos em uma unica ferramenta pedagogica, permitindo ao mediador da
aprendizagem incrementar seu repertério didatico pelo uso da tecnologia. O docente
pode assim aliar metodologias tidas como tradicionais, como a aula expositiva, a recursos
inovadores, obtendo, de maneira imediata, acesso on-line a conteudos que ampliem o
exposto.

Além de funcionalidades basicas — marcar e apagar textos, por exemplo — a
LD permite ter acesso a dados digitais de maneira rapida, como imagens e videos,
auxiliando na apresentacdo de conteludos que tornam o ensino mais estimulante. O
docente, com os diferentes recursos disponiveis na LD, pode editar, gravar e salvar suas
acdes durante as aulas para utilizar o material produzido em outras oportunidades, bem
como envia-lo por e-mail de maneira imediata.

A LD amplia em qualidade e quantidade a producdo de informacgdes,
influenciando nos modos de comunicagao e interagdo (KENSKI, 2007) em sala de aula
pela mediacdo das atividades, favorecendo a autonomia do estudante com o
desenvolvimento de habilidades que valorizam a cooperagéo e a criatividade por meio da
aprendizagem com tecnologias digitais.

Logo, a LD segue uma abordagem, denominada por Papert (2008) como
construcionista, caracterizada pela acéo de reflexdo em que o discente, caso nao alcance
o0 resultado esperado, pode elaborar novas estratégias para alcance da resposta
esperada. Para tanto, inicia um novo ciclo de a¢gdes na tela, reorganizando e construindo
conhecimentos com auxilio do docente, assimilando novos conhecimentos ao
desenvolver estruturas mentais mais aprimoradas.

Nesse sentido, tem-se uma aprendizagem cooperativa, que valoriza a
autonomia e autoestima do aluno, o que é confirmado nos estudos de Schroeder (2007)
quando afirma que a LD aumenta potencialmente as emog¢des dos alunos, incentivando
uma maior participagdo nos materiais e conteudos produzidos.

Para Scherer (2005), a cooperagdo, ao contrario da colaboragdo, que se
constitui em uma operagao solitaria, possibilita que os sujeitos — docentes e discentes

— modifiguem e interfram nas proposigdes um do outro, favorecendo mutua
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aprendizagem. O aprender fazendo, pela experimentacéo, € estimulado pelo uso da LD,
dinamizando a informagdo pela sua capacidade “multimidiatica”, que transforma o
ambiente de aprendizagem (ALMEIDA; FONSECA JUNIOR, 2000).
As LD interativas apresentam trés niveis de utilizagdo, segundo Glover e Miller
(2001, p. 256):
- para aumentar a eficiéncia, permitindo aos professores a recorrer a uma
variedade de recursos baseados nas TIC, sem interrupgao ou perda de ritmo;
- para estender a aprendizagem, utilizando materiais mais atraentes para explicar
conceitos;

- para transformar a aprendizagem, criando novos estilos de aprendizagem
estimulados pela interagdao com a lousa.

Para Nakashima e Amaral (2006), a eficacia da LD é demonstrada no
momento em que o discente pode acompanhar as a¢des do docente no quadro — abrindo
graficos, desenhando, escrevendo ou destacando palavras — aumentando a
acessibilidade aos conteudos de maneira interativa, transmitindo a informacéo,
geralmente estatica, de forma dinémica, transformando o ambiente de aprendizagem
(ALMEIDA; FONSECA JUNIOR, 2000).

3.3 Panorama quanto aos estudos da Lousa Digital

Este topico tera como metodologia uma Revisdo Sistematica de Literatura
(RSL) das produgdes em nivel strictu sensu que tratam da LD publicadas entre os anos
de 2010 a 2019 na Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagdes (BDTD), com o
intuito de verificar o estado da arte acerca do tema, com foco nas seguintes categorias
de anadlise: sua presenca enquanto objeto de estudo de trabalhos académicos, sendo
abordado tempo, areas, universidades, conteudos, cidades, regides, aspectos positivos
e negativos.

De acordo com Bento (2012), a RSL tem como principais objetivos: a) fornecer
novos aprendizados sobre um determinado conteudo; b) maior facilidade sobre métodos
e técnicas que podem ser aprimorados pelo pesquisador; c) ampliar o numero de
trabalhos académicos relacionados a determinada area do conhecimento.

O protocolo da revisdo sistematica de literatura esta descrito de forma

sequenciada, com vistas a favorecer a plena efetivacdo desta etapa do estudo:
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. A questao a ser investigada

. Critério para o estudo

. Base de dados

. Critérios de incluséo e exclusao
. Analise e validacao

. Elaboragao dos quadros

N OO O A WDN -~

. Alcance das evidéncias

Optou-se pela BDTD em virtude da sua integragdo com repositorios de
diversas instituicoes brasileiras em todos os estados, os quais podem ser facilmente
acessados em uma unica plataforma. Além da diversidade e facilidade, a BDTD é
reconhecida e consagrada por seus servigos de visibilidade a ciéncia.

Na primeira etapa com relagdo a questao a ser investigada que se deu inicio
com a RSL, utilizou-se a ferramenta de “busca avangada” disponivel na plataforma com
o descritor “Lousa Digital”, nos campos de pesquisa “titulo” e “assunto”, somado ao filtro
de idioma para trabalhos publicados em lingua portuguesa, resultando em 24 trabalhos.
A partir dos critérios de inclusao e exclusao, selecionou-se 13 dissertagbes que compdem
0 escopo desta RSL — né&o foram encontradas teses que se enquadram no objeto da

pesquisa — conforme Quadro 1:

Quadro 1 — Autoria, titulo e ano de publicagao das dissertagdes que compdem o corpus da RSL

PEREIRA, Max Augusto A lousa digital interactiva na rede publica municipal de ensino em

Franco. Aracaju: uma tecnologia digital de informagéo e comunicagdo 2015
como veetor de transformagao cultural

ALMEIDA, José Adolfo A lousa digital interativa : taticas e astucias de professores

. ! 2014
Mota de. consumidores de novas tecnologias
SILVA, Fernanda Pereira A lousa digital interativa:um estudo de caso no Instituto Federal
da. de Sao Paulo 2016
COSTA, Dilermando @ A lousa digital e o ensino da lingua inglesa na perspectiva de 2019
Moraes professores
MELO, Pablo Charles de A lousa digital no ensino de razdo e proporgado: uma analise das
Oliveira interacoes 2013
GOMES, Elaine Messias Desenvolvimento de atividades pedagodgicas para a educagao 2010

infantil com a lousa digital interativa uma inovagéao didatica



SOUZA, Marthonni
Wandré dos Santos.
DE ARAUJO, Andreia
Machado Castiglioni

OLIVEIRA, Samara Freitas

OLIVEIRA, Advanusia
Santos Silva de

LEMOS, Ana
Rodrigues Kuhls

Paula

SEBASTIAO, Danubia

GRANDE,
Claudino

Gabriela

Lousa digital no ensino de matematica

Memodrias literarias na lousa digital: tecendo novos rumos para o
ensino-aprendizagem de leitura-escrita na escola publica

O impacto das tarefas de aprendizagem mediadas pela lousa
digital interativa na motivacéao situacional de aprendizes de inglés
O processo de alfabetizagao com criangas do ensino fundamental

mediado pela lousa digital interativa

O uso dalousa digitalno ensino técnico: desafios e
potencialidades

Teoria da atividade e lousa digitalno ensino superior:

perspectivas para aprendizagem dos conceitos matematicos
Usos da lousa digital interativa no ensino de lingua inglesa como
lingua adicional: um estudo de caso
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2015

2018

2014

2018

2015

2017

2015

Fonte: Dados da pesquisa (2020)

A partir do Quadro 1, pode-se dividir o quantitativo de publicagdes por ano, a
saber: 4 (quatro) trabalhos publicados no ano de 2015, 2 (dois) nos anos de 2014 e 2018
e somente 1 (um) em cada um dos anos de 2010, 2013, 2016, 2017 e 2019. Por sua vez,
o0 Quadro 2 caracteriza o escopo de dissertagbes quanto ao quantitativo por instituicao

de origem, cidade e regido.

Quadro 2 — Caracterizagdo por instituicdo, cidade e regido do quantitativo de dissertacbes
selecionadas.

Universidade Estadual de Campinas 3 Sao Paulo Sudeste

(UNICAMP)

Universidade Federal do Rio Grande do Norte 2 Rio Grande Nordeste

(UFRN) do Norte

Universidade Federal de Sergipe (UFS) Sergipe Nordeste

Universidade Estadual de Feira de Santana 1 Bahia Nordeste

(UEFS)

Universidade Federal de Pernambuco (UFPE) 1 Pernambuco = Nordeste

Universidade Federal de Santa Maria (UFSM) 1 Rio Grande Nordeste
do Sul

Universidade do Extremo Sul Catarinense 1 Santa Sul

(UNESC) Catarina

Universidade do Grande Rio (UNIGRANRIO) 1 Rio de Sudeste
Janeiro

Universidade Nove de Julho (UNINOVE) 1 Sao Paulo Sudeste

TOTAL 13

Fonte: Dados da pesquisa (2020)
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A partir do Quadro 2 se verifica o baixo indice de produ¢des académicas em
nivel strictu sensu que abordam acerca da LD no recorte temporal estabelecido — 2010
a 2019. Destaca-se a cidade de Campinas, estado de Sao Paulo, com maior quantitativo
de trabalhos encontrados, com 3 (trés) trabalhos da UNICAMP, seguida pela UFRN e
UFS, dos estados do Rio Grande do Norte e Sergipe, respectivamente, com 2 (dois)
trabalhos cada. As demais instituicbes apresentaram na busca somente uma dissertagao
em cada uma delas. Embora as regides Sul e Sudeste sejam reconhecidas por suas
contribuicdes na area das tecnologias educacionais, o Nordeste ganha destaque com 7
(sete) dissertagdes, comparado as 5 (cinco) do Sudeste e somente uma do Sul.

A seguir, pela andlise das dissertagdes inclusas na RSL, coloca-se no Quadro
3 os aspectos positivos e dificuldades encontradas em diferentes tipos de aplicagcédo da

LD na pratica pedagdgica:

Quadro 3 — Aspectos positivos e dificuldades encontradas no uso da Lousa Digital nos trabalhos
selecionados

| MUTORR AUCAGRODAD  Limwes oA

GOMES, Elaine Oficina com Dinamismo, para uso Parte das escolas
Messias. profissionais atuantes | na educagéao infantil nao possuem

da educacgao infantil. computadores.
MELO, Pablo Aula de matematica Melhora no ensino da | Limitagédo das

Charles de Oliveira.

ALMEIDA, José
Adolfo Mota de.

OLIVEIRA, Samara
Freitas.

SOUZA, Marthonni

Wandré dos Santos.

com um professor do
ensino fundamental
maior.

Questionario aplicado
a professores que
usam a lousa em
diversas disciplinas

Utilizagao da lousa
digital pelos alunos
na disciplina de
Inglés.

Aulas de matematica
— ensino de
equacao do 1° Grau.

matematica, em
especial o conteudo
de “razéo e
proporcao”.
Professores e alunos
sairam da zona de
conforto e se
desafiaram a utilizar
a LD.

Aprender uma
segunda lingua
usando tecnologia
digital.

Promoveu
entusiasmo nas
aulas, mais interacao
e postura ativa e
participativa dos
estudantes.

possibilidades, pois
poderia ter sido
exploradas mais
funcgdes.

Falta de dialogo entre
direcao pedagogica e
docentes.

Limitacdo no
quantitativo de
conteudos
explorados.

Recurso ainda pouco
utilizado e difundido
no ensino publico.



LEMOS, Ana Paula
Rodrigues Kuhls.

PEREIRA, Max
Augusto Franco.

GRANDE, Gabriela
Claudino.

SILVA, Fernanda
Pereira da.

SEBASTIAO,
Danubia

OLIVEIRA,
Advanusia Santos
Silva de

DE ARAUJO,
Andreia Machado
Castiglioni

Utilizagdo da LD no
Ensino de Excel para
nivel técnico.

Utilizagdo da LD nas
Escolas Publicas de
Aracaju.

Uso da lousa digital
na Disciplina de
lingua inglesa

Uso da LD na
Disciplina de
literaturas de
expressao de lingua
portuguesa no ensino
médio

Proposta de uso da
LD em aula de
matematica no
ensino superior —
ensino de “média”,
“mediana” dentre
outros.

Uso da LD na
Formacao de
professores para uso
em alfabetizagao.

Aula sobre lingua
portuguesa — ensino
do tema “Meméria
Literaria”.

Carater inovador,
com praticidade e
dinamicidade

Oferta de
possibilidades
técnico pedagdgicas

Promogao de um
processo ativo,
interativo e social.

Mostrou-se Uutil,
dindmica e um bom
instrumento
pedagdgico.

Favoreceu o dialogo:
discente/docente, e
melhorou o
dinamismo em sala
de aula.

Demonstrou-se que a
LD com seus
recursos midiaticos e
0 seu potencial
didatico-pedagogico
potencializa o
trabalho docente na
alfabetizagao.

A intervencéo
oportunizou uma
interacdo mais
estimulante e
dindmica para os
discentes.
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Necessidade de
capacitagao
especifica para o uso
da LD.

Efetivagao na oferta
de qualificagao para
o uso da LD, bem
como
disponibilizagao de
computadores.
Algumas limitagdes
quanto ao uso da LD
tal como a
infraestrutura.
Dificuldade de
acesso a internet. Foi
necessario o uso de
dados moéveis
pessoais, em virtude
da falta de sinal Wi-Fi
para pesquisa.

A experiéncia
proporcionou
momentos intensos,
complexos, dolorosos
e, ao mesmo tempo,
prazerosos, pois
cada obstaculo era
seguido da
compreensao dos
conceitos
matematicos, outrora
entendidos de modo
fragmentado.
Reducéo do uso das
Tecnologias Digitais
da Informacgao e
Comunicagao (TDIC)
pela falta de suporte
técnico, manutencéo.
As LD nao estavam
funcionando, bem
como nao havia
perspectiva de
formacgao continuada.
A subutilizagao das
LD na fungao de
projetor.



COSTA, Dilermando @ Planejamento de aula | Reconheceu-se que

Moraes de lingua inglesa.

houve alteracbes no
planejamento das
aulas e na maneira
como os docentes
percebem o
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Os docentes
reconhecem que as
motivagdes para a
aquisicao das LD
foram, muitas vezes,
de cunho comercial,

engajamento dos
estudantes. No
entanto, sem
mudangas no modo
de avaliagao.

Fonte: Dados da pesquisa (2020)

Vale ressaltar pontos importantes que foram encontrados dentro da revisao de
literatura, como o trabalho da Gomes (2010) que vem trazendo apontamento sobre o uso
da LD dentro da educacao infantil que € uma etapa de suma importancia para as demais
etapas educacionais.

Podemos destacar também o estudo de Souza (2015), o qual aponta sobre o
uso da lousa digital dentro do ensino da matematica pode trazer inumeros beneficios
tanto para o professor quanto para o aluno, mas para isso o professor deve participar e
se interessar por formagdes que venham agregar mais dentro da sua vida profissional e
que a insergdo da LD dentro da sala de aula ndo ira fazer milagres, apenas ira
potencializar o que ja existe.

Segundo o trabalho de Lemos (2015), estudo este realizado no ensino técnico
com o uso da lousa digital, aponta que se faz necessario o professor também fazer
mudangas dentro desse novo cenario educativo que estd submerso dentro das
tecnologias e que para isso € essencial buscar planejamento, formacdes e experiéncias
que agreguem a sua carreira, cita também que para a LD n&o ficar sub utilizada é
importante fazer formagdes com os professores para que possa ser utilizada em suas
inumeras funcionalidades.

De acordo com o trabalho de Pereira (2015), as lousas digitais disponibilizadas
na rede em estudo muitas vezes nao s&o utilizadas como realmente deveriam por terem
problemas técnicos, faltas de formagéo, mau planejamento e até mesmo interesse de
docentes e que alguma escolas utilizam-na, mas a grande maioria nao.

Percebe-se que, assim como na revisao exposta neste capitulo, evidencia-se

que a LD é um equipamento pedagodgico que possibilita melhorias na sala de aula, mas
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para isso se faz necessario formar professores, bem como planejamento escolar para
que ela tenha efetivagao em sua totalidade.

Nota-se a diversidade de areas em que se pode utilizar os recursos
pedagogicos da LD para a melhoria do processo de ensino-aprendizagem,
potencializando-o por meio da aproximagao a realidade do uso das tecnologias no
cotidiano dos estudantes. Identifica-se nos estudos descritos no Quadro 3, diversas
caracteristicas da LD, tais como: dinamizacao, interagao, participacido, colaboracao, e
aprendizagem mutua de docentes e discentes. Por fim, destaca-se a necessidade de
capacitagao, formacao e treinamentos para uso pedagogico efetivo da LD, evitando que

ela seja subutilizada somente como recurso de projegao.
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4 PERCURSO METODOLOGICO

A metodologia consiste em uma organizagdo sistematica de principios e
procedimentos racionais, que devem nortear a pesquisa cientifica e atentar para os
métodos, procedimentos e métodos cientificos (FIGUEIREDO; SOUZA, 2011).

A presente pesquisa foi realizada mediante o seguinte percurso metodoldgico,
conforme ilustrado na Figura 4.

Figura 4 — Desenho metodoldgico

Tipo de pesquisa: aplicada, qualitativa, exploratoria e descritiva

=Nl Procedimentos Técnicos: RSL
e caso

Local da Pesquisa : IFMA Campus Sao Luis - Monte Castelo

» Populacéo: Corpo docente do IFMA Campus S&o Luis - Monte Castelo, totalizando

'30% da populacdo de professores, num total de 114 professores, além de dois
técnicos de informatica do Campus

Forms enviado por e-mail aos docentes; entrevista semi estruturada com dois técnicos
de informética e sete professores por meio da plataforma Google Meet

/| Go Instrumento de coleta de dados: questionario misto, elaborado na plataforma Google
&
A

Analise de dados: Analise de contetudo

Fonte: Dados da Pesquisa (2020)

A Figura 4 ilustra a discriminagdo dos elementos do percurso metodolégico
adotado nesta pesquisa, desde o tipo de pesquisa e procedimentos técnicos utilizados,
perpassando pela populagdo e amostra do universo pesquisado, seguidos dos
instrumentos de coleta e finalizando na analise de dados. Tais etapas serdo delineadas
em detalhes nas sec¢des secundarias subsequentes.
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4.1 Tipo de pesquisa

A metodologia da pesquisa, segundo Martins e Thedphilo (2007), pode ser
compreendida como o estudo dos métodos, e conforme Severino (2007, p. 130), “Trata-
se de explicitar aqui [...] com o tipo de pesquisa serdo os métodos e técnicas a serem
adotados [...].”

De acordo com Gil (2008) e Demo (2000), a pesquisa pode ser compreendida
como uma investigacao sistematica, cujo desenvolvimento se da por meio de atividades
demarcadas metodicamente, as quais permitem a constru¢do e reconstrugdo de
conhecimentos. Como destaca Koche (2008, p. 122), seu “[...] planejamento [...] depende
tanto do problema a ser estudado, da sua natureza e situagao espago-temporal em que
se encontra, quanto da natureza e nivel de conhecimento do pesquisador.”

Trata-se de uma pesquisa de natureza aplicada e finalidades exploratéria e
descritiva. Segundo Gil (2017), pesquisa exploratéria muitas vezes sdo mais flexiveis
porque pretendem observar e compreender os mais diversos aspectos relacionados ao
fendbmeno estudado pelos pesquisadores. A pesquisa exploratdéria mais comum € o
levantamento bibliografico. Por sua vez, a pesquisa descritiva visa descrever as
caracteristicas da populagdo, amostra, histérico ou fenébmeno, buscando levantar
opinides e atitudes de uma determinada populagéo (GIL, 2017).

Embora determinados dados coletados tenham sido organizados e tabulados
de forma numérica — quantitativo de atividades educativas, numero de usuarios etc. —
optou-se nesta pesquisa pela forma qualitativa de abordagem do objeto estudado e do
contexto no qual ele esta inserido. Na perspectiva de Martins e Thedphilo (2007), ela
requer além da descrigdo, a analise aprofundada para compreensao das informagdes
coletadas (PRODANOV; FREITAS, 2013; GIL, 2010). Por ser um estudo de abordagem
qualitativa, ele interpreta o significado dos dados no contexto a partir das questdes
abertas do questionario e do corpus da literatura utilizada.

Para tanto, o estudo partiu da pesquisa bibliografica que, conforme Gil (2008),
utiliza de materiais previamente produzidos — livros, artigos, dissertagdes, teses etc. —
para discutir conceitos historicos da aplicagao pedagdgica das TIC em sala de aula. Além,

optou-se em realizar uma RSL especificamente sobre a utilizacdo da LD como recurso
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de inovagdo metodoldgica no processo de ensino-aprendizagem, com recorte de
dissertacdes e teses disponiveis on-line na BDTD, publicadas entre os anos de 2010 a
2019, em lingua portuguesa.

Em continuidade aos procedimentos técnicos utilizou-se a natureza
exploratéria e descritiva. Esta, direciona-se em descrever, de forma sistematica, as
caracteristicas e fatos de uma determinada populagéo ou area de interesse.

Considerando a origem da pesquisa, esta se constitui em uma pesquisa
exploratéria que busca aprofundar as questdes levantadas, tendo como o campo de
pesquisa o IFMA Campus Sao Luis — Monte Castelo, ja a pesquisa exploratoria possui o
fim de fornecer uma visdo mais geral sobre determinado fato (FIGUEIREDO; SOUZA,
2011).

4.2 Populagdo e amostra

A populacédo corresponde ao corpo docente do IFMA Campus Sao Luis —
Monte Castelo, a qual corresponde ao universo de 380 (trezentos e oitenta) professores
ativos de acordo com o Sistema Unificado de Administragéo Publica. Para amostragem,
optou-se por 30% do total de professores ativos, de acordo com a hipétese de Deming
(1986), a premissa desse percentual € que, sob a condicdo de garantir amostragem
aleatdria (como no caso deste estudo), pode-se utilizar um tamanho de amostra padrao
entre 30 e 40 (maximo). A conclusao é confiavel e pode ser generalizada, tendo como
resultando em cima dos 30% se deu o total de 114 (cento e quatorze) docentes. Tendo
também a amostragem 02 (dois) técnicos em informatica responsaveis pela instalagao
da LD na instituicdo, pois se achou necessario apenas dois dos quatro que no Campus
estavam ativos.

Aplicou-se a técnica de amostra intencional, também chamada de selegao
racional por Prodanov e Freitas (2013, p. 98), a qual “[...] constitui um tipo de amostragem
nao probabilistica e consiste em selecionar um subgrupo da populagdo que, com base

nas informacdes disponiveis, possa ser considerado representativo de toda a populagao.”
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4.3 Local da Pesquisa

A pesquisa foi realizada no IFMA Sé&o Luis, Campus Monte Castelo, localizado
na Avenida Getulio Vargas no Bairro da Alemanha. Localizada na regido Norte do Estado
maranhense, na peninsula da ilha de Upaon Agu no Atlantico Sul, a cidade de Sao Luis
conta com uma populacdo de 1.014.837 habitantes, area de 831 km?2 e indice de
Desenvolvimento Humano (IDH) de 0,768, que vem ser um indicador sintético do
desenvolvimento de longo prazo dos trés aspectos basicos do desenvolvimento humano:
renda, educacéo e saude

A instituicao oferta cursos de Graduagao e Pés-Graduagao, bem como trés
modalidades de cursos técnicos: integrada, concomitante e subsequente. Com um
extenso e diversificado corpo docente, conforme dados do Sistema Unificado de
Administragdo Publica — consultado em junho de 2020 —, atuam nas seguintes
modalidades:

a) Cursos Técnicos: Comunicacéo Visual; Design de Moveis; Edificagdes;
Informéatica; Quimica; Seguranga do Trabalho; Automagéo Industrial; Eletromecanica;
Eletronica; Eletrotécnica; Metalurgica; Mecanica.

b) Curso de Graduagao: Bacharelado em Engenharia Civil; Bacharelado em
Engenharia Elétrica Industrial; Bacharelado em Engenharia Mecanica Industrial;
Bacharelado em Sistemas de Informacéo; Licenciatura em Biologia; Licenciatura em
Fisica; Licenciatura em Quimica; Licenciatura em Matemética.

c) Poés-Graduacao lato sensu: Especializagdo em Educagcdo Ambiental e
Gestdo Participativa em Recursos Hidricos; Especializagdo em Engenharia de
Manutencéo; Especializagdo em Geoprocessamento (modalidade EaD).

d) Pés-graduacao stricto sensu: Programa de Pds-Graduagdo em Quimica
(PPGQ); Programa de Pos-Graduagcéo em Engenharia de Materiais (PPGEM); Programa
de Mestrado Nacional Profissional em Ensino de Fisica (MNPEF); Programa de Pds-
Graduacgéo em Ensino Profissional e Tecnoldgico (PROFEPT).

O IFMA Campus Séao Luis — Monte Castelo integra a fase da Pré - Expanséao

do Plano de Expansao da Rede Federal de Educagao Profissional e Tecnolégica do
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Ministério da Educacéo, tendo a sua autorizagcédo de funcionamento em 29 de dezembro
de 2008. (INSTITUTO FEDERAL DO MARANHAO, 2015).

4.4 Procedimentos de coleta de dados

A pesquisa utilizou questionario misto (APENDICE A), compostos por
questdes abertas e fechadas, no sentido de compreender as possibilidades pedagdgicas
acerca do uso da LD na instituicdo pesquisada, tendo em vista que “[...] € um instrumento
muito utilizado na coleta de dados [...]7, como ressaltam Trigueiro et al. (2014, p. 38). Bem
como a aplicagdo de entrevista semiestruturada (APENDICE B) que, segundo Marconi e
Lakatos (2007) a entrevista tem como objetivo a obteng¢ao de determinadas informagdes
por meio de dados subjetivos, além de ampliar a compreensdo da realidade. As
entrevistas ocorreram de modo on-line por meio da plataforma Google Meet, a fim de
coletar relatos sobre o uso e as possibilidades da LD no campus.

Os dados foram coletados da seguinte forma:

a) Questionario misto — 114 (cento e catorze) docentes do IFMA Campus —
Monte Castelo responderam ao instrumento composto por 24 (vinte e quatro) questdes
abertas e fechadas com objetivo de investigar as potencialidades e o impacto das lousas
digitais no IFMA Campus Séo Luis — Monte Castelo;

b) Entrevista semiestruturada — 07 (sete) docentes do IFMA Campus —
Monte Castelo e 02 (dois) técnicos de informatica, em roteiro composto por 12 (doze)
perguntas. As entrevistas foram gravadas, para posterior transcrigcao e analise.

Criados com orientacdo e supervisdo do orientador, os questionarios foram
elaborados na ferramenta on-line Google Forms e aplicados por envio de e-mail
institucional para todos os professores ativos e quando se chegou a 114 (cento e
quatorze) respostas encerrou as aplicagdes do questionario, os questionarios foram
enviados em fevereiro de 2020 e encerrou em abril de 2020. Na oportunidade, foi
apresentada a tematica e propdsito da pesquisa, bem como disponibilizado o Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) (Apéndice C), ocasidao em que o participante

pode aceitar ou recusar a participagao na pesquisa.
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Para selegdo dos entrevistados se aplicou a técnica de amostragem
intencional, na qual se seleciona participantes que estiveram envolvidos na aquisi¢éo e
implantacdo da LD, pois antes da implementacdo da LD gestdo, docentes e
administrativo foram situados sobre a chegada da LD. (PRODANOQV; FREITAS, 2013).

4.5 Procedimentos de analises dos dados

No tocante a analise dos dados, a investigacao adotou as seguintes etapas:

a) Extracado dos dados da ferramenta Google Forms para analise estatistica
descritiva simples;

b) Transcricdo na integra das entrevistas e tabulagao dos dados extraidos de
acordo com a Analise de Conteudo proposta por Bardin (2011), com auxilio do software
Microsoft Excel,

A organizagédo em categorias de analise a posteoriori, possibilitou estabelecer
correlagdes com o referencial tedérico adotado, a fim de alcangar os objetivos tragados
para a investigacdo. Nesse sentido, segundo Bardin (2011, p. 47), a Analise de Conteudo

[...] € um conjunto de técnicas de andlise de comunicagdes, visando obter, por
procedimentos, sistematicos e objetivos de descricdo do conteudo das
mensagens, indicadores (quantitativos ou n&o) que permitem a inferéncia de

conhecimentos relativos as condigdes de produgao/recepgéao (variaveis inferidas)
destas mensagens.

Ela compreende técnicas de pesquisa que permitem sistematicamente a
descricao das mensagens e das atividades atreladas ao contexto da enunciagao, assim
como inferéncias sobre os dados coletados. A técnica é composta por procedimentos que
permitem o levantamento de indicadores, tanto quantitativos quanto qualitativos,
possibilitando a analise ampla e aprofundada das categorias investigadas
(CAVALCANTE; CALIXTO; PINHEIRO, 2014).
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5 A LOUSA DIGITAL NO IFMA CAMPUS SAO LUiS — MONTE CASTELO

Ao longo desta secao apresenta-se e discute-se os resultados da pesquisa
realizada no IFMA Campus Sao Luis — Monte Castelo. Na primeira subsecao faz-se a
caracterizagao do local do estudo. Na segunda subsecéo, analisa-se os resultados dos
questionarios aplicados junto aos docentes. Na terceira subsecédo evidencia-se as
possibilidades pedagodgicas da LD. Na quarta subsecdo pondera-se acerca das

percepgdes e evidencias do uso da LD.

5.1 Caracterizagcao do Campus

Partindo do percurso histérico sobre a educacao profissional no Maranhao,
destaca-se o periodo em que Nilo Peganha criou na capital uma escola de aprendizes de
ensino primario e gratuito, sendo “A semelhanga de 17 outras, a Escola de Aprendizes
Artifices do Maranhao foi instalada em 1910, no dia 16 de janeiro, com o objetivo de
formar operarios e contramestres [...]" (BRASIL, 2010, p. 13).

Em continuidade, em meados dos anos 1990 a escola permaneceu em um
bairro chamado Diamante, sem sede propria (BRASIL, 2008). Somente no ano de 1936
a escola teve seu prédio fixo, localizado na Avenida Getulio Vargas, no bairro do Monte
Castelo, que inicialmente estava vinculada ao Ministério da Agricultura.

Em 1937, a Escola que antes era de Aprendizes passou a ser chamada de
Liceu Industrial. Ressalta-se que,

[...] com a Lei Organica do Ensino Industrial, Decreto-Lei n°® 4.073/1942, os
referidos Liceus passaram a ser chamados Escola Industrial ou Técnica,
passando a oferecer educagdo profissional em nivel do ensino secundario,

possibilitando aos diplomados em cursos técnicos o ingresso em escolas
superiores. (BRASIL, 2010, p.14).

A partir de entdo foram criadas as escolas técnicas federais, dentre elas a

Escola Técnica Federal de Sao Luis — MA, no ano de 1942, a qual ofertava os seguintes
Cursos:

Mecénica de Maquinas, Maquinas e Instalagbes Elétricas, Serralheria,

Marcenaria, Alfaiataria e Artes do Couro. Quanto aos Cursos Industriais
Técnicos, ja funcionaram os seguintes: Construgdo de Maquinas e Motores,
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Eletrotécnica, Edificagbes, Desenho de Arquitetura e de Méveis, Desenho de
Maquinas e de Eletrotécnica. (BRASIL, 2010, p. 14).

No ano de 1959 as escolas técnicas se transformaram em autarquias,
adicionando em seu nome a alcunha de “Técnicas Federais”, o que lhe davam autonomia
em sua didatica e gestdo. Com passar do tempo, em 1965, a instituigdo passou a ser
denominada Escola Técnica Federal do Maranhao. Conforme a Lei n° 7.863/1989, a
Escola Técnica Federal do Maranhao foi transformada em Centro Federal de Educacéao

Tecnoldgica do Maranhao (CEFET), que tinha como objetivos:

I - Ministrar ensino em grau superior: 1. de graduagao e p6s-graduacao lato sensu
e stricto sensu, visando a formagéo de profissionais e especialistas na area
tecnologica; 2. de licenciatura com vistas a formagdo de professores
especializados para as disciplinas especificas do ensino técnico e tecnoldgico.
(BRASIL, 1994, p. 46).

Em dezembro de 2008, o Centro Federal de Educagdo Tecnoldgica fora
fundido com as Escolas Agrotécnicas Federais para constituir o Instituto Federal de
Educacgao, Ciéncia e Tecnologia (IFET), em virtude da Lei n° 11.892/2008, além de outras
providéncias (BRASIL, 2008). Nesta lei, encontra-se na secao lll, art 7° os objetivos dos
IFETs:

| - ministrar educacao profissional técnica de nivel médio, prioritariamente na
forma de cursos integrados, para os concluintes do ensino fundamental e para o
publico da educacgao de jovens e adultos;

Il - ministrar cursos de formagao inicial e continuada de trabalhadores,
objetivando a capacitagdo, o aperfeicoamento, a especializagdo e a 106
atualizagdo de profissionais, em todos os niveis de escolaridade, nas areas da
educagao profissional e tecnolégica;

Il - realizar pesquisas aplicadas, estimulando o desenvolvimento de solugbes
técnicas e tecnoldgicas, estendendo seus beneficios a comunidade;

IV - desenvolver atividades de extensdao, de acordo com os principios e
finalidades da educagéo profissional e tecnolégica, em articulagdo com o mundo
do trabalho e os segmentos sociais, e com énfase na produgéo, desenvolvimento
e difusdo de conhecimentos cientificos e tecnolégicos; [...]

d) cursos de pds-graduagéo lato sensu de aperfeicoamento e especializagéo,
visando a formagao de especialistas nas diferentes areas do conhecimento; e
e) cursos de pds-graduagdo stricto sensu de mestrado e doutorado, que
contribuam para promover o estabelecimento de bases sélidas em educagao,
ciéncia e tecnologia, com vistas ao processo de geracao e inovacao tecnoldgica.
(BRASIL, 2008, nao paginado).

Com esses objetivos, pode-se perceber que os institutos podem ofertar vagas
para todos os niveis de ensino, tanto por sua estrutura fisica quanto pelo seu quadro

funcional.



53

Em recorte para o local da pesquisa, o IFMA tem como miss&o principal “[...]
promover educacao profissional, cientifica e tecnoldgica, por meio da integracdo do
ensino, pesquisa e extensdo, com foco na 107 formagdo do cidaddo e no
desenvolvimento socioecondmico sustentavel [...]" (BRASIL, 2014, p. 5) e em sua visao
“[...] ser reconhecido como uma instituicdo de exceléncia em educacdo, ciéncia e
tecnologia, formadora de cidad&os criticos, promotores da transformacao social [...]"

(BRASIL, 2014, p. 5), e conta com a seguinte infraestrutura no eixo tecnolégico:

Quadro 4 — Relaiéo de eiuiiamentos de infraestrutura no eixo tecnoléiico.

Biblioteca Digital

Data show
Laboratério de Eletronica

Laboratédrio de Informatica

X X X X| X

Laboratério de Inovacdo e Aplicagbes em
Fisica
Laboratoério de Inteligéncia Computacional
Laboratério em Rede de Computadores
Laboratério de Redes Industriais
Laboratoério de Telecomunicagoes
Laboratério de Sistemas Digitais
Lousa Digital
Wi-fi

Fonte: Dados IFMA Campus Sao Luis — Monte Castelo (2020)

X X X X X X X

Apos o explicitado, dar-se continuidade apresentando as analises dos
resultados dos questionarios aplicados junto aos docentes do IFMA Campus Sao Luis —

Monte Castelo na segéo seguinte.
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5.2 Analise do questionario com docentes

E fundamental a concepgéo que o docente precisa planejar atividades que
desenvolvam a capacidade dos discentes em compreender, decodificar e produzir com
criatividade e criticidade. Os educadores precisam repensar o conteldo e sua praxis
pedagdgica, adequando-se ao perfil de aluno de sua geracao e realidade social.

Para tanto, faz-se necessario romper as barreiras existentes para a
implementacao das tecnologias dentro dos contextos escolares, bem como proporcionar
as condicbes efetivas para o desenvolvimento do trabalho docente e outros fatores
limitantes condizentes aos processos de ensino-aprendizagem, de modo geral, a que
todas as instituicdes escolares estédo sujeitas.

O Gréfico 1 se refere a faixa etaria dos 114 (cento e quatorze) docentes

participantes do estudo, que se tem como pergunta principal:

Grafico 1 — Representagao da amostra por faixa etaria

8%

31a35anos

26a 30 anos I 2%
Fonte: Dados do pesquisador (2020)

No tocante as idades, observa-se que se encontram na faixa etaria de um

estudo apresentado pelo MEC em 2009, o qual afirma que uma

[...] caracteristica dos professores brasileiros coletada pelo Censo Escolar 2007
é a idade. A distribuigcdo dos professores por idade revela que 68% dos docentes
tém mais de 33 anos de idade e que 55% estdo na faixa de 30 a 45 anos,
pontuando que se tem varios docentes com diversas idades dentro do campus
ativo [...]. (BRASIL, 2009, p. 11).
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O uso das tecnologias esta cada vez mais frequente em salas de aula, porém
nem todos os profissionais da educagao sabem usa-las. No entanto, ha uma necessidade
de inserir as TICs nas metodologias de praticas pedagogicas, trazendo para o ambiente
escolar inovagbes que poderao contribuir com o trabalho pedagogico. Assim, as
ferramentas tecnoldgicas nao se desenvolvem na contraméo da educagao, mas em favor
do ensino e da aprendizagem. Segundo La Taille (2004), a escola precisa mudar para
receber essa geracao de estudantes que incorporaram em suas atividades diarias as
tecnologias.

De acordo com a RSL feita neste trabalho no ano de 2020, mostra que é cada
dia mais frequente o uso da LD nas instituigdes de ensino, tanto em escolas particulares
como em escolas publicas de todo o pais. Nesse cenario, nota-se docentes que
permanecem céticos diante dessa nova tecnologia, aqueles que ndo querem e nao
pretendem abandonar o recurso do quadro e giz. Por outro lado, ha daqueles que
consideram a LD uma grande revolugao. Assim sendo, buscou-se identificar a formagéo

inicial dos docentes, conforme disposto no Grafico 2:

Grafico 2 — Representagdo da amostra por Formagao inicial

Tecnologia em processamento de dados
Sociologia

Quimica Industrial
Quimica

Psicologia

Pedagogia
Matematica

Letras

Historia

Geografia
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Engenharia Mecanica
Engenharia Eletronica
Engenharia Elétrica
Engenharia Civil
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Engenharia Agronomica
Educacdo Fisica
Educacdo Artistica
Direito

Desenho Industrial
Construgao Civil
Ciéncia da Computagdo
Biologia

Arquitetura e Urbanismo
Andlise de Sistemas
Administragdo

1%

1%
I 3%
1%
I 3%
1%
I 3%
I 3%
I 3%
1%
I 0%

Fonte: Dados do pesquisador (2020)
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De acordo com o Grafico 2, percebe-se a variedade de areas de formacao do
corpo docente do IFMA que participou da pesquisa. Pode-se inferir que as tecnologias
estao sendo inseridas em todas as areas de conhecimento, e como ela pode colaborar
com os segmentos e areas da sociedade. A educagado nao poderia deixar de introduzir
as novas agoes e praticas modernizadas, buscando cada vez mais o fortalecimento do
ensino nas escolas do pais.

Logo, compreendendo as ferramentas tecnoldgicas enquanto instrumentos
estratégicos para maior aperfeicoamento das metodologias de ensino, a Lei de Diretrizes
e Bases da Educacdo Nacional (LDB), em suas contribuicdes expressivas, leva a
tecnologia na educacgéao e a pratica cientifica a um patamar extremamente valorizadas
(AMARAL, 2014).

O Grafico 3 retrata a presenga de alguma disciplina sobre tecnologia na
formacéo inicial. Nota-se, a necessidade de os curriculos incorporarem em sua pratica
pedagdgica novos recursos para o ensino, isto €, fazer uso de novas metodologias e de
novas tecnologias. Muitas sdo as indagacgdes, contudo destacam-se as hipoteses: como
0 uso da Lousa Digital pode melhorar a qualidade de vida dos professores ou ainda de
como unir uma tecnologia antiga e simples como a Lousa a uma tecnologia ampla e
complexa como a Internet?

A pergunta do grafico 3 dentro da sua formacao inicial a sua grade curricular

abordava as questdes das tecnologias?

Grafico 3 — Representacao da presencga de disciplina sobre TIC na formacao inicial

o _ -
Néo _ -

Fonte: Dados do pesquisador (2020)
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De acordo com a maioria dos entrevistados, ou seja, 56%, nao tiveram
orientagdo ou disciplina especifica sobre a inser¢ao da tecnologia no meio de trabalho.
Nesse sentido, a formagao de um novo perfil de docente € um ponto crucial para lidar
com esse novo perfil de estudantes. Assim, o surgimento da tecnologia agrega algumas
ferramentas no processo de ensino-aprendizagem, paralelo a dificuldade com o
manuseio dos softwares e hardwares, pois alguns docentes nao estdo preparados para
lidar com todo esse avancgo tecnoldégico, como aponta Mercado (1999, p. 12):

[...] na formacdo de professores, é exigido dos professores que saibam incorporar
e utilizar as novas tecnologias no processo de aprendizagem, exigindo-se uma
nova configuragao do processo didatico e metodoldgico tradicionalmente usado

em nossas escolas [..] e uma inser¢do critica dos envolvidos, formagao
adequada e propostas de projetos inovadores.

O século XXI é marcado pela tecnologia, o docente precisa estar em constante
formacao, pois ainda estdo apegados a métodos tradicionais e alguns ndo sabem utilizar
essa nova ferramenta que veio para ajudar no processo de aprendizagem. Nesse sentido,
o Grafico 4 questionou acerca de formagdes e capacitagbes para aplicagao das TICs em

sala de aula.

Grafico 4 — Representacao da presenca de formacdes continuadas sobre as TIC

Fonte: Dados do pesquisador (2020)

Os novos e multiplos produtos criados a partir dos usos diferenciados das
tecnologias de ultima geragdao tém suas especificidades. Os educadores precisam
compreender as especificidades desses equipamentos e suas melhores formas de

utilizagdo em projetos educacionais. Saber utilizar adequadamente essas tecnologias
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para fins educacionais € uma nova exigéncia da sociedade em relagdo ao desempenho
dos educadores (KENSKI, 2003, p. 4-5).

Mudangas tendem a gerar inseguranga (HUBERMAN, 1973; TEDESCO,
1998). Nessa direcao, Paiva (2008, p. 1) considera que, na educacao, “[...] quando surge
uma nova tecnologia, a primeira atitude € de desconfianga e de rejeicao [...]". Para
Libaneo (2015), os professores tém uma tendéncia a resistir a atividades que envolvem
inovacgao tecnologica, devido a aspectos culturais e sociais, mantendo-se em uma “zona
de conforto”, conforme nomeada por Penteado (2000). Na concepgdo de Huberman
(1973, p. 18), a integracao das TIC ao ensino envolve “[...] ruptura do habito e da rotina,
a obrigacao de pensar de forma nova em coisas familiares e de tornar a pér em causa
antigos postulados [...]".

Nessa assertiva, 69% dos entrevistados afirmaram que houve um momento
de agao continuada e de treinamento, para aumentar o conhecimento do professor com
relacao a ferramenta. No entanto, outros 31% deixaram claro que:

Por exemplo, nés, no Instituto, independente da metodologia ativa, ou esse
recurso da lousa digital, nés temos sérias lacunas com relagdo, por exemplo, a
prética da formagdo continuada, a pratica do planejamento coletivo e a pratica
desse processo de acompanhamento e avaliagdo permanente, que implica, como
a colega falou, por exemplo, o préprio...como é o nome... com relagéo as lousas,
a manutengdo dos equipamentos. Entdo, veja, ndo adianta a lousa aparecer

como um recurso ou a metodologia ativa, como uma metodologia que um A, B
ou C podera utilizar. (P2).

E nesse sentido que sdo cobradas ao educador questdes de competéncias,
habilidades e lideranga. No entanto, cabe ao profissional buscar sua formagao
continuada, especializar-se na sua area de atuagao, procurar sempre estar atualizado
com as inovagodes tecnoldgicas para saber a melhor maneira de manusear e transmitir o
conteudo.

O professor do século XXI precisa, necessariamente, estar sempre procurando
algo novo e a tecnologia é algo que chega a deslumbrar aos olhos dos jovens estimulando
aos mesmos que tudo é possivel quando se quer alcangar algo, como elucida Freire
(2001, p. 98)

A educagao néo se reduz a técnica, mas nao se faz educagédo sem ela. Utilizar
computadores na educacao, em lugar de reduzir, pode expandir a capacidade

critica e criativa de nossos meninos e meninas. Dependendo de quem o usa, a
favor de que e de quem e para qué. O homem concreto deve se instrumentar
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com recurso da ciéncia e da tecnologia para melhor lutar pela causa de sua
humanizagao.

De acordo com a Base Comum Curricular Nacional (BNCC) (BRASIL, 2017),
o profissional da educagao necessita discutir constantemente sobre os métodos e
conteudos de suas praticas educacionais. O professor deve ser aprendiz de descobertas
e aprendizagens, acreditando que a educagao € um processo de transformagao, convicto
que se faz necessario para a formagao e atuagdo do educador. Ser ousado em suas
pesquisas e praticas pedagdgicas para que nao perca o foco metodolédgico, haja vista
que lida com uma geragcdo de criangas em que muitas ja possuem contato com
tecnologias digitais possuindo constante acesso a informacéo, e o professor facilitara
local para novas descobertas.

O Gréafico 5 traz o tempo de atuagao profissional no IFMA Campus Sao Luis —
Monte Castelo. Neste tocante, reitera-se que os docentes ja estdo bem familiarizados
com o ambiente de trabalho, pois a maioria, 82%, ja trabalham no locam ha 4 anos ou

mais.

Grafico 5 — Representagao do tempo de atuagédo no IFMA Campus Sao Luis — Monte Castelo

Menos de 6 meses I 2%

3 anos - 5%
2 anos - 4%
1 ano - 7%

Fonte: Dados do pesquisador (2020)

O Gréafico 6 se refere ao nivel de docéncia dos participantes. Nota-se que a
maioria (19%) estao alocados no Ensino Técnico/Superior, e Ensino Superior, seguidos
de 10% no Ensino Médio/Técnico e Superior/Graduagao. 8% atuam somente no nivel

técnico, enquanto 7% trabalham no Ensino Médio/Técnico/Superior € Ensino Médio. 6%
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do total de participantes atuam na Pds-graduacgéo e no Ensino Médio/Superior, enquanto

5% atuam em todos os niveis e somente 3% no Ensino Técnico/Superior/Pds-graduacao.

Grafico 6 — Representagao de acordo com areas de atuagdo IFMA Campus Sao Luis- Monte

Castelo
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Fonte: Dados do pesquisador (2020)
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O Grafico 7 se refere as disciplinas lecionadas. Tendo

em visto a grande

variante de disciplinas, adota-se como categoria nesse quesito as areas que o Enem

utiliza para distinguir as areas. Observa-se que mais da metade (53%) dos entrevistados

do IFMA atuam na area de Linguagens e Cadigos, seguido pelos profissionais das

Ciéncias Humanas, Ciéncias da natureza e Matematica.
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Grafico 7 — Representagao por grandes areas das disciplinas lecionadas

Matematica - 5%

Linguagens e Codigos 53%

Ciéncias Humanas
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20%

Fonte: Dados do pesquisador (2020)

O Grafico 8 demonstra a utilizacdo das TIC pelos docentes. A sua inser¢ao no
espaco escolar se da pelo fato de que a escola sofre influéncias do meio social, por estar
inserida nele (FREITAS, 2015, p. 47). Tal mudanga na cultura escolar, precisa ser
repensada em todos os aspectos, analisando permanentemente novas possibilidades de
insercao frente ao desenvolvimento de novas ferramentas tecnologicas que possam ser

utilizadas positivamente para a area.

Grafico 8 — Representagao acerca da utilizagdo das TIC em sala de aula

Fonte: Dados do pesquisador (2020)
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Pontua-se que 86% dos entrevistados afirmaram fazer uso dos recursos
tecnoldgicos para ministrar suas aulas, o que mostra uma mudanga no cenario
educacional brasileiro. Segundo Freire (2001), a tecnologia tem causado uma grande
mudang¢a no ambito escolar, mas vale lembrar de toda forma, que o professor como
mediador, por mais que seja a metodologia através da tecnologia € necessaria a
presenca do professor, para ajudar o aluno a ser uma pessoa critica, pensante capaz de
solucionar qualquer que seja a problematica.

Em complemento a questdo demonstrada no Grafico 8, questionou-se quais
recursos tecnologicos mais utilizam, representado no Grafico 9, que possuia questao de

multipla escolha, onde o professor poderia escolher mais de uma opgao:

Grafico 9 — Representagao dos recursos tecnolégicos mais utilizados em sala de aula
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Fonte: Dados do pesquisador (2020)

No que se refere aos recursos tecnologicos mais utilizados, a ordem de
utilizacdo, conforme os docentes, foi a seguinte: computador/notebook (99%), internet
(94%), data show (92%), aplicativos (69%), lousa digital (39%), outros (24%). Pode-se
observar que a LD, objeto dessa pesquisa, € um dos menos utilizados pelos profissionais
do IFMA.

No entanto, os docentes fazem uso de outros equipamentos, como
ferramentas para melhorar o processo de ensino-aprendizagem. Conforme alguns

entrevistados, a escola enfatiza o uso de tecnologias na educagdo, incentivando
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professores a utilizarem ferramentas como laboratérios de informatica, aparelhos de
televisdo presente nas salas, data show, lousa digital, smartphones, dentre outros, além
de elaborar planilhas visando facilitar os registros e organizar os processos internos da
instituicao.

Os docentes devem estar envolvidos na era digital, é favoravel sua interagao
nesse meio digital, visto que, em “[...] tempos mareados pela velocidade de mudangas e
pelo volume crescente de informagao [...]" (ARANHA, 2012, p. 293). O profissional tem
que estar em constante formacéo.

O Grafico 10, traz os resultados do questionamento feito se os professores

sabem se no IFMA Campus Séao Luis — Monte Castelo tem Lousa Digital.

Grafico 10 — Representagdo do conhecimento dos docentes sobre a existéncia da LD na
instituicdo de ensino

Ndo I 2%

Fonte: Dados do pesquisador (2020)

De acordo com o Graéfico 10, reitera-se que 98% dos entrevistados sabem da
existéncia da LD no instituto. No entanto, em comparacgao ao Grafico 9, poucos a utilizam
em sala de aula. Afirma-se que pode se tratar de uma op¢ao dos docentes, pois a diretoria
da Instituicdo ofertou uma aula demonstrativa de como utilizar a LD, direcionada a todos
os profissionais interessados em utiliza-las na sala de aula, seja para aulas expositivas,
ou para realizagdo de momentos ludicos — como jogos didaticos, atividades interativas,

etc. —, atividades em que o estudante tenha oportunidade de manipular tal ferramenta.
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E notdria a deficiéncia da escola em perceber que as TIC, devem ter papel de
evidéncia nas praticas pedagogicas, pois se torna impossivel se afastar da relagcéo
estabelecia entre sociedade e uso da internet (SILVA; SANTOS; MATOS, 2014).

O mundo fisico e o virtual ndo se opdem, mas se complementam, integram,
combinam numa interagdo cada vez maior, continua, inseparavel. Ter acesso
continuo ao digital € um novo direito de cidadania plena. Os n&do conectados

perdem uma dimensdo cidadd fundamental para sua insergdo no mundo
profissional, nos servigos, na interagdo com os demais. (MORAN, 2007, p. 9).

As atividades mencionadas utilizam a tecnologia a seu favor, mesmo que nao
seja necessariamente a internet e o uso de computador. Contudo, percebe-se que com
0 avangar dos anos escolares as tecnologias passam a ser menos utilizadas, muitas
vezes se reduzindo a lousa, ao giz e papel (KALLINE et al., 2016). Ai estd o maior desafio:
manter o interesse e encantamento pela escola na mesma proporcao que tinham na fase
inicial de sua vida escolar.

O Grafico 11 demonstra a percepg¢ao dos docentes acerca das possibilidades
pedagogicas que a LD pode ofertar. Os saberes docentes estdo em constante processo
de apropriagdo e ressignificacdo por parte do professor, constituidos ao longo da
trajetéria académica, na formacao inicial e continuada e acompanham o professor em

sua carreira.

Grafico 11 — Representagao acerca do conhecimento das possibilidades pedagogicas da LD

Fonte: Dados do pesquisador (2020)
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Como visto no Grafico 11, 72% dos respondentes afirmam conhecer as
vantagens e possibilidades que a LD permite ao aluno que ele consiga brincar, jogar,
pintar, sem muita dificuldade, haja vista sua fungado de sensibilidade ao toque. Nao
limitada a educacgao especial, a LD € uma ¢6tima ferramenta, por exemplo, no uso de
ilustragdes com movimentos, dentre outras metodologias que tornam a aula mais
dinamica.

Simodes (2002) afirma que as TIC transformaram profundamente a realidade
das empresas e da sociedade em geral, o que acarreta as escolas, enquanto mecanismo
e agente de mudanca social, ndo se colocar alheia a essas configuragdes significativas.
Por meio da inser¢ao das LD no processo de ensino-aprendizagem, a partir da viséo de
gestdo democratica e inclusiva escolar, observa-se maior resultado na difusdo de
conhecimento, bem como aulas mais atrativas e dindmicas e otimizacdo da atencéao
dedicada por parte de estudantes, reproduzindo o conhecimento e o saber aprendidos
em sala de aula.

Em complementacgao as respostas afirmativas representadas no Grafico 11, o
Grafico 12 destaca quais sao as agdes necessarias para potencializar o uso da LD. Pra

fins demonstrativos, categorizou-se as respostas em trés vertentes:

Grafico 12 — Representacao acerca das agdes necessarias para otimizagao do uso da LD
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Fonte: Dados do pesquisador (2020)

Segundo Tardif (2014), os saberes docentes, tais como, os saberes pessoais,
de formacgao escolar — anterior e de sua formagao para o magistério —, de programas e

de materiais para uso no trabalho, bem como de sua propria experiéncia na profissao,
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provém de diversas fontes, tais como: familia, ambiente de trabalho, formacao
académica, instituicbes de ensino, cursos de formagao e utilizagdo de ferramentas como
programas, livros e cadernos. Ou seja, 0 professor estd em constante processo de
constituicao de seus saberes. Segundo o autor, os saberes significam um saber-fazer da
profissédo (TARDIF, 2014).

Os docentes enfatizam a falta de treinamentos e capacitacoes voltadas para o
uso dos recursos digitais, em especial da LD. Assim, ao perceber os desdobramentos da
utilizagdo das TIC na educacgédo, na relagdo pedagogica, no curriculo € no ambiente
escolar, Brito e Purificagdo (2008) asseveram a necessidade de se desvincular o
entendimento do termo tecnologia de objeto/instrumento, investindo na formacgao de
educadores para o uso pedagoégico das TIC, desde a graduacgdo, e seguir nesta
empreitada, com a oferta de programas de formagao continuada.

O Gréafico 13 demonstra oferta formacgéao continuada para o uso de ferramentas
tecnoldgicas, tendo como questionamento: Campus IFMA Monte Castelo oferta formagao

para o uso de ferramentas tecnologicas?

Grafico 13 — Representagéo acerca da oferta de formagdes continuadas para uso de ferramentas
tecnoldgicas

o _ 49'6%

50,4%

Fonte: Dados do pesquisador (2020)

Parte dos respondentes (49,6%) afirmaram que a instituicdo oferta formagao
continuada anualmente, ja tendo ocorrido a do ano de 2019. Segundo relatos, € ensinado

sobre o formato dos documentos, como devem ser salvos, a utilizacdo dos laboratérios,
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sobre cada software, bem como apresenta sugestdes de aulas que podem ser realizadas
utilizando essas tecnologias.

Por outro lado, a maior parte (50,4%) alega que n&o ocorrem essas formagoes,
provocando o questionamento sobre quais motivos para alguns docentes serem
convocados para o treinamento e outros ndo. Verifica-se que a formagao continuada é
importante a medida que as tecnologias se modificam, que novos educadores chegam
ao recinto escolar, pois podem n&o possuir conhecimentos basicos para a utilizagdo das
TIC (CANCLINE, 2008).

Um dos saberes que esta em processo de constituicdo e reconstrucao é o
saber tecnoldgico pedagodgico de conteudo, pois requer do professor a articulagéo entre
esses dois elementos integrados as tecnologias, ou seja, a forma como os conteudos
podem ser ensinados a partir de metodologias que requerem o uso das LD.

O Gréafico 14 apresenta as respostas sobre a existéncia de
treinamento/acompanhamento especifico para o uso da LD. Constata-se que o campus
€ o mediador de todo o processo e esta envolvido desde a formagao dos docentes, no
desenvolvimento de projetos para alunos, em sugestdes de aquisigdes de equipamentos
tecnoldgicos, na manutengao e funcionamento das maquinas até o desenvolvimento de

planilhas, formularios e programas.

Grafico 14 — Representagao acerca da oferta de treinamento especifico para o uso da LD

Fonte: Dados do pesquisador (2020)

O Grafico 15 ilustra a percepgdo dos docentes sobre a suficiéncia do

treinamento especifico ofertado para o uso da LD em sala de aula.
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Grafico 15 — O treinamento da LD foi suficiente?

Ndo me atentei ao treinamento - 13%

Fonte: Dados do pesquisador (2020)

Nota-se que 56% dos docentes declararam considerar insuficiente o
treinamento ofertado. Reitera-se que a escola possui uma dimensado formativa em
relacdo as TIC para fins pedagodgicos, apesar do aspecto dificultador que sdo os
treinamentos para uso delas, como no caso da LD. No entanto, é importante observar
que os docentes sinalizam a necessidade de mais treinamentos, pois nem todos
conseguiram acompanhar as formas de utilizagao referente ao estabelecimento de novas
estratégias para utilizagdo das TIC.

Esses fatores direcionam para a instauracdo de um simbolo da tecnologia
como um bem maior, condicionado a sua incorporacdo em novas praticas sociais. Por
esses “sintomas” notados na sociedade, é salutar que se investigue alguns importantes
conceitos envolvendo o processo de reconfiguragdo social, se baseando pelas novas
tecnologias e pelas praticas desencadeadoras da ascensao dos setores que se tornam
primordiais: tecnoldgico, comunicacional, midiatico, informacional e digital. Esses termos
permeiam e alavancam os novos feitios sociais partindo do pressuposto da
interdependéncia dos diferentes sistemas (FERREIRA, 2017).

O Grafico 16 traz informagdes acerca da utilizagdo da LD nas aulas:
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Grafico 16 — Representacao acerca do uso da LD nas aulas

Fonte: Dados do pesquisador (2020)

A partir das respostas obtidas, verifica-se que a maior parte dos docentes
(68%) ainda nao utilizam a LD como ferramenta tecnoldgica, pois possui possibilidades
pedagogicas para o ensino. Em complemento, aqueles que afirmaram utiliza-la,

apontaram os modos de aplicagao, representados no Grafico 17:

Grafico 17 — Representagao acerca dos modos de utilizagdo da LD

Interativa com softwares especificos I 3%

Projeggo e _ i

Fonte: Dados do pesquisador (2020)

Nota-se que a grande maioria dos docentes (97%) utilizam a LD como
mecanismos de substituicao do data show, apenas com a finalidade de projegéo de aulas,
deixando de lado o seu intuito principal: proporcionar o uso de conteudos diferenciados
para as aulas. Exige-se do docente do século XXI um conjunto de novas habilidades

pedagdgicas, redesenhando um modo inovador de promover a aprendizagem no espago
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escolar. O profissional abandona a postura de detentor do conhecimento, na qual planeja
aulas focadas nele como centro do saber e transmissor de conhecimentos.

Segundo Moran (2007), educar na sociedade em mudangas rapidas e
profundas nos obriga a reaprender a ensinar e a aprender. Cada vez mais os estudantes
apresentam ideias diferenciadas, com consideravel bagagem tecnolégica. E preciso
aceitar que é hora de reaprender, que aqueles elementos da dinamica de ensino
conservador, isto é, o quadro, giz e aulas centralizadas no professor, ndo mais atendem
a escola da Era digital.

A escola ndo é um lugar a parte da realidade que a cerca. Isolar-se e fingir que
nada mudou € um caminho pouco progressivo (KALLINE et al., 2016). Segundo Souza
(2016, p. 3) "E notdria a necessidade de mudangas e de readaptagdo das praticas
pedagogicas, fundamentalmente no que diz a respeito a papéis que o professor deve
assumir na sociedade contemporanea [...]".

O Grafico 18 apresenta a percepgdo dos docentes sobre as mudancas

advindas da utilizacdo da LD em sala de aula:

Grafico 18 — Representagao acerca da percepgao de mudangas com o uso da LD

Outro - 5%

Ndo mudou em nada nas minhas aulas - 5%

Melhorou significativamente minhas aulas _ 38%

Fonte: Dados do pesquisador (2020)

No tocante aos saberes docentes evidenciados, as respostas denotam que,
no entendimento dos professores, para integrar a LD no ensino de conteudos sao
necessarios alguns conhecimentos como o conhecimento do conteudo, o pedagdgico,
referente as metodologias, e o tecnoldgico, voltado ao dominio das fungbes minimas da
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informatica, de programas e de softwares necessarios a utilizagdo de equipamentos,
como, por exemplo, ligar, desligar, abrir/utilizar um arquivo, executar um programa, salvar
um documento, dentre outros.

Além do conhecimento e dominio das fungdes minimas da informatica,
percebe-se que tais conhecimentos tecnoldgicos sdo necessarios ao docente para que
desenvolva seus proprios objetos de aprendizagem, bem como para pesquisar, avaliar e
identificar objetos de aprendizagem existentes em repositérios da internet. Em outras
palavras, o conhecimento tecnologico permite integrar as tecnologias das LD ao ensino
dos conteudos.

Para Kenski (2012) a integracao pedagdgica das tecnologias € uma dificuldade
atual do professor. O maior problema ndo estd na dificuldade de dominio das
competéncias para uso das TIC, mas sim em encontrar formas produtivas e viaveis de
integra-las no processo de ensino-aprendizagem e no quadro curricular, além da situagao
profissional dos professores e das condicbes concretas de atuacdo em cada escola
(KENSKI, 2012).

Destarte, destaca-se a importancia da formagao inicial do professor para que
este possa se apropriar dos meios tecnologicos e mediaticos, de modo a explorar e extrair
o que for essencial a construgdo de uma nova metodologia de ensino, na qual o aluno
nao € um ser passivo e receptivo de informacgdes, e sim um ser critico, participativo e
criativo.

As tecnologias n&o resolvem os problemas da educagao, portanto, é
necessario ao professor pesquisar, analisar, avaliar e reconhecer a existéncia ou ndo de
possibilidades pedagodgicas em objetos de aprendizagem disponiveis na internet, em
softwares — gratuitos ou pagos — para que possam desenvolver seus proprios objetos
conforme as necessidades de suas turmas.

O Grafico 19 retrata a percepgao de dificuldades para utilizar tecnologias na
sala de aula. Remetendo ao conhecimento tecnolégico, pedagogico e de conteudo
comentado por Sobral (1999), os docentes precisam desse conhecimento para que
possam desenvolver suas atividades, selecionar objetos de aprendizagem, bem como
analisa-los para verificar sua viabilidade, observando se estdo adequados aquele

conteudo e integra-los ao seu ensino.
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Grafico 19 — Representacgao acerca das dificuldades em utilizar tecnologias em sala de aula

Sirn _ 58%

Fonte: Dados do pesquisador (2020)

A dificuldade em se utilizar as tecnologias € notéria entre os docentes,
principalmente entre aqueles que fazem mais o uso de recursos metodolégicos
tradicionais, e que ainda ndo acompanham as atualizagdes das TIC. A justificativa de ser
um profissional formado em uma época na qual as tecnologias ndo faziam parte do
curriculo ndo resolve a crise educacional instalada. Docente e discentes n&o se
entendem, pois falam “linguas diferentes”, usam recursos de aprendizagem diferentes e
parecem viver em mundos desconectados (SOUZA, 2016).

De acordo com entendimento de Cortella (2014), a novidade ndo € a mudancga,
pois tudo muda continuamente. A novidade é a mudanga acelerada, e a escola de forma
geral sempre foi resistente a essa aceleragado, pois opera com a nogao de geragoes:
qualquer mudancga na sua razao e em seus fazeres demora mais que outras instancias
sociais, em virtude de as pessoas permanecerem muito tempo sem que as estruturas
sejam avaliadas. Uma estrutura que so os sujeitos clientes (discentes) sdo avaliados, ja
0s sujeitos agentes (docentes) ndo sé&o, desse modo paradigmas envelhecem com mais
velocidade e frequéncia (CORTELLA, 2014).

Cabe lembrar, que o docente é o principal agente da escola, de onde devem
partir as mudancas. Investir no profissional € o ponto de partida, e o meio eficaz é a
formagao continuada, promovendo a reflexdo das praticas docentes e oferecendo
estratégias motivadoras de planejamento de aulas pautadas no novo perfil de ensino
(KALLINE et al., 2016).
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Questionou-se acerca das dificuldades encontradas especificamente para o

uso da LD, representadas no Grafico 20:

Grafico 20 - Dificuldade sobre o uso da LD

Nada a declarar l 3%

Falta de formacao - 13%

Fonte: Dados do pesquisador (2020)

Assim, conforme o Grafico 20, pode-se analisar que, além da falta de formagao
apresentada como dificuldade para 13% dos docentes, ha a falta de estrutura fisica do
ambiente escolar, colocada como elemento principal para 84% dos respondentes. E
recorrente na educacao brasileira que muitas escolas oferecam poucas alternativas
tecnoldgicas para o trabalho — poucos computadores, internet de baixa qualidade, data
show insuficiente, dentre outros. Nao obstante, € possivel utilizar as tecnologias a favor
da aprendizagem, pois 0s recursos pessoais dos estudantes podem auxiliar na proposta
de ensino.

Aulas mais interessantes aos discentes sao possiveis a medida que todos os
envolvidos construam o conhecimento por meio de mediacodes, reflexdes e constantes
interagdes espaco-temporais no ambiente em que estdo inseridos na construgcado do
saber (KALLINE et al., 2016).

Nesse sentido, afirma-se que “As tecnologias de comunicagdo ndo mudam
necessariamente a relacdo pedagdgica. As Tecnologias tanto servem para reforgar uma
visdo conservadora, individualista como uma visdo progressista e, ao mesmo tempo,
estratégica.” (MORAN,1995, p. 4).
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Parte consideravel dos professores ainda ndo conseguem acompanhar as
constantes mudancas no campo educacional. Ha docentes cujas praticas sao
tradicionais, ainda presos em modelos de transmissdo de conhecimento, em que o
professor define o conteudo e sugere atividades de fixagao e aprendizagem. Por vezes,
nao concebem as TIC como um recurso pedagdgico, mas somente como recurso de
entretenimento.

Em contraponto, lidam com alunos habituados ao uso da tecnologia, advindos
de mundo interativo. Ou seja, as geragdes — hoje ha denominagdes para os que
nasceram na era digital, conhecidos como nativos digitais e 0os que pertencem a geracdes
anteriores, conhecidos como os estrangeiros digitais (SOUZA, 2016) — nao se
encontram e, potencialmente, isso pode fazer diferenca na relagdo de ensino-
aprendizagem.

O Grafico 21 demonstra a percepgao de entraves para o uso pedagogico da
LD. As respostas sinalizam a necessidade de formacao complementar para a utilizagédo
da LD no campus. Isto pode significar o desenvolvimento de uma percepgéo por parte
dos docentes da inevitavel presenca das tecnologias no campo educacional. Ndo apenas
0 poder publico, mas a sociedade em geral exige das escolas o uso das tecnologias,

sinalizando a necessidade de transformar da pratica pedagodgica.

Grafico 21 — Representagéo da existéncia de entraves no uso da LD

Fonte: Dados do pesquisador (2020)

Em continuidade, o Grafico 22 demonstra os tipos de entraves encontrados:
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Grafico 22 — Representagao acerca dos tipos de entraves relatados no uso da LD

Manu‘tenggo e _ o

Fonte: Dados do pesquisador (2020)

Destarte, os professores do IFMA percebem a LD como ferramenta
pedagdgica para o ensino, demonstrando que ha necessidade de formagéao para seu uso,
principalmente no tocante a manipulacdo dos equipamentos. Entretanto, destaca-se a
necessidade do desenvolvimento de saberes, principalmente aos relacionados ao
conhecimento tecnoldgico, pedagogico e de conteudo.

O Grafico 23 apresenta a percepgao acerca da vantagem/desvantagem do uso
da LD:

Grafico 23 — Representagao acerca da percepgao sobre vantagem/desvantagem no uso da LD

feneeem _ o
pessasen _ o

Fonte: Dados do pesquisador (2020)
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A maioria dos docentes (65%) apontou a LD como um recurso tecnolégico que
apresenta vantagens para o processo de ensino-aprendizagem. No entanto, é
contraditorio com os resultados apresentados em graficos anteriores que, apesar das
vantagens, nao a utilizam. A utilizagao das LD com jogos, videos, graficos, softwares e
outros recursos de promogao da interatividade, sdo exemplos que sinalizam seu uso
pedagdgico. Entretanto, encontra-se a utilizagdo da LD de modo limitado — para que o
aluno faga cépias, por exemplo — demonstrando a necessidade de formacgao.

O Grafico 24 ilustra a percepgao dos docentes acerca da influéncia do uso da
LD no rendimento dos estudantes. 73% dos docentes que a utilizam afirmaram que ela

proporcionou aumento significativo, haja vista a melhora na dinamizagao de suas aulas.

Grafico 24 — Representagdo dos modos que o uso da LD influencia no rendimento dos alunos

Melhoria no desempenho dos alunos _ 28%

Fonte: Dados do pesquisador (2020)

A LD se mostra uma ferramenta motivacional que possibilita a interagao e
envolvimento dos discentes por seu aspecto diferencial e interativo. Nessa perspectiva,
propde-se sua utilizagdo como mediadora entre as atividades propostas e a compreensao
e assimilagao delas, auxiliando no desenvolvimento de praticas inovadoras de ensino e
de aprendizagem (NAKASHIMA; BARROS; AMARAL, 2009, p. 5).

Gomes (2010, p. 25) argumenta que a LD em sala de aula tem como objetivo
melhorar a aprendizagem, “[...] visando, por meio do trabalho conjunto, uma educagao
que seja capaz de desenvolver nos alunos, além de sua autonomia e opinido critica,
habilidades de atuar de forma cooperativa e criativa [...]".
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O Grafico 25 aborda sobre os impactos no tempo de trabalho a partir da
utilizagdo da LD. Nota-se que seu uso em geral (57%) nao incorre em alteragdes na carga
de trabalho dos docentes, pelo contrario, pode otimizar o tempo dos professores que
tenham a possibilidade de fazer uso de recursos audiovisuais — por meio de imagens
que se movimentam, por vezes autoexplicativas. Por outro lado, aqueles docentes que
nao a utilizam em sua pratica, perdem a oportunidade de otimizar seu tempo e construir

estratégias facilitadas de elaboragéo e transmisséo dos conteudos.

Grafico 25 — Representacao da percepcao do uso da LD na otimizagdo do tempo de trabalho

Melhorou significativamente - 10%

Fonte: Dados do pesquisador (2020)

O Grafico 26 ilustra o questionamento da existéncia de incentivo institucional
no uso da LD:

Grafico 26 — Representacao acerca da existéncia de incentivo institucional para uso da LD

Fonte: Dados do pesquisador (2020)
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Mudangas consistentes vém acontecendo no mundo por consequéncia das
tecnologias, alterando a vida das pessoas em diferentes dimensdes. Percebe-se uma
sociedade onde grande parte das pessoas se encontram conectadas por muitas horas
durante o dia, ocupando as redes sociais, ocupando lugar de destaque, pois sao as mais
acessadas pelos brasileiros.

No tocante ao incentivo do uso da LD, 70% dos docentes afirmam que a
instituicao deveria incentivar mais. Kalline et al. (2016) comentam que as tecnologias sdo
recursos do uso comum dos docentes, assim como dos estudantes, pais e dos mais
diversos profissionais da escola, utilizados na execugao de diferentes tarefas, sejam elas
comerciais, escolares ou de entretenimento.

Entretanto, existem as escolas que se afastam dessa realidade,
desconsiderando a relevancia das TIC na produgado e reproducdo de aprendizagens,
escolas que muitas vezes se mantém pautadas na pedagogia tradicional, transmissora
de conhecimentos, centrada na figura do professor como um estratégico detentor do
conhecimento académico a ser ensinado aos estudantes (KALLINE et al., 2016).

O Grafico 27 tem como pergunta: Se sente motivado para usar a LD em sala
de aula?

Grafico 27 — Representagao da existéncia de motivagao para uso da LD

Fonte: Dados do pesquisador (2020)

Devido a falta de treinamentos, capacitagdes, dominio e outros fatores, a

maioria dos docentes (66%) ndo se sentem motivados a fazer uso dos recursos
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tecnoldgicos em suas aulas. Em direcao diferente da pedagogia tradicional a autora Rojo
(2012) nos apresenta a proposta dos multiletramentos, onde o professor assume um novo
papel, o de mediador do conhecimento, em um trabalho colaborativo de troca de
experiéncias e vivéncias.

Em perspectiva, o estudante assume um papel inovador, tornando-se um
evidente protagonista do processo de ensino-aprendizagem. Segundo Moran (2007), as
instituicdes, no que se refere as TIC, passam por trajetos em que as transformagdes
acontecem primeiramente na utilizagdo dos acessorios de informatica para a
aprendizagem do que é basico e no suprimento das atividades administrativas.

O Grafico 28 traz as proposicoes dos docentes de outros recursos

tecnoldgicos que podem ser utilizados:

Grafico 28 — Representagao das sugestdes de outros recursos tecnologicos aplicaveis em sala
de aula

Treinamentos periddicos 18%
Todos possiveis I 1%

Softwares atuais 35%

30%

P
Qi
o

Melhorar a estrutura fisica e pedagdgica 16%

Fonte: Dados do pesquisador (2020)

Em relac&o a este questionamento, a sugestdo mais apontada foi a aquisigéao
de softwares atualizados (35%), além de treinamentos periddicos (18%), e melhoria da
estrutura fisica e pedagogica (16%). No entanto, vale frisar que grande parte dos
respondentes (30%) ndo tinham sugestdes, o que pode sinalizar certa resisténcia ao uso
dos recursos tecnologicos como ferramenta de ensino.

Segundo Nakashima e Amaral (2007, p. 6),
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A finalidade de se integrar mais uma tecnologia na educagdo — além do
retroprojetor, da televisdo, do radio, dos computadores, dentre outros — esta
relacionada, principalmente, com a ideia de como esse recurso podera
complementar e potencializar os processos educativos em sala de aula, inovando
os modos de construgdo do conhecimento. Nessa perspectiva, a Lousa Digital
faria a mediagao entre as atividades propostas pelo professor e a compreensao
e assimilagdo das mesmas pelos alunos, auxiliando no desenvolvimento de
praticas inovadoras de ensino e de aprendizagem.

Cada nova tecnologia que chega a escola deve servir para inovar os modos
de construgcao do conhecimento. Neste aspecto, a LD atua como mediadora entre
explicagdes do conteudo dadas pelo docente e a melhor assimilagdo dos estudantes, no
processo de ensino-aprendizagem (NAKASHIMA; AMARAL, 2007, p. 6).

O Grafico 29 apresenta os destaques apontados livremente pelos docentes
participantes da pesquisa. Compreende-se a dificuldade do docente em alcangar toda a
classe com a explicacédo dos conteudos, devido as diferencgas individuais, pois na sala de
aula ha uma variedade de esteredtipos, bem como diferenciagbes na facilidade para a
assimilagao e aprendizagem, tais como especificidades auditivas, visuais e cinestésicas.
Com a utilizagdo da Lousa interativa pode-se proporcionar aulas mais interessantes,

interativas, criativas e participativas.

Grafico 29 — Representagao acerca de destaques sobre a LD

0O uso da LD deve contemplar nos planos I 1%

Ferramenta desnecessaria _ 12%

Fonte: Dados do pesquisador (2020)

A LD possibilita a incorporagao da linguagem audiovisual que torna as aulas
mais dindmicas e prazerosas, aproximando-as da realidade dos alunos visto que estes
fazem uso das mais variadas midias no seu dia a dia. A utilizacdo dos diversos aplicativos

e 0 acesso a Internet, na pratica pedagogica, favorecem a interagdo entre docente e
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discente, fazendo com que estes saiam da forma passiva de ouvintes e passem a
expressar sua propria criatividade, participando ativamente das aulas, pois a ferramenta

possui uma galeria vasta de imagens especificas das areas do conhecimento.

5.3 Possibilidades pedagogicas com a Lousa Digital

As metodologias pedagogicas sempre foram protagonistas dentro do processo
de ensino-aprendizagem e, no seculo XXI, as tecnologias estdo sendo grandes atuantes
dentro do cenario educacional. Ha muitas op¢des que podem facilitar o processo escolar,
mas se ressalta que o objeto por si s6 ndo trara mudangas, tampouco provocara
aprendizagem, € necessario usar métodos que possam melhorar a transmissao dos
conteudos em sala.

Conforme pontuam Sousa, Miota e Carvalho (2011), acompanhando o avango
tecnoldgico, os recursos pedagoégicos passaram por mudangas € os materiais didaticos
adquiriam formas mais dinamicas. Nessa pesquisa, a LD é um material pedagogico em
foco que contém recursos diversos para melhorar o dinamismo em sala de aula. Ha no
mercado uma variedade de modelos, cada vez com caracteristicas mais dinédmicas e
interativas com uso de canetas especiais e software mais acessivel.

Apresenta-se algumas formas de utilizagdo da LD na sala de aula, apontando

possibilidades pedagdgicas que possam melhorar o processo de ensino-aprendizagem:

a) modo on-line — em conexado com a internet, possibilita utilizar inimeras
ferramentas que o navegador pode conectar, como: acessar videos do
Youtube, acessar materiais, fazer pesquisas em sites educacionais etc.;

b) gamificagdo — os jogos on-line representam importantes recursos de
ensino usados na sala de aula, pois podem ofertar aulas mais enérgicas e
interessantes, linguagem agradavel e criativa que incentive a

participagéo’;

1 Para saber mais, consultar os seguintes enderecdes eletronicos: http://www.escolagames.com.br/;
https://www.jogos360.com.br/educativos/; https://poki.com.br/alfabetizacao.
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c) marcador de texto — possibilita ler, sublinhar e marcar o texto. Essa
proposta pode trazer dinamicidade para a sala de aula e colabora na
interpretacdo, leitura e escrita, como realizar fichamentos, resumos e
resenhas;

d) caixa de texto e lapis — recursos presentes no modo off-line, possibilitam
escrever e desenhar sobre a lousa, além de destacar, fazer circulos,
tragos, mudar cor e espessura do traco. Pode-se fazer anotacbes
sobrepostas ao texto, além de recorte de trechos. O docente pode redigir
a atividade na lousa e os estudantes poderdo recebé-la em seus
smartphones;

e) galeria de imagens — biblioteca de imagens categorizadas em pastas, na
qual se pode acessar o conteudo em softwares nativos da lousa
disponiveis para disciplinas diversas ou pastas do computador local para

utilizar nas aulas.

5.4 Percepgoes e evidéncias acerca do uso da Lousa Digital

Com base na analise lexical e tematica proposta por Bardin (2011), a analise
das entrevistas foi realizada por meio da aplicagdo de categorias, a partir das quais os
dados coletados foram organizados em trés dimensdes: componentes, evidéncias e o
numero de professores entrevistados.

As categorias foram obtidas com base nas respostas dos entrevistados,
buscando encontrar elementos de intersegao, tais como: a) motivagéo dos docentes para
usarem a lousa digital nas aulas; b) os aplicativos da lousa digital trabalhados dizem
respeito a conteudos; c) funcionalidades da LD; d) uso das tecnologias e; e) capacitagcao

para uso das TICs.
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processo educacional

CATEGORIAS | COMPONENTES EVIDENCIAS NUMERO DE
ENTREVISTADOS
Motivagdo dos | e Aulas Treinamentos 4
docentes para dinamicas, Cursos de formacgéao
usarem a lousa criativas Formacgao continuada
digital nas aulas | ¢ Maior
interacao entre
docentes e
discentes
Os aplicativos da | ¢ Toda disciplina | Os conteudos sdo |7
lousa digital tem uma | desenvolvidos pelos
trabalhados ementa ser | professores;
dizem respeito a seguida. A licenga para uso do
conteudos aplicativo da LD nao foi
comprada pelo IFMA.
Funcionalidades | e retroprojecdo | Dificuldades no uso por |5
dalLD e inserir alguns | falta de programa e de
videos treinamento mais
e inserir os | especifico.
prc’)prios slides Algumas diSCiplinaS nao
e montagens conseguem integrar o
com os alunos | conteudo com a LD.
e jogos
Uso das | ¢ Aulas Sao ferramentas que os |7
tecnologias criativas, alunos se identificam e os
dindmicas e | motivam a participarem
atrativas; do processo de ensino-
e Maior aprendizagem,;
participacado e As mesmas tornam a aula
interac&o; mais dindmica e atrativa
para o aluno e professor;
Ferramenta  alternativa
que facilita o engajamento
na disciplina;
Metodologia diferenciada.
Capacitacao e Melhoria  do | Utilizagdo dos recursos |5
para uso das processo de | tecnologicos  existentes
TICs ensino — | na escola
aprendizagem; | Palestra de gestores,
e Aulas ludicas e | especialistas e
dinamicas; professores sobre o uso
das tecnologias no
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CATEGORIAS | COMPONENTES EVIDENCIAS NUMERO DE
ENTREVISTADOS
e Treinamento Capacitacao Lousa Digital
para os | e Programas
docentes Educacionais

Fonte: Dados do pesquisador (2020)

Conforme ilustra o Quadro 5, acima, pode-se observar que a LD pode trazer
inumeras possibilidades dentro da sala de aula e que, consequentemente, aumenta e
gera novas formas de ensino-aprendizagem para a instituicido pesquisada. Nesse
sentido, frisa-se a compreensao de Bottentuit (2019) ao colocar que existem varios
modelos metodoldgicos ativos, com experiéncia em diferentes niveis de ensino que, se
bem planejados desde a coordenagéo até a sala de aula, podem promover inovagdes
pedagogicas na escola e na sala de aula.

Observa-se que todos esses recursos pedagoégicos e tecnologicos e suas
novas formas de ensino agregam ao processo de ensino-aprendizagem de docentes e
discentes. Segundo Miota e Carvalho (2011) com o avango da tecnologia, os recursos
educacionais e pedagdgicos da escola mudaram, esses materiais se tornaram mais
dindmicos, ativos e organizados, contribuindo para o processo de aquisicdo de
conhecimento, acumulando histéria e atuando na forma de conteldos curriculares.

Ainda acerca do Quadro 05, reitera-se a constante motivacédo por parte da
gestdo do campus para que os docentes utilizem a LD nas aulas, por exemplo,
oferecendo cursos de capacitagdes — nao so para a ela, mas para as demais tecnologias
disponiveis no ambiente escolar. No entanto, os docentes ainda relatam dificuldades,
como o fato de ndo possuirem saberes necessarios da LD para assim aplicarem em seus
conteudos na sala de aula. Assim, muitos docentes a utilizam com outras fungdes, tais
como retroprojecéo, insergdo de videos, de slides e montagens com os alunos, em
detrimento de sua funcionalidade principal.

Percebe-se nos relatos que a LD traz consigo muitas vantagens para a sala
de aula, porém necessita de formagdes que ajudem o corpo docente a utiliza-la em suas
fungdes macros para além da retroprojecéo. Conforme Taille (1990, p. 60):

[...] a escola ndo deve somente modificar seus curriculos em fungado dos novos
conhecimentos que, todo dia, sao criados pela humanidade, como também deve
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modificar seus métodos, ndo apenas para melhora-los, mas também para
adaptar-se a um novo publico que, embora sempre da mesma faixa etaria, vem
a sala de aula com comportamentos determinados fora dos muros da escola.

Nesse sentindo, o uso da tecnologia permite inovagdes que possam estimular
o ensino. Entretanto, para que cause impacto no cenario educacional, a escola deve
contemplar em seu planejamento formagdes que visem melhorar o desempenho de seus
docentes, a fim de manusear com seguranga tais recursos e os apliqguem de modo
pedagdgico em sala de aula. E recorrente os relatos a percepgdo da LD como uma
ferramenta importante para o ensino no campus e, para sua aplicabilidade em grande
proporgao, faz-se necessario treinamentos que auxiliem os profissionais da educagao a
utiliza-la para além da projegao de slides ou exibi¢ao de videos.
Em recorte de uma das respostas coletadas, um entrevistado cita que:
E... Eu, particularmente, eu tinha poucos e ainda tenho poucos elementos
formativos para manuseio desses programas. Entdo, embora tenha sido uma
linguagem bem introdutéria, mas eu necessitaria também da minha parte um
aprofundamento. Eu fiquei muito aéreo, digamos assim, num é? Com o manuseio
de algumas informagdes por conta dessa auséncia de contetidos mesmo, em

relagdo as questées tecnologicas. Entdo, embora a linguagem tenha sido de uma
forma bem introdutéria, mas eu sentia dificuldade.

Pode se observar que a LD acarreta duvidas com relacdo ao seu uso. Por
outro lado, despertam curiosidades e vontades na utilizagdo as ferramentas, a fim de
potencializar suas praticas pedagogicas em sala. Bastos (2005) da énfase na qualidade
que nao reside s6é na obtencao desses recursos tecnolégicos, mas também na finalidade
didatica de utiliza-los no processo construtivo que € o conhecimento.

Com relagao a essa reflexdo, Nakashima e Amaral (2007, p. 6), afirmam que

A finalidade de se integrar mais uma tecnologia na educagdo — além do
retroprojetor, da televisdo, do radio, dos computadores, dentre outros — esta
relacionada, principalmente, com a ideia de como esse recurso podera
complementar e potencializar os processos educativos em sala de aula, inovando
os modos de construgdo do conhecimento. Nessa perspectiva, a Lousa Digital
faria a mediagao entre as atividades propostas pelo professor e a compreensao

e assimilagdo das mesmas pelos alunos, auxiliando no desenvolvimento de
praticas inovadoras de ensino e de aprendizagem.

Deste modo, pontua-se que sido necessarios treinamentos e cursos de
formacao continuada, pois a LD é uma ferramenta que os alunos se identificam e se

sentem mais motivados a participar do processo de ensino-aprendizagem, uma vez que
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ela torna a aula mais dindmica e atrativa para o aluno e para o professor, facilitando o
engajamento na disciplina por se apresentar como uma metodologia diferenciada.

De acordo com Antonio (2012), a LD auxilia o trabalho do docente, em
complemento ao trabalho ja desenvolvido com a lousa comum, além de expandir o seu
uso para integrar mais facilmente as tecnologias digitais, a utilizagéo da internet e demais
elementos mais interativos e eficazes, construindo métodos de ensino que se tornem
mais atraentes para os alunos. A LD nao pretende transformar uma sala de aula
considerada “chata” em atraente, ndo vai transformar um "mau" professor em "bom" e,
tampouco, por si s6, pode melhorar a qualidade do ensino.

As possibilidades de uso da LD interativa sao diversas. O professor pode
escrever nela, tanto em letra cursiva ou com auxilio de teclado virtual ou fisico, conectado
ao computador para inserir texto, bem como dispde de ferramentas de apoio a escrita,
como a possibilidade de desenhar figuras geométricas, linhas, setas etc. Além de texto e
graficos, pode-se adicionar elementos que n&o estdo no quadro-negro comum, como
fotos, gréficos, ilustragdes, musica e filmes.

Ha ainda o recurso de transferéncia prévia de aulas prontas para LD, pois elas
sdo equipadas com um software pelo qual o docente pode construir sua aula de qualquer
lugar e de qualquer outro dispositivo, de modo que a lousa possa ser completamente
"montada" previamente. Vale ressaltar que o material pré-montado pode ser editado em
tempo real em sala de aula.

Além disso, os estudantes podem utilizar a LD sozinhos, em dupla, trio ou
grupos maiores. Para uso simultdneo multiplo, a placa de desenvolvimento deve ter
tecnologia apropriada e software de controle para permitir que varias pessoas a utilizem
ao mesmo tempo. Nessas listas, pode-se trabalhar cooperativamente, participar de jogos
e outras atividades habilitadas para serem realizadas em grupo.

A LD pode beneficiar professores e alunos com experiencias enriquecedoras,
pois elas combinam estratégias pedagogicas em varias disciplinas desde a matematica
até o ensino de linguas, basta o professor em seu planejamento tragar um percurso que

dinamize sua aula com o uso da LD.
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6 CONSIDERAGOES FINAIS

As instituicdes de ensino tém incorporados em seu contexto a utilizagado dos
meios de comunicagdo e tecnoldgicos, acredita-se serem recursos facilitadores do
trabalho docente. Mas receiam quanto as fungbes cada vez mais sofisticadas.

A lousa digital ja é significativa para o reconhecimento da tecnologia no IFMA,
logo, ha de considerar que tais praticas precisam avangar para que exista uma reflexao
qualificada, contextualizada e sistematizada da realidade. Exige-se que o debate sobre a
midia e seus meios tecnoldgicos de comunicagao seja apropriado pelos projetos politico-
pedagogicos das instituicdes de ensino. Ou seja, introduzir no cotidiano do trabalho
docente as linguagens das midias como objeto de estudo e de reflexdo por parte de
gestores, alunos e professores.

Nao se advoga que a escola se mire na tecnologia, tampouco se transforme
em um género hibrido, como um tipo de imitagdo da midia, mas reconheca que as
inovagdes desempenham um papel importante no processo ensino-aprendizado, no que
concerne a concentracao e participacdo dos alunos, além de oportunizar formas
diversificadas no repasse dos conteudos.

Destaca-se que os docentes necessitam de constante atualizagdo com as
novas técnicas necessarias para manuseio dos recursos tecnologicos: a formacao
tecnoldgica interna ao pensar-fazer na pratica de quem ensina e aprende. Dito de outro
modo, para o bom uso pedagdgico da LD se faz necessario que o docente perceba seus
limites e potencialidades, a fim de que executar um trabalho que desenvolva a
aprendizagem dos alunos.

Diante das implicagdes relacionadas ao uso da LD no IFMA, percebe-se ao
longo deste trabalho, em especial no que se refere ao ponto de vista dos interessados, a
abrangéncia e complexidade da questéo, pois os focos divergem quando se trata dos
niveis de comprometimento de docentes, discentes e gestores. Por outro lado, &
importante ressaltar que, de acordo com os dados coletados e da literatura utilizada como
referéncia, as respostas produzidas nos questionarios possibilitam inferir teorizagdes

positivas sobre o emprego de LD em sala de aula.
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Defende-se a ideia de que, tratar dos recursos tecnoldgicos como suporte
pedagogico esta menos focado nos meios e mais no seu carater de mediagdo. Da
intencionalidade pedagodgica do que de sua finalidade técnica. De entender que a
apropriacao e usos dos bens produzidos pela midia passa pela compreensao de que tal
processo ocorre de forma mediada pelo contexto cultural em que ela ocorre.

Em geral, os discentes necessitam — devido ao determinismo tecnolégico e a
concepgao iluminista de educagdo — das tecnologias, independentemente de suas
possibilidades e necessidades, por conta dos seus contextos de vida e de insergao
profissional. Avalia-se, portanto, algumas inadequagdes do processo ensino-
aprendizagem, sejam como dificuldades de aprendizagem ou resisténcia as inovagodes
tecnoldgicas e pedagdgicas.

De certo, transformar o discurso da inclusdo da LD em pratica educativa nao
€ facil, pois implica em rever verdades alicergadas em tradigcbes pedagogicas. Ampliar
percepgdes, deslocar processos ja estabelecidos, ouvir o outro, dialogar com os
contextos profissionais e pessoais nos quais 0s sujeitos estdo inseridos. Além da
necessidade do sistema de ensino-aprendizagem proposto pela educagao, deve-se
oferecer mediagbes pedagodgicas que possibilitem o acesso a informagdo e a
comunicacao por meio de estratégias de interacao das diversas midias.

Diante do exposto, percebe-se que para concretizar o uso da LD é necessario
desenvolver um plano de formagdes e treinamentos, para que os docentes possam
utiliza-la, bem como outras ferramentas digitais no ambito educacional, uma vez que
estamos cada dia mais imersos no mundo das tecnologias digitais.

Perante o objetivo geral que foi em investigar as possibilidades pedagdgicas e
o impacto das lousas digitais na sala de aula do IFMA Campus Sao Luis - Monte Castelo,
mostrou-se dentro das discussdes e resultados que a LD possui inumeras possibilidades
pedagogicas que podem ser aprimoradas desde que haja formagéao para que os docentes
utilizem-na em sua fungdo macro, pois a LD pode causar impacto na sala de aula, na vida
dos alunos, a instituicdo e até mesmo na vida do professor, pois € uma ferramenta

inovadora e que possui recursos que podem melhorar a didatica em sala.
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Com isso, propdéem-se investigagdes futuras, que discutam a formagéo de
professores com foco na utilizacdo pedagdgica das ferramentas digitais, a fim de

melhorar o processo ensino-aprendizagem e até mesmo se inserir nesse ambito digital.
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APENDICE A - Padrao de Questionarios dos Participantes

"UNIVERSIDADE FEDERAL DO ’MARANHAO ;
PRO-REITORIA DE PESQUISA E POS-GRADUACAO

PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM CULTURA E SOCIEDADE
MESTRADO INTERDISCIPLINAR

Este questionario faz parte da pesquisa de Mestrado intitulada “LOUSAS
DIGITAIS: estudo sobre as possibilidades pedagdgicas no Instituto Federal do Maranhao
Campus Séao Luis — Monte Castelo” de autoria de Jailson Antonio Ribeiro Viana e sob
orientagdo da Prof.° Dr.° Jodo Batista Bottentuit Junior do Programa de Pds-Graduagéao
em Cultura e Sociedade (PGCult-UFMA). A pesquisa tem por objetivo geral: Investigar a
funcionalidade das lousas digitais na agao pedagdgica e seu impacto na sala de aula do
IFMA Campus Sao Luis - Monte Castelo, partindo da compreenséo das barreiras que
impedem o real desenvolvimento das TIC na educacgao.

Desde ja agradecemos sua contribuicao e disponibilidade em respondé-lo.

. Sua faixa etaria?

20a25anos( )26 a30anos( )31a35anos( )36a40anos( )Acimade 41 anos
Qual sua formagao inicial?

Dentro da sua formacédo inicial a sua grade curricular abordava as questbes das
tecnologias?

Sim( ) Nao ()

Faz/fez formacdes que trabalhem as TIC?

Sim( ) Néao ()

Quanto tempo que atua como docente no IFMA Campus Sao Luis — Monte Castelo?

( )Menosde6meses( )1ano( )2anos( )3anos( )4 anosoumais
Qual nivel que exerce docéncia?

( )Ensinomédio( ) Técnico( ) Superior( ) Pds-Graduagao

Qual sua disciplina atual?

Utiliza as Tecnologia de Informagédo e Comunicagéao?

Sim( ) Nao( )

Se a resposta for sim, marque a/as op¢ao/ées que mais utiliza:

Computador/notebook ( ) Data show ( ) Lousa Digital ( ) ( ) Aplicativos ( ) Internet
() Outros

Sabes que no IFMA Campus S&o Luis — Monte Castelo tem Lousa Digital?

Sim( ) Néao ()

10. Sabes quais possibilidade pedagdgicas a LD pode ofertar?

Sim( ) Néao ()
Se a resposta for sim discorra quais.

11.0 Campus IFMA Monte Castelo oferta formagao para o uso de ferramentas tecnolégicas?

Sim( ) Néo ()
Se sim, qual?
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12.0 IFMA Campus Séo Luis - Monte Castelo ofertou algum tipo de acompanhamento e/ou
treinamento para o uso efetivo da LD?
Sim( ) Nao ()

13. O treinamento foi suficiente para adquirir informagdes a respeito da LD?
Sim( ) Nao( ) Nao me atentei ao treinamento ( )

14.Utiliza a LD em suas aulas?
( )Sim( )Nao
Se a resposta for sim, de que forma?

15.Caso tenha utilizado a LD em sua disciplina assinale alternativa que mais se encaixa
dentro da sua atuacao docente em sala de aula.
() Melhorou um pouco minhas aulas ( ) Melhorou significativamente minhas aulas ( )
N&do mudou em nada nas minhas aulas ( ) Outro

16.Ha dificuldades para utilizar tecnologias dentro de sala de aula?
( )Sim( )Nao
Se sim, quais?

17.Ha entraves para o uso pedagogico da LD?
Sim( ) Nao ()
Se sim quais?

18.Caso tenha utilizado a LD indique as vantagens/desvantagens que aponta com relagao
ao seu uso?

19. Caso tenha utilizado a LD, considera que esta influencia no rendimento dos alunos?
Sim( ) Néao ()
Se sim de que forma?

20.Caso tenha utilizado a LD, considera que esta alterou/a sua carga de trabalho?
Melhorou um pouco ( ) Melhorou significativamente ( ) Mudou em nada ( )

21.A Instituicdo incentiva o uso da LD?
Sim () Néao ()

22.Se sente motivado para usar a LD em sala de aula?
Sim( ) Néao ()

23.Gostaria de sugerir algum outro recurso tecnoldgico que consideras contributivo?

24. Gostaria de destacar algo sobre a LD?



APENDICE B - Roteiro da Entrevista

UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHAO
PRO-REITORIA DE PESQUISA E POS-GRADUACAO
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM CULTURA E SOCIEDADE
MESTRADO INTERDISCIPLINAR

1) Como surgiu a ideia de implantar as LD dentro do IFMA Campus Sao Luis — Monte
Castelo?

2) Antes da implantacéo das Lousa Digital (LD) dentro do IFMA Campus S&o Luis — Monte
Castelo houve um estudo de viabilidade sobre ela?

3) Ha custos com licenca para o uso da LD? Da para usar a LD sem licenga?

4) A licenca autorizada o uso da LD em suas funcionalidades macro?

5) Ha formagbes que trabalhem tematicas tecnologicas dentro do IFMA Campus Séao Luis
— Monte Castelo?

6) Foi ofertado treinamento para os servidores do IFMA Campus Séo Luis — Monte Castelo
para utilizarem a LD?

7) Houve outros momentos de formacdes para os(as) professores(as) se reciclarem quanto
ao uso da LD?

8) A LD no seu entendimento traz novas possibilidades pedagdgicas para sala de aula?

9) Ha resisténcia para os(as) professores(as) usarem a LD?

10)Quais as contribui¢gdes a LD trouxe para o IFMA Campus S&o Luis — Monte Castelo?
Quais seus possiveis impactos na pratica docente no IFMA Campus Sao Luis — Monte
Castelo?

11)Quais as limitagdes, embargos, dificuldades para a adogao das LDs no Campus Sao Luis
— Monte Castelo?

12)Considera que o IFMA Campus Sao Luis — Monte Castelo trabalha com metodologias

ativas e tecnologias em sala de aula?
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APENDICE C — Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHAO
PRO-REITORIA DE PESQUISA E POS-GRADUACAO
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM CULTURA E SOCIEDADE
MESTRADO INTERDISCIPLINAR

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Prezado(a) participante, este € um convite para a participacdo na pesquisa
intitulada: “LOUSAS DIGITAIS: estudo sobre as possibilidades pedagdgicas no Instituto
Federal do Maranhdao Campus Sao Luis — Monte Castelo”.

Por se tratar de um professor(a), gestor(a) ou profissional IFMA Campus Sao
Luis — Monte Castelo vocé foi escolhido para contribuir com o desenvolvimento desta
pesquisa. Todavia, ressalta-se que a qualquer momento vocé pode desistir de participar
da pesquisa e retirar seu consentimento. Pontua-se que a pesquisa tem por objetivo
geral: Investigar as potencialidades pedagogicas e o impacto das lousas digitais na sala
de aula do IFMA Campus Sao Luis - Monte Castelo, partindo da compreensédo das
barreiras que impedem o real desenvolvimento das TIC na educacéo.

Evidencia-se que toda pesquisa incorre em riscos para os participantes, porém
os riscos relacionados a sua participagdo sao minimos, podendo ser de ordem
psicologica, uma vez que podera haver pequeno desconforto com relagdo a presenga do
pesquisador durante a aplicagcado dos questionarios e realizacdo das entrevistas. Todavia,
tais riscos sdo minimizados em detrimento da contribuicdo de sua participagcido para a
melhoria dos servigos do IFMA Campus S&o Luis — Monte Castelo, logo sem quaisquer
implicagdes legais. Sera garantido o ressarcimento das despesas geradas ao vir
participar da coleta de dado e/ou quando necessario, assim como o direito a garantia de
indenizacdo no caso de eventuais dados decorrentes da pesquisa e possiveis
assisténcias que possam surgir.

Ressalta-se que todos os procedimentos adotados nesta pesquisa obedecem
aos Critérios da Etica em Pesquisa com Seres Humanos, nos termos da Resolugdo N°
466/2012 e Resolucao N° 510/2016 do Conselho Nacional de Saude. Desse modo,
nenhum dos procedimentos adotados para coleta de dados nesta pesquisa implicara em
riscos a sua imagem, integridade fisica, psicologica ou dignidade humana.

A pesquisa contribuirda na ampliacdo dos conhecimentos acerca do uso e do
melhor desempenho com relagéo as lousas digitais dentro do instituto, em especial do
IFMA Campus Monte Castelo.

Caso aceite participar desta pesquisa, informa-se que a coleta de dados
contemplara a aplicacdo de questionarios (para os(as) professores(as) e a concessao
de entrevistas (para técnicos de informatica e professores do IFMA Campus Monte
Castelo). Os participantes terao além dos beneficios acima descritos, orientacbes e
esclarecimentos a respeito de todo o processo de aplicagao dos instrumentos. Todas as
informacgdes obtidas por meio desta pesquisa serdo estritamente confidenciais, |he
assegurando o total sigilo sobre sua participagdo, uma vez que nao seréo solicitados
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quaisquer dados pessoais. Destaca-se que os dados coletados servirdo de insumos para
produtos de natureza cientifica (dissertagao, artigos cientificos, publicagdes eletronicas,
dentre outras), assegurando seu anonimato nas publica¢cdes desdobradas da pesquisa.
Logo, os produtos da pesquisa serao divulgados com o suporte do Programa de Pés-
Graduacgao em Cultura e Sociedade (PGCult), Mestrado Interdisciplinar, da Universidade
Federal do Maranhao (UFMA).

Vocé recebera uma via deste termo, assinada por ambas as partes, constando
o telefone e o endereco do pesquisador principal desta pesquisa, para quaisquer duvidas
ou esclarecimentos que venha a ter sobre o projeto de pesquisa, sua participagdo, agora
ou em momentos posteriores. Além disso, também, é informado o endereco e os contatos
do Comité de Etica em Pesquisa da UFMA, para qualquer reclamacdo, duvida ou
esclarecimento. Apds estes esclarecimentos, solicitamos o seu consentimento de
FORMA LIVRE para participar desta pesquisa. Pedimos que preencha, por favor, os itens
que seguem:

CASO AINDA TENHA DUVIDAS A RESPEITO NAO ASSINE ESTE TERMO
CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Tendo em vista os itens acima apresentados, eu, de forma livre e esclarecida,
manifesto meu consentimento em participar da pesquisa. Declaro que recebi via deste
termo de consentimento, e autorizo a realizagdo da pesquisa e a divulgagao dos dados
obtidos neste estudo.

Assinatura do Participante da Pesquisa

Jailson Antonio Ribeiro Viana

PESQUISADOR PRINCIPAL.:

JAILSON ANTONIO RIBEIRO VIANA, brasileiro, solteiro, Pedagogo, com CPF N°
049.927.603-50.

Contato: (98) 99227-0624/ E-mail: jailson.rviana@gmail.com

ORIENTADOR: Prof. Dr. Joao Batista Bottentuit Junior
E-mail: jpbbj@terra.com.br

PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM CULTURA E SOCIEDADE (PGCult-UFMA)
Centro de Ciéncias Humanas — CCH, Térreo, Bloco 02

Av. dos Portugueses, n° 1966, Cidade Universitaria, Bacanga.

Telefone: (98) 3272-8387/3272-8389 / E-mail: pgcult.secretaria@gmail.com
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COMITE DE ETICA EM PESQUISA DA UFMA (CEP-UFMA)

Avenida dos Portugueses, s/n, Campus Universitario Dom Delgado, Bacanga, Prédio
CEB Velho, Bloco C, Sala 7 (Proximo ao Auditorio Multimidia da PPPGI), CEP 65080-
040.

Telefone: 3272-8708 / E-mail:cepufma@ufma.br
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ANEXOS
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ANEXO A — Termo de Autorizacdo para Realizacdo da Pesquisa

MINISTERIO DA EDUCACAD
IMSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAD, CIENCIA E TECNOLOGIA DO MARANHAD
Gabinete da Diretoria - Campus Monte Castelo - IFMA

TERMO DE AUTORIZAGAD PARA REALIZAGAD DA PESQUISA

Eu, Claudlo Lego Torres, na qualidade Dirator Geral do Insfituto Federal do Maranhao Campus 580
Luis — Monta Castelo - IFMA, com Matricula 271978, podador do CPF: 186.211.203-72, AUTORIZO o
Mestrando Jallson Antonlo Ribelro Yiana, Malricula: 2019101468, CPF: 049 927 603-50 para realizar a
pesquisa de dissertagdo no Instituto Federal do Maranhdo Campues 580 Luis — Monte Castelo wiilizando-
o como campo de  pesquisa, tendo como  processa melodologico  (aplicagdo  de
guestionarin/observacia’entrevista estruturada) para o rabalho final de curso da Pos Graduagdo Stricto
Sensu em Cultura & Sociedada (PGCull) pela Universidade Federal do Maranh&a — UFMA, com o Tiulo:
GESTAD DO ENSINO E O USO ESTRATEGICO DAS LOUSAS DIGITAIS: estudo sobre as
possibilidade pedagdgicas no Instituio Federal do Maranhdo Campus S8o Luis — Monte Castala, que
tam por objeliva pimano investigar a funcionalidade das lousas digitais na agio padagbgica e seu
impacio na sala de aula do IFMA Campues 580 Luis — Monte Castelo, arentado pelo Professor Doutar
Jodo Bafista Bottentuit Jurior.

Claudia Ledo Tomas
Diretor-Geral do Cumpus 580 Luis - Monte Castelo
CPF:186211.203-72
Mafricula: 271879

Deeasrtuarin dssdlreacds alialng o el par
n CLALIDS LEAD TORRES - 2F 1975 - DIRETOR GERAL - GiE - GAB-MTE, arm 1 3/08250 0 #ci4:04.

Este docurmnis bl emiko pele SUAP am 10092000, Pam i A & fagm & Bilum do ORCode s lado oo scasss
Pl i il sl docormmls’ B fomeca oa didos sbean:

Gidige Warilloadionr $50435
Chdlgs de Actarcaslio: Bedl4E1 BEY
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ANEXO B - Carta de Aprovacéo do Comité de Etica

UFMA - UNIVERSIDADE ﬂﬁﬂﬂp
FEDERAL DO MARANHAD

f S = T T R

A ] JE0AND JJALEDN ANTONSD | Acaio
162312 |RIBEIRD WIAMA

Czmilla g 25000 | JAULEDM ANTORNID | Aciiin
162250 |RIEEIRD Y1AMA

182207 |RIBEIRD VIAMA

TOLE jpatf 250000 | JALEDN ANTORNID | Ackin
162138 |RIEEIRD Y1AMA

FRASSEINALA, pdf 250000 | JAULEDM ANTORNID | Aciiin
182053  |RIBEIRD VIAMA

Miassita Apreciacio da CONER:
i

BAD LUIS, 16 di Oulubed da 2019

Astinads por:
Flirsia Casialbo Branco ¥idal Cabral
{Coondanador|al|

Endsrstoc  #Awvenids dou Porispesss. T8 COO vels

Omira: Dioco T Sl T, Comis da Gics EP: = ien-IsD
UF: R Menicipic 540 LIS
Telwlonm:  (G8137-8T0R Far [l PGTI-EITE Camalt cspusTosd siru b

Sl e 1



